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» Witamy po raz jedenasty. W tym roku udalo si? nam wydad tylko dwa numery Poradnika, 
co podyktowane jest sytuacjg na rynku konsolowym. Zmiana platform wiod^cych z 
PS2/Xboxa na PS3/Xboxa 360 spowodowata maty zastdj w branzy - krotko mowi^c, 
nie byto wystarczaj^cej ilosci gier, ktore warto bytoby opisac w naszym kompendium. 

Na szcz?scie koniec roku przyniost mat^ lawin? ciekawych tytutdw, ktdre pozwolity nam zamkn^d 
stustronicowy numer. Uratowat nas w duzej mierze Mass Effect, do ktorego solucja jest wyj^tkowo 
gor^ca, wszak od premiery min?to zaledwie kilka tygodni (Koso siedziat po nocach konczqc 
gr? dwukrotnie). Poradnik do Uncharted: Drake’s Fortune, w ktdrym pokazemy Warn jak znalezc 
wszystkie skarby, to rowniez gor^cy stuff. Oprocz tego w numerze znalazty si? wszystkie tytuty, o 
ktorych solucje prosiliscie, z Valkyrie Profile 2: Silmeria, God of War 2 i BioShock na czele. Catodc 
uzupetniona zostata statymi rubrykami. Na pierwszy plan wybija si? Poradnia, ktorej poswi?cilismy 
sporo miejsca z uwagi na zalew powtarzajqcych si? pytah. Warto przesledzid ten material, chodby 
dla zorientowania si? w konsolowych meandrach (gtownie dotyczqcych sieci, konfiguracji routerow, 
Liveboxa, problemow z obrazem HD, konfiguracji kont, kina domowego itd.). Catodd przepleciona 
zostata zdj?ciami Waszych pokojow (zatapato si? ich ponad dwadziescia!), ktore do tej pory nie 
zmiescity si? w blizniaczej rubryce w PSX Extreme. W Imadle wycisn?lidmy soki z serii Castlevania, 
zg(Red.)ziole wybraty 10 najlepszych gier (takich prawdziwych „must have’dw”) na kazdq konsol?, 
zas koniec magazynu wienczy encyklopedia gier na konsol? przenodnq PSP. Zapraszam do lektury. 
Piszcie swoje uwagi i opinie. □ [sciera@psxextreme.pl] 
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Wymiana dysku w PS3 

Mam PlayStation 3 kupione tuz po 
premierze w Japonii. Fajnie, ze mogp 
jp podtpczyfi do naszego gniazdka bez 
zadnych przejficifiwek, pogodzitem sip tez, 
ze nie odpalp filmfiw Blu-ray i gier z PSone 
i PS2 (blokada regionalna). Mpczy mnie 
jedynie pojemnofifi dysku - mam 20 GB, to 
trochp mato, szczegolnie ze naficipgatem 
z PS Store sporo demfiwek i tilmdw. Czy 
podczas wymiany dysku powinienem sip 
liczyc z jakimiS problemami poza utratp 
danych? [AkuJI] 

► Nie martw sip, iadnych problemfiw nie 
bpdzie. Przed wymianp mozesz zrobifi 
kopip zapasowp ficipgnlptych danych (opcja 
Backup w menu Settings) korzystajpc 
z zewnptrznej pamipci w postaci np. 
karty MS Duo. Nie jest to konieczne, 
bowiem wszystkie wazne dane (w tym 
profile, ustawienia zwipzane z kontem, lista 
przyjacifit i konfiguracja) sp automatycznie 
przywracane po wymianie dysku, nawet jefili 
nie wykonatefi kopii. Sama wymiana polega 
na wykrpceniu kilku firubek, zainstalowaniu 
nowego dysku w szynach i ztozeniu catosci 
- nie powinno to zajpfi dtuzej niz kilka minut, 
przyda Ci sip jedynie odpowiednio maty 
Srubokrpt. Po wtpczeniu konsola wykona 
szybkie formatowanie dysku, bpdziesz mfigt 
wfiwczas przywrficifi skopiowane na kartp 
dane tub Scipgnpfi ponownie interesujpce 
Cip materialy (to, co wczesniej kupites, 
mozesz oczywificie scipgna.fi ponownie bez 
placenia). Dla porzpdku dodam, ze z PS3 
wspfilpracuje dowolny dysk 2,5" (taki jak 
do laptopfiw) z interfejsem SATA (bardzo 
wazne!). Dobrze, by byl to dysk w miarp 
szybki (5400 rpm) i z cache nie mniejszym, 
niz 8 MB. [kilu] 

Jak skonfigurowab router? 

Mam net w technologii ADSL. DziS kupitem 
sobie router LINKSYS WAG200G i nie 
wiem, jak mam podtpczyfi do niego X360. 
Odtpczytem stary modem z Dialogu. a kabel 
z telefonu podlpczylem do routerka i router 
podlpczylem do kompa. Skonfigurowatem 
polpczenie i jak juz wszystko byto cacy, 
okazalo sip, ze teraz w ogfile nie mam Netu 
i nie mam pojpcia co zrobifi z tym dalej. 
Poszperalem trochp na Necie i znalaztem 
Instrukcjp obslugi po polsku. Jest w niej 
napisane, ze w polu "brama domyslna" 
mam wpisafi domyfilny adres IP bramki 
WAG200G, a nie ten co mam od dostawcy. 
Nie mam pojpcia o co chodzi. Czy to przez 
to nie miatem Internetu? [simonwujo22] 



"Kto pyta, nie bt^dzi" - to motto Poradni, w ktdrej zawsze staramy si? w jak najdoktadniejszy sposdb odpowiedziec na nurtuj^ce 
Was pytania. Jezeli i Ty nie potrafisz poradzic sobie z grq, chcesz czysto technicznej porady albo masz inny problem zwiqzany 
ze Swiatem konsol, nie wahaj si? napisac e-maila. Sprawy zwipzane z grami - poradnik@extreme.pl albo sciera@psxextre- 
me.pl , natomiast problemy techniczne - kilu@psxextreme.pl. Zawsze mozesz rbwniez przestad pytanie listownie, na adres 
Redakcji (podany w stopce) z dopiskiem "PORADNIA". Musisz jednak pami?tac, ze odpowiadamy jedynie na doktadnie 
opisane problemy. Zapraszamy do lektury! [KILu&Butch] 



► W teorii sprawa jest prosta... a w 
praktyce czpsto okazuje sip, ze pomylona 
cyferka albo jakifi z pozoru nieistotny 
drobiazg blokuje cala siefi. Twfij router 
ma wbudowany modem ADSL, w zwipzku 
z czym podtpczasz go bezposrednio do 
linii telefonicznej w miejsce oryginalnego 
modemu. Z poziomu PC za pomocp 
przeglpdarki internetowej logujesz sip do 
menu administracyjnego routera (wszyst- 
ko jest opisane w instrukcji), wtpczasz 
modem i konfigurujesz polpczenie 
internetowe wpisujpc dane (adresy DNS, 
login i hasto...) podane przez dostawcp 
internetu. W konfiguracji routera podajesz 
tei lokalny adres IP (np. 192.168.0.1), ktfiry 
nastppnie wpisujesz jako brama domyfilna 
(Default Gateway) przy konfigurowaniu 

MAC Clone Service [Enable lj ^ 



O Router nie dziala? Sklonuj adres MAC. 



urzpdzeri pracujpcych w sieci (konsola, 
komputer itp.). Pamiptaj tez o adresach 
DNS dostawcy internetowego oraz 
adresie MAC - byfi moze Twfij dostawca 
ma zapisany MAC Twojego komputera; w 
takiej sytuacji musisz przypisafi ten adres 
routerowi (o ile posiada on funkcjp klono- 
wania MAC). I to chyba wszystko - siefi 
powinna dziatafi. Dodam dla porzpdku, 
ze nie wszyscy dostawcy internetu godzp 
sip na dzielenie tpcza, nawet jeSli drugim 
podpiptym do sieci urzpdzeniem bpdzie 
konsola, a nie komputer - siefi bpdzie 
dziatafi, ale jej uzywanie grozi karp 
finansowp. [kilu] 

Xbox 360 i Livebox 

Czy Xbox 360 ma wbudowanp kartp 
Wi-Fi? Zastanawiam sip nad Liveboxem 
- czy po jego zakupie bpdp mfigt od razu 
grafi przez Internet? [Dawid Rozbicki] 

► X360 (a takie PS3 w pierwszej, 
ubozszej, niedostppnej w Europie 
wersji) posiada jedynie klasycznp kartp 
sieciowp z gniazdem RJ45, ktfirp do 




Liveboxa (lub dowolnego innego routera) 
podtpczysz jedynie kablem sieciowym. 
Jefili koniecznie chcesz korzystafi z Wi-Fi, 



musisz dokupifi za ponad 200 zt Wireless 
Networking Adaptor (inne karty sieciowe na 
USB nie zadziatajp z konsolp Microsoftu). 
[kilu] 

Wireless Networking Adaptor 
i Neostrada 

Mam Neostradp 512 i planujp zakup Wire- 
less Networking Adaptora do mojego X360. 
Co muszp jeszcze dokupifi oprficz tego, 
zeby wszystko sprawnie i bezproblemowo 
dziatato? [Krzysztof Resztak] 



wipe rozwipzanie zbyt wygodne. [kilu] 

PS3 + Livebox 

Mam zamiar kupifi PlayStation 3 i w zwipzku 
z tym mam do Ciebie parp pytanek. Mam 
w domu Liveboxa (z Neostrady). Czy mogp 
podtpczyfi go bezpofirednio kablem ethernet 
do PS3, czy najpierw muszp do kompa, a 
pfiiniej do PS3? Pytanie drugie: czy PS3 
wykryje myszkp i klawiaturp bluetooth? I na 
koniec - czy mozna zainstalowafi Windows 
Vista lub XP? [Wojtek Majer] 



W HC ROOM czyli POKOJ GRfiCZfi? 




] Siema, geniusze. Wasza gazetka jest bardzo dobra, a najbardziej podoba mi sip 
czpfifi, gdzie ludzie pokazujp swoje dziuple, w ktfirych zmagajp sip z konsolkami. Jestem 
fanem konsol i trochp juz ich nazbieratem, wipe pokazujp mfij pokoik - nie j'est on az 
tak fajny, ale ocericie sami. Brakuje mi PS3, ale pienipdze na nip kiedyfi sip znajdp. 
Pierwsza konsola, jakp sip bawitem, to Nintendo 64 - to byto cacko, gierki byfy zajefajne 
i jakofi po tej konsoli przekonatem sip do Nintendo, wipe stopniowo zaczptem kupowac 
takie konsole jak: GBA, GameCube, NDS i oczywificie Wii. Musiatem tez oczywiscie 
miefi PS2, bo to fajna sprawa, szczegfilnie dla fanfiw RPG. Ostatnio kupitem Xboxa 360, 
bo przeciez muszp miec Halo 3 i Assassin's Creed. A tak na serio - jest sprawa. Ostatnio 
z kumplami zrobilifimy turniej na Wii i niestety jeden z nich tak sip wczut, ze Nunchuk 
..poszedl do nieba". Moze byscie pomogli fanowi i zestali z nieba nowego Nunchuka 
[Abrakadabra! I co, podziatato? - red.]. Przemyfilcie tp sprawp [Hmmm. Jutro zrobimy 
walne zebranie - red.]. Nara i mam nadziejp, ze pomyslicie o tym Nunchuku [tak. jasne. 
Abrakadabra. Pomogto? - red.]." Robert Szott, Zdzleszowlce 



► Masz kilka mozllwofici. Pierwsza jest 
godna polecenia pod warunkiem, ze Twfij 
modem Neostrady tpezy sip z PC nie 
przez USB, lecz kablem sieciowym (RJ45). 
Wfiwczas wystarezy, ze kupisz router 
z acceess pointem (zwanym w Polsce 
punktem dostppu). Druga opcja to router 
z Wi-Fi i wbudowanym modemem ADSL 
(podtpczasz go zamiast modemu Neostrady 
bezpofirednio pod linip telefonicznp). Godne 
polecenia modele to np. Linksys BEFW11S4 
lub WRT54G, kosztujpce ok. 120-180 zt. 
Trzecia mozliwofifi to Livebox, czyli uniwer- 
salny router z modemem ADSL, kartp Wi-Fi 
i nie tylko, udostppniany przez TP S.A. 
Mozesz tez uzyfi karty Wi-Fi podtpezanej do 
komputera (jest to najtarisza opcja - ceny 
najprostszych ..wtyczek" USB zdolnych 
do pracy jako access point zaczynajp 
sip od 40-50 zt), ale wfiwczas bpdziesz 
musiat wtpezafi PC za kazdym razem, gdy 
zechcesz tpczyfi konsolp z siecip, nie jest to 



► W Europie dostppna jest tylko jedna, 
bogatsza wersja PS3, wyposazona w 
dwie karty sieciowe - klasycznp oraz 
radiowp. Mozesz wipe podtpczyfi konsolp 
do Liveboxa zwyktym, niekrosowanym 
kablem sieciowym (nie ma potrzeby ani 



O Livebox TP - ciekawe urzpdzenie, ale 
lepiej kupifi porzpdny router / access point. 
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czyli wszystko o czym nie wiesz, ale boisz sie zapytac 



Masz problem spi 



sensu podt?czad jej najpierw do kompute- 
ra). Wygodniej jednak b?dzie skorzystad z 
wbudowanego w Liveboxa access pointa 
(l?cze Wi-Fi) - nie potrzebujesz do tego 
zadnych kabli, po prostu konfigurujesz pol?- 
czenie i t?czysz si? z sieci? bez zadnych 
kabli. Druga rzecz - mysz i klawiatura Blue- 
tooth. Konsola powinna wykryd tego rodzaju 
akcesoria. jedli nie bezpodrednio, to za 
podrednictwem znajduj?cych si? w zestawie 
odbiornikdw podt?czanych do USB. Co si? 
zad tyczy system6w Windows (98, XP), to 
owszem, mozna je uruchomic na PS3, ale 
nie bezpodrednio, lecz z poziomu systemu 
Linux, za pomoc? specjalnego emulatora 
(np. QEMU). Jednak szybkodd pracy nie 
pozwala na prac? na takim systemie - jest 
to wyt?cznie ciekawostka. Jedli chcesz 
zrobid z PS3 komputer, musisz przywykn?d 
do Linuxa (co nie powinno byd trudne, 
przynajmniej dopdki nie zamierzasz robid 
niczego ambitniejszego niz korzystanie z 
sieci czy edycja tekstu). [kilu] 



Zalany PSP - brak d*wi$ku 

Mam problem ze swoim PSP. Konsola dodd 
mocno zalala mi si? wod?, o dziwo dziata, 
ale nie do kortca. Z gtodnikdw nie stychad 
diwi?k6w, przez sluchawki stychad. W 
czym tkwi problem? Czy to gtodniki? lie 
moze mnie kosztowad naprawa? Prosz? o 
odpowiedi. Poza tym dioda od karty nie 
dwieci, ale to juz nie taki problem, [pemo] 



► Gniazdo stuchawkowe w PSP posiada 
miniaturowy przet?cznik, dzi?ki ktdremu 
konsola rozpoznaje, czy w danej chwili 
podt?czone s? sluchawki. Jesli dostata si? 
do niego wilgod, mogto powstad zwarcie 
i konsola caty czas .mydli", ze uzywasz 
stuchawek. Sprdbuj podgrzad gniazdo 
suszark? do wtosdw - moze to pom6c, o 
ile moja diagnoza jest sluszna. Bardziej 
profesjonaln? reakcj? bytoby rozebranie 
konsoli i wyptukanie zalanych elementdw 
alkoholem izopropylowym (i dokladne 
wysuszenie przed skr?ceniem). Niestety, 
nie mozna wykluczyd, ze doszto do spi?cia 
i cod ulegto uszkodzeniu (i raczej nie s? 
to gtodniki), a wdwczas naprawa moze 
wyniedc nawet kilkaset zt (wymiana plyty 
gtdwnej). [kilu] 



720p - czarny ekran 
zamiast obrazu 

Mam problem z ustawieniem rozdzialki 
podczas grania na moim TV. Kiedy prdbuj? 
ustawid rozdzielczodd 1080i i 720p, przez 
chwil? mam czarny obraz, po czym rozdziel- 
czodd wraca do tej poprzednio ustawionej. 
Moj odbiornik obstuguje te rozdzielczodci, 
kiedy ogl?dam programy telewizyjne w TV 
HD, a kiedy odpalam X360, mog? ustawid 
jedynie 1366x768 i te nizsze. Co mog? 
zrobid, zeby ustawid 1280x720? Mam kabel 
HD/VGA, mdj TV tez jest OK, wi?c nie wiem 
w czym tkwi problem. [Pawet R?bacz] 



► Przede wszystkim upewnij si?, ze masz 
najnowszy soft w konsoli. Jedli nie w tym 
lezy problem, catkiem mozliwe, ze Twdj 
TV obstuguje wspomniane rozdzielczodci 
tylko przez zt?cza typowo .telewizyjne" (a 
wi?c np. component, HDMI...), a nie zl?cze 
typowo komputerowe, czyli VGA (chod 
z Twojego listu mozna wywnioskowad, 
ze component rdwniez testowated). Inna 
sprawa, ze jedli Twdj telewizor ma ekran 
1366x768 (a to najpopularniejsza obecnie 
rozdzielczodd), to wtasnie w takiej rozdziel- 
czodci obraz b?dzie mied najwyzsz? 
jakodd (ewentualny upscaling/interpolacja 
przeprowadzone zostan? przez konsol?, a 
nie przez TV), [kilu] 



tej konsoli. Najpierw mydlatem, ze chodzi 
o to, ze karta nie jest oryginalna. Kupitem 
kart? Sony 8 MB i problem si? powtdrzyt. 
Gdy wlgczam browsera, konsola nawet 
nie widzi karty, to samo dzieje si? gdy 
zal?czam oryginalne Gran Turismo 2. 

Nie rozumiem tego, bo karta od PSone 
jest wymieniona na pudetku od konsoli 
jako sprz?t kompatybilny z moj? PStwo. 
[heartbox] 



► Memorki od pierwszego PlayStation 
musz? dziatad z PS2/PStwo (tylko na 
nich da si? save'owad w grach z PSone), 
przy czym .musz?” dotyczy tylko sprz?tu 
oryginalnego - z cat? reszt? rdznie bywa. 




O Karty 8 MB dziataj? 
wyl?cznie z grami z PS2. 



Najprawdopodobniej Twoja karta to 
podrdbka, zreszt? nie ma czegos takiego 
jak karta 8 MB do pierwszego PlayStation 
(chyba ze piszesz o karcie do PS2) - Sony 
produkowato tylko karty o pojemnodci 1 
Mbit (128 KB), maj?ce 15 blokdw. Inna 
sprawa, ze pojemniejsze, chirtskie karty 
rdwniez z reguty jakos" dziataj? (pod 
warunkiem, ze z 8 dost?pnych „stron" po 
15 blokdw kazda zapelnisz maksymalnie 
3-4). Dla pewnodci sprawdi inn? 
memork?, jedli ta rdwniez nie zadziata 
- reklamuj konsol?. [kilu] 



PS2 rysuje ptyty! 

Witam KILu, pisz? do Ciebie, bo mam 
problem ze swoj? PS2. Niedawno 
chciatem odpalid swojego Burnouta, 
ale nie dato rady - pod ptytk? pojawito 
si? kilka owalnych rys. Znajduj? si? one 
blisko drodka ptyty, zaraz na pocz?tku. 

Na ptycie z GT4 tez juz je widad, ale gra 
jeszcze dziata (jest nowa). Rozkr?citem 
konsol? i wydaje mi si?, ze to wina 
obudowy lasera (nie wiem, jak to si? 
fachowo nazywa). Widad na niej tez 2 
mate ryski, a poza tym ryski na ptycie 
znajduj? si? w miejscu tej obudowy. W 
zwi?zku z powyzszym mam do Ciebie 
pytanie: czy da sie z tym cokolwiek zrobid 
bez odsytania do serwisu? [Marcin A] 



► Rozumiem, ze nie rzucasz konsol? 
podczas grania;). Nawet niewielki 
wstrz?s, przestawienie sprz?tu, 
odwrdcenie go o 90 stopni (z poziomu do 
pionu i vice versa) moze uszkodzic ptyt?. 
Jedli uszkodzenie powstato samoistnie 
(a nie np. w wyniku kr?cenia ptyt? w 
pudetku), przyczyn? faktycznie moze 
byd plastikowa ostonka zabezpieczaj?ca 
zawieszenie soczewki. Skuteczn? metod? 



PS2 nie widzi memorki 

Witaj, mam problem z moj? PS2 Slim. Nigdy 
nie byta rozbierana. Chciatbym grad na niej 
w gry z PSone, ale nie czyta kart pami?ci od 



ki lasera (zwykle mozna to zrobid niewielk?, 
czarn? drubk? typu TORX, znajduj?c? si? 
bezpodrednio nad prowadnic?), przy czym 
nieumiej?tna manipulacja wi?ze si? ze 
sporym ryzykiem rozregulowania mecha- 
nizmu. W drodze wyj?tku, desperacji i 
absolutnej ostatecznodci mozesz t? ostonk? 
wr?cz zdemontowad (licz?c si? z ryzykiem 
wczedniejszego zuzycia uktadu optycznego, 
wynikaj?cego z szybszego gromadzenia si? 
kurzu), ew. zdj?d i przyszlifowad (uwazaj?c, 
by nie zostawic chocby dladowej ilodci opit- 
kdwl). Ale pami?taj - mozesz w ten spos6b 
uszkodzid sprz?t! Dodam, ze czasem takie 
rysy powstaj? samoistnie przez duz? ilodd 
kurzu w konsoli. [kilu] 



O routerach stbw kilka 

Czedd KILu. pisz? do Ciebie w sprawie 
podt?czenia konsol do Sieci. Mam zamiar 
podt?czyd do Netu konsole PS3. Xbox 360, 
Wii, Nintedno DS i PSP, ale nie za bardzo 
orientuj? si?, w jaki sposdb to zrobid. 

Wiem tylko, ze potrzebny b?dzie router 
bezprzewodowy, najlepiej z 7-8 wejsciami. 
Pozostaje problem wyboru urz?dzenia 
oraz podt?czenie i konfiguracja. Z tego co 
wiem, wszystkie konsole maj? mozliwodd 
podt?czenia bezprzewodowo (Xbox 360 
oczywidcie dokupionym adapterem Wi-Fi). 
Che?, zeby dato si? bezproblemowo grad 
przez Xbox Live, dci?gad dema i dodatki 
na konsolach (oczywidcie bez wl?czania 
PC) i korzystad z kompa (Net, granie przez 
Sied, sci?ganie). Z tego co slyszatem, 
wielu ludzi ma problem z wyborem sprz?tu. 
Na PC mam firewalla - podobno moze to 
powodowad jakied problemy z blokowanie 
portdw. Nie wiem rdwniez, na jakiego 
dostawc? Netu si? zdecydowac. Podobno 
w niektdrych sieciach mozna podpi?c tylko 
jedno urz?dzenie i trzeba zgtaszad do 
administratora adres MAC innego sprz?tu. 
[???] 



I wyposazone w szyfrowanie WEP i WPA 
I oraz obstuguj?ce dwa strandardy Wi-Fi: 

I 811.02b oraz g), przy czym zanim kupisz 
I upatrzony model, przewertuj Google 
I w poszukiwaniu intormaeji na temat 
I ewentualnych problemdw z kompatybil- 
I nodci? z kazd? z konsol (przyktadowe 
I linki - www.nintendowifi.co.uk/custo- 
I mersupport/supportedRouters.do, www. 

I xbox.com/en-US/support/connecttolive/ 

I xbox360/homenetworking/equipment. 

I htm). Osobidcie uzywam dw6ch routerdw 
marki Linksys BEFW11S4 v4 oraz 
WRT54G, ale miatem tez do czynienia z 
tanim chidskim produktem i on rdwniez 
nie sprawiat zadnych problemdw. 
Pami?taj, ze decyduj?c si? na ofert? 
providera kablowego musisz poprosid 
o modem ze zt?czem ethernetowym 
RJ45 (tylko do takiego podt?czysz 
router). W przypadku ADSL (Neostrada, 
Dialog...) masz do wyboru: modem z 
portem ethernetu (RJ45) oraz router z 
Wi-Fi albo rozwi?zanie .all-in-one" (w 
praktyce to jedyna sensowna opeja), 
czyli router z wbudowanym modemem 
ADSL, np. oferowany przez TP S.A. 
Livebox (SAGEM F@st 3202) - modem 
ADSL, router i access point w jednym. 
Dowolny router z bezprzewodowym 
punktem dost?pu bez problemu obstuzy 
8 urz?dzeii Wi-Fi. Firewallem w PC si? 
nie przejmuj - on nie ma wptywu na inne 
urz?dzenia, ktdre b?d? !?czyd si? z 
routerem. [kilu] 



nie popiera. I chod 
kilka zalet. jego ins 
przy braku odpowii 
dla konsoli die skoi 



Jak naprawic 

Na Sieci wyezaiter 
300 zt. Niestety, P! 
aktualizaeji softu n 
tak? konsol? cod z 



► W przypadku wi?kszodci dostawedw 
internetu umowa pozwala na korzystanie 
tylko z jednego urz?dzenia. Decyduj?c si? 
na router mozesz bez problemu podl?czyd 
dowoln? ich ilodd (dostawey podajesz 
MAC routera, zwykle mozesz tez przypisad 
routerowi MAC np. Twojego komputera 
PC), ale pami?taj, te tamiesz w ten sposdb 
postanowienia umowy. Tyle w kwestii 
tormalnej, pora na konkrety. Na pewno 
nie powiem Ci jakiego dostawc? wybrad 
- sam przejrzyj ich oferty (pr?dkodc w obie 
strony powinna wynostd przynajmniej 512 
kbps, chod jedli chcesz sam organizowad 
rozgrywki, upload powinien byd nawet 
parokrotnie szybszy; wazny jest tez czas 
dost?pu, ktdry w przypadku sieci radiowych 
moze byd zbyt dtugi). Moze si? okazac, 
ze maty, osiedlowy provider oferuje 





O Jeden z bardziej popularnych routerdw 
z Wi-Fi. 



lepsze warunki, niz duza sied. Jednak 
rdwnie dobrze za korzystnie wygl?daj?c? 
ofert? moze kryd si? net w praktyce wolny 
(zauwaz, ze niewielu dostawedw gwarantuje 
nominaln? pr?dkodc pot?czenia), awaryjny, 
z lagami uniemozliwiaj?cymi gr? przez Sied 
i poblokowanymi portami. Stowem - zanim 
podpiszesz umow?, zasi?gnij opinii innych 
uzytkownikdw danej sieci. W kwestii sprz?tu 
polecid Ci mog? dowolny markowy router z 
access pointem (powinno to byd urz?dzenie 



► Byty czasy, gdy 
konsol? (czyli tzw. 
kupid za dmieszne 
ze do niedawna us 
wyeliminowad. Jec 
istnieje pewien trik 
przywrocid do zyci 
uszkodzon? podez 
Potrzebny jest do I 
pomoc? specjalne 
(Pandora Battery) 
zainstalowanym o< 
waniem. W Sieci z 
na ten temat, nie t 
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bateri? (mozna j? i 
stanu plerwotnegc 
wykonanie kopii z. 
wbudowanej w aki 
potrzebujesz spra 



DS a blokada regionalna 

Mam kilka pytad odnodnie kieszonsolki 
Nintendo. Czy posiada ona blokad? 
regionaln?? Nie wiem, czy moje drugie 
pytanie b?dzie, ze tak to ujm?, na 
miejscu, ale czy tadowarka z wersji 
amerykanskiej b?dzie dziatad na 
.polskim" pr?dzie? [naked snake] 



► Blokady regionalnej konsolka nie 
posiada. za to zasilaez b?dziesz musiat 
kupid nowy - europejski. Ewentualnie 
mozesz zamiast tego zaopatrzyd si? 
w autotransformator, czyli .konwerter" 
napi?cia z .naszyeh" 240 V na amery- 
kartskie 110 V. Najtartsze, w zupetnodci 



PS2 i Livebo 

Witaj KILu. Oczyw 
pismo jest zajetajr 
jui, bo kazdy to w 
Otoz mam pewn? 
PS2 Slim i chcialt 
online, czyli po pn 
przez Internet. Prc 
kompletnie nie wii 
gdyz nie mam nor 
Internetu, tylko Li\ 
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[Radek Waszkiew 




► Wi-Fi, Bluetoot 
sposoby korzysta 
Liveboxa. Urz?dz< 
ethernet (RJ45), c 
:zyd konsol? zwy 
, 'jedli oba s? zaj?t 
oortow kupuj?c tz 
est jeszcze prost 
•adiowej - wystart 
oram? i DNS-y (t£ 
oczywidcie z wyj; 
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O jeden z najtanszych 
autotransformatorow (moc 50 W), dzi?ki 
ktorym zasilaez z USA zadziata w Polsce. 



► Jest taka mozli 

oelem. Aby odpal 
memorki, musisz 
Ddpowiedni progi 
naezej zonglowa 



-'kilu] 



wystarczaj?ce urz?dzenia tego rodzaju 
kosztuj? raptem kilkanadcie zt, przy 
czym ich poziom wykonania sprawia, ze 
nie zostawialbym ich pracuj?cych bez 
opieki na dtuzej niz wyjdcie do toalety. 
[kilu] 



Underground 

Witam. Dlaczego nic nie piszecie o 
nieoficjalnym sofeie dla PSP - cudownym 
dziecku Dark_Alexa? [rez] 



PS2 i PC - je 
przeniesc s 

Czedc KILul Pisa 
danych na kart? j 
USB-USB. Odm it 
taki kabelek, ale 
jysku wymiennei 
Mi?c w jaki sposc 



► Z kilku powod6w. Przede wszystkim 
jest to oprogramowanie, ktdrego 
tworzenie (i uzywanie!) wi?ze si? z 
tamaniem praw autorskich, a takich 
iniejatyw redakeja zdecydowanie 
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Masz problem sprz?towy? - pisz na adres 



nie popiera. I chod ten soft niewytpliwie ma 
kilka zalet. jego instalowanie i uzywanie 
przy braku odpowiedniej wiedzy moze si? 
dla konsoli die skortczyd. [kilu] 

Jak naprawid „brick” PSP? 

Na Sieci wyczaitem uzywany PSP za 
300 zt. Niestety, PSP, byt uszkodzony po 
aktualizacji softu na nowszy. Czy mozna z 
taky konsoly cod zrobid? [Kamil Bryta] 

► Byty czasy, gdy uszkodzony w ten sposdb 
konsol? (czyli tzw. .brick") mozna byto 
kupid za dmieszne pienladze - dlatego, 
ze do niedawna usterki takiej nie dalo si? 
wyeliminowad. Jednak od paru miesi?cy 
istnieje pewien trik, dzi?ki ktdremu mozna 
przywrocid do zycia kazdy konsol? PSP 
uszkodzony podczas wgrywania softu. 
Potrzebny jest do tego zmodyfikowany za 
pomocy specjalnego programu akumulator 
(Pandora Battery) oraz karta pami?ci z 
zainstalowanym odpowiednim oprogramo- 
waniem. W Sieci znajdziesz wiele informacji 
na ten temat, nie brakuje tez ofert ludzi 
przywracajycych uszkodzone konsole do 
zycia. Pami?taj, ze aby zmodyfikowad 
bateri? (mozna jy pozniej przywrdcic do 
stanu pierwotnego. konieczne jest jedynie 
wykonanie kopii zapasowej zawartodci 
wbudowanej w akumulator pami?ci), 
potrzebujesz sprawnego PSP. [kilu] 

PS2 i Livebox 

Witaj KILu. Oczywidcie Ty, Wy i cafe Wasze 
pismo jest zajefajne, ale nie b?d? stodzif 
jui, bo kazdy to wie albo powinien wiedzied. 
Otdz mam pewny spraw?. Mam konsol? 

PS2 Slim i chcialbym grad np. w Burnout 3 
online, czyli po prostu z innymi kolesiami 
przez Internet. Problem jest taki, ze 
kompletnie nie wiem co i gdzie podlyczyd, 
gdyz nie mam normalnego przewodowego 
Internetu, tylko Liveboxa z Neostrady, dzi?ki 
ktdremu Sied uzyskuj? bezprzewodowo. 
[Radek Waszkiewiczj 

* Wi-Fi, Bluetooth i USB to nie jedyne 
sposoby korzystania z Netu za pomocy 
Liveboxa. Urzydzenie posiada tez dwa porty 
ethernet (RJ45), do ktdrych mozesz podty- 
czyd konsol? zwyktym kablem sieciowym 
(jedli oba sy zaj?te, mozesz zwi?kszyd ilodd 
port6w kupujyc tzw. switcha). Konfiguracja 
jest jeszcze prostsza, niz w przypadku sieci 
radiowej - wystarczy wpisad IP, mask?, 
bram? i DNS-y (takie same, jak w PC, 
oczywidcie z wyjytkiem IP), ew. skorzystad z 
konfiguracji automatycznej. [kilu] 

Swap Magic z memorki 

Czy jest mozliwodd zgrania Swap Magica na 
pendrive’a lub memork?, tak zeby co chwil? 
nie zonglowad ptytkami: Swap Magic - gra 
NTSC? [mario832] 

* Jest taka moZliwodd, ale mija si? to z 
celem. Aby odpalid cokolwiek z pendrive'a/ 
memorki, musisz najpierw wczytad (z ptyty) 
odpowiedni program Datela, wi?c tak czy 
inaczej zonglowania kryzkami nie unikniesz. 
[kilu] 

PS2 i PC - jak 
przeniegc save’y? 

Czedd KILul Pisales, ze do przeslania 
danych na kart? pami?ci wystarczy kabelek 
USB-USB. Odmiel? si? nie zgodzid. Mam 
taki kabelek, ale PC nie widzi PS2 jako 
dysku wymiennego (jak podejrzewatem), 
wi?c w jaki sposdb mam przeslad dane? 



u@psxextreme.pl 




Naplink, nPort. Mimo wszystko wygodniej- 
sze jest przenoszenle save'ow za pomocy 
Action Replay Max EVO i dofyczonego do 
zestawu pendrive'a. [kilu] 

LCD i PS2 - czy warto? 

Siemkal Jakid czas temu pordwnywalidcie 
na tamach PSX Extreme rdzne monitory 
LCD do X360. Pisalidcie, ze jakodd gier z 
PS2 na takich monitorach jest strasznie 
kiepska. Jajestem posiadaczem Czarnulki i 
chciafem zapytad, czy jezeli kupie telewizor 
LCD, to tak wladnie b?dzie? Czy telewizor 
LCD to to samo co monitor LCD? [???] 

► Zacznijmy od kortca. Wi?kszodd 
wspdlczesnych telewizordw LCD (lub 
plazmowych) z powodzeniem moze petnid 
funkcj? mocno przerodni?tego monitora 
(komputerowego). Monitor LCD to zad 
urzydzenie stworzone z mydly wytycznie 
o PC - odpowiednio mniejsze, poza tym 

z reguty (sy nieliczne wyjytki) nie ma w 
nim wejdcia antenowego ani (typowego 
dla konsol) Euro, S-Video ani gniazd 
komponentowych (YPbPr). Szukajyc ekranu 
wytycznie do PS2, najlepiej kupid dobry 
telewizor CRT (z kineskopem), jedli jednak 
w ciygu kilkunastu miesi?cy planujesz prze- 
siadk? na nowy generacj?, kupuj dmiato 
TV LCD. W przypadku PS2 jakodd b?dzie 
co prawda gorsza (wyrainie gorsza, wr?cz 
brzydka), niz na dobrym CRT (chyba ze 
dana gra obsluguje tryb progressive scan 
- wdwczas jakodd b?dzie wr?cz lepsza), ale 
zrekompensujy to gabaryty ekranu. [kilu] 

Dzwi^k 5.1 na X360 

Mam gtodniki do kompa (zestaw 5.1 
Creative Inspire P5800) i moje pytanie 
brzmi: czy jest opcja podtyczenia tych 
wladnie gtodnikdw do Xboxa 360? Jedli tak, 
to czy mdgtbyd napisad, w jaki sposdb mam 
to zrobid? Czy trzeba kupid jakied kable, 
przejdcidwki albo potrzebne sy jakied inne 
wynalazki? Chyba ze nie ma takiej opcji. 
[simonwujo22] 

► Mozesz uiyd zwyktej przejdcidwki z 2x 
cinch (tak wyglyda wyjdcie sygnatu audio z 
konsoli) na klasyczny jack 3,5 mm stereo, 






Do bezpodrednlego polyczenia PS2 z 
PC potrzebujesz wspomnianego kabla 
(oczywidcie specjalnego, typu link, a nie 
zwyktego przewodu z kortcdwkami USBI), 
ale niezb?dny jest tez specjalny soft, 
np. firmowany przez InterAct Xport (lub 
GameShark - SharkPort), albo nieoficjalne 



O Dzi?ki takiej przejdcldwce mozna 
uzyskad jedynie dzwi?k stereo. 



ktdry podlyczysz do zielonej wtyczki w 
glodnikach. Oczywidcie uzyskasz w ten 
sposdb jedynie dzwi?k stereo. Jedli chcesz 
mied Dolby Digital 5.1, musisz dokupid 
urzydzenie zawierajyce odpowiedni 



Poftnonm 



dekoder, np. Creative DDTS-100 albo 
Creative Extigy (taka przyjemnodd b?dzie 
Ci? kosztowad kilkaset zt), albo zmienid 
glodniki na takie, ktdre dekoder majy w 
zestawie (np. Logitech Z-5500). [kilu] 

PS3 jako nagrywarka 

Witaj KILu, tu wierny czytelnik PE. 

Pisz? do Ciebie z pewnym zapytaniem: 



czy PlayStation 3 moze byd nagrywarky? 
Jezeli tak, to dwietnie, bo wtedy mdj 
stary by jy ze mny kupif i wysztoby taniej. 
Czekam niecierpliwie na odpowiedz. 

[The Ringoss] 

► Na chwil? obecny PlayStation 3 nie 
moze petnid roli cyfrowego magnetowidu 
(ani nagrywarki dyskow Blu-ray), ale 
juz niebawem sytuacja ulegnie zmianie. 
Na poczytku przysztego roku w kilku 
europejskich krajach (Wielkiej Brytanii, 
Francji, Wtoszech, Niemczech i Hiszpanii) 
ma si? pojawid PlayTV - specjalna przy- 
stawka, za pomocy ktdrej b?dzie mozna 
oglydad i nagrywad telewizj? emitowany 
w cyfrowym standardzie DVB-T, ktdry 
jest popularny w ww. krajach. Urzydzenie 
b?dzie wyposazone w dwa tunery zdolne 
do odbioru i rejestrowania sygnatu HD 
(do 1080p wtycznie), a zatyczone 
oprogramowanie oferowad b?dzie m.in. 
rozbudowany program TV, pozwoli tez 
na oglydanie zapisanego materiatu na 
PSP. Niestety, nie wiadomo kiedy PlayTV 
pojawi si? w Polsce - poki co material 
w formacie DVB-T emitowany jest u nas 
jedynie testowo, komercyjna emisja ma si? 
rozpoczyd w 2009 roku. Dodam, ze przy 
odrobinie samozaparcia prawdopodobnie 
da si? do tego .zmusid" zainstalowanego 
na konsoli Linuxa - potrzebny b?dzie 
jedynie tuner TV lub rejestrator video w 
postaci karty USB. Chod na dobry jakodd 
(ani wydajnodd) nie ma co liczyd, na 
obstug? HDTV - tym bardziej. [kilu] 

GBA gubi save’y 

Mam problem ze swoim GBA. Nie chce 
on zapisywad standw gry, mimo ze kiedyd 
nie sprawiato mu to najmniejszego 
problemu. Mam 4 gry i jedynie w dwoch 
mog? zrobid save’a. Nie mam poj?cia „o 
co chodzi jakby”. Siedz? troch? w temacie, 
ale pierwszy raz stykam si? z takim 
przypadkiem. [K.Barej] 



► Nie masz problemu z GBA, lecz z grami. 
Te, ktdre nie zapisujy stanu gry, to ewident- 
ne pirackie podrdbki. Dwie pozostate byd 
moze rowniez - mozesz to bardzo tatwo 
sprawdzid. Po pierwsze, w Europie dost?p- 
ne sy gry w wersji europejskiej, z okryglym, 
ztotym logiem Nintendo i bez oznaczenia 
ESRB na etykiecie. Po drugie, oryginalny 
cart ma wyttoczony (wybity, czasem dodd 



slabo) na etykiecie dwucyfrowy numer, a 
takze biaty napis NINTENDO, naniesiony 
bezpodrednio na ptytk? z elektroniky, 
cz?dciowo widoczny nad ztotymi stykami 



I 








O Wnytrze pirackiego kartridza dla GBA. 



slotu. Dlaczego save'y znikajy? Pirackie 
wersje (ktdrych np. na Allegro jest bardzo 
duzo) do ich podtrzymania wykorzystujy 
maty bateryjk?, ktdra z czasem ulega 
wyczerpaniu, tymczasem oryginalne gry 
majy wbudowany pami?c innego typu, 
ktdra nie wymaga zadnego zasilania. [kilu] 

HDMI - czy jako£6 kabla ma 
znaczenie? 

Czy rzeczywidcie musz? wydad kilkaset zt 
na kabelek HDMI, by uzyskad na ekranie 
TV dobry jakodciowo obraz? Mam dobrej 
klasy plazmowy TV i - jedli tylko trzeba 
b?dzie - wydam wi?cej, byle wykorzystad 
jego mozliwodci. [Adam] 

► Musisz wydad kilkaset ztotych, 
pod warunkiem, ze masz za dciany 
akcelerator czysteczek, teleporter albo 
stacj? transformatorowy zasilajycy pdf 
Japonii. Mdwiyc bardziej powaznie, w 
przypadku przewodu o niewielkiej dlugodci 
(do kilku metrdw) w normalnych, domowych 
warunkach jakodd kabla HDMI nie ma 
iadnego wptywu na obraz, a wiara w 
ztote wtyczki i poczwdrne ekranowanie to 
zabobony. Sygnal w standardzie HDMI jest 
przesytany w sposdb zero-jedynkowy i jedli 
zostanie silnie zaktdcony, obraz nie stanie 
si? gorszy (jak w przypadku potyczed 
analogowych), lecz po prostu w ogdle nie 
zostanie wydwietlony. Dlatego w przypadku 
dtugich, kilkunastometrowych potyczed 
faktycznie lepiej uzyd dobrego kabla. 



W HC ROOM czyli POKOJ GRfkZfi • 




Nazywamy si? Achtung 
i Peuce, a to nasz HC 
Room, Ze zdziwieniem 
oglydamy w kazdym 
numerze PSX Extreme HC 
Roomy. Nigga, you call this 
hardcore?! Probowalidmy 
zatrudnic sprzytaczk?, 
ale juz 3 zrezygnowaty, 
gdy zobaczyty nasz 
„kycik Tu si? GRA, a 
nie oglyda poukladane w 
rzydku konsolki z grami! 
Czasem tez cos spozywa;). 
Zaznaczamy, ze zdj?cie 
nie jest w ogdle ustawiane 
- nasz kolega wpadt i zrobit 
zdj?cia tak jak stato - real 
gameplay footage, zaden 
bullshot. Mitego oglydania, 
pozdrawiamy caly 
redakcj?. Maclek i Tomek 
Pruscy, Katowice 
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O Sztuka dla sztuki - kabel HDMI z gornej i 
pdtki nie poprawi jakodci obrazu.. 



Chod z drugiej strony - uwaga, teraz bgdzie 
technicznie - jedli polrzebny Ci tak dtugi 
kabel (bo np. urzgdzasz domek i chcesz mied 
kable ukryte w dcianie) i jedli masz smykatkg 
do elektroniki, mozesz wykorzystad dobra 
jakodciowo skrgtkg FTP/STP kategorii E lub 
F (mdwigc po ludzku zwykty, ekranowany 
kabel sieciowy) z dorobionymi kortcdwkami 
HDMI - wyjdzie znacznie taniej. Gdy po prostu 
chcesz polgczyd konsolg z TV, kup najtaiiszy 
kabel sprawiajgcy w miarg solidne wrazenie 
(zwrdc uwagg na jakodd wykonania wtyczek) 

- prawda jest taka, ze cena nie ma znaczenia, 
bowiem w zwigzku z duzym zainteresowaniem 
niedoinformowanych klientdw sprzedawcy 
czgsto sztucznie windujg ceny, sprzedajgc za 
krocie czgsto tandetne, chirtskie kable, ktdre 
rozlecg sig po kilkukrotnym wypigciu wtyczki. 
Nie przejmuj sig tez deklarowang zgodnodcig 
z rdznymi dziwnymi standardami - kabel HDMI 
to kabel HDMI, nic wigcej Cig nie interesuje. 
Dodam, ze dla odmiany jakosd kabla ma 
znaczenie w przypadku sygnatu analogowego, 
a wigc np. interfejsdw komponentowych 
(YPbPr czy RGB). Chod rdwniez nie jest ono 
tak duze, by placid za kabel kilkaset ztotych! 
[klluj 

Memorka i uszkodzony save 

Zostatem skierowany do Ciebie przez Kosa:). 
Jest taka sprawa - zepsula mi sig memorka 
do PS2, zupetnie nagle, przez noc. Jeszcze 
wczoraj gratem i byto bez problemu. W potowie 
wczytywania save'ow w browserze konsola 
zawiesza sig. Co mam zrobid? Czy jest jakad 
szansa na odratowanie save'ow albo chociaz 
karty pamigci, czy nie bardzo? [hofman] 

► Save’dw raczej nie odratujesz, chyba ie 
karta jest widziana przez gry - wdwczas po 
prostu odczytaj dane i zrdb .save" korzystajgc 
z innej karty. Jedli nie masz dostgpu do 
danych, pozostaje Ci sformatowanie memorki 
za pomocg ktorejd z wersji Action Replay albo 
- jedli to nie pomoze - programu znanego jako 
MCKiller (znajdziesz go np. tutaj: www.geoci- 
ties.com/khafansh3/ps2newz_mckiller.zip), 
przy czym ten ostatni wymaga przerobionej 
konsoli. [kilu] 

X360, VGA i obraz w HD 

Mam pytanie odnosnie X360 w wersji Core: 
czy po zakupie tej wersji i podtgczeniu go 
do monitora LCD oryginalnym kablem VGA 
Microsoftu bgdg mdgl cieszyd sig z jakodci 
obrazu HD? Czy moze jest to mozliwe tylko 
przy zakupie wersji Premium? [leslaw] 

► Poszczeg6lne wersje X360 nie roznig sig 
migdzy sobg mozliwodciami - kazda potrafi 
dokladnie to samo (oczywiscie pomijam tu 
m.in. ograniczenia wynikajgce z braku dysku 
w wersji Core - chodzi wytgcznie o parametry 
samej konsoli). Najnowsze serie tych konsol 
(nawet Core) majg dodatkowo port HDMI i sg 
lepiej chlodzone, innych rdznic nie ma. Tak 
wigc niezaleznie od wersji konsoli bgdziesz 
miec obraz w HD - a dokladniej mdwigc 
takq rozdzielczodd, jakg wybierzesz w menu 
konsoli (chod tak naprawdg gra zazwyczaj 
dziatad bgdzie w takiej samej rozdzialce, jak 
na telewizorze HD, ale konsola przeskaluje 
jg dla rozdzielczodci najodpowiedniejszej dla 
monitora). Dobrze by bylo, gdyby monitor byl 
panoramiczny. [kilu] 



Wii i zwykty TV 

Jestem szczgsliwym posiadaczem 
PSone oraz Xboxa, chociaz: miewam 
napady ptaczu, gdy widzg zapowiedzi 
tych wszystkich nowych gierek, ktdre 
nie wyjdg na pierwszy sprzgt MS. 
Stwierdzilem, iz potrzebujg jakiejd nowej 
konsoli. Posiadam bardzo ograniczony 
budiet, wigc PS3 i trzystaszedddziesigtka 
odpadajg na starcie, bo nie stad mnie na 
zakup telewizora. Postanowilem wigc 
nabyd Nintendo Wii. I w tym wladnie 
jestedcie mi potrzebni Wy. Nie wiem, czy 
m6j telewizor nadaje sig do grania na 
tej konsoli. Jest to leciwy juz 21-calowy 
Grundig (50 Hz), nie posiadajgcy funkcji 
Progresive Scan. Jezeli niezbgdny jest 
lepszy TV, to niestety bgdg zmuszony 
kupic PSP. Proszg odpiszcie jak 
najszybciej, bo dziesigtego jest Matki 
Boskiej Pienigznej. PS. Czy gry na Wii sg 
w formacie 16:9? [zjeb86] 

► Skoro boisz sig bankructwa po 
zakupie PS3 albo X360, to najlepiej 
zrobisz kupujgc... PS2 albo PSP. Powdd? 



na jakodci, ale nie jest to rdznica, ktdra I 
dyskwalifikowataby klasyczne odbiorniki. I 

Jedli masz PC, zawsze mozesz podlgczyd I 
konsolg do monitora - nie jest to co prawda I 
rozwigzanie tanie, za to rdznica w jakodci l 
w stosunku do klasycznego TV bgdzie I 

wyrazna (musisz niestety zainwestowad I 

2 stdwki w VGA Box typu HD - taki, do I 
ktdrego podtgczysz kabel komponentowy, I 

ktdry rdwniez bgdziesz musial dokupid). I 

Wszystkie gry na Wii dzialajg w trybie 3:4, I 
dodatkowo wigkszodd obsluguje 16:9. [kilu] I 

NES - miga, zamiast i 

si? wtqczyc 

Kupitem NES-a. Po uruchomieniu gry 
dioda power miga na czerwono. Znalaztem 
w Sieci informacjg, ze pomoc moze 
wyczyszczenie stykdw albo przerobienie 
konsoli na multiregion. Uwazasz, ze jedli 
czyszczenie nie pomoze, to pomocna 
moze byd przerdbka? W moim przypadku 
gry sig uruchamiajg co ktdryd raz. Jedli 
cod jest nie tak, dlaczego w ogdle sig 
uruchamiajg? [Zbyszek] 




GRficzfi f 



„[...] A oto mdj skromny pokoik, w ktdrym 
sobie gram i spgdzam wiele czasu. Nie 
jest to miejsce, w ktdrym jest sprzgt o wartosci kilkunastu tysigcy, ale za to od razu 
widac, ze jego wtadciciel jest wielkim fanem gier. Cala jedna i kawatek drugiej dciany 
zakrywajg plakaty o tematyce gier, a takze komiksy z PE. Obecnie gram na Xboxie i 
czasem na kompie. Wczedniej mialem PS2, PSX, N64, Mega Drive i Pegasus. Nie jestem 
kolekcjonerem, wigc sprzgt zmieniam bez skruputdw, dzigki czemu mam fundusze na 
kolejne konsole." Marcia Sulecki, Szczecin 



To dobre konsole z masg doskonatych 
oraz - co chyba najwazniejsze - tanich 
1 powszechnie dostgpnych gier. W 
przypadku Wii nie bgdzie tak rdzowo 
- sama konsola nie kosztuje majgtku, za 
to naprawdg dobrych gier jest na nig jak 
na lekarstwo, poza tym kazdy tytut, nawet 



► Skoro gry czasem sig uruchamiajg, 
to przyczyna na pewno nie lezy po 
stronie blokady regionalnej. Stawiam, ze 
faktycznie masz zabrudzone, zasniedziate 
styki w ztgczu kartridza. Musisz rozebrad 
konsolg, wymontowad slot i przeczydcid 
styki (z obu stron, takze po stronie ptyty 




O Po lewej zwykly TV. po prawej | n Nalezy odlgczyd zlgcze kartridzy od 

progressive scan. ( ptyty gtownej i wyczyscid styki oraz 

■ | umieszczone w nim blaszki. 



najwigkszy crap, kosztuje u nas krocie. 
Wracajgc do tematu, do Wii wystarczy Ci 
dowolny TV z wejdciem composite (cinch), 
ale im wigkszy tym lepszy, poniewaz 
bgdziesz mdgt odejdd dalej z Wiilotem 
od ekranu, co w przypadku Wii jest 
konieczne z uwagi na specyfikg zabawy 
(wymachiwanie kontrolerem). Oczywiscie 
na lepszym telewizorze obraz zyska 



gidwnej), wpychajgc w nie sztywng tekturg 
spryskang specjalnym ptynem do konser- 
wowania przetgcznikdw, potencjometrdw 
itp. Jedne z popularniejszych drodkdw 
tego rodzaju to Kontakt 60, Kontakt PR i 
Teslanol T6. [kilu] 
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PS3 i problemy (?) 
z chtodzeniem 

Naczytatem sig pewnych rzeczy na forach 
internetowych odnodnie chtodzenia 
PS3 i wprowadzito mnie to w niepokdj. 
Wyczytatem, ze w prawidtowo dziatajgcym 
PS3 podczas grania wiatrak rozpgdza sig 
do trzeciego, najszybszego poziomu (i tak 
jest zawsze u mnie), ale np. po wyjdciu do 
menu po jakimd czasie uktad chtodzenia 
powinien zwolnic do drugiego poziomu. 
Problem w tym, ze gdy moja konsola raz 
wejdzie na .3 bieg", to juz z niego nie 
schodzi. Konsola jest dobrze usytuowana, 
pokdj ma dobrg temp, nic nie blokuje 
obiegu powietrza. Uchylitem okno na 
dtuzszy czas (tworzgc loddwkg w pokoju) 
i mimo uptywu czasu wiatrak ani mydli 
zwolnid. Bardzo mnie to przejgto - czy 
mam niesprawng konsolg i mam sig udad 
do serwisu? [???] 

► Jedli faktycznie wiatrak nigdy nie zwal- 
nia, pomlmo ze w tie nie dziatajg zadne 
energochtonne operacje (konsola „nic 
nie robi”), mozesz z czystym sumieniem 



jalf- 

szystkie c 




O Uktad chtodzenia PS3 korzysta z 
miedzianych rurek wypetnionych cieczgi 
sporych rozmiardw wiatraka. 

reklamowad sprzgt - moze to (chod oczy- | 
widcie nie musi) dwiadczyc o zle ztozon 
uktadzie chtodzenia, co w konsekwencji 
po jaklmd czasie moze nawet doprowadz 
do uszkodzenia sprzgtu. Juz za czasow 
PS2 zdarzato sig, ze rdzne egzemplarze | 
Czarnuli generowaly hatas o rdinym 
natgzeniu, tyle ze zwykle byto to zjawisko| 
zupetnie normalne. Czgsto wiele zalezy o# 
modelu konsoli - nowsze wersje sg zwyk 
lepiej zaprojektowane i nie wymagajg 
az tak intensywnego chtodzenia. Przed 
oddaniem sprzgtu do reklamacji wgraj 
najnowszy firmware - byd moze wina lezy 
po jego stronie. Swojg drogg ostatnio du 
slyszy sig o awaryjnodci nowych modeli 
PS3 40 GB, w ktdrych czgsto padajg 
czytniki Blu-ray. [kilu) 

Blokada regionalna w N64 

Hejka! Na Sieci mozna dostad wiele tanii 
gier na N64 w wersji USA. Kupitem na 
prdbg jeden tytut, wycigtem w gnieddzie w 
konsoli kawatki plastiku nie pozwalajgce 
na wtozenie carta z innego regionu i. 
d"a. Nie dziata. Czyzby gra byta walnigtaj 
[Maciej] 

► Jak jui zauwaiyted, europejska wersja 
Nintendo 64 ma nieco inne gniazdo 
kartridiy I gra z innego regionu po prostu 
do niego nie pasuje. Jednak nie jest to 
jedyne zabezpieczenie - N64 posiada tez i 
sprzgtowg blokadg regionalng, w dodatku 1 
bardzo skuteczng, bowiem nie ma prostt 
go sposobu na jej ominigcie. Na rynku 
znajduje sig kilka przystawek stworzonyi 
specjalnie w tym celu (m.in. Passport Plus| 
III). Posiadajg one dwa gniazda: w jedny 
umieszczasz importowang grg, w drugim 
tytut z tego samego regionu co konsola 
(to z niego przystawka odczytuje kod 
regionu). Jednak ze wzglgdu na problemy 
z kompatybilnodcig lepiej po prostu kupid 
konsolg w wersji amerykartsklej (uwaga 




^ czyli wszystko o czym nie wiesz, ale boisz sie zapytac 



- potrzebny Ci bgdzie TV obslugujgcy tryb 
NTSC, bowiem do N64 nie podtgczysz kabla 
RGB), [kilu] 



PS3 i VGA 

W jaki sposdb mozna podtgczyd PS3 do 
zwyktego monitora VGA? Szukam takiego 
kabla juz parg dni. Wiem, ze Irzeba mied 
kabel HDMI-DVI i przejdcidwkg. W taki sposdb 
jednak nie mogg podtgczyd gtodnikdw do 
PS3, chyba ze przez USB, ale nie wiem czy to 
mozliwe. [adi_present] 



► Nie tgdy droga. PS3 posiada wyjscie 
DVI-D, czyli wytgcznie cyfrowe, tymczasem 
przejdcidwki, o jakich wspominasz (z DVI na 
VGA) dziatajg wytgcznie ze ztgczem DVI-I 
(czyli zawierajgcym takze sygnat analogowy - a 
takiego PS3 nie posiada). Jest wigc tylko jeden 






O Przejdcidwka z HDMI na DVI zadziata 
tylko jedli monitor obstuguje HDCP (i posiada 
wejdcie DVI). Z DVI na VGA nie zadziata nigdy. 



sposdb na podlgczenie PS3 do monitora ze 
ztgczem VGA - niestety kosztowny, bo potrzeb- 
ny jest zardwno kabel komponentowy dla PS3 
(lub dla PS2 - jest doktadnie taki sam), jak i 
przystawka HD VGA Box (mozesz szukac takze 
pod nazwg Progressive-Scan Component VGA 
Box). CoS takiego kosztuje niestety dodd sporo, 
bo ok. 200 zt. O dzwigk sig nie martw - przez 
USB go nie wyprowadzisz, za to jest on dostgp- 
ny albo przez ztgcze optyczne, albo w postaci 
standardowych „cinch6w" w kablu A/V. Dodam, 
ze podlgczenie PS3 do monitora z wejsciem 
DVI tez nie jest proste - zwykta przejdcldwka 
nie wystarczy, wyswietlacz musi obslugiwac 
zabezpieczenie HDCP (niestety bardzo trudno 
znalezd taki monitor), [kilu] 



Problemy z czytnikiem w PS2 

Witaj KILul Moja PS2 od jakiegod czasu wydaje 
z siebie dziwne trzaski i chroboty. Najczgdciej 
pojawiajg sig one podczas wlgczania, 
loadingow, sejwowania, tapowania „iksa”, 
wchodzenia do menu podczas pauzy. Konsola 
to „gruba" PS2; gdy lezy, czasem w ogdle nie 
czyta ptyt. Po postawieniu do pionu dziala, 
ale nadal hatasuje. W drodku wszystko zdaje 
sig byd na swoim miejscu. Nie wiem, czy ma 
to jakis zwigzek, ale czy intensywne uzywanie 
przyciskdw na padzie mogto sig przyczynid do 
wyzej opisanego problemu? [KaJinKa] 



► Przez intensywne wciskanie przyciskbw 
nabawisz sig najwyzej odciskdw;). Niestety. 
opisane przez Ciebie objawy najprawdo- 
podobniej swiadczg o usterce zwigzanej z 
szytnikiem. W grg moze wchodzid zuzycie 
lasera (w przypadku grubych konsol jego 
wymiana to zwykle koszt przekraczajgcy 200 
zt), jego zabrudzenie (soczewkg mozna czydcid 
dostgpnymi w aptece chusteczkami nasgczo- 
nymi wytgcznie alkoholem izopropylowym, caty 
mechanizm warto tez doktadnie przedmuchad 
beztalkowg gruszkg do... lewatywy), 
ewentualnie rozkalibrowanie powstate np. w 
wyniku upadku konsoli. W starych wersjach 
PS2 w module czytnika znajduje sig biate kdtko 
zgbate, ktdrym mozna regulowad potozenie 
karetki lasera wzgigdem ptaszczyzny ptyty. Co 
ciekawe, w najstarszym modelu PlayStation 
2 znajduje sig mechanizm, dzigki ktdremu po 
wybraniu w menu konsoli opcji .Diagnosis" 
uktad samoczynnie sig kalibruje. Niestety, ze 
wzglgdu na koszt mechanizm ten usunigto z 
nowszych model! konsol (chod opcja w menu 
pozostata i zdaniem niektorych jej uzycie 
czasem przynosi oczekiwany efekt). [kilu] 



lie prqdu zuzywa konsola? 

Pomocyl Wszgdzie piszecie, ze PS3 
pobiera tak duzo prgdu, a rodzice juz 
teraz narzekajg ze elektrownia z nas 
zdziera i nie pozwalajg mi zostawiac na 
noc wtgczonego kompa. Na swigta pewnie 
dostang PS3, ale rodzice juz teraz bojg sig, 
ze bgdg placid duzo wigcej za prgd. Czy 
naprawdg bgdzie tak zte? [Andrzejek] 



► Policzmy. Najpierw dla porzgdku 
zatdzmy, ze jedna kilowatogodzina (1 
kWh) kosztuje ok. 40 groszy. Jedli PS3 
pobiera podczas pracy ok. 200 watdw (jest 
to wartodc drednia - w menu pobierana 
moc spada znacznie ponizej 100 W, za to 
podczas gry moze byd wyzsza), to 1 kWh 
zuzyje w ciggu pigciu godzin (0,2kWh 
x 5 = IkWh). Jedli w tygodniu spgdzasz 
przed konsolg 20 godzin, to po miesigcu 
za zuiyty przez PS3 prgd zaptacisz 6,4 
zt (doliczajgc prgd pobierany przez TV 
zmiedcisz sig w 10 zt). Nie jest tak die, 
prawda? Warto wiedzied, ze pordwnywalng 
ilodd energii pobiera Xbox 360 i dowolny 
komputer, zad konsole poprzedniej 
generacji zadowalajg sig kilkukrotnie 
mniejszg porcjg energii. Telewizor zuzywa 
od ok. 50 do 200 W (wigcej mogg pobierad 
jedynie najwigksze ekrany plazmowe 
lub LCD). drednio ok. 100 W. Kolejne 
kilkadziesigt watbw (byd moze wigcej) 
pobierajg czgsto niestusznie niebrane 
pod uwagg wylgczone pilotem urzgdzenia 
- telewizor, wieza, zestaw satelitarny... a 
takze pozostawione w gniazdku tadowarki 
czy radiobudzik. [kilu] 



PSP a zasilacz 
z innego regionu 

Szybkie pytanie - czy do PSP z USA 
bgdzie pasowac zasilacz z Europy? Nie 
chcg uzywad zadnych przejdcidwek. 
[KaBoomba] 



► Podobne pytania dostajg dodd czgsto. 
Tymczasem sprawa jest catkiem prosta: 
PSP kupione w dowolnym miejscu na 
dwiecie bgdzie dziatad z zasilaczem z 
dowolnego regionu (tak samo jak gry), 
byle byt to zasilacz do PSP, tak wigc - dla 
zupetnej jasnosci - do konsoli z USA 
mozna podtgczyd zasilacz europejski. To 
samo dotyczy wszystkich pozostatych 
konsol, ktdre korzystajg z zewngtrznych 
zasilaczy: N64, GC, Wii, GBA SP, GB 
Micro, DS, PSP, PSone, PStwo... i tak 
dalej. Kupujgc nowy zasilacz (oczywidcie 
wytgcznie taki, ktdry zostat stworzony z 
mydlg o danej konsoli!) staraj sig wybierad 
urzgdzenie urzgdzenie oryginalne albo 
firmy znanej z produkcji akcesoridw. 
.Bezfirmdwki" sg co prawda tartsze, ale ich 
jakodd jest dyskusyjna i korzystanie z nich 
moze sig die skortczyd. [kilu] 



Jak uzyskac dzwigk 5.1? 

Nie mam bladego pojgcia jak podtgczyd 
kino domowe do konsoli tak, zeby gry 
smigaty mi w 5.1. Moje DVD nie ma 
wejdcia optycznego, wigc ta metoda 
raczej odpada. Moze w nowym Poradniku 
datoby sig upchngd tekst, ktdry wyjadnitby 
wszelkie meandry tej sprawy? Wiem, ze 
nie ja jeden nie mam bladego pojgcia jak to 
wszystko potgczyd. [andysony] 



► Skoro Twdj zestaw kina nie posiada 
wejdcia optycznego (jego fachowa nazwa 
to TOSLink), to w zaden sposdb nie 
uzyskasz na nim ddwigku Dolby Digital 5.1. 
Bytaby pewna szansa, gdybyd posiadal 
wejdcie cyfrowe w postaci ztgcza opisa- 
nego jako coaxial albo digital in (ztgcze 
wspdtosiowe SP-DIF), ktdre wyglgda jak 
pojedyncze gniazdo cinch - wdwczas 
potrzebowatbyd konwertera, ktdry zmienia 
sygnal optyczny z konsoli na sygnal 
elektryczny (jego koszt przekracza 100 zt). 




O Creative Extigy - jeden z tartszych 
(kilkaset zt) sposobdw na zamiang sygnatu 
optycznego na analogowy ddwigk 5.1. 



Pewna alternatywa pojawia sig, gdy zestaw 
posiada wejdcie analogowe, np. w postaci 
dwdch ztgcz cinch (biatego i czerwonego), 
opisanych czgsto jako Line In albo AUX. 
Dzigki niemu mozna podtgczyd konsolg 
analogowo, uzyskujgc w ten sposdb dodd 
dobrg namiastkg ddwigku przestrzennego 
- Dolby ProLogic II (jest to zresztg najdo- 
skonalszy rodzaj surround, jaki obstugujg 
PS2, GC I Wii - tak naprawdg wiele gier na 
te konsole oferuje jedynie... zwykte stereo). 
Warunki sg dwa - posiadanie ww. gniazda 
oraz obsluga przez zestaw kina domowego 
wspomnianego wyzej standardu (DPLII, 
ew. DPL). Po szczegoly odsytam do 
poprzednich wydan Poradnika. [kilu] 



PS2 i Xbox - 
progressive scan 

Mam w domu PS2 i Xboxa (i jeszcze 
gdzies plgcze sig PS3). Jak mozna te dwie 
starsze konsole podtgczyd do HDTV, zeby 
uzyskad chociaz progressive scan? Czy 
mozna to zrobid za pomocg kabla compo- 
nent takiego jak do PS3, a Xboxa podpigc 
takim kablem. jak X360? Nie mam Zadnego 
z tych kabli, a po co kupowad, jedli miatoby 
to nie zadziatad...? [Bogdan Sraga] 



► Dziatad na pewno bgdzie, w dodatku 
efekt, ktdry uzyskasz. bgdzie bez pordwna- 
nia lepszy. niz w przypadku zwyktego 
TV. Niestety, w systemie PAL tylko czgsc 
gier obstuguje progressive scan (a bez 




O lani kabel 
komponentowy 
dla PS2/PS3. 



niego obraz bgdzie wrgcz gorszy, niz na 
normalnym TV) - w przypadku Xboxa jest 
ich catkiem sporo, natomiast na PS2 to juz 
tylko niewielki odsetek (im starsza gra, tym 
mniejsza szansa ze dziata w PS). Jedng 
z bardziej aktualnych list znajdziesz pod 
adresem http://hdgames.net (zwrdd uwagg 
na system - w przypadku NTSC obstuga 
progressive scan jest niemal normg, 
natomiast w PAL to rzadkodd). Oczywidcie 
potrzebny Ci bgdzie kabel komponentowy 
(i ztgcze YPbPr w TV): w przypadku 
Xboxa specjalny, inny ni* dla X360 (w tej 
konsoli progressive scan uaktywniasz w 
menu konsoli), w przypadku PS2 - taki 
sam jak dla PS3. Skoro masz PlayStation 
3, lepiej graj na niej (pod warunkiem, 
ze jest to wersja posiadajgca wsteczng 
kompatybilnodd) - bgdziesz mdgt wtgczyd 
progresywne skanowanie w kazdej grze. 
[kilu] 



Zakup uzywanego PSP 

Czy oplaca sig kupowad uzywane PSP 
Jak jest z tym wgrywaniem softu (nie 
mam komputera), np. czy mogg wgrad 
bezpodrednio na wersjg 1.5 soft w wer 
3.7? lie trwa takim zabieg? Na co trzet 
zwrdcid uwagg przy uzywanym PSP? , 
wersjg radzitbyd kupid - normalng czy 
slim? [Stanistaw Twardowski] 



► Czy sig optaca? Wszystko zalezy od 
ceny. PSP jest sprzgtem stosunkowo 
wytrzymatym, w zwigzku z czym jedli s 
wizualny jest dobry i wszystko dziata ji 
powinno, to konsola nie powinna mied 
wad ukrytych i raczej nie ..padnie” par? 
dni po zakupie. Chod ceny nowych PSP 
tak spadty, te warto trochg dolozyd i ml 
ndwkg z roczng gwarancjg producenta 
(i dwuletnig odpowiedzialnodcig 
sprzedawcy). Przed zakupem uzywane; 
PSP sprawdz, czy konsola czyta ptyty 
UMD, czy dziata Wi-Fi (i sam przetgczi 
czy przeglgdarka internetowa daje sig 
wtgczyd (jedli nie, to poprzedni wtadcic 
namieszat w sofcie) oraz czy analog 
jest wyrobiony i sig nie zacina. Uszkodz 
nymi pikselami nie musisz sig specjalnii 
przejmowad (chod moze to byd dobry 
argument przy targowaniu ceny, wigc 
doktadnie przyjrzed sig wydwietlaczowi 
momencie, gdy konsola wydwietla ciemi 
najlepiej czarne tto) - czasem sig one 
zdarzajg, ale z reguty ich nie widad. Z 
wgraniem softu nie ma zadnego probli 
- mozesz to zrobid korzystajgc z ptytki 
grg, z pliku wgranego na kartg pamigci 
albo bezpodrednio przez Internet. Zabi 





trwa kilkadziesigt sekund i jest bezpieca 



pod warunkiem, ze masz sprawng bate 



,/...; Wilam! Pev 



edzeniu duzej //« 



podlgczysz konsolg do tadowarki (choc iglecje wi c pr2 
jest to konieczne). Ktdrg wersjg wybrac'^. . gch wi(jad k 
Ja sktaniam sig ku zwyktej, ze wzglgdu r, /fca gjef fjlmdw 
jej matowy, wybrzuszony tyl (zapewniaj^ wy j dzie on/e, 
pewniejszy chwyt), chod niewgtpliwie » 
ogromng zaletg nowej wersji jest ulepszS 
d-pad, bardzo wazny, gdy grasz w bijatyl 
albo interesujg Cig gry z PSone. Poza tyf 
Slim&Lite jest cieriszy, Izejszy i ma wyjSf 
TV (w moim odczuciu bezuzyteczne) - 
to pod uwagg. [kilu] 



PSP i telewizor 

Jak podtgczyd PSP Slim&Lite do TV? 1 
Wystarczy zwykty cinch, czy potrzebnyj 
jakid specjalny kabel? [BertA] 



► Potrzebujesz specjalnego kabla i - jet 

chcesz grad - odpowiedniego telewizoral 




O Kabel komponentowy dla PSP Slim . 
- jako jedyny pozwala na granie na TV. 



W Europie dostgpne sg dwa rodzaje kabi 
dla PSP (producentdw jest wielu, sg tez I 
kable typu 2-w-1). Pierwszy (z kortcdwkgB 
cinch) pozwala na wszystko poza granieT 
za to daje sig podtgczyd do dowolnego if 
Drugi - z wyjdciem komponentowym YPbi 
- wymaga telewizora z takim wtadnie lonyzdomu, b 
gniazdem, za to pozwala rdwniez na g r a^ r - z ^ zi 



zkolna si$ uda 
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:zy analog nie 
:ina. 



si? 
i by6 dobry 
ceny, wi?c 



O Tak wyglada mdj HCpokdj. Stand sktada- 
tem razem z moim kolega - zajqto nam to 6 godzin 
z przerwami na piwo:). Koszty razem z fotelikiem 
to 300 zt. Wszystkim maniakom Forzy polecam 
taka inwestycjq ■ w akcji sprawdza siq zajefajnie. 
Pozdrawiam wszystkich zg(Red.)dw i moich kolesi 
z Xbox Live." Adrian Wojnowski, Gdadsk 



I PSP 

zywane PSP? 
i softu (nie 
nog? wgrad 
5 soft w wersji 
? Na co trzeba 
inym PSP? Jal 
irmalng czy 
ski] 

ko zalezy od 
tosunkowo 
: czym je£li 
stko dziala jak 
iwinna miec 
padnie" par? 

' nowych PSP 
j dolozyd i 
I producenta 
ioSc ia 
em 
czyta plyty 
am przet^czm 
iwa daje si? 
:edni 



hHC ROOM czyii pok6] Gracza f 



C „W pierwszym zdaniu chciatbym pozdrowic ekipq PSX Extreme. W grudniu 2006, jeszcze nie znajqc 
Waszego pisma, kupitem Nintendo Wii. Pierwsza konsola, na ktdrq wydatem ciqzko zarobione pieniqdze. 

W styczniu nabytem mdj pierwszy numer Waszego pisma, aby poczytad opinie o mojej konsoli:). Od tej 
pory nabywam PE regularnie. Dma tygodnie temu nabytem Xboxa 360 tylko dla jednej pozycji - Forza 
2. Do tej pory mam mieszane uczucia co do tego zakupu. Jednak wracajqc do tematu, czyii mojego HC 
Roomu ■ na wstqpie napiszq, ze mam 28 lat i od ponad 2 lat jestem zonaty. Co miesiqc podziwiam pokoje 
Czytelnikdw i az mi glinka cieknie na te piqkne HDTV, masq konsol i potqzne nagtoinienie. Jako osoba 
ze wspdlnotq majqtkowq nie mogq sobie pozwolic na zakup wszystkiego. co mi siq podoba:). Czasem 
loddwka, pralka, nie wspominajqc o garderobie czy mebiach majq wyzszy priorytet. Diatego mdj kqcik 
Gracza jest zrobiony z ..odpadkow" i potaczony masq przewoddw, ktdrych nie jestem iv stanie ukryd:). 

Za dzwiqk odpowiada zestaw Diory sprezentowany przez mojego ojca, wspomagany gtosniczkami 5.1 
Logitecha. TV to prezent ilubny i diatego nie mogq o nim powiedzied nic wiqcej, jak ..darowanemu koniowi 
nie patrzy siq w... ztqcza i nie szuka panoramy:)". Catogd stoi na pierwszym meblu, jaki zrobitem do domu 
(i jak na razie ostatnim). Pecety po lewej stronie to sktadnica ztomu z Linuxami na poktadzie (czasem sq mi 
potrzebne do pracy). Nie gram w gry na PC, bo nie mam odpowiedniego systemu operacyjnego i sprzqtu. 
Mam nadziejq, ze za rok z pomocq mojej drugiej potowy doprowadzq ten kqcik do porzqdku i bqdzie 
nieskazitelnie czysty z piqknym HDTV (tub projektorem) w centralnym miejscu, ogromnymi gtosnikami. 
zasilanymi potqznym wzmacniaczem i takim pokojem bqdzie siq mozna wreszcie pochwalic:). [czekamy na 
foty - red.]" Robert Wciset 



O „[...] Pozwalam sobie przestad fotkq mego HC Roomu. 

Nie nalezq do pokolenia najmtodszych Graczy, ale szpilanie 
smakuje mi tak samo jak piqtnadcie lat temu, w zwiqzku z czym 
posiadam matq kolekcjq konsolek i troszkq gier:) [wyglqda 
niepozornie, ale sporo tego masz - red.]. Pozdrowienia dla 
wszystkich zapaiencdw i redakcji. " Marcin Burzych. Police 



O „[...] Witam ponownie! Ostatnio pisatem do 
Was jeszcze jako licealista przed maturq, dzis juz 
student 1. roku politologii. Trochq siq ostatnio 
pozmieniato, poszto siq do pracy, popracowato 
sie uczciwie i niedawno zakupitem PS3 Starter 
Pack. Z tym tez byty mate problemy, bo na tyskiej 
wiosce nigdzie tego nie byto. Musiatem jechad 
do Katowic, do centrum Sony, bo tarn mieli dwie 
sztuki i jednq sobie zarezerwowatem. Jaka to 
byta radosc - Chlebak, i to jeszcze za swoje 
wtasne zarobione 2,4 tysiaka. Wrazenia bezcenne. 
Dzis bytem w Waszym sklepie w Katowicach po 
Heavenly Sword (pozdro dla Sojera - zostawili 
Ciq w sklepie, a sami do Lipska pojechali;). PS3 
nareszcie siq rozkrqca, szkoda, ze premierq GTAIV 
przeniesiono na kwiecied - iiczytem, ze pogram w 
tym roku. Juz siq bojq o pierwszy rok studiow. Na 
wyktadach tez lekko nie bqdzie - kumpel ma PSP, 
wiqc pewnie Tekken-.DR bqdzie rzqdzid, a jeszcze 
God of War ma wyj£6 - czeka nas pracowita 
zima. (...) Do mojego PS3 jeszcze dobrego TV 
HD brakuje, wiqc na razie chodzq do kuzyna, bo 
on ma Samsunga 32 cale full HD. Pozdrawiam 
wszystkich Graczy konsolowych." Dawid, Tychy 



O „[...] Oto mdj skromny HC Room. Potqczenie nowoczesno- 
, ici i kiasyki (zona dba o klasykq, ja o nowoczesnodc). Poza 
tym co widad (chodzi o Xboxa 360, a nie to wino po prawej, 

I zresztq wtasnej roboty;), posiadam rdwniez Game Geara i 
ColecoVision, ale oba udaty siq juz na zastuzonq emeryturq i 
odpowiednio zapakowane (aby siq nie kurzyty ) czekajq sobie 
na... sam nie wiem na co. Moze moja cdrka, ktdra wkrdtce 
| przyjdzie na iwiat, przejmie po mnie hobby i odpowiednio 
sie tym zajmie. Koiekcja gier nie jest moze zbyt imponujqca, 
ale w zupetnoici mi to wystarcza, a i sukcesywnie przybywa 
I tytutdw. Pozdrawiam catq redakcjq i z niecierpliwosciq 
czekam na kolejne numery." shmayek, Rzeszdw 



ta rodzaje katJ 
: wielu, sq tez 1 
y (z koricowkqf 
;o poza granie 
d dowolnego 7 

lentowym YPblj Telewizor tez przynie- 

im wlasnie siony z domu, bo niestety szkota nie zgodzita siq pozyczyd. 
6wniez na graJf Jrz ^ dzlll6m y zawod y w Ridge Racer 7 i w ogdle impra 

szkotna siq udata. HC School!" Michat Hernas, Sosnowiec 



O „[...] Chcielibysmy Warn przedstawic nasz HC(living)Room. 
Jak widad na zdjqciach, jestesmy posiadaczami PSP, PS2, 

PS3 oraz Wii, a iv niedalekiej przysztosci ma siq pojawid DS-ik 
(zona uparta siq na rdiowego:), a wszystko to (z wyjqtkiem PSP 
oczywidcie) jest podpiqte do full HD Sony Bravia. Urzqdzilidmy 
nasz pokdj w japohskich klimatach (PS3 made in china... lol), 
gdzie spqdzamy wolny czas wspdlnie grajqc. Nasza koiekcja 
obejmuje tqcznie kilkadziesiqt gier i ciqgle roinie (God save the 
Gamestops). Czytamy Was od bardzo dawna, a to, ze robicie 
kawat dobrej roboty, wiedzq wszyscy (Wyspiarze mogliby siq 
od Was wiele nauczyd). Pozdrawiamy redakcjq i wszystkich 
Czytelnikdw. Ja-ne!" Olga i Adrian, Irlandia 

C „[...] Mam na 
imie IvO, jestem 
z Wami juz od 
bardzo dawna, 
czyii od 1997 r. 

- wtedy kupitem 
pierwszy numer 
PSX Extreme. 
Teraz przyszedt 
czas, bym Warn 
pokazat moje 
krdlestwo. Za 
kilka dni dojdzie 
mi PS3, i nie 
wiem gdzie jq 
ustawiq. " Ivo 



\fi „(...] Witam! Pewnego dnia wpadtem na pomyst (po 
jedzeniu duzej iioici orzechdw), zeby nie nudzid siq w 
talecie, wiqc przytaszczytem sprzqt i sobie gram. Na 
’.djqciach widad konsolq PlayStation 2, laptop Asus oraz 
tilka gier i filmow [oh shit, polecamy cog na przeczyszcze- 
i ie, wyjdzie taniej ■ red.]." Alek Jasihski, tobzenica 
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W HC ROOM czyli POKOJ GRflCZfi f 



Kabel komponentowy 
- czy warto? 

Czy posiadajqc kineskopowego Samsui 
32” typu Slim optaca mi si? kupowac ka 
komponentowy? Wiem, te do plazmya 
LCD warto, ale czy przy kineskopowcul 
taktycznie b?dzie lepszy obraz? [nekroj 



Przedstawiam 
mojc) kolekcje 

rar-jJH handhelddw 

i dwie stacjo- 

* name konsole. 

H W przysztosci 

3, zamierzam 

* nabycXboxa 

1 m 360 i z pomocq 
swi?tego 
Mikota- 

ja rowniez PS3, hehe. Nie ukrywam swoje] fascynacji 
zar6wno konsolami, jak i blaszakiem. Wipkszodc czasu 
gram na konsolach, a kompa uzywam do nauki, ale dzi?ki 
przejsciowce gram na nim padem do PS2. Moze nie mam 
fascynujqcej kolekcji Waszych magazyndw, ale mieszkajgc 
swego czasu w malym mieScie nie mlalem gdzie ich 
kupowad. Teraz mieszkam chwilowo za granicq, a ze nie 
mam zbytnio co czytad w ojczystym j?zyku, rodzina mi je 
wysyla. Pozdrawiam catq redakcjp.” Dziq 



► Warto - obraz b?dzie bez pordwnanl 
lepszy, pod warunkiem, ze Twdj TV 1 
obstuguje tryb HD (pewnie tak - to jedn 
z cech charakterystycznych wipkszodc 
model! TV Samsung z serii Slim). Wynl 
to z faktu, ze jedynie kabel komponenti 
pozwala na wydwietlenie grafiki w HD 
(przez kabel kompozytowy, RGB i S-Vi 
da si? przestad jedynie SDTV), chod K 
bez niego, w zwyktym 480p grafika b?i 
wyraznie lepsza (dzi?ki progressive sc 
[kilu] 



PSP i zabezpieczenie WPA' 

Mam problem z potqczeniem mojego PS 
routerze ustawione 



przez Wi-Fi. Mam 
security jako .WPA-PSK/WPA2-PSK', I 
ale skanuj^c w poszukiwaniu access 
pointa znajduj? mdj router z security 
WEP. Ustawiam wszystko automatycznj 
ale pod WEP. Podczas testu polaczenia 
wyskakuje mi taki komunikat: „A 
connection error has occured. The atteJ 
to obtain the IP address timed out". Co 
mog? na to poradzic? Uprzedzam, ze p< 
ustawieniach automatycznych pod WPA 
PSK wyskakuje informacja .A connects 
error has occured. The signal may be 
weak". Nie mam poj?cia co z tym fanteri 
zrobid. [Venox] 



(przy czym obraz wydwletlany jest na srodku 
ekranu TV, z duzq, czarnq ramkq wokdt). [kilu] 



PS2 - granie w sieci lokalnej 

Yo KILu. Mam do Ciebie pytanie. Czy 
istnieje mozliwosc podpi?cia jednej konsoli 
PS2 do dwdch TV i grania we dwoje np. 
w Killzone? Jesli tak, to co jest potrzebne 
i ile by to kosztowato? Dzi?ki za szybkq 
odpowiedz. [Kamil, 6wi?tochlowice] 



Datel Wi-Fi Max 

Mam do Ciebie pytania odnodnie Datel Wi-Fi 
Max, o ktdrym pisafed w 107. numerze PE. 

1) Czy b?dzie to dziatalo z nowym PSP Slim 
& Light? 2) Czy b?dzie dzialad z Neostrada 
TP (ta .kablowa" - nie zaden Livebox)? 3) Jak 
jest z jego jakoscia? Opinie w Sieci sa rdzne 
- niektdrzy pisza, ze przystawka raz dziata, 
raz nie. 4) Czy wszelkie sterownikl zwiazane 
z instalacja Wi-Fi Maxa trzeba dciagad, czy sa 
one w zestawie? [Michat vel m_waszka] 



O Menu PSP mozna przerobfd nie do 



► Na PS2 niestety, nie ma takiej mozllwo- 
dcl. Mozesz za to potaczyd ze soba kllka 
konsol I grad w trybie lokalnym lub przez 
Sied (o ile pozwala na to gra). Na poczatku 
kariery Czarnuli konsole mozna byto ze 
soba laczyd za pomoca kabla firewire. 
Nowsze wersje PS2 (SCPH-50002) nie 
posiadaja tego ztacza. zreszta nowsze gry 
go nie obstuguja, wipe 



poznania. 



edytowad i tworzyd wtasne skdrki dla PSP. 
Znajdziesz go w dziale Downloads, [kilu] 



Udostppnianie pofgczenia interne- 
towego przez PC 

Mam problem z podlaczeniem X360 do 
Sieci. Mam modem z jednym wejdciem 
USB, ktdry podpiafem do PC, a 
konsol? podtaczytem z kompem kablem 
sieciowym. Podczas laczenia si? z Xbox 
Live pojawia si? komunikat, ze nie mozna 
si? z nim potaczyc, a kiedy wtaczam 
test, to wykrywa mi polaczenie sieciowe, 
ale pojawia si? komunikat o bt?dnym IP. 
[Pawet R?bacz] 



► Teoretycznie Wi-Fi Max dziatad powinien 
z kazda konsola posiadajaca kart? Wi-Fi: DS, 
PSP, a nawet Wii i PS3. W praktyce jest z tym 
rdznie, bowiem dotgczone oprogramowanie 
(ptytka z softem dla danej konsoli znajduje 
si? w zestawie. ale warto poszukad w Sieci 
nowszej wersji) zawiera bt?dy i czasem 



► Przede wszystklm upewnij si?, Ze maJ 
odpowiednio nowa wersj? oprogramowaj 

w PSP - soft starszy niz 2.0 nie obslugiJ 
zabezpieczen typu WPA/PSK. Sprawdzl 
tez, czy nie ma aktualizacji firmware'u dj 
Twojego routera. Jedli ustawites WPA, I 
konsola powinna .widzied” wtadnie WPaI 
nie WEP, wi?c cod jest nie tak - niewy- 
kluczone, ze Twdj router nie jest w petni 
kompatybilny z PSP. Mozesz sprobowafl 
zmienid zabezpieczenie w routerze na 
WEP, z ktdrym PSP na pewno sobie 
poradzi (nie jest to zabezpieczenie w lOj 
skuteczne, dlatego aby takim si? stato, 
powiniened uruchomid filtrowanie adres] 
MAC i r?cznie podad adresy urzadzen, 
ktore wspotpracuja z routerem). Jedli nisi 
dziataja automatyczne ustawienia, musis 
r?cznie wybrad kanat Wi-Fi (taki sam dlj 
obu urzadzert, np. 6) i podad niezbpdne 
dane ' 



ich wypadku by 
grad przez Sied, nalezy dokupid Network 



► Musisz poprawnie skonfigurowad 
polaczenie internetowe w systemie 

i wlaczyc udost?pnianie potaczenla 
internetowego. Jedli korzystasz z Windows 
XP (lub nowszego), wejdZ w Polaczenia 
Sieciowe i wybierz opcj? ..Konfiguruj sied 
w domu lub matej firmie". Tam zaznacz 
pierwsza opcj? (komputer fpczy si? z 
Siecia bezpodrednio), wybierz rodzaj pota- 
czenla z internetem i kart?, z ktorg b?dzie 
si? laczyd konsola. Gdy konfigurator 
zakortczy dzialanie, wejdZ we Wladciwodci 
swojego polaczenia z Internetem i w 
zaktadce Zaawansowane sprawdz, czy 
jest aktywne udost?pnianie polaczenia. 

Po tych zabiegach (i zrestartowaniu 
komputera) konsola powinna laczyd si? 
z Internetem za posrednictwem PC. Jedli 
b?da problemy, mozesz sprdbowad r?cznie 
wpisad dane dotyczace polaczenia - adres 
IP (np. 192.168.1.1 dla PC i 192.168.1.2 dla 
konsoli), mask? (255.255.255.0), bram? 
oraz adresy DNS (odczytasz je wpisujac w 
Start/Uruchom komend? CMD, a nast?pnie 
ipconfig/all). Jedli wciaz b?da problemy, 
sprawdz ustawienia zapory internetowej 
(firewall) - moze to ona blokuje polaczenie. 
Pami?taj, ze przy bezpodrednim laczeniu 
komputera i konsoli nalezy uZyd kabla 
krosowanego (popatrz na obie kohcdwki 
kabla sieciowego - uklad przewoddw w obu 
wtyczkach powinien byd rdzny). Kabla bez 
przekrosu uzywasz jedynie w sytuacji, gdy 
laczysz konsol? z urzadzeniem typu router 
lub switch, [kilu] 



O Jedno z ciekawszych zastosowan 
polaczenia sieciowego: 3 telewlzory, 3 
konsole. 3 egzemplarze Forzy, jeden Gracz. 



Adapter (ciekawostka: kilka bardzo starych 
gier - np. SOCOM - obsluguje karty 
sieciowe podlaczane do gniazda USB 
konsoli). Na PStwo (czyli sprzedawanych 
obecnie .slimach") problem nie istnieje 
- konsole te maja wbudowana kart? siecio- 
wa, wystarczy wi?c wpiad do niej kabel 
sieciowy i wybrad w grze opcj? System 
Link. By potaczyd wi?cej niz dwie konsole, 
potrzebny jest switch lub router. 

Oto lista gier pozwalajacych na gr? w 
sieci lokalnej: Armored Core: Nexus, 

ATV Offroad Fury 2 i 3, Call of Duty 2, 

Colin McRae Rally 2005, Conflict: Global 
Storm, DTM Race Driver 2, Gran Turismo 
4, Heroes of the Pacific, Hot Wheels 
Stunt Track, IndyCar Series 2005, Juiced, 
Midnight Club II i 3, MotoGP 4, MTX 
Mototrax, Project: Snowbllnd, Ratchet and 
Clank: Up Your Arsenal, SOCOM II, 3 I 4, 
Star Wars: Battlefront 1 1 II, TlmeSplitters 
2 I Future Perfect, Tom Clancy's Splinter 
Cell: Pandora Tomorrow, Chaos Theory i 
Double Agent, Tony Hawk’s Underground, 
Twisted Metal: Black Online, Urban 
Chaos Riot Response oraz TOCA 
Race Driver 3. 

Z Iqcza iLink (firewire) korzystaj?: 

Age of Empires II: The Age of Kings, 

ATV Offroad Fury 2, Gran Turismo 

3: A-Spec, TimeSplitters 2, Time 

Crisis 2 i 3, Unreal Tournament. < 

[kilu] 



konsoli: adres IP (powinien si?ol 
rdznid od IP routera jedynie koricdwk?), I 
mask?, bram? (takq, jak IP routera) oraz I 
adresy serwerdw DNS (dla systemu I 
Windows XP poznasz je wpisujac w I 
START/Uruchom polecenie CMD, a nasti 
nie ipconfig/all), a takze klucz WEP (taki 
sam, jaki ustawites dla routera). [kilu] I 



rzeczywidcie nie dziafa w 100% poprawnie. 
Chod jedli juz uda Cl si? go zmusid do pracy 
(co w normainych warunkach nie powinno 
nastr?czad trudnodci), to wszystko powinno 
byd OK. Rodzaj posiadanego przez Ciebie 
t^cza internetowego nie ma znaczenia (chod 
jego pr?dkodd nie powinna byd nizsza niz 
256 kbps) - liczy si? jedynie fakt, ze komputer 
podlqczony jest do Sieci. Tak czy inaczej 
na Twoim miejscu wolatbym zainwestowad 
w Liveboxa albo dowolny router z Wi-Fi I 
wbudowanym modemem ADSL. Dzi?ki temu 
b?dziesz mogt podt?czyc konsol? do Sieci 
nawet gdy komputer b?dzie wytqczony. [kilu] 



Router bez Wi-Fi i DS 

Od niedawna posiadam internet radiowyl 
o szybkodci 768 kbps. Jest to modemo- 1 
router podlqczony do kompa : 



pomocq] 

zewn?trznej karty sieciowej i wtyczki I 
RJ45. 1 z tym wigze si? moje pytanie - mi 
Nintendo DS Lite i pragn? korzystad z jea 
mozliwodci sieciowych. Co jest mi do tegi 
potrzebne? Czy musz? kupowad access 
point? [Mitosz] 



Skorki dla PSP 

Gdzie mam zgrad tematy, zeby mdj PSP je 
widziat? Prdbowatem do PHOTO, ale bez 
efektu. Pomdz jedli mozesz. [Tomasz Biedrort] 



O Typowy 
Access Point 



juz router, jedynJ 
rzeczq, ktdrej I 
potrzebujesz, I 
jest (tak jak I 
napisates) accea 
point - niewielkiel 
kosztujqce ok. I 
100 zt urzcjdzeniej 
ktore podtqczyszl 



► Tematy wrzucasz do katalogu /PSP/Themes, 

a wyblerasz je w Settings/Theme Settings. 
Oczywiscie by z nich skorzystac, potrzebujesz 
softu 3.70 lub nowszego. Dodam, ze z 
europejskiej witryny Sony (www.playstation. 
com) mozesz sciggnqd program Custom 
Theme Converter, za pomocq ktdrego mozna 



Pita 







czyli wszystko o czvm nie wiesz, ale boisz sie zapytac 



do routera kablem RJ45. W przypadku DS 
wystarczy Ci model korzystajqcy ze standardu 
802.11b 1 zabezpleczeri WEP, chob z myblq o 
przysztobci warto zainwestowac nieco wi?cej w 
nowsze urzqdzenie. Gdyby zabraklo Ci port6w 
RJ45 w roulerze, masz dwie mozliwobci: 
dokupic switch albo (jebli porty blokowane sq 
przez PC) zastqpib potqczenie kablowe kartq 
Wi-Fi. [kiluj 






Nlepotrzebnie martwisz si? tez o problemy 
z wybwietlaniem - doskonaia wi?kszobb 
gier jest przystosowana do pracy z 
rozdzielczosciq SDTV, napisy z reguly 
sq odpowiednio duze (chob sq wyjqtki, 
ale nigdy nie uniemozliwia to rozgrywki), 
a proporcje ekranu dostosowane sq do 
typu telewizora. Oczywibcie sq wyjqtki od 
reguly i rzeczywibcie obraz na zwyktym 
TV jest albo za ciemny, albo fonty sq na 



telewizory b?dq coraz tartsze, wi?ksze i 
lepsze. [kilu] 



Memory Stick - uwaga na 
podrdbki! 

Kupilem na aukcji Memory Sticka do PSP 
(oryginat Sony z hologramem). Karta miata 
mieb pr?dkosc 50 MB/s, a tak naprawd? 
przy przenoszeniu danych z kompa 
wycigga ok. 6 MB/s! Poza tym konsola par? 



HC ROOM «yli POKOJ GRflCZfi f 



Takie karty mogq sprawiab 
Pr?dkobb zapisu to odr?bna k\ 

- 50 MB/s to pomylka 
wprowadzenie w btqd) sprzedawcy. 
naprawd? chodzilo zapewne o me 
na sekund? (co mozna zapisac 
50Mb/s, ew. bardziej poprawnie 
Mbit/s). „MB" to nie to samo, co 
ze internauci niebwiadomie 
jednostki zamiennie. 50 Mb/s = 
a wi?c wszystko si? zgadza. [kiluj 



.] Tak se pomyblatem ze moze w koricu ja przesle toty z mojego HC pokoiku. 
Co prawda nie ma tu zbyt duzo stuffu bo...jak widac na zalqczonej focie jest to 
underground room a zmusil do lakiego stylu grania Kaczor. Na zdj?ciu nie widac 
Waszego pisma bo od razu do pieca idq [dlatego na publikacj? czekaliscie pbt 
roku - red.]." Nizmo 



PSP - regiony 

Pisz? tego maila do Ciebie, gdyz jested Over- 
lordem “Kqcika Pocket" i mam nadziej?, ze mi 
pomozesz. Niedlugo wyjezdzam do Szwajcarii, 
zamierzam tarn kupib PSP i par? gier. Martwi 
mnie jedna rzecz, mianowicie nieszcz?sny 
kod regionalny. Czy gdy kupi? sobie tarn PSP, 
to gry z Polski b?dq dziatab na kieszonkowej 
Czarnulce? [ulquiorra] 



► Szwajcaria lezy w Europie, wi?c nawet jebli 
konsola posiadalaby blokad? regionalnq, gry i 
tak by dziataly. Blokady jednak nie ma, mozesz 
wi?c cieszyc si? grami z catego swiata. 

Inaczej jest w przypadku filmbw - wi?kszosb 
wydanych na UMD tytulbw ma zabezpieczenie 
regionalne. Dodam, ze zadnych blokad nie 
posiadajq rbwniez handheldy Nintendo, a z 
konsol stacjonarnych PS3 (zabezpieczenie 
stosowane jest jedynie w przypadku filmbw 
oraz gier na PSone i PS2) oraz cz?bb gier na 
X360 (ponad polowa). [kilu] 



PS3 na zwykfym TV 

Mam pytanie odnobnie podpi?cia PS3 do 
telewizora SD (nie planuj? kupowab HDTV). 

Nie zamierzam uzywab Linuksa ani kupowab 
filmbw Blu-ray - chodzi mi tylko o gry. Logiczne 
jest, ze grafa b?dzie o wieeeele gorsza niz 
na odbiorniku HD - pytanie, o ile gorsza? Czy 
w grach nie b?dzie gralicznych przektamari, 
problembw z wielkobciq czcionek i proporcjami 
(lub np. b?dzie tylko fragment obrazu albo 
konsola w ogble nie wykryje telewizora i nie 
da si? grab)? Sam fakt, ze obraz jest gorszy 
niz na HD przebolej?, bo w koricu od grafy, 
ktbrq oferuje PS2 i tak b?dzie lepszy. I jeszcze 
jedno: czy na plytkach z grami jest wymagany 
przez danq gr? update oprogramowania, tak 
jak w gierkach na PSP? [Michal Grzebkowiak] 



► Podejrzewam, ze milo si? rozczarujesz 
- jakobb grafiki na zwyklym, kineskopowym 
TV jest znacznie lepsza niz to, co oferowato 
PS2. Grafika jest naprawd? znacznie lepsza 
mimo braku HD, szczegblnie jebli uzyjesz 
kabla RGB (mozesz uzyb kabla od PSone/PS2). 



tyle male, ze trzeba grab z nosem na TV. 
Nie martw si? tei o aktualizacje - z reguly 
sq one umieszczane na plycie z grq, poza 
tym nic nie stoi na przeszkodzie, byb 
sciqgnql je na PC i przenibsl na konsol? 
korzystajqc np. z PSP albo dowolnego 
pendrive'a. [kilu] 



Jaki TV - 1080p czy 720p? 

PS3 obstuguje 1080p, a jak wiadomo 
telewizory, ktbre oferujq t? najwyzszq 



rozdzielczobb, sq bardzo drogie. Czy 
rbznica mi?dzy 720p a 1080p jest bardzo 



zauwazalna (chodzi tylko o gry, nie filmy 
BD oraz zdj?cia), czy grajqc w 720p 
rzeczywibcie duzo strac? na jakobci 
prezentowanej grafiki (piszqc o 720p mam 
na mybli panel o rozdzielczosci 1366x768 
- 720p chc? uzyskab przy pomocy kabla 
HDMI lub component)? TV planuj? kupic 
w granicach 40“ (mybl?, ze nawet 32" 
wystarczq - mieszkam w tradycyjnym, 
polskim bloku, nie dysponuj? duzq 
przestrzeniq, LCD powyzej 42" w moim 
przypadku to pomylka, TV dla mnie to 
zakup na najblizsze lata). Dodam, ze gram 
niewiele (czasu malo - praca, rodzina etc.), 
telewizji nie oglqdam wcale, filmy oglqdam 
sporadycznie. [Piotr Rutkowski] 



► Jebli w gr? wchodzi duiy odbiornik o 
przekqtnej rz?du 42", to rbznica mi?dzy 
720p a 1080p jest zauwazalna, szczegblnie 
gdy siedzisz dobb blisko ekranu. Odbior- 
niki Full HD stajqsi? coraz popularniejsze 
i tartsze, wi?c jebli ma to byb inwestycja 
na lata, mozesz rozwazyc zakup takiego 
cacka. Z drugiej strony gier obslugujqcych 
1080p jest na PS3 raptem kilkanascie, 
a Ty i tak nie b?dziesz sp?dzab przed 
ekranem duzo czasu - w takiej sytuacji 
TV 32” z obslugq 720p rbwniez bpdzie 
dobrym rozwiqzaniem, szczegblnie jebli 
nie chcesz przesadzab z wydatkami. Chob 
osobibcie wolalbym doplacib i uniknqc 
takich kompromisbw. Nie zapominaj, ze 
czekab mozna bez korica - nie jest zadnq 
tajemnicq, ze w ciqgu najbliiszych lat 



razy mi si? zawiesita. Czyzby karta byta 
wadliwa? [Jaromir] 



► Karta zapewne jest nie tyle wadliwa, 
co... podrabiana. Niestety, doskonaia 
wi?kszobb Memory Stickbw (a takze spora 
cz?bb kart SD i CF, glownie sprzedawa- 
nych jako SanDisk, chob podrabiane sq 
tez inne marki - np. Kingston) z Allegro to 
tak naprawd? chiriskie podrbbki. Hologram 
o niczym nie bwiadczy (dodatkowo 
oryginalna karta nie posiada plomby 
gwarancyjnej ani zadnych naklejek, 



SONY 



Memory Stick PRO Ou 



O To nie jesl karla Sony - to podrSl 



a oznaczenia z tylu karty wypalone sq 
laserem, a nie wydrukowane) - jednym ze 
sposobbw na odrbznienie takiej karty od 
oryginalu jest sprawdzenie, czy obstuguje 
ona technologi? MagicGate. Mozna to 
zrobib w menu konsoli, wybierajqc 
Photo, wciskajqc trbjkqt i zaznaczajqc 
Information. Jebli przy pozycji .MagicGate" 
pojawi si? napis unknown lub unsupported, 
lo znak, ze karta nie jest oryginalna (lub 
est to produkt nielicencjonowany, a wi?c 
na pewno nie wyprodukowala go zadna ze 
znanych firm - Sony, SanDisk itp.). 



Kino Domowe z HDMI 

Zakupilem ostatnio Xboxa 360 i i 
dobrab odpowiedni do niego 
domowego. Na oku mam zestaw 
ga HT-TX35R (LCD tez mam tej n 
ten wlabnie zestaw da si? podlqczyer^ [..jPodsyt 
konsoli w inny sposob, niz za pobrea^ Hardcore R 
ctwem HDMI? Czy kino domowe musfey Retro Roo, 
podpi?te bezpobrednio do konsoli, ddzicie, nie mi 
tez mozna je podpiqb za pobrednictotfonycb konst 
telewizora? [Jakub Grabowski] yf wielu gier.. 

e jak na koric: 

► Z tego co wiem, w przypadku tego ikum chtopak 
konkretnego zestawu diwi?k w lo-r;Oricu dorobiq 
cyfrowym mozna doprowadzib jeflyn/ orcade stick 
zlqczem HDMI. Konsol? (i pozostale 'Orgcznie (prz 
dzenia, np. zestaw satelitarny i nagryP PSone >‘ res - 
DVD) podlqczasz do kina, samo kinc ,fcup / ona- Na J 
■ do TV. Jebli chcesz doprowadzic bo^ kc /f czerp,? 
zestawu dbwi?k z telewizji naziemne U 

7 kahlhwkil dn nnlarronin T\/ 7 tinar^ a ' ' 



kablbwki), do polqczenia TV z kme wl C2no . / y| r 
musisz uzyb .pelnego" kabla Scart (nE 2D&3D Go 
re z obecnie sprzedawanych zestawc •• 
nie posiadajq tego gniazda). [kilu] / ek szToF69 



Zepsuty DS 

Mam problem z moim DS. Mia 
ogble si? nie wtqcza! Jedynie miga dj 
Wczebniej czasem si? wlqczal, ale n| 
gbrnym ekranie byly jakieb paski. C 
stalo? Konsol? kupilem uzywanq, m 
wymienianq obudow?. [???] 



► Podczas wymiany obudowy 
musiata zostab uszkodzona tabma 
sygnalowa, Iqczqca plyt? glbwnq z gi 
wybwietlaczem (zapewne nieprawidlt 
jq zwini?to). DS posiada zabezpiecze 
ktbre nie pozwalajq mu si? wlqczyb gi 
do wybwietlaczy nie dochodzi zasilan 
O tym, ze z tasmq dzialo si? cob zte( 
bwiadczq wspomniane paski n* 
(dowodzq one, ze sygnal nie docieratl 
wybwietlacza). Wymiana takiej cz?sd 
moie byb dobb kosztowna - sar 
sprowadzenie moze kosztowac nawel 
40-50 zl. Dodam, ze w przypadku DS 
popularna jest inna usterka, ktbra rbw 
powoduje, ze DS nie chce si? wtqczyd 
Wynika ona z uiywania nieoryginalny 
tadowarek, co prowadzi do uszkodzer 
jednego z dwbch zainstalowanych w 
konsoli bezpiecznikbw. Ich wymiana 
wymaga uzycia lutownicy. [kilu] 



PS3 i stany gier z PS2 

Zatbimy, ze kupi? PS3, sprzedam PSi 
ale zostawi? sobie gry, ktbre b?d? chcl 
odpalic na nowej konsoli. Tylko co z 
save'ami? Z tego co wiem, PS3 n 
portbw na karty pami?ci z PSone i PSi 
Mam zaczynab wszystkie gry od m 
I czy w ogble b?d? w stanie robib save 1 /u am 15 y a y 
I™*] jtem od PSX- 

na wieki). Go 

► W przypadku gier z konsol poprzedn minajgc Szan 
generacji memorka nie jest wymagana ttomi takiej ft 
t. Minqio kith 
ylo dla mnie 
oDS-a. Gdy i 
(niestety. na 
,Lite z grami 
Wii odp 



zeprowadzka 









owad nawet 
ypadku DS d 
a, klbra rowni 
s\? wtgczyc. 
eoryginalny 
} uszkodzenia 
iwanych w 
1 wymiana 
[kilu] 

PS2 

irzedam 
ire b?d? 
rylko 



PSone i 
gry od nowa? 

e robic save 1 ? },,[...] Mam 15 tat, grami interesuj? si? mniej wi?cej potow? mojego zycia:). Przygod? 

iczalem od PSX-a (multiplayer na kilka paddw - niezapomniane wrazenia do zapami?- 
r ria na wieki). Gdy na rynku pojawita si? PS2, nalychmiast jq zakupitem. sprzedajqc I 
sol poprzednieji pominajac Szaraczka. Nieslety, na Czarnulce si? troch? zawiodtem, granie na niej nie 
I wymagana awalo ml lakiej frajdy jak na PSX-ie, wi?c doid szybko trafita w k?t I odkurzytem stary 

Min?lo kilka lat (podczas ktdrych gratem na kompie - sic!), po czym kupitem DS-a 
to byto dla mnie jak odrodzenie. Konsole wrdcity do uzytku, cat q kas? wydawatem na 
- ' V do DS-a. Gdy posiadatem juz kilkanascie gier. kupitem upragnione Wii - kolejne cudo 
ig N (niestety, na razie nie ma za duzo must have'dw). Niedawno kupitem nowiutkie PSP 
w ~" Ilm&Lite z grami Tekken + LocoRoco. No i zakochatem si? w kolejnej kieszonsolce. 
tiwilowo Wii odpoczywa, a ja gram na DS i PSP:). Telewizorek, ktory widzicie na 
k 1j?ciach, jest dla mnie darem niebios - gdy raz bytem z rodzicami u ciotki, iwiezo przed 

I | f przeprowadzkq, zauwazytem ten lelewizor, a z podstuchanej rozmowy zrozumiatem, 

^ rodzina zamierza wyrzucid go na dmietnik! Szybko wtqczytem si? do rozmowy i tak oto 

posiadaczem lego darmowego MiniVizorka, iv sam raz dla Wii i PS2;). Pozdrawiam 
^ tzyslkich zg(Red.)6w . " Piotr Kapek, Smigiel 



C „[...] W moim pokoju Gracza jest N64, NDS i PS2. Gram na 32-calowym 
LCD firmy LG. Najwi?cej czasu sp?dzam przy Battlefrontach II oraz SingSlar 
Legends, ale nie mozna zapomniec o The Legend of Zelda: Ocarina of Time, 
przy ktdrej sp?dzitem czynnie juz 5 lat! PS. Szkoda, ze PE jest miesi?cznikiem, 
anienp. dwutygodnikiem.” Rafat Miedziak, Kalwaria 

C Oto mdj HC Room. To, co posiadam, widac na zdj?ciach 
[widzimy tylko X360 - red.], wi?c nie b?d? si? rozpisywat. Nie zbieram 
sprz?tu, wi?c nie mam miliona konsol i innych pierddt. Po prostu 
gram, bo lubi?. Pozdro. " Maciej Nowicki, Sroda Wlkp. 

O „[...] Przedstawiam Warn zdjecia mojego HC Roomu, gdzie sp?dzam 
wigkszosc wolnego czasu. Przejdimy do sedna sprawy: jak widad na 
zatqczonych zdj?ciach, w kolekcji mam konsole z rdznych epok - od 
Atari 65 po X360. Na co dzieri gram na PS2 (gtdwnie Tekken 5) i X360 
(Kameo), choc czasami bawi? si? wjakied retrogranie na SNES-ie 
(Killer Instinct) tub Atari (Excelsor). Zebranie tej kolekcji zaj?to mi 
prawie cate zycie (mam 19 lat), a gram odkqd pami?tam. Jak zapewne 
si? domyilacie, gry nie lezq na podtodze - normalnie sq schowane w 
szafie. Wyciqgnqtem je, aby cyknqc im fotk?. Jestem nieuleczalnie 
chory i zostato mi niewiele czasu; obawiam si?, ze nie zdqz? zakupid 
PS3 (mozecie mi przystad w nagrod?). Nie no, to zart. Nie jestem 
chory, ale... PS3 tadnie wyglqdataby pod moim telewizorem;) [a juz 
pakowalismy konsol? - red.]. 

Pozdrowienia dla catej 
zg(Red.)akcji!" 

Marcin Hanusiak, Krakow 



HC ROOM czyii pok6J 



DMI 



am lej marki), 
podl^czyd do » J .. [...] Podsytam zdj?ci 
• za posredni- mjego Hardcore Roomu 
amowe musi btf raczej Retro Roomu). 

> konsol i , czy t k widzicie, nie ma tu ani 
losrednictwem fpasionych konsol, ani LCD, 
wskl] ni zbyt wielu gier... I tak jest 

Obrze jak na kodczqcego 
padku tego tchnikum chtopaka. Wiem, 
i?k w formaciel »*odcu dorobi? si? PS3. 
idzid jedynie eden Arcade stick zrobitem 
“ isnorqcznie (przerobiony 
do PSone), reszta sprz?tu 



' ,asn 

arny i nagrywair ri ‘ , 

□wadzic do fc" ‘ 0» 

'ero (kupionego u was) i 

Tx - a: >- jestem ,anem 
7 mom j er m uzyczno- rytm icznyc h 
\tyk 2D&3D. Gorqco 



rysiek ..SzToF69" Ociepka 



Gracza f 



0 „[...] Przedstawiam 
Warn krolestwo 
mojego chtopaka 

- Przemka. Potow? 
zycia sp?dzit grajqc 
na konsolach. W 
Polsce miat PSX-a, 
Dreamcasta, PS2 

1 Xboxa. Dopiero 
wyjazd za granie? 
pozwolit mu na zakup 
kolejnych konsol 
oraz gier (i jak widad, 
nieztego TV). Z kolei 
Wasze pismo czyta 
od 9. numeru. Mnie 
rdwniez zarazit 
upodobaniem do 
gier, teraz wtasnie 
koricz? Arthur and the 
Invisibles, wi?c jest to 
nasz wspdlny pokdj 
Gracza:). Pozdrawiam 
cieplutko. " 

Agnieszka, Anglia 



rnie miga 
iczal. ale na 
£ paskl. Co si 
rywanq, mi ala 
?] 



O „[...] Nie b?d? si? rozpisywad, powiem 
krotko i zwi?zle - oto mdj pokdj Gracza. 26- 
calowy telewizor HD Ready firmy Samsung 
(taki maty, bo pokdj mam nie za wielki), 
Xbox 360 z dwoma padami, a podpi?te jest 
to wszystko do zwyktego kina domowego 
firmy LG (nawet daje rad?). Tak wi?c mdj 
pokdj nie jest specjalnie wyrafinowany, 
ale przyjemnodd z grania mam ogromnq. 
Gdy by poszto to do druku, to przy okazji 
pozdrawiam mojq zon? Edytke, ktdra 
pozwolita mi na zakup tego sprz?tu:). 
Pozdrawiam cata redakcj?" 

Kamil Zwijacz, Nowy Targ 



O,, [...] Nazywajq mnie Gaara. Mam 25 lat, a moja przygoda z grami zacz?ta si? 
bardzo dawno. Pierwszym sprz?tem byt Pegasus, pdzniej udato mi si? dorwad 
do PSX-a. Kiedy zaczqtem pracowad, kupitem sobie PS2, potem Gacka. Ostat- 
nio szarpnqtem si? na Xboxa 360. Lubi? wszystkie rodzaje gier, ale najbardziej 
RPG. No i Pro Evo:). Mdj HC Room moze nie jest zbyt imponujqcy, ale uwazam, 
ze nalezy mu si? wyrdznienie ze wzgl?du na nasiaddwy z PES-em, ktdre 
odbywajq si? w nim:). Zatqczam fotk? z jednej z nich." 

Grzesiek Langenfeld, Nowy Sqcz 
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^ czyli wszystko o czym nie wiesz, ale boisz sie zapytac 



- zamiast niej PS3 wykorzystuje wbudowany 
w kazd? konsol? dysk twardy. JeSli chcesz 
przeniedd slare save'y. musisz zainwestowac 
kilkadziesi?t zlotych w specjaln?, wyposazon? 
w port USB przejdcidwk? (PS3 Memory Card 
Adapter), dzi?ki ktdrej podl?czysz do PS3 karty 
pami?ci od PSone i PS2. Urz?dzenie dziala tylko 
z kartami o standardowych pojemnodciach. [kilu] 

Dwa X360 spi^te 

W jaki sposdb pot?czyc ze sob? wi?cej niz 
dwa X360 do grania przez System Link? 
Czytatem, ze potrzebny jest hub/router/switch, 
ale czy kazdy model b?dzie wspolpracowat z 
konsolami? [Ies777] 

► Dobrze komblnujesz - potrzebujesz ktdregod 
z wymienionych urz?dzeri i musi ono posiadac 
tyle portdw Ethernet, ile konsol zamierzasz 
zlinkowac. List? rekomendowanych urz?dzeh 
znajdzlesz pod adresem http://www.xbox. 
com/en-US/support/connecttolive/xbox360/ 
homenetworking/equipment.htm [butch] 

Minimalna szybkosc tqcza 

Jaka szybkosc t?cza jest wymagana 
(minimalna/optymalna) do obslugi Xbox Live? 

Na pewno oprdcz download jest wazny upload? 
Ja na razie mog? tylko mied Neostrad? albo 
Neti?, bo kablowka jest u mnie niedost?pna. Czy 
Neostrada 1 Mb/s wystarczy? [Ies777] 

► Bingo: upload, czyli pr?dkoSd z jak? wysylasz 
dane do Sieci, jest rdwnie wazny (jedli nie 
wazniejszy) niz download, czyli pr?dko£d 
pobierania. Wymagania sieciowe odnosnie 
Xbox Live mog? si? rdznic i zalez? od konkretnej 
gry, ale na dziert dzisiejszy powiedzialbym, ze 

1 Mb download / 256 kB upload to niezb?dne 
do bezstresowej zabawy minimum (tyle daje 
wlasnie Neo, o ktdre pytasz). Oczywidcie im 
wi?cej, tym iepiej - wszystko zalezy od Twojej 
kieszeni. Ale przy dzisiejszych promocjach i 
konkurencji na rynku ustug sieciowych, 1 Mb nie 
jest drogie. [butch] 

Gamertag nie dziata 

Obecnie przebywam za granic? i chcialabym 
skonfigurowac zaktadk? Xbox Live. Wszystko 
idzie jak z ptatka, zarejestrowalam si? na portalu 
xbox.com z tym Gamertagiem itp. P6iniej wcho- 
dz? w zaktadk? Live, wpisuje swdj Gamertag, 
ale problemem jest wpisanie maila z haslem. 
Wpisuj? je takie, jakie zarejestrowalam na xbox. 
com, ale wyskakuje mi ten oto komunikat: .Xbox 
Live is not currently avaitable in the locale 
associated with this xbox.com account". Co to 
oznacza? Jak to naprawid, zeby moc korzystac 
z ustugi Xbox Live? Co mam doktadnie zrobid? 
[Klaudia Bogowska] 

► Zatozenie konta na xbox.com to Inna bajka, 
niz korzystanie z dobrodziejstw Xbox Live na 
konsoli. Portal Microsoftu bez problemu przyj?t 
Twoje dane rejestracyjne, tak jak robi to kazdy 
inny portal w Sieci. Jednak korzystac z Xbox 
Live mog? tylko uiytkownicy zarejestrowani na 
kraj, w ktdrym ta ustuga oficjalnie funkcjonuje. 
Podejrzewam, ze zatozytad konto na swoje 
polskie dane - i w tym problem, bo nie mamy 
jeszcze oficjalnego XL PL. Aby to obejSc (co 
czyni? polscy uzytkownicy XL od czasdw pierw- 
szego Xboxa), uzyj dowolnego adresu z kraju z 
obstug? Xbox Live, np. adresu z UK. Wazne aby 
byt prawdziwy (miasto, kod pocztowy, nazwisko 
mozesz mied swoje) - Google jak zawsze 
pomoze:). [butch] 

Zablokowanie konta 

Jestem posiadaczem konsoli Xbox 360 z 
wykupionym abonamentem Xbox Live Gold, 
ktdry odnawia sie automatycznie co miesi?c. 
Aktywacj? zakupitem kart? kredytow? w 
lutym tego roku z opcj? przedluzania co 
miesi?c (abonament w UK). Generalnie jestem 
zadowolony z subskrypcji, ale pojawit sie 
problem, ktdrego nie umiem rozwi?zad - moje 
konto nie b?dzie uzywane przynajmniej 5 



miesi?cy i nie chc? pieni?dzy wyrzucac w 
bloto. W jaki sposdb mog? przejsd na konto 
XL Silver i nie placid miesi?cznej optaty? 
[Michal Kulirtski] 

► Jezeli do platnodci uiywateS karty 
kredytowej wydanej w Polsce, to problem 
rozwi?zal si? sam - Microsoft wprowadzil 
niedawno ograniczenia i XL nie obsluguje 
jui kart wydanych w innym kraju, niz wska- 
zuj? dane rejestracyjne uzytkownika Xbox 
Live (samego mnie to spotkato - karta PL, 
adres UK i klops). Jezeli masz kart? zgodn? 
z danymi konta XL (kraj), to Microsoft b?dzie 
automatycznie pobieral z niej oplaty - aby 

to uniemozliwic, musisz zablokowafi jej 
mozliwosci platnicze, zablokowad j? sam? 
lub po prostu zlikwidowac (np. zgtosid 
zagini?cie w banku). [butch] 

FFIX - koniec 
z ..kradzierzq" EXP 

Czotem maniacy. Pisz?, poniewaz chciat- 
bym poznad odpowied* na pytanie, ktore 
brzmi nast?puj?co: czy w Final Fantasy IX 
istnieje mozliwosc zablokowania przyrostu 
dodwiadczenia postaciom, ktore osi?gn?!y 
juz maksymalny level - 99? Jezeli tak, to 
prosz? o wyszczegolnienie warunkdw, jakie 
w tym celu nalezy spelnid. [Starzul] 

► Owszem, istnieje taka moiliwodd. 
Wskakuj w Airshipa i led na Vile Island. 
Znajdziesz tarn przeciwnikdw wyg!?dem 
przypominaj?cych barany, zwanych Yan’ami. 
Walcz z nimi do momentu, w ktdrym rzuc? 
na wszystkie postacie z 99. poziomem 
dodwiadczenia status pod tytulem .Virus" 
(leczony za pomoc? Vaccine). Dzi?ki temu 
osoba posiadaj?ca wspomniana anomali? 
b?dzie miala zablokowany przyrost 
doswiadczenia, a co za tym idzie - wi?ksza 
jej cz?dd zostanie rozdzielona mipdzy 
pozostalymi, nie dopakowanymi czlonkami 
druzyny. O banalnym .triku" polegaj?cym 

na zabiciu swojej postaci juz nawet nie 
wspominam. [Chicken] 

Gdzie si? podziato pot GB? 

Kupilem ostatnio sobie kart? Memory Stick 
Duo 8 GB Magic Gate i przezylem male 
zaskoczenie, gdy wlozylem kart? do PSP 
Slim&Lite. Otdz zamiast napisanego na 
karcie 8 GB zastalem napis 7687MB. Gdzie 
jest to pdt giga? Czy to normalne? Jedii nie, 
to chyba zareklamuj? kart?. [Ringod] 

► Wszystko jest w porz?dku i niczego nie 
brakuje. Wynika to z faktu, ze producenci 
kart pami?ci stosuj? zapozyczony od 
twdrcdw dyskdw twardych (niew?tpliwie 
dziwny, ale stosowany powszechnie .od 
zawsze") sposdb przeliczania pojemnosci, 
w ktdrym 1 MB = 1000 KB (a nie jak w 
systemie binarnym 1024 KB). Jedli rzeczone 
7687 MB pomnozysz przez 1024 i jeszcze 
raz przez 1024, otrzymasz ok. 8,06 miliarda 
bajtdw. czyli 8,06GB (a wi?c wr?cz nieco 
wi?cej, niz deklaruje producent). [kilu] 

lie kont na XL? 

Kupuj?c Xboxa 360 zalozylem konto na UK. 
Ile tak naprawd? kont mozna posiadad z 
t? sam? nazw?? Tzn. jedli posiadam konto 
ABC w UK, to czy takie samo konto mog? 
zatozyd w Polsce lub USA? Czy maj?c 
zatozone konto w UK mog? grad tylko i 
wyl?cznie z osobami, ktdre takowe konto 
posiadaj? rowniez w UK? Czy rdznice w 
zawartosci rynku s? znacz?ce w zaleznosci 
od miejsca posiadanego konta i czy w ten 
sposdb trac? posiadaj?c je w UK? Dlaczego 
rowniez przy prdbie zassania niektdrych 
demek wyskakuje bt?d o tresci "osiemset 
cod tarn"? Czy zalezy to od tego, ze nie 
posiadam juz konta Gold? I czy zakladaj?c 
nowego uzytkownika i loguj?c si? na Live 
znowu b?d? posiadal miesi?czn? wersj? 
GOLD (gdzied takie sluchy chodz?, ale 
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„[...] Chciatem si? ’ 
pochwalic swoim pS" sa ' m;( p 0 s !a c C o p 
Jestem dose mlodyt zPie[amy zap j S 
Graczem - gram odl a . d0 znu dzenia 
lat. Jednak do 2006i^ d * an * 0re - c 
moj? jedyn? konsdr 

" ; ‘ : -nal Fantas 

zaczynatem,Dodai,„ epot , ony . 
byl anirazu serwis^ gry 
a kazd? z gier czyta. Nigdy nie bylem kasiasty, dlatego dopiero rok temu Kupifem F vy pt vnieC j em w mt 
Slim (ktdra niestety si? zepsuta - byla przerobiona). Los si? jednak usmiechn?) do iw a olrzymasz 3 1 
- na 11 miesi?cy wyjechalem na Wyspy, gdzie podreperowatem budzet domowy, k zyny kIora Mka c 
wazniejsze, spelnilem swoje marzenie - wlasny pokdj Gracza. Zacz?lem skromnle yo , ow , JSC rj0 wya 
do podrozowania, nowe PS2 (uzywana Aqua Blue) i Dreamcast. Potem byla premit 3 , lych f(Jln wroc , 
PS3. Czekalem, hamowatem si?, ale wytrzymatem tylko do maja. Na koniec, zupet ego 0 i rzyn ialeS wc 
przez pomylk?, na eBayu kupilem 360-lk?. Mialem j? od razu sprzedac, ale... zosta. gn , enia ponoW nie 
sobie, a biblioteka gier sie powi?ksza. Z czego si? jednak najbardziej ciesz? - odw ac (3o zmic)zen i a ( 
si? piractwa. Jestem dumny. ze wszystkie te gry s? oryginalne. Czekaj?c na kolejm 
skrupulatnie odkladam pieni?dze i selekcjonuj?. co mog? kupic teraz, a co pbzniej. ZW y C j^ s t w0 w 
az do wakacyjnego wypadu za granic? (wypadaloby studia skohezye). Gdy pisz?!L |l?|:i . ania sj w ta |. 
slowa. X360 z tych zdj?fi jest gdzies w Czeskiej Republice. gdyz kilka dni temu pol^ d0 Dezpr0 Di em0 
mi Red Ring of Death i jest serwisowany. Pozdrowienia dla Stara .. Pracowalem z i WO)ego zawoc j n ,k. 
w Seagate Limavady:). Mam nadziej?. ze Kniazia pami?ta (dostalem wraz z kumplt 7garnie |g kl Q ly s 2 
nawet pozdrowienia w PE od niego - „dla maniakdw z Gorteen Crescent"... czy co$ Jie 0()zyskaC , iak 
desen)." Knights, Wroclaw iwodmka najblizej 



jakos mi si? nie chce wierzyd), tylko dla 
innego uzytkownika? Jak to jest wtaSciwie 
z tymi punktami - czy to Gracze wystawiaj? 
je sobie nawzajem, czy po odpowiednio 
dlugim czasie na XL s? one automatycznie 
przyznawane? [Ozz] 



► Duzo konkretnych pytart, wi?c lecimy: 
Gamertag (czyli Twoja nazwa konta) jest 
unikalny - nie mog? istnied dwa takie same 
w Xbox Live, niezaleznie od kraju rejestraeji. 
Kraj nie ogranicza w zaden sposdb dost?pu 
do innych Graczy online - zagrasz zarowno 
z ludzmi z USA, jak i Europy. Co innego 
z zawartosci? Marketplace - Microsoft 
wprowadzil ograniczenia terytorialne i 
np. z konta UK £ci?gniesz tylko materialy 
przeznaczone dla Europy. Co wi?cej, 
zatozenie konta na USA niewiele da, gdyz 
system sprawdza IP uzytkownika, czyli 
jego faktyezn? lokalizaejp. Do ssania 
dem wystarczy abonament Silver - bl?dy 
.800..." czasami si? zdarzaj? i wynikaj? 
z rdznych przyezyn (np. demo juz nie jest 
dost?pne na serwerach albo bt?dnie zostalo 
udost?pnione dla niewtaSciwego regionu). 
Na jedn? konsol? przypadaj? trzy darmowe 
miesi?czne subskrypeje probne XL Gold 
(dla rbznych kont). Co do punkt6w - zapewne 
pytasz o Reputacj?? To Twoja opinia, jak? 
wystawiasz Graczom spotkanym w Sieci 
(jest opeja w dashboardzie), ale szczerze 
m6wi?c mato kto przywi?zuje do tego wag? 
(w przeciwiertstwie do achievementbw:). 
[butch] 



PS Store 

Jak zarejestrowad swoj? kart? bankomatow? 
w PS Store? Jak podad adres w rubrykach? 
Prdbowalem juz wszystkich kombinaeji i 
zawsze to samo: .please enter the valid 



ima zawodnikami 

address". Nie wiem co chodzi. W jakiSz.iwodnik 2. Tid 
formacie podad adres? [Patryk Solty&iia pierwszei p> 
sneS podszkolld T 

Uruchomienie rodzimego PS Storejd.no 5 9 asi?gri?c 
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na razie ma tylko polskie ceny, zas in 
eje s? w obeym j?zyku) zrodzito m 
problemdw polskim Graczom probujJ 
zarejestrowad w systemie kart? do 06 
ptatnodci. Oto garde podstawowych ji 
po pierwsze upewnlj si? w banku, ze1§! 
karta jest aktywna, obsluguje ptatno __ 
w Internecie (karta bankomatowa nie** 
egzaminu, Maestro czy Electron oop=.gp^jjg 2 [| 
w 99% przypadkdw) i potwierdz doku^ p rzec j r 
dane, na jakie jest zarejeslrowana. Tc jakiegokolwiek 
co podajesz w rubrykach PSS, musi c si?wnimskarby. 
identyezne z danymi zapisanymi w ba }e g n j eopo( ) a i ( pr . 
(licz? si? wszystkie detale - drugie im . p0wr0 | 0m . z auw 
numer domu, cyferki kodu pocztowegfljj znPw P ojawit' 
itp.) - polskich znakdw oczywiscie niej C aly cykl od nov 
wi?c nie s? konieezne. Niepotrzebnejt 
tez .ul.” przed nazw? ulicy, kod podaje FA: Vice ( 
kresk? (XX-XXX), na adres mamy 3 liir Egg 
(Address 1-2-3), ale nie musimy w 
wszystkich. Jezeli system ma probienj 
przetworzeniem Twoich danych w 
zakladania nowego uzytkownika na Pi 
(najlepiej zatozyd Master Account), zaH 
rejestracj? bez definiowania opeji piaw® 
a pdzniej dopisz je w PS Network / Ac* 

Management / Billing Options. Numen I 
kredylowei wpisuiemy bez spaqi pomi^ mWna zna j e ^ 
czwdrkami cyfr (16 cyfr pod rz?d), niez 0 
jest tez numer Security - trzy cyferki z” 
karty (na pasku podpisu) oraz doktadi^ppy Pott€ 
waznodci widniej?ca na karcie (MW /, s i y k a j 0 po ds 
miesi?c i rok). No i najwazniejsze - up^ d0 dowolnego 1 
si?, ze masz fundusze na koncie/karcijp gory. Nast?pn 
zakupach w PSS jednorazowe zasile%ry si? wyprostu 
portfela to 20 PLN (czyli jak kupujemyl One ' Chrosh 
LocoRoco za 11 zl, to zostanie nam 
. . . a . _ ... -. -. m u portfeluPSSl DingdOm r 
to inaezej niz najaniepaska Di 
Marketplace - 1 
dany soft, najpiel 
zasilany jest poll 
wielokrotnodciql 
(w zaleznosci otfl 
zakupu), a dopieT 
potem z wirtualrf 
portfela dokony ? 
i.stlakt,c!napl" 1 o„;'r' h 7" 
[butch] 



J 'iM 




IfkZfi Dragon Ball Z: Budokal 3 [PS2] 

szybko dorobid si? kasy, nie trzeba przechodzid 
dlugicb lurnlejdw. Wystarczy wejdc do trybu fabularnego 
Universe) i wybrad opcjg .New Game". Po wybraniu 

po maple swiala przeszukujgc jg bardzo dokladnie. 
sg miejsca, w poblizu ktdrych pojawiaja si? znaki 
wladnie lam ukryte sa pieniadze. Zabieramy monetg i 
1 jej potozenie. Nastgpnie pauzujemy grp i wybieramy 

■ _ . ( |<of '' ecznie ' wprzeciwnym wypadku pieniadze 

^hcialem sig jjpadng.i Ponownie wchodzimy do trybu Dragon Universe, wybie- 
walic swoim pokoj^ |? sam ^ posla( 4 co po przednio i lecimy w zapamigtane miejsca 
3m dose mlodym „ sai 2 t>ieramy ja, zapisujemy grg, wychodzimy i powtarzamy 
;zem - gram od 9 ^ aC|? az ^ znuc j z enia bgdz zebrania satysfakcjonujacej nas 
ednak do 2006 rok„ kl [Adrian „_One_- Chrostowski, Szczecin] 

. jedyna konsolg by 







:y Electron odpe 
potwierdz dokts 



1 zaleznosci od I 
ikupu), a dopien 



wirtualnc 



’ a co pozmei ... |twe j-wyci^stwo w finafowym meczu z Luca Goers: 

It). Gdy piszg le L zaglgbiania si? w laklyki zespolow rozpocznij mecz. Pierwszym 
tedrii temu fl0 bezproblemowego zwycigstwa jest wywalczenie pilki 



Pracowafem z nim, 
z kumpli 
icent'... czy cot 



Twojego zawodnika juz na samym poczatku spolkania. Jezeli 
( zgarnie ja ktdryd z Iwolch przeciwnikow - nic straconego. 
sig odzyskad ja jak najszybciej, a gdy tego dokonasz, wycofaj 
zawodnika najblizej Twojej bramkl. Teraz podawaj pitkg pomig- 
zawodnikami w kolejnosci: Zawodnlk 1 , Tidus, Zawodnik 
i. Zawodnlk 2, Tidus. I tak w kdtko. Wymieniaj podania az do 
a pierwszej polowy meczu. Dzigki lakiemu zabiegowi 
podszkolid Tidusa przynajmniej do pozlomu 3 (mnie 
udalo sig osiggngd 5). pozostalych zad do 2, maksymalnie 
led rozpoczgciem drugiej polowy meczu w ustawieniach 

wyekwipuj Tidusowi .Jacht Shoot", po czym przejdi do 
gry. Jezeli przejmiesz pilkg, podlij jg do zawodnika najblizej 
bramki. Schowaj sig za bramkarzem i wyezekuj 2:10 minuty. 

godzina zero, podlij dlugie podanie (z pominigeiem linii 
przeclwnlka) do Tidusa. Postaraj sig podejsd jak najblizej 
trzepnij Jacht Shoot. 1:0. Dalsza czgsc meczu nie powinna 
wigkszych problemOw. [Chicken] 

Grandia 2 [DC, PS2] 

Jgksza ilodc przedmiotdw: 

ejestrowana. To, # j dz ^ j a kiegokolwiek pomieszczenia i pozbieraj wszystkie znaj- 



ach PSS, 
tapisanymi w bar 
stale - drugie 
todu pocztowe 
i oczywiscie nie 
i. Niepotrzebne j(__- 

jlicy, kod podajemr GTA : Vice City Stories [PS2] 

adres mamy 3 linijnster Egg 
e musimy wykorzj*£~-_^. 
problem 



skarby. Nastgpnie opusd dang miejscdwkg, pokrgd 
nleopodal (przy okazji moiesz stoczyd ze 2 pojedynki) 
powrotem. Zauwaz, ze skarby, ktdre zebrates kiika chwil 
ej. zndw pojawily sig na swoich miejscach. Pozbieraj je i 
caty cykl od nowa. [ Goly ; Stronie Slqskie] 



Pamigtacie Jajko Wielkanocne w GTA: 
Wm Vice City? W Vice City Stories rdwniez 
wystgpuje ten sekret, ale w trochg 
innej postaci. Udaj sig na helipad VCN. 
Wskocz w teksturg okna wysokiego 
budynku, dzigki czemu znajdziesz 
si^ w sekretnym pomieszczeniu z 
jajkiem numer 11. W miedcie sg tez 
male tabliezki z .buikami" i numerami. Jedng na 
znalezd w Vice Point pod jednym z mostOw, ktOry 
ig nieopodal komisariatu. [Nitro, Mtkolow] 



:h danych w trakei^ « 
iytkownika na PSj 
iter Account). zakfl 
iwania opeji ptatrT 
3 S Network / Accf 
Options. Numer k| 

■ bez spaeji pomigl 
fr pod rzgd), niezbi 
y - trzy cyferki z 

su > ° raz dokladna«Harry Potter and the Prisoner of Azkaban [Multi] 

ia karcie (MM/YY innastyka to podstawa: 

jwazniejsze - upa«B e j < £ ao gowoinego posggu. w poblizu ktorego Harry podnosi 
i na koncie/karcie:fcdo gdry. Nastgpnie uzyj zaklgcia obronnego .Expeliarmus". 
orazowe zasilenieBHarry sig wyprostuje, jego glowa zaeznie wirowad. 
yli jak kupujemy npfean . One " Chroslowski, Szczecin] 
zostanie nam 9 zt* 

poniei. pss). mi Kingdom Hearts II [PS2] 

to inaezej niz 

Marketplace - Znalazlem sposOb na bardzo 

(napelnianie go trwa dlugo, poniewaz 
trzeba walczyd, zeby sig napelniat), 
po prostu wchodzisz do dowolnego 
turnieju w Lokacji .Olympic Coloseum" 
z niego wychodzisz. Dzigki 

jest faktyezna P»8'C;"'o^' -^^krSz^zecTnr' '' 

[butch] 






AlEjAjA! 

easrepessi, srruezki, popnOY, kNifY, BheNOY... 

Witam w rubryce poswi^conej wszelakiej masci easter eggom - ukrytym celowo (lub 
nie) sekretom, sztuczkom, utatwieniom oraz btgdom wgrach wideo. Swoje odkrycia 
wysytajeie na adres Chicken06@wp.pl lub poradnik@psxextreme.pl z dopiskiem 
„ALE JAJA". □ [Chicken] 



Skgd brad Orichalcum? 

Jak nazywa sig najrzadszy, niewyczerpalny surowiec w Kingdom 
Hearts 2? Orichalcum. A jak go zdobyc? Odpowiedzig jest .Bulky 
Vendor". Jest to specjalny Heartless. Gdy wchodzi sig do lokacji, a 
u gory pojawia sig napis .There's a rare Heartless!", od razu trzeba 
zabrad sig za rozwalenie wszystkich zniszczalnych obiekt6w. W 
jednym z nich kryje sig Bulky Vendor. Nie mozna go zranid, ale 
jego HP samo maleje wraz z uptywajgcym czasem. Na kazdg 
dwiartkg HP, ktdre mu uplyngto, ma inne Reaction Command. Im 
dluzej sig poczeka, tym lepsze nagrody mozna otrzymad. Im mniej 
Heartless ma HP, tym szybeiej biega i cigzej jest przeprowadzid 
Reaction Command. Niestety, nie za kazdym razem nagrody jest 
Orichalcum, jednak szansa na jego zdobycie zwigksza sig wraz z 
uptywajgcym HP Bulky Vendora. [SzC & _One J 

• Mafia [PS2, XBOX] 

No I gdzie ten podcig? 

Zadanie rutynowe - Motel Clarka. Jednym z naszyeh celdw jest 
dopadnigeie goscia uciekajgcego z6ltym Lassiterem. W tym celu 
nalezy deptad mu po pigtach i strzelac do niego ile wlezie. Aby 
unikngd tej zabawy w berka, nalezy strzelad w srodek kola do 
momentu, az to odpadnie. Jedna mala uwaga: najlepiej strzelad 
(polecam „S&W Model 10 M&P") w momencie, gdy przejmujemy 
kontrolg nad Tommym Angelo lub gdy z motelu wychodzi sig 
ranny Pauli. [MATI800, Slupsk] 

► Project Zero 3: The Tormented [PS2] 

Braki w inwentarzu: 

Zbierz kiika przedmiotdw (najlepiej leczgcych, takich jak Medical 
Herb czy Holly Wather). Nastgpnie udaj sig do Manor of Sleep, 
czyli Swiata rzeczywistego. Jak tylko sig obudzisz, od razu kladi 
sig spad. Gdy zaczniesz snic, wejdz w menu Tools. Zauwazysz, ze 
wszystkie przedmioty, ktdre zebraled do momentu przebudzenia, 
ulotnily sig z inwentarza. Znajdziesz je na swoich poprzednich 
miejscach. [Chicken] 



- Ratchet & Clank [PS2] 

Bug: 




[1] W Metropolis po wejdciu na 
trzecig wyspg w .Fitness Course" 
wybij sig w strong budynku, w ktdrym 
jest zlota drubka, aby dolecied do 
gzymsu obok okna. Podciggnij sig 

I natychmiast obejdz budynek z 
prawej strony. 

[2] Dojdz do urwiska, a stamtgd 
przeled sig do budynku znajdujgcego 
w glgbi planszy. Nie wahaj sig wejdd 
w jego teksturg. 



[3] Wlgcz mapg. Zauwaz, ze 
znajdujesz sig w niedostgpnym 
miejscu. Podgzaj na pdlnoc. Idz 
ostroznie, a gdy przejdziesz przez 
budynek, skrgd w prawo. Nastgpnie 
zrdb kiika krokdw na wschod, 

[4] Wei rozbieg I wyskocz. Szybuj 
w strong ruchomych schoddw, ktdre 
pojawily sig znikgd. 



[5] Wylgduj na dachu pomieszczenia 
umiejscowionego nad nimi. Jest to 
miejsce, do ktdrego normalng drogg 
nigdy byd sig nie dostal. 

[Chicken & Robert Lipidski] 



► Ratchet & Clank 3 [PS2] 

Drugi sposob dotarcia do Insomniac Museum 

Skompletuj wszystkie statuetki i udaj sig na Starship Phoenix. 
Skieruj sig do pomieszczenia, w ktdrym znajduje sig cala kolekcja 
statuetek i przejdz przez zablokowane wczedniej drzwi. 



W srodku znajduje sig punkt teleportacyjny, ktdry prowadzi do Insom- 
niac Museum. Na miejscu znajdziesz usunigte elementy z kortcowego 
projektu gry, zdjgcia czworonogdw nalezgcych do programistdw I 
wiele, wiele wigeej. [Aureliusz ,Gen" Slaszewki, Slupsk] 



Inferno armour: 

W Ratchet & Clank 3 jest sposob, by panoszyd sig w zbroi z trybu 
Inferno nawet po jej wykorzystaniu. W tym celu nalezy znalezc i 
rozwalic skrzynlg, ktdra obdarowuje nas wspomniang zbrojg. Kiedy 
juz znajdziesz sig pod wptywem mocy Inferno, wlgcz pauzg, a 
nastgpnie wybierz zakladki special/sklns/current armor. Od tej pory 
bez konca bgdziesz mdgl paradowad w zbroi Inferno. Szkoda tylko, 
ze jej wlasclwosci (niedmiertelnosc) przestajg byd aktywne. 

[???. ???] 



Kolejny vid-comic: 

Udaj sig do Insomniac Museum. Id i wzdluz dclany znajdujgcej sig z 
Twojej prawej strony. Podgzajgc wyznaczonym kierunkiem dojdziesz 

sig czytnik na Hackera. Uzyj go, aby odblokowad blokadg. W pokoju, 
ktdry odblokujesz, znajduje sig konsola do gier, na ktorej mozesz 
pograd w kolejng czgsc Vid-Comics. [Chicken] 

Niedostgpny teren i szara przestrzeri: 

Qwarks Hideout. Po rozmowie z Owarkiem wyjdi z pomieszczenia 
(cofajgc sig z powrotem) na otwarty teren i obrod sig w lewo o 90 




[1] Rozejrzyj sig za wylotem na wolng 
przestrzeri. Podejdi pod samo urwisko 
i postaraj sig dolecied na wysepki. 

W ten oto sposdb dostaniesz sig w 
niedostgpne w zalozeniach tworedw 
miejsce. 

[2] Ponadto jezeli zdecydujesz sig 
na skok do wody, znajdziesz sig pod 
powierzchnig levelu. Zanim konsola 
zajarzy, ze znalazted sig tarn, gdzie 
nie powinienes, bgdziesz mdgl trochg 
polatad! [Chicken] 



- Resident Evil 4 [PS2, NGC] 

Dodatkowa energia i kasa: 

W Ch 1-2 w zbiorniku z wodg ptywajg ryby, ktdre mozna zastrzelid. 
Wystgpujg dwa gatunki: Small oraz Big. Mozna je zjedd albo 
sprzedad. [Lukasz Swierzyhski. Prudnik] 



tatwy sposdb na Rycerzy w Ch 4-1: 

Aby w miarg szybko i przyjemnie uporad sig z tymi przeciwnikami, 
wystarczy walngd z shotguna w helm. Jesli trafisz idealnie, Twoim 
oczom ukaze sig mutaeja. Uzyj Flash Grande, a bgdzie po sprawie. 
[Lukasz Swlerzyhski, Prudnik] 

• Shadow of the Colossus [PS2] 

Strzelajgcy odbyt: 

Bgdgc pod spddnicg szesnastego kolosa strzelaj w czule punkty 
umiejscowione na jego tylku. Kolosowi ten fakt najwyrazniej sig nie 
spodoba, gdyz nagle nie wiadomo skgd trafia Cig poclsk. 

[Aureliusz „Gen" Slaszewki, Slupsk] 

Wojowniczy Zotw Ninja: 

Po odblokowaniu .spadochronu” w Time Attack na Hard Mode i 
pokonanlu kolosa postaraj sig leciec na spadochronie, gdy dociera do 
Ciebie element duszy Dormina. [Aureliusz „Gen" Slaszewski, Slupsk] 

- Tenchu: Wrath of Heaven [PS2] 

Skorumpowani straznicy (bug): 

Bug nie jest spektakularny sktania jednak do glgbszej refleksji (nad 
niekompetenejg programistdw i beta testerdw ofkoz:). Przyktad: 
Wybierz Ayame, pierwszy level, ustawienie pierwsze. Po wczytaniu 
gry natychmiast zeskocz z mostu i skieruj sig w strong godcla 
pilnujgcego ogniska (powinien stad tylem). Rzecz polega na tym, aby 
podejsc do przeciwnika maksymalnie blisko, gdy ten odwrdcony jest 
do Ciebie plecaml (sugerujg jednak nie przesadzad z napieraniem w 
delikwenta). Teraz wystarczy poczekad chwilg, az straznik odwrdci 
sig w Twojg strong (nie panikowad - stad spokojnie) i... zonk! Mimo iz 
stoicie twarzg w twarz, przeciwnik nie zauwaza Twojej obecnodci. 
[Yusuke aka M.W.V., Czestochowa] 
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► Assassin's Creed [PS3] 

Przytrzymaj R1 i LI i wprowadi kombinacj?: 
®, ®, ®, O, O, @, © - 1000 sztuk ztola 



► Battle Stations Midway [X360] 

Na ekranie wyboru misji przytrzymaj RB. 

LB, RT, LT i weidnij ® - wszystkie misje 
w campaign i challenge (kod musi byd 
wprowadzany za kazdym razem, gdy chcesz 
zagrad) 



► Command & Conquer Triberium Wars [X360] 

Zapauzuj gr? jako NOD i wklep: 

-*, t, t, t. 4, RB, LB, LB, ® - darmowe 
oddziaty 



► Crash of the Titans [PS2, PSP] 

Zapauzuj gr? i trzymajqc R1 weidnij: 
©, 0, ®, ® - Crash z duzq glow? 

®, ©, @, ©, ® - ciemny Crash 



► Crash of the Titans [X360] 

Zapauzuj gr? i trzymajqc RT weidnij: 
®, ®, ®, ® - Crash z duzq glow? 

®, ®, ®, ® - ciemny Crash 



► Clive Barker's Jericho [X360, PS3] 

Z menu gtdwnego przejdd do bonus codes 
i wpisz: 

BFU5BNF0LUH6A2 - automatyezne 
zaliczanie eventdw survivalowych 
9L43JR77583PF7 - Dominator Damage 
GF5CE0KJW90G3F - szybka regeneraeja 
zycia 

V7LJ9T4JG268TC - nieskohezone Ababanilli 
092D15RKAA7MUB - nieskortezona moc 
Cole'a 

GEU6JH1RBTPH56 - duza sita ataku melee 
U4MJRKAU6W5JCE - nieskortezona 
amunieja 

KJXD08T1 04X950 - wszystkie poziomy 
0M461WHR7N0458 - odblokowuje Extrasy 



► Darkness, The [PS3] 

Aby zdobyd accomplishment Keeper 
of Secrets musisz zadzwonic pod 18 
wskazanych numerdw (kolejnodc dowolna): 



555-6118 

555-1233 

555-1037 

555-3947 

555-1206 

555-9562 

555-9528 

555-7934 

555-3285 

555-7892 

555-9723 

555-1847 

555-5289 

555-6667 

555-6205 

555-4569 

555-7658 

555-9985 



Zadzwort pod wskazane numery telefonow: 
555-4263 - 2k Sports Darkling 
555-5664 - Golfer Darkling 



► Darkness, The [X360] 

Zadzwort pod wskazane numery telefondw: 
555-GAME - Special 2K Darkling 
555-5664 - European Retailer Special 
Darkling 



► Def Jam Icon [X360] 

Na ekranie startowym wprowadd: 

4, ®, ®, -* - Fat Joe 
4, ®, -* - Dr. Chang 

®, t, -*,«-, ® - nowy track (It’s Goin Down) 
4, ®, ®, -» - nowy track (Make It Rain) 



► Def Jam Icon [PS3] 

Na ekranie startowym wprowadi: 
4, 0, ®, -» - Fat Joe 



► Fight Night Round 3 [PS3] 

Wybierz Create Champ i zmiert imi? m 
NEWVIEW - wszystkie miejscdwki 



► Full Auto 2 Battlelines [PS3] 

Podczas gry wejdz do menu cheatdw i wpisz: 
10E6CUSTOMER - Sceptre i Mini-Rockets 
5FINGERDISCOUNT - Vulcan i 
Flamethrower 

47GIV3MECARS - wszystkie samochody 
IMFEDUPWITHTHIS - wszystkie misje 



► Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 [X360] 

Na ekranie wyboru misji lub podczas pauzy 
przytrzymaj: LT + RT + TYt i wprowadi: 

LB, LB, RB, ®, RB, ® - 100% zycia 
RB, RB, LB, ®, LB, ® - nieskortezona 
amunieja 

®, ®, ®, RB, ®, LB - niesmiertelna druzyna 
®, ®, ®, RB, ®, LB - niesmiertelny Scott 
Mitchell 

®, RB, ®, RB, ® - wszystkie misje 



► Godfather: The Don's Edition, The [PS3] 

Zapauzuj gr? i wprowadi kombinacj? 
(dost?pne co 5 minut): 

©, @, O, O, ®, L3 - 5 tys. dolardw 
@, ®, ©, R3 - max amunieji 

©, ®, -*, L3 - petne zycie 



Wprowadz kod w menu gtdwnym .Join the 
Family": 

®, 0, ®, 0, 0, L3 - wszystkie filmiki 



► Godfather: Blackhand Edition, The [Wii] 

Zapauzuj gr? i wprowadi kombinacj? 
(dost?pne co 5 minut): 

-, 2, 2, t - 5 tys. dolardw 

2, 2, -, 4 - max amunieji 

-*, 2, -*, t - petne zycie 



Na ekranie Film Archieve wprowadz kod: 
, 2, -, 2, -, -, t - wszystkie filmiki 



4, t, ®, LI, ®, LI, ® - dmieciarka 
R1, LI, LI, 4, t, ®, 4, LI - przyspieszenie 
zegara 

Rl , Rl , t, @, 4, ® - zwi?kszenie tempa 



gry 



4, R1, LI, t, o - stoneezna pogoda 
LI , Rl , LI , Rl , O, t, ® - czarne samochody 
(z wyjatkiem policyjnych) 

t, 4, ®, ®, LI, R1 - chromowane 
samochody 

■*, ■*. O, O, LI, R1, 4, ® - samobojstwo 



► Halo 3 [X360] 

Kody dost?pne tylko w local match lub 
replay. Aby wt^czyc/wytqczyd dany efekt 
musisz przytrzymad podane przyeiski przez 
3 sekundy: 

LS + RS + LB + RB + 4/-* - pokazuje 
wspdtrz?dne 

LS + RS + LB + RB + 1 /«- - panorama 
LB + RB + LT + ® + 4 - wydwietlanie broni 



► Juiced 2 [PS2] 

Wpisz te hasfa w Driver DNA, a otrzymasz 
dost?p do challenge’y, ktdrych wygranie 
zaowocuje zdobyciem fury: 

KNOX-Ascari KZ1 

JWRS - Nissan Skyline R34 GT-R 



► Juiced 2 [PS3] 

Wpisz te hasta w Driver DNA, a otrzymasz 
dost?p do challenge’y, ktdrych wygranie 
zaowocuje zdobyciem fury: 

RBSG - Holden Monaro 
YTHZ - Audi TT 1.8L Quattro 
GVDL-BMWZ4 

JWRS - Nissan Skyline R34 GT-R 

KNOX-Ascari KZ1 

BSLU - Hyundai Coupe 2.7L V6 

MRHC - Infiniti G35 

MNCH - Frito-Lay Infiniti G35 

KDTR - Koenigsegg CCX 

DOPX - Mitsubishi Prototype X 

PRGN - Nissan 350Z 

WIKF - Saleen S7 

FAMQ - Seat Leon Cupra R 



► GTA: Vice City Stories [PS 2] 

Podczas gry weidnij: 

®, 4, ©, lewo, -» - pierwszy zestaw 

! broni 

0, t, 4, @, «-, -» - drugi zestaw broni 
®, t, 4, 0, -* - trzeci zestaw broni 
t, 4, @, ®, LI , R1 , O - zawsze zielone 

j dwiatto 

j t, t, ®, O, O, o - kierowey Ci? unikaj? 
«-,4, R1.L1.-4, t, 

LI, Rl, R1, 0, 4, R1 -zniszczenie 
samochoddw w poblizu 

4, @, ®, -*, t. LI - mglista pogoda 
t, -*, 0, 0, LI , Rl - petny pancerz 
t, 4, -», o, o, LI, Rl - petne zycie 
t. 4, ®, ®, LI, Rl - 250 tys. dolardw 
LI, 4, LI, O, t, LI, O - magnes na facetow 
t, ®, ®, 4, ®, ® - nigdy nie jested 
scigany (wylgez si? po Rampage’ach) 

4, t, LI , Rl , ®, O, ® - samochody nie 
, majq przyezepnodei 

*■, 4, LI, Rl, t, o - pochmurna pogoda 
4, @, t, ®, LI, Rl, LI, Rl - przechodnie Ci? 
atakujq 

t, LI, 4, Rl, O, @ - przechodnie majq 
! brort 

j HI. LI, LI, 4, 0, 4, LI - przechodnie walczq 
zesob? 

*■. 4, LI, Rl, t, ® - deszczowa pogoda 
t, ©, 0, 4, O, O - podnosi Wanted 
| Level 

4, t, LI, LI, 0, t, LI - przejedd si? ze mnq 
*■, 0, 0, 4, t, ®, ® - zwolnienie tempa gry 
t, LI, 4, R1,4-, LI,-*, Rl -czotg Rhino 



► Lair [PS3] 

W menu cheatdw wpisz: 
686F7420636F66666565 - ..Hot Coffee" 
Easter Egg 

chicken - Chicken Curry Video 
koelsch - opeja stajni dla wszystkich 
poziomrtw na ekranie wyboru misji 



^ Manhunt 2 [Wii] 

Wpisz w menu gtrtwnym lub podczas gry: 

- bezchmurna pogoda 1. 1 , 4, 4, nieskortezona amunieja 
t, 4, -*, t, 4, -* - wszystkie poziomy 



Zapauzuj gr? i wklep: 

®, ®, ®, C, ®, ®, C, C, ® - mozliwodd 
wtqczania i wytqczania .Watermark 20" 



W menu gtdwnym lub podczas gry 
wprowadi t? kombinacj? (jezeli wprowadzisz 
poprawnie, ustyszysz dzwi?k): 

®, ®, ®, C, ®, ®, C, C, ® - oklaski po 
egzekucjach 



► Medal of Honor Airborne [X360] 

Podczas gry wprowadd Cheat Entry 



-*, -*, 4, t, -* - ekstra pancerz 

► Medal of Honor Vanguard [Wii]? n tuzafzabi 

Podczas gry przytrzymaj j 
4. Potem weidnij: 

-*, -*, 4, t, -* - ekstra pancerz 
t, -*, *-, 4, 4,t - niewidzialnodd re k the Third 

► Motorstorm [PS3] 

Zapauzuj gr? i przytrzymaj: 

Li + L2 + Rl + R2 + R3 (dodatkowo»“ g'bwnym 
galk? w prawo) + L3 (dodalkowo wye*- T -» 
w lewo) -duzegtowy (tylko kierowqi,^ -»t«- 
motocykli) 

rek the Third 

W mdnu gtdwnym przytrzymaj: „ snopie wkl. 

LI + L2 + Rl + R2 + R3 (dodatkowovj^ ^ «. _ 1C 
galk? w gor?) + L3 (dodatkowo wycl»^ 
w dot) - wszystko odblokowane 0 | e [PS3] 

wadz w mem 

Jezeli dany kod zostanie wprowadzfflj. _* c Rl.C 
poprawnie, ustyszysz dzwi?k. epie 



ate [X360] 



®, RB, C 



► NBA 2K7 [PS3] 

Jako kody wpisuj: MB < 

topps2ksports - druzyna Topps NBAfc* ^ a 
norest - nieskortezona stamina MB 

ironman - nieskohezone durability 
getstops - +10 Defensive Awarenaes^m Combinv 
inthezone - +10 Offensive Awarenesses pau zy «vg 
payrespect - pitka ABA 
tns9roi - druzyna International All-Sli^ 0 ’ 



bestsim - druzyna NBA 2K 
rtalspe - druzyna Superstar 
syt6cii - strdj All-Star 
bcb8sta - drugi strdj Bobcats 
zjb3lau - drugi strdj Jazz 
nrd4esj - drugi strdj Nets 
zw9idla - drugi strdj Wizards 



>,O.L1,« 

ilrz?dne 



► Need for Speed Pro Street [PS^s^^go 

W menu wpisywania hasel wbij: I 

1 MA9X99 - 2 tys. dolardw jdz do menu , 

1MI9K7E1 - 10 tys. dolardw DLY - gra jak 



REGGAME - 10 tys.dolardw 



ILIN - gra jak 



W210LL01 - 4 tys. dolardw (cash) MHMAH ~ fm 

SAFETYNET - 5 zetondw naprawczjB^^ 

fRenair Tnkenl 




(Repair Token) 

L1iS97A1 - 8 tys. dolardw (cash) 
WORLDSLONGESTLASTING - DOD 
VIPER SRT10 CAR w garazu 
CASHMONEY - dodatkowe 10 tys. di 
HORSEPOWER - Chevelle SS w 
kariery 

ZEROZEROZERO - Coke Zero Golg| 
trybie kariery 
ENERGIZERLITHIUM - Energizer LiflO 1701: 
Dodge Viper SRT-10 w trybie kariery <n Of DI8CCA 
MITSUHISHIGOFAR - Mitisubishi 
Evolution w trybie kariery 
UNLOCKALLTHINGS - wszystkie rr 
samochody (Dodge Viper SRT10, 2( 

Pontiac GTO, Chevrolet Cobalt SS a 
Nissan 240SX) i cz?dci z 4. stage's. 




a na ekranie 



^ Ninja Gaiden Sigma [PS3] 

Na ekranie wyboru misji wklep: ^ 

t, 4, 4, -*, t, ® - 5 dodatkowych misp - 

ttovanlaDr 

► Rainbow Six Vegas [X360] onldes (PS 

Zapauzuj gr?, prztrzymaj ♦-. a potem jako imi? c 
wprowadz (tylko w trybie dla jednego clonal Rondo c 

' -Q - rnozliv 



Command. Wcisnij RB + LB, a potem ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, - wszysti 

®, ®. Powinno si? pojawid menu Enter Cheat, postacie majq duze gtowy 
w ktdrym wpisz: 

®, ®, ®, ®, ®, ® - petne iycie 
®, ®, ®, ®, ®, ® - max amunieji 



». -*, ® -zmH 



koloru toru lotu pocisku 



► Medal of Honor Vanguard [PS2] 

Wprowadz t? kombinacj? podczas pauzy: t, 
4, t, 4. Pojawi si? napis .Enter Cheat Code". 
Teraz wklep: 



gin? od jednego strzalu 
®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, 
sita Ragdolla 
®, ®, ®, ®, ®, ®, ®, 



Con Cam 

jal 
TO - nies 



ar Knights 

- T : tr this codew 
ern solar ban 
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Tipsy & Triki 



Uezeli jested hostem, to w grze przez XL 
Bnozesz wklepad (najpierw wciSnij Start i 
Brzytrzymaj LB): 

LS. LS, ®, RS. RS. ®. LS, LS, ®. RS. RS, ® 
tniebieskie kolory pociskow smugowych dla 
iBIue Team i czerwone dla Red Team 



c czas nawet ha Poa , 
d Traczykowski ^lep 



► Rainbow Six Vegas [PS3] 



Iczas gry wciSnij Start i trzymajqc L2 



0. 0, 0, 0. L3, L3, ®, ®, ®. R3, R3 - TPP 

pancerz 9 , q, ® t i_3, ® i ®, o, O, R3 - duze gtowy 

L3, R3, L3, R3, ®, O, L3, R3, L3, R3, ©, © 
guard [Wii] _ j e( j en s irzal zabija 
ij .+" i wcisnij: t, j B. ®. 0, 0, 0. ©,©.©. ®, O, Q. 
sita Ragdolla 

pancerz 

alnodd ► Shrek the Third [PS2] 

§W Gilt Shopie wklep: 
t t* t, — 10 tys. ztotych monet 



dodatkowo wych)P V menu g»* w nym wprowadz kombinacje: 
datkowo wychyl #*• 1 t. -» - 1. sekretny kostium 

rlko kierowcy ATV «. «. t, t, *■ - 2. sekretny kostium 



► Shrek the Third [Wii, X360, PSP] 

z y ma J : BV Gilt Shopie wklep: 

;dodatkowo wychj t t, 1 t. «- - 10 tys. dodatkowych monet 

atkowo wychyl gaB 

kowane ► Skate [PS3] 

■Wprowadz w menu gtdwnym: 

5 wprowadzony 1 1, 4. 0. R1. ©. Li - Best Buy Clothes 
twi?k. I w sklepie 



► Skate [X360] 

■Wprowadz w menu gtdwnym: 

a Topps NBA 2K7j t, i «- ®. RB, ®. LB - Best Buy Clothes 

itamina | w sklepie 

1 durability 

e Awarenaess ► Socom Combined Assault [PS2] 

ye Awareness llpodczas pauzy wprowadz tp kombinacje: 

| R1. R1, R3. L1,L2-nieSmiertelno$d 
ational All-Stars ||®, o, O. Li , @, 0, 0, O - wySwietla 

2K l»rsp6frzpdne 

rstar 



beats 




Street [PS2] 

set wbij: 



► Spider-Man 3 [PS2] 

®, 0, ®, 0, 1. 1, 4 - zawsze w czarnym stroju 
®, 0, 0, 0, ®, O (powtdrz 2 razy) - gra jako 

IVenom 

i, ®, ®, t, 4, t, +.0.0- peine zycie 

5,®, ®, O, ®,®, R1, LI, t, A - odblokowanie 

rszystkiego 



► Spider-Man 3 [Wii] 

Przejdz do menu cheatdw i wpisz: 

EDDIE BROCK - czarny kostium 

► Stuntman Ignition [PS2, PS3] 

Z menu gtownego przejdz do Extras / 
Passwords i wpisz: 
coolprop - 3 propsy w stunt creatorze 
nobleman - odblokowane wszystkie rzeezy w 
construction mode 

gtxmodes - kilka nowych efektow kamery 
kungfoopete - odblokowanie wszystkich 
cheatow 

iceage - lodowe kola 
theduke - uzaleznienie od nitro 
imtarex - touchable cheat 
wearefrozen - vision switcher cheat 
fastride- MVX Spartan 

► Test Drive Unlimited [PS2] 

W menu gtdwnym wklep: @, O, LI, R1, ® 

- kupa kasy i wszystkie samochody 

► The Simpsons Game [PS2] 

W menu extras wprowadz naprawdp szybko: 
O, -»,©,©- nieskoriezona moc 

W menu gtdwnym wklep: 

@, ®, @, @, L3 - odblokowanie wszystkich 
strojdw i trofedw dla Lisy 

► The Simpsons Game [PS3] 

Wpisz w gtdwnym menu: 

@, @, L3 - wszystkie stroje i trofea 

dla Lisy 

W menu extras wprowadz: 

O, O, @, LI - nieskoriezona moc 

► The Simpsons Game [Wii] 

W extras wpisz (za kazdym wprowadzonym 
poprawnie kodem ustyszysz d2:wipk): 

C - wszystkie filmiki 
-, +, ® - wszystkie Cliche 

+. *■, -*, ® - nieskoriezona moc 

► Tenchu [X360] 

Jezeli po zaliczeniu misji, ale przed napisem 
Mission Complete, weisniesz jakis przyeisk 
na d-padzie, postac wykona alternatywnq 
pozp po zakoiiczeniu misji. Dla kazdego 
kierunku jest inna poza. 



rrdw 

row (cash) 
iw naprawezyeh I 



’rzejdz do menu cheatow i wpisz: 
DEADLY - gra jako Green Goblin 
GOBLIN - gra jako Harry 
IEACHMAN - gra jako Sandman 




► Thrillville [PS2] 

Podczas gry wprowadz: 

0, 0, @, ©, O, @, © - wszystkie parki 
©, O, @, ©, O, ®, ® - wszystkie kolejki 
©, O, @, ©, O, ®, ® - dodatkowe 50 tys. 
dolardw 



► Tony Hawk's Downhill Jam [PS2] 

Jako hasta wpisuj; 

PointHogger - zawsze aktywny Special 
EvilChimneySweep: Demon Skater 
DisplayCoordinates - wydwietla wspdtrzpdne 
ImissManuals - dostppne manuale 
FirstPersonJam - FPP 
OotbaghForever - petny Boost 
IwannaBeTallTall - wielki skater 
NowYouSeeMe - niewidzialny skater 
BirdBirdBirdBird - duze ptaki 
DownTheRabbitHole - maty skater 
TightRopeWalker- niekoiiczqcy sip manual 
LikeTiltingAPIate - niekoriezgey sip grind 
lAmBob - maksymalne parametry 
FourLights: Picasso Skater 
BirdBirdBirdBirdBird - ogromne ptaki 
Chimneysweep - „cienisty" zawodnik 
ShrinkThePeople - mali ludzie 
RaidTheWoodshed - wszystkie wdzianka 
i deski 

AdventuresOfKwang - wszystkie Eventy 
FreeBozzler- wszystkie filmiki 
Imlnterfacing - wszyscy zawodnicy 
Jezeli aktywny jest chocby jeden z czterech 
ostatnich cheatow, nie mozna zasejwowab gry. 

► Tony Hawk's Proving Ground 

[P«, PS3, X360, Wii] 

Wprowadz nastppujqce kody w opcjach (w 
menu gtdwnym): 

FOREVERNAILED - 100% Branch 
Completion (NTT) 

THEMISSING - niewidzialny skater 
TINYTATER - maty skater 
AINTFALLIN - nie ma upadkow 
MAGICMAN - nie ma deski 
STILLAINTFALLIN - niekoiiczqcy sip manual 
AINTFALLIN - niekonczqce sip grindy 
BOOYAH - Super Check 
MYOPIC - nieskohezony Focus 
SUPERSLASHIN - nieskohezony Slash Grind 
NEEDSHELP - 50 dodatkowych Skill Pointdw 
GIVEMESTUFF - wszystkie CAS Items 
LETSGOSKATE - wszystkie deski 
OVERTHETOP - wszystkie Fun Items 
WATCHTHIS - wszystkie filmiki 
SWEETSTUFF - wszystkie Lounge Bling 
Items 

LAIDBACKLOUNGE - wszystkie tematy w 
Lounge 

IMGONNABUILD - wszystkie Rigger Pieces 
LOTSOFTRICKS - dostppne wszystkie 
speejale 

TRIPPY - wszystkie efekty w trybie edycji 
wideo 

PUTEMONTOP - wszystkie naktadki w trybie 
edycji wideo 

BEEFEDUP - maksymalne parametry 



Nowe levele: 

THEINDOORPARK - Air & Space Museum 
THEPREZPARK - FDR 
THELOCALPARK - Lansdowne 

Zawodnicy: 

CRAZYBONEMAN - Boneman 
MOREMILK - Bosco 
NOTACAMERA-Cam 
THECOOP- Cooper 
SKETCHY - Eddie X 
PILEDRIVER - El Patinador 
FLYAWAY - Eric 
RABBIES - Mad Dog 
INTERGALACTIC - MCA 
NOTADUDE - Mel 
LOOKSSMELLY-Rube 
MOVERS - Shayne 
DAPPER - Spence 
SHAKER -TV Producer 

► Transformers The Game 

[PS2, PS3, X360, Wii] 

Wklep w menu Campaign / Bonus Features 
/ Credits: 

-», t, t, 1, misje Cybertrona 

t, 4, 4, t, -» - Generation 1 Jazz 
Repaint 

4, 4, t, t - Generation 1 Starscream 
Repaint 

4, 4, t, t, Robovision Optimus 

Prime 

t, 4, - nieskohezone zycie 

nie ma ruchu ulieznego, 

polieji ani wojska 

t, t, 4, 4, graj jako kreskdwkowy 

Optimus Prime Generation 1 
4, -*, t, A, 4, «- - graj jako Optimus Prime 
Generation 1 

4, 4, t - graj jako Megatron 
Generation 1 

t, 4, -*, t, t, 4 - nie trzeba przeladowywad 
4, t, -*, -*, t, 4 - wszystkie misje 

^ Uncharted: Drake's Fortune [PS3] 

Przejdi do nagrdd (rewards), podswietl 
Concept Art - Bonus 1 i wklep: 

L2, t, O, «-, ®, R1, 4 - filmik 
Wklep na ekranie wyboru stroj6w: 

4, t, ®, Rl, LI, © - baseballowy t-shirt 
Przejdz do nagrod (rewards), podswietl 
Making a Cutscene - Grave Robbing i wklep: 
R2, t, L2, ®, 0,4 -filmik 

Przejdz do nagrod (rewards), podswietl 
Making a Cutscene - Time's Up i wklep: 

LI, ©, 4, @, Rl, t -filmik 



tPOCHG^ 



Energizer Lithi 
rybie kariery 
ditisubishi Lancen 





1701: 

Dawn of Discovery [DS] 

ms gry w trybie Story lub 
©us Play wcisnij (nie 
w multiplayerze): 

wood, 20 stone. 20 Iron 
i, R, ®,®.®.®- 
f5 tys. zlota 

p, L,®, ®,®,®, L, ® - cala 
na ekranie eksploracji 

ila DraculaX 
Chronicles (PSP) 

sz jako imi§ graeza w 
llonal Rondo of Blood: 
[XIV’O - mozllwosh wyboru 



Chill Con Carnage (PSP) 

profil. jako imi? wpisz: 
iNESTO - nie^mierlelnosc 

ir Knights [DS] 

T p p [Enter this code while at the 
m solar bank: 



t, t. 4, 4. «-, L, R, L, R 

- zaeznij RockMan (MegaMan) 
quest 

Metal Gear Solid 
Portable Ops [PSP] 

Aby zdobyc nowe postacie, w 
menu haset wprowadz: 

Wersja NTSC 
JUNKER - Cunningham 
THE-L- Elisa 
E. APPLE - Eva 
ITRAUMER - Ga Ko 
ERBE - Gene 
Hunter-n - Null 
R.R.R. - Ocelot 
PM-EMS - Paramedic 
LQ.N2- Python 
IVN =RV - Raikov 
DARPA-1 - Sigint 
SATURNV - Sokolov 
T.F-ACID - Teliko 
PK +ESP - Ursula 
MGA2VE - Venus 
1+2-3 -Zero 






Wersja PAL 

CUN=BOA - Cunningham 
E.WASP - Elisa 
016K/HYH - Eva 
GAK.O - Gako Soldier 
9-VIPER -Gene 
ALL=0 - Null 
THE-SON- Ocelot 
E.M.S. - Paramedic 
GUFO- Python 
SKAZKA- Raikov 
D+ARPA - Sigint 
Vostok - Sokolov 
SHINE!- Teliko 
ESP:ASP- Ursula 
@VESPER - Venus 
GALAXY-0 - Zero 

More Brain Training [DS] 

Jezeli przytrzymasz ..Select" i 
aktywujesz Brain Check, b^dziesz 
mial mozliwoSd wyboru 
konkureneji (dziata rowniez w 
„jedynce”). 

Rocky Balboa [PSP] 

Podswietl Hsien-Ko na ekranie 
wyboru postaci i wcisnij 4 - 
gra jako Akuma 

Podswietl Donovana na ekranie 
wyboru postaci i wcisnij 4 - 
gra jako Dan 



Podswietl Morrigana na ekranie wyboru postaci 
i wciSnij 4 - gra jako Devilot 

Syphon Filter Logan’s Shadow [PSP] 

Przejdz Story Mode na poziomie trudnosci 
Normal - dodatkowa misja ..Behind the Scenes" 
Zalicz wszystkie 5 misji treningowych 

- dodatkowa misjia dla Lian 

Zdobadz 4, poziom Combat Knife Specialist 

- Killing Time 

Zdobqdz 4. poziom Elite Weapons Expert 

- Left Behind 

Ultimate Mortal Kombat [DS] 

Nowe postacie w Puzzle Kombat: 

Bo Rai Cho - zdobqdz ponad 19 tys. punkthw 
Jade - obejdz Puzzle Kombat bez uzywania 
kontynuaeji 

Kabal - osiqgnij 3x combo w dowolnej rundzie 
Kenshi - wygraj dowolnq rundg z konsolq 
osiqgajqc kilka combosow 
Mileena - wygraj dowolnq rund^ w czasie 
ponizej 1 minuty 

Raiden - osiqgnij 5x combo w dowolnej 
rundzie 

Nowe postacie w Ultimate Mortal Kombat 3: 

Po przegranej walce, nie wybieraj kontynuaeji, 
a po pewnym czasie pojawi sip ekran, na 
ktorym bpdziesz musial wpisac kod. „1" 
wpiszesz raz dotykajqc ekranu, 

.6" szesc razy itd. Oto kody do nowych postaci: 



81 835 - Clasic Sub Zero 

1 2344 - Ermac 

22264 - Mileena 

Aby zagrac jako Smoke czlowiek, 

wybierz Smoke'a robota i przed 

rozpoczpciem walk! 

przytrzymaj: L + R + High Punch 

(wyjSciowo ®) + High Kick (wyjsciowo 

®) + «-(tyt). 

Worms Open Warfare 2 

[DS, PSP] 

Sposob zdobycia medali: 

1 00% complete - zalicz 1 00% gry 
Annihilation - wygraj majqc o wiele 
wipcej zycia niz przeciwnik 
Beserker-zabij 8 lub wipcej 
przeciwnikhw w jednej rundzie 
Big spender - kup wszystko w sklepie 
Boffin - zalicz wszystkie puzzle 
Field marshall - wygraj ponad 20 
meezbw online 

Laboratory - zalicz wszystkie poziomy 
w trybie Laboratory 
Outstanding bravery - wygraj 
wczesniej majqc o wiele mniej zycia 
niz przeciwnik 

Tough nut - zalicz wszystkie 
kampanie 
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Dlaczego PSP? 

S PSP to niemal catkowite przeciwiehstwo i uzupetnienie brak6w konkurencyjnego DS-a. Niewielk? iloSc 

innowacyjnych pozycji nadrabia duz? moc? obliczeniow?, b?d?c? w stanie poci?gn?c gry opraw? i | 
rozbudowaniem zblizone do tych znanych z PS2 (st?d tez wiele podobnych tytulow, co mozna tez uz naf 
wad?). Niew?tpliwym atutem maszynki s? tez jej szerokie mozliwosci multimedialne. Nie stanowi pri 
przegl?danie na niej zdj?c, filmow (na ptytach UMD b?dz w tormacie MP4), stron internetowych czy odstuchanie 
w MP3. PSP jest r6wniez jedn? z tych ..zabawek", ktore bez skr?powania mozna wyci?gn?b w miejscach publiczr 
(pomijam fakt, ze spacer z konsol? w r?ku moze zapewnid jej nowego wlasciciela;) czy towarzystwie, nie narazaja: 
na wydmianie i wytykanie palcami. Wr?cz przeciwnie, nowoczesny design, ogromny jak na handheld ekran LCD 
wysokiej rozdzielczodci (480x272), metalowe wykoriczenia i kilka innych bajerow przyci?ga wzrok gawiedzi. (Koi 



Dlac 



szych prodr 
5 of Empire: 
<ch PC Ogr 



1 . TEKKEN: DARK RESSURECTION 



THELE 

'ANTON 



DEVELOPER: NAMCO 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
GATUNEK: BIJATYKA 

ORIENTACYJNA CENA: BO ZL 



Tekken: DR to udoskonalona wersja ,pi?tki” z PS2. Jest kilku nowych flghterow, a wi?kszo£c z 
33 zawodnikow zaliczyla maty lifting w liscie ciosbw, przez co zaznajomieni z pierwowzorem 




(jracze zna)d? na pewno cos interesuj?cego ao wymasierowania. Nie zaoraKio lanze nowycn — — - - 

trybow zabawy, w tym swiemego online, dzigki ktoremu nie tylko b?dziesz mial szans? zmierzyc si? z Graczami z catego swiata, ale:? ^ 
sci?gn?c .duchy”, czyli twory nasladuj?ce ich zagrania! Sam rowniez b?dziesz mogl stworzyc swoj wirtualny odpowiednik i zamieSdcp^r ' 

w Intemecie Samotny Gracz doceni nowe tryby, lakie jak Tekken Dojo b?dz Jvggle". zas grupka zapalehcdw pobawi si? nawet jednyn'. I . | 

egzemplarzem Tekkena za spraw? game sharing - opcji przeslania znajomemu ..kawatka” gry. Zakup obowiazkowy ! ' 



2.GTA: 



3. LUMINES/LUMINES II 4. METAL GEAR SOLIDiSUPEF 



LIBERTY CITY STORIES/ 
VICE CITY STORIES 



I DEVELOPER: ROCKSTAR LEEDS 

I POLSKI WYDAWCA: CENEGA POLAND 
I GATUNEK: PRZYGOOOWA 

I ORIENTACYJNA CENA: 1 00 ZL 



DEVELOPER: Q ENTERTAINMENT 

POLSKI WYDAWCA: CD PROJEKT 

GATUNEK: LOGICZNA 

ORIENTACYJNA CENA: 1 00 ZL 



PORTABLE OPS 




I Czy ktos nie styszat o GTA? 

I No wladnie. PSP w szybkim 
I tempie dorobilo si? az dwdch 
I odston kultowego cyklu I 
I choC zarbwno LCS, jak i VCS 
1 rozgrywaja si? w doskonale 
I znanych z odslon na duze 

I konsole miastach (z nieznacznyrrt liftingiem), to jednak prezentuja 
I odmienne histone z nowymi zestawami misji oraz usprawnienia w 
I stosunku do poprzednikow. Masa zadari dodatkowych, bonusow i 
I easter eggow czyni z nich jedne z najdtuzszych pozycji na PSP i 
I zarazem jedne z tych okreslanych mianem .must have”. 




W czym tkwi fenomen 
produkcji .o uktadaniu 
spadaj?cych klockdw”? W 
muzyce i prostocie zabawy! 

Trzeba bowiem wiedziec, ze 
kazdy ruch klocka wi?ze si? z 
generowaniem odmiennego 
dzwi?ku. W pot?czeniu z przygrywaj?c? w tie neutraln? sciezk? 
dzwi?kow? mieszanka wypada idcie wybuchowo, bowiem 
szybko okazuje si?, ze to wtaSnie Ty sam poprzez ukladanie 
klockdw tworzysz muzyk?! Cale mnostwo kawatkbw, trybow 
gry oraz wysoki poziom trudnosci przektadaj? si? na niemal 
nieskonczone poktady grywalnosci. Idealna gra dla kazdego, 
nawet Twojej dziewczyny! 



DEVELOPER: KONAMI 

POLSKI WYDAWCA: CD PROJEKT 

GATUNEK: SKRADANKA/STRZELANINA 
ORIENTACYJNA CENA. 150ZL 



Kl WYDAWCA 
NEK 

JTACYJNA CE 



MGS po raz pierwszy w pelnej 
krasie na handheldzie! Portable 
Ops zalicza si? bowiem do 
glownej linii fabulamej serii, 
stanowi ^c pomost pomigdzy 
wydarzeniami ze Snake Eater ^ 

a pozostatymi odstonami ™ 

sagi. PomosL ktdry okazal si? jedn? z najlepiej opow 
historii w dziejach .przenosniakow”. Znany schema! 
wzbogacono tutaj o motyw rekrutowania dowolnie 
przeciwnikow celem zbudowania wtasnej mini-armii, 
kierowania rdznymi postaciami oraz konkretny tryb online.1 
z widokiem TPP znanym z MGS3: Subsistence. 




RATCHET & CLANK: 
I SIZE MATTERS 



6. WIPEOUT PURE/PULSE 7. SYPHON FILTER 

V " ■■■■ ■— WW ■ ■ r\*OI/ UIDDAD/I OCAM'O OU 



ADVAf 

AL STRI 



I DEVELOPER: HIGH IMPACT STUDIOS 

I POLSKI WYDAWCA: BRAK 

I GATUNEK: PLATEORMOWA 

1 ORIENTACYJNA CENA: 180ZL 



DEVELOPER: SCEE 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
GATUNEK: WYSCIGI 

ORIENTACYJNA CENA: 80 ZL 



DARK MIRROR/LOGAN’S SHADOW LOPER: 

<1 WYDAWD 



DEVELOPER: SCEI 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 

GATUNEK: STRZELANINA/SKRADANKA 
ORIENTACYJNA CENA: 1 70 ZL 



I Kosmiczny duet po odskoczni 
w postaci utrzymanego 
w konwencji strzelaniny 
.Gladiatora" powraca na PSP 
w znanej i lubianej, znacznie 
I bardziej platformowej formie 
i wedle oczekiwan - daje 
I rad?. Cho6 grze brakuje nieco swiezosci, to jednak rzucony 
w wir intensywnej akcji, humoru, ko(s)micznych pukawek i 
I wykr?conych swiatdw okraszonych opraw? AV z najwyzszej pdtki 
I szybko przestaniesz zwracac na to uwag?. Ba, w tym wypadku to 
ie uzycie sprawdzonej formuty uczynito z gry przebdj. 




I wlasnie u; 



Niekwestionowany, bo i 
praktycznie bezkonkurencyjny ' 
lider w gatunku future racerow 
po .przeskoczeniu” na 
przenosny system Sony (Pure) 
dorobil si? nawet drugiej 
cz?dci (Pulse). Wykr?cone 
trasy. rozmaite dopatki rozrzucone po nich i szalericza 
rywalizacja przy ogromnych pr?dkoSciach bawi do dziS, 
zwlaszcza w multiplayerze. Za malo? Dolicz wi?c do tego Zone 
- tryb, w ktorym w6z systematycznie przyspiesza bez Twojej 
ingerencji, sporo bonusow (tory z poprzednich odston) oraz 
dodatki do sci?gni?cia z Intemetu (nowe bolidy, trasy). 





8. LOCOROCO 



9. DAXTER 



Po kilkuletniej hibemacji swi?c?ca ■ 
swego czasu triumty na Szaraku 
seria Syphon Filter, na PSP 
przezywa drug? mtodosc. Gra 
zachwycaj?c wykonaniem, 
ciekawym scenariuszem i 
doskonale rozwi?zanym (pomimo " 

braku drugiej gatki analogowej) sterowamem stata si? wzoer™ 'j anosleK ' 
do nadladowania dla przysztych produkcji tego typu it 
swej kategorii. Chod schemat zabawy nie poraza r6zn 
gtownie opieraj?c si? na strzelaniu, to jednak momentami pd 
na cich? likwidacj? wroga, misje podwodne (LS) czy okazyjn 
Quick Time Evenly (rowniez LS). TONY 

OVING 

10. KILLZONE: LIBERATE 



I DEVELOPER: SCEE 

I POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
I GATUNEK: PLATFORMOWA 

I ORIENTACYJNA CENA: BOZL 



DEVELOPER: READY AT DAWN 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
GATUNEK: PLATFORMOWA 

ORIENTACYJNA CENA: 80 ZL 



DEVELOPER: GUERILLA 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 80 ZL 



Kl WYDAWC 
NEK: 

JTACYJNA C 



I Czy kolorowe, wiecznie usmiechni?te 
i spiewaj?ce kuleczki turlaj?ce si? po 
I barwnym dwiecie petnym Smiesznych 
I stworkow to poziom zabawy 
I odpowiedni dla os6b powyzej 3 roku 
I zycia? Okazuje si?, ze jak najbardziej! Pi?kna i niezwykle ,zywa" 
I sceneria 2D, mnostwo nietuzinkowych pomystow, nietypowe 
I sterowanie z wykorzystaniem jedynie dwoch przyciskow oraz 
I czysty optymizm bij?cy z tej pozycji czyni zen produkt, ktdry 
I podoba si? dostownie wszystkim - od maluchdw zaczynaj?c, na 
I starych koniach koncz?c. 



Po kilku udanych wyst?pach 
u boku Jaka, p6t-wiewior 
pot-tasica otrzymuje wtasn? 
przygod? uzupetniaj?c? luk? 
pomi?dzy 1 . a 2. cz?sci? serii. 

Daxterto esencja platformowki 
umiej?tnie przeplataj?ca klasyczne motywy z mas? skakania 
i .zbieractwem” na czele z tymi bardziej nowoczesnymi 
- prowadzeniem pojazddw i uzywaniem broni j>alnef. Czysta 
zabawa i prawdziwy popis mozliwosci PSP. 





Futurystyczny konflikt na planecie 
Vekta trwal Znani bohaterowie 
jednej z ciekawszych strzelanin na 
PS2 wracaj? na nowej platformie 
i w nowym uj?ciu. Uberation, 
choc we w petni trdjwymiarowym 

srodowisku, ukazane jest w rzucie izometrycznym, a 

wzglpdu na bardziej taktyczny charakter rozgrywki Doszta/ wwl * njdno ®c 
nie tylko mozliwoSc wydawama komend kompanom. ale takj* ialacze n,e u 
m.in. obstuga pojazdbw mechanicznych, no i niew?tpliwiejef9P rzez ,nterrl 
najwi?kszych atutdw gry - peina polska wersja j?zykowa. 



INE CIEKAWE TYTULY: Silent Hill Origins (survival horror), Castlevania: Dracula X Chronicles (RPG akcji). Burnout: Legends/Dominator (wyScigi), Metal Gear Acid (skradanka/karcianka) 
' (platformowa/logiczna) , Ridge Racer (wydcigi). Ultimate Ghosts & Goblins (platformowa). Jeanne d'Arc (taktyczne RPG). BIBLIOTEKA GIER NA PSP: OK. 350 



il: De 



20 







Jest w bt?dzie ten, kto uwaza. 



„ DS jest zabawk^ dla dzieci - w kohcu gdyby tak bylo, nie bylaby to najlepiej sprzedajqca 

■aI SI? konsola na Swiecie. Oczywiscie duza w tym zastuga niskiej ceny, jednak przede wszystkim wynika to z niecodziennych 
^1 mozliwosci oferowanych przez dotykowy ekran oraz ciggle rosnqcej biblioteki doskonalych gier. Kazdy bez trudu znajdzie 
cot dla siebie, jednak domenq konsoli S3 nowatorskie, niebanalne tytuty, ktorych ze swiecq szukac na innych platformach. 

[DS ukazuj^ si? gry z gatunkow dawno wymartych (np. przygodowki i klasyczne RPG), podrasowane wersje klasykow sprzed lat, 

Dtynuacje wielu kultowych serii, atrakcyjne i zaskakuj^co oryginalne gry logiczne I proste, choc wartoSciowe gry dla dzieci. Nie brakuje tez 
totniejszych produkcji, np. rozbudowanych strategii i gier ekonomicznych (warto tu wspomniec o takich tytutach, jak Panzer Tactics, Anno 
01 , Age of Empires: The Age of Kings...). To ostatnie sprawia, ze po konsol? ch?tnie si?gnq starzy wyjadacze. wychowani na 8- i 1 6-bitowcach 
czesnych PC. Ogromnym atutem DS jest dotykowy ekran - gdyby nie on, nigdy nie powstaloby wiele doskonalych tytutow. [KILu] 



THE LEGEND OF ZELDA: 

HANTOM HOURGLASS 

- DEVELOPER: NINTENDO 

* V, POLSKI WYDAWCA: NINTENDO 

GATUNEK: RPG / PRZYGODOWA 

ORIENT ACYJNA CENA: 160ZL 



NINTENDO 



Pi?knie opowiedziana, epicka przygoda w basniowych realiach i jednoczesnie chyba najlepsza gra na DS, w pefni 
wykrozystujgca potencjal drzemiqcy w konsoli. Jej bohater, Link, poszukujgc porwanej przez upiory przyjacibtki 
przemierza w starym parowcu wody oceanu, zwiedza kolejne wyspy i rozwiqzuje zagadki w pelnych niebezpieczeiistw 
labiryntach lochow. Gra jest niewiarygodnie wciggajgca, bliczna i przyst?pna. Do sterowania sluzy wytqcznie stylus 
- za jego pomoc? kontrolujemy Linka, walczymy (mozemy np. nakreslic tor lotu magicznego bumerangu), wyznaczamy 
kurs statku, rozwiqzujemy zagadki i wprowadzamy na mapie notatki. Nie daj si? zwieSd pozorom - mimo basniowej 
atmosfery jest to tytut idealny dla kazdego. 



ago Swiata, ale takzi 
Inik i zamiescic go 
,i? nawet jednym 



>. SUPER MARIO 64 DS 



3. PHOENIX WRIGHT: 

ACE ATTORNEY 

DEVELOPER: CAPCOM 

POLSKI WYDAWCA: LUKAS TOYS 

GATUNEK: PRZYGODOWA 

ORIENTACYJNA CENA: 1 1 0 ZL 



4. CASTLEVANIA: 

DAWN OF SORROW 

DEVELOPER: KONAMI 

POLSKI WYDAWCA: BRAK 

GATUNEK: PLATFORMOWA / RPG 
ORIENTACYJNA CENA: 90 ZL 



SOLID: 



DPER: NINTENDO 

I WYDAWCA: LUKAS TOYS 

IEK: PLATFORMOWA 

rACYJNA CENA: 80 ZL 



Mario 64 byl pierwszg 
Izlwg platformbwk? 3D i przez 
anowil niedoScigniony wz6r dla 
towcbw - wielu Graczy kupilo 



Doskonala gra przygodowa prosto 

z Japonii. Jej bohaterem jest mtody y 

prawnik, ktory stara si? rozwiklac seri? t ^ 

kryminalnych zadadek. Istotng cz?$c _ 
rozgrywki stanowi? rozprawy sadowe. R7 .fr Hi 
w ktorych nalezy odnalezc sprzecznosci 
w zeznaniach oskarzonych. Gra oferuje doskonalg, przepetnion? 
humorem fabul?, charyzmatyczne postacie, rewelacyjne, 
blyskotliwe dialogi i Swietnie skonstruowane zagadki. Jest 
przy tym dluga i dobb wymagajgca, jak na dobrg przygodowk? 
przystalo. Kolejne dwie cz?Sci gry s? rbwnie dobre, ale warto 
zaczqb od jedynki.". 



Kto sgdzi, ze gry 2D to przezytek, ten 

powinien czym pr?dze; zapoznac sic ? /JjHJ' " 

wampirz? saga Konami (obie wydane 

na DS CZ?SCI Dawn 0< Sorrow I KnB'81 

Portrait ol Ruins, s? rbwnie dobre. przy 

czym ta druga jest nowsza. a przez to 1 

drozsza). Castlevania jest nietypowa. — — 

zaskakujgco rozbudowan? gr? platformowg, w kt6rej blqdzimy po 
rozleglym zamczysku rozwiqzujgc zagadki i walczgc z krpcgcymi 
si? po nim upiorami. Bardzo duzy nacisk potozono na rozwoj 
postaci oraz zdobywanie nowych rodzajbw broni i przedmiotbw. 
Gra zachwyca oprawg, rozmachem i mroczng atmosfery. 



imitych dodatkow - chociazby HR 
fe. grywalne postacie i zestaw prostych, obslugiwanych 
kiem mini-gier, Gra jest dluga (szczegolnie jak na 
brnvSwk?). wymagajgca i przepetniona atrakcjami, oferuje 
irodzaje sterowania (standardowe i za pomoc? stylusa) i 
tonate sprawdza si? w wersjl kieszonkowej, mimo, ze ma 
je lata. Chofi dla poczgtkujgcych moze byb zbyt trudna. 



lepiej opowiedziar 
y schemat rozgryv 
lowolnie wybranyc 
mini-armii, mozliv 
retny tryb online. C 
tence. 



>. ADVANCE WARS: 

3UAL STRIKE 

gVELOPER: INTELUGENT SYSTEMS 

OLSKI WYDAWCA: LUKAS TOYS 

Bnbc STRATEGICZNA 

HENTACYJNA CENA: 90 ZL 



6. TRAUMA CENTER: 

UNDER THE KNIFE 

DEVELOPER: ATLUS 

POLSKI WYDAWCA: BRAK 

GATUNEK: ZRECZNOSCIOWA 

ORIENTACYJNA CENA: 1 00 ZL 

Gra, w ktorej mozesz wcielic si? w 

chirurga i samodziemie przeprowadz.r 

operacje, korzystajac 

ze schematow poznanych we ; .,(‘7 iX. ' 

wczesnym stadium rozgrywki . NHHF* . 

Dotykowy ekran pozwala na wycinanie ^ 

guzbw, tamowanie krwotokbw, I 

wstrzykiwanie srodkow znieczulajgcych, zaszywanie ran, usuwanie 
cial obcych i walk? z wirusem. Gra zdecydowanie nie nalezy do 
prostych - ostatnie operacje to prawdziwy hardcore, wymagajqcy 
szybkobci, dobrej pami?ci, ogromnej precyzji i stalowych nerwbw. 
Gra stanowi dzi?ki temu prawdziwa pomp? adrenaliny. 



7. NEW SUPER MARIO BROS. 



SHADOW 



DEVELOPER: NINTENDO 

POLSKI WYDAWCA: STADLBAUER 
GATUNEK: PLATFORMOWA 

ORIENTACYJNA CENA: 1 1 0 ZL 



2enie stereotypbw dotyczgcychi 
I turowych - gra jest przyst?pna, ! 
1. naswbjsposbbdynamiczna | 
rkle wciggajgca. W kazdej j 
ziesi?ciu misji obie strony ’ 
i na przemian wydaja J 

om polecenia uwzgl?dniaj?c 1 



Pierwsza od szesnastu lat poaaa tu i U 1 J J -ray 

klasyczna, dwuwymiarowa HM| 

platformowka z Mario. Nintendo ( 

wykorzystalo w niej doswiadczenia If v as&N 

zebrane w ci?gu ponad dwbch 

dekad, umieszczajgc w grze * 

najlepsze z motywbw znanych . . e. 

z poprzednich odsfon serii i dodajgc cat? gbr? nowobci. 
Niewiele platformbwek moze si? poszczycib tak pomystowymi 
rozwigzaniami. Mitym dodatkiem jest niemal 30 obslugiwanych 
stylusem mini-gier, z ktorych cz?sb pozwala na zabaw? kilku 
Graczom jednoczebnie. 



, jak sila ognia, skutecznosb przeciwko okreslonym 



m jednostek, iloSc paliwa i aminicji, a nawet rodzaj terenu 
la Stopnlem rozbudowania gra nie usl?puje bardziej 
nym przedstawicielom'gatunku, oferujgc jednoczesnie 
, przyjazniejszg atmosfer?. 



tego typu i liderem w] 
poraza roznorodnoa 



rak momentami 



L TONY HAWK’S 

’ROVING GROUND 

KuJPER: VICARIOUS VISIONS 

DLSKI WYDAWCA: LEM 

pTUNEK: SPORTY EKSTREMALNE 

■ENT ACYJNA CENA: 1 30ZL 



10. PUZZLE QUEST: 

CHALLENGE OF THE WARLORDS 

DEVELOPER: INFINITE INTERACTIVE 

POLSKI WYDAWCA: BRAK 

GATUNEK: LOGICZNA / RPG 

ORIENTACYJNA CENA: 1 20 ZL 



DEVELOPER: 

POLSKI WYDAWCA: 
GATUNEK: 

ORIENTACYJNA CENA: 



iNiS 

BRAK 

MUZYCZNA 

120ZL 



Gra muzyczna, ktora nie mogtaby " 

Zadaniem Gracza jesl stukanie w 
pojawiajgce si? na ekranie punkty, * 

ktora z kolei stanowi uzupelnienie L i 

scenek, stanowigcych element 
zabawnej tabuly. Tytulowi EBA to agenci, ktbrzy tabczgc 
pomagajg ludziom wydostac si? z tarapatow. Sciezka dzwi?kowa 
zawiera utwory Queen, Deep Purple, Davida Bowie, Madonny, 
The Rolling Stones, Avril Lavigne i innych znanych wykonawcbw 
(s? to covery). 



tnieniu od przeci?tnej wersji 
i konsole kieszonkowy Proving 



pol^czenie popularnej gry logicznej 
i mrocznego RPG. Kolorowe klocki. |L Sij ! 'HBI 

znalazly si? 3 jednakowe eiementy. 

«; ii i ■ ,v.i r w ■ ;-'T- n 

zabieraj? oponentowi energi?, inne 8 

pelnig rol? pieni?dzy, jeszcze inne stuzq do ladowania podzielonych 
na kilka kategorii punktbw magii, dzi?ki ktbrym mozliwe jest 
rzucanie czarbw. Dzi?ki duzej ilobci wgtkbw pobocznych i atrakq'i 
gra potrafi zapewnic kilkadziesigt godzin doskonalej zabawy. 



rzy odwolali si? do sprawdzonych 

owrot do do czasow Swietnosci ? . 

. Gra wyciska z DS sibdme poty 
trozbudowana, ptynna i dopracowana. Dzi?ki elastycznemu 
Dmowi trudnoSci poradz? z ni? sobie nawet poczgtkujgcy, 
miatacze nie zasn? z braku atrakqi. Gra pozwala tez na 
iw? przez internet Zabaw? umila znana, punkrockowa muzyka 



trycznym, atoze 
ozgrywki. Doszfa ' 
tompanom, ale talk 
no i niewgtpliwie J 
versja j?zykowa. 



IIEKAWE TYTULY: Animal Crossing: Wild World (symulator). Mario Kart DS (wyscigi), Pokemon Diamond / Pearl (RPG), Nintendogs (inna), WarioWare: Touched! (party games), 
nt Evil. Deadly Silenoe (survival horror), Age of Empires: The Age of Kings (strategiczna), Yoshi Island DS (platformowa), 

i Prime Hunters istrzelanina FPP|, Brain Training (logiczna) BIBLIOTEKA GIER NA DS: OK. 350 TYTUtOW 



PORADNIK EXTREME 11 21 



Pita 










TOLSKI WYDAWCA: CO PROJEKT 

GATUNEK: PRZYGODA/AKCJA 

ORIENT ACYJNA CENA: 1 60 ZL 



5 ulaczego PS2? 

0 M^drzy ludzle wieszozyli SmtenS konsoli jakiei 2 lata temu. Czas mi|a, a sprz?t nadal jest . 
formie, cnociaz nie nalezy spodziewad si? wydania jakichkolwiek wielkich tytulow. Ten to 
me powinien wplyn?b na ewentualn? decyzj? zakupu. Dlaczego? A dlatego, ze PI; "■ 



a . ' .. wyucjMid jaMcnKoiwieK wieiKicn tytutow. lento 

nie powinien wplyn?b na ewentualn? decyzj? zakupu. Dlaczego? A dlatego, ze PlayStatic 
obecnie najlepiej oprogramowan? konsol? na rynku. Posiada w swojej bibliotece tytuty z k 
mozliwego gatunku, a co najwazniejsze - w obr?bie niemal kazdego z nich mozna odnalezd prawdz . 
perelk?, cz?sto nawet tytul najlepszy w swojej klasie. Czarnula jest tez smakowitym kaskiem dla mlc 
adeptdw grama, jak rowniez dotrzymuj?cych im towarzystwa rodzicow. PS2 to rowniez sprzet dwiem 
sprawdzaj?cy si? na imprezach, a to z racji kilku mocarnych pozycji: serie SingStar, Buzz, Dancing S 
czy EyeToy to tytuty, kt6re zapewni? wiele godzin swietnej zabawy. Setki gier w coraz lepszych cena 
szeroki przekr6j gatunkdw - to najwi?ksze atuty PS2. [Torba] 



IETAL GEAR SOLID 3: SUBSISTENCE 

■fo- Snake Eater okazal Sipswielnqgrq, Sprostatnawot wymagan.gm malkoniertow rnr.za'i'jwa'.vLh pop, retina 

odstonq seru. Cierpial mestety z powodu zastosowania kilku strasznie archaicznych rozwiqzart - zeby 
wspomnied tylko nieszcz?sn? kamer?. I tak naprawd? dopiero Subsistence okazat si? gr? totaln? - 
poprawiono rzeczy, ktore lego wymagaty, a Gracz w ramach rekompensaty olrzymat pot?zn? dawk? bonusow. 
A takze tryb online, ale tego obecnie nie nalezy brad pod uwag?. Po prostu wzorowa specjalna edycja. Nie 
sposdb pomin?b genialnej historii, jak? tym razem zaoferowal Kbjima, bezkonkurencyjny w kwestii narracji. 
Nie wyrdst co prawda z ci?gotek do telenoweli i wszechobecnego palosu, ale dzi?ki temu mozemy byd 
dwiadkami najbardziej dramatycznych akcji w historii gier wideo. Wspaniale zarysowane postacie i zwroty 
akcji - mieszanka, ktdra nie pozwala oderwad si? a z do samego koiica. A pozniej brakuje ch?ci, aby zagrac w 
cod innego. Tak, MGS3 to gra niezwykta, warta kazdej wydanej na ni? ztotowKI. 



2. GOD OF WAR 1/2 



■ DEVELOPER: 

POLSKI WYDAWCA: 

GATUNEK: PRZYGODA/AKCJA 

ORIENTACYJNA CENA: 59ZL/ 1 99ZL 



5. SHADOW 
OF THE COLOSSUS 



Twdrcy niedocenionego ICO 
po raz kolejny zabieraj? nas 
na niezwykt? wycieczk?. Nie 
. spoczywaj? jednak na laurach 
i chod gra na pierwszy rzut oka 
’ przypomina swego duchowego 
poprzednika, to jednak oferuje 
mechanizmy, z jakimi nie mielidmy jeszcze do czynienia. Walki 
z kolosami s? potwomie absorbuj?ce, a zwiedzany swiat wr?cz 
namacalny. Nie jest to moze tytul idealny, lecz bardzo wyrazisty 
i nie maj?cy w zasadzie zadnej konkurencji. 



8. TEKKEN 5 



Marka - legenda. Tytul, 
ktorego w zasadzie 

ovecstaw ac •• e trzeon iftSp 

« naszym kraju dose smialo F & 

I mozna zalozyc. ze Tekken l . j 

| zawital niemal pod strzech? My 
I kazdego posiadaeza PS2. A U* HM 

I slyszato o nim jeszcze wi?cej osob. T5 posiada wszystko, czego 
| mozna oczekiwad od kolejnej odslony stynnej serii. Prawdz iw? 
jednak moc? tego tytulu jest jego system. Ztozony na tyle, ze 
zadowoli prawdziwych wymiataezy, a jednoczednie przyst?pny 
dla Graczy okazyjnych. Tytul w zasadzie dobry na kazd? okazj?. 



3. RESIDENT EVIL 4 



Kiedy wydawalo si?, ze w grach 
i akcji mocno nastawionych na 
I walk? niewiele mozna juz zrobid, 

I a PS2 w kwestiach oprawy 
I osi?gn?la kres - pojawil si? 

I God of War. Przygody Kratosa 

wstrz?sn?ty posadami gatunku 

i na wiele miesi?cy posadzily gr? na tronie. A kiedy wydawalo 
si?, ze nic nie jest w stanie jej zagrozid, pojawil si? God of War 
2, ustawiaj?c poprzeczk? na nieosi?galnym poziomie i pipknie 
podsumowuj?c zywot Czamuli. To zdecydowanie najladniejsza 
i najbardziej intensywna gra, jak? oferuje PS2. Jest tez jedyn?, 
ktor? bez wstydu mozna pokazab wladcicielom mocniejszych 
platform. Za to w kwestii oferowanej zabawy naprawd? niewiele 
moze jej zagrozid - to, co si? dzieje na ekranie za spraw? 
Kratosa, zapiera dech w piersiach. Po prostu nie wypada 
pomin?c tego tytulu. 



DEVELOPER: CAPCOM 

POLSKI WYDAWCA: EA 

GATUNEK: PRZYGODA/AKCJA 

ORIENTACYJNA CENA: 89 ZL 



6.0KAMI 



DEVELOPER: 

POLSKI WYDAWCA: 
GATUNEK: 

ORIENTACYJNA CENA: 



Teoria nieuniknionego zderzenia T 
gier i sztuki zahaeza o kontrowersj?, | 
ale Okami daje w r?ce jej 
zwolennikdw zelazny argument. 

Gra po prostu wygl?da jak dzielo 
sztuki - obrazy wprawione w ruch 
za spraw? jakichd niejasnych 
magicznych praktyk. 1 1? magi? czud wraz z kazd? sppdzon? 
przy grze minut?. Przygody wcielonej w wilka bogini s? przy 
okazji niezwykle grywalne i na kazdym kroku udowadniaj?, ze 
my - Gracze - nie wszystko jeszcze widzielidmy. Tytul ktdry 
udowodnil, ze prymat Zeldy nie jest wieezny. 



9. BURNOUT 2: point of IMPACT 
BURNOUT 3: takedown 



CRITERION STUDIOS 



Szybko, gtodno i z przytupem. A co 
najwazniejsze - widowiskowo. Taki 
wtadnie jest Burnout. Rewolucyjna 
mieszanka wysoce uzalezniaj?cych: 
doskonalej oprawy, kapitalnej fizyki i 
wyraznego nastawienia na rozwalk?, 
data w rezultacie tytul, ktdry jest 
bezprecedensowym krdlem ..erkejdowych" wydcigdw. Pomimo 
agresywnego modelu jazdy gra jest ..natychmiastowa" i bardzo 
przystppna. Burnout potrafi wci?gn?d nawet osoby na co dzien 
preferuj?ce inne gatunki. I robi to z idcie diabelsk? skuteeznodei?. 



tf 



4. GRAND THEFT ALT 

SAN ANDREAS / VICE CIJEGEI 
,n °" — Plight I 



Ryzykowna, ale od dawna 
wymagana reoe'iniqa 

/moze" sc /aowocow.i'.i T ’ r V. , ‘ v 
przyslowiowa dziesiatk? 

okazal si? nowatorski 5T W -pip — • . ' 

sposdb umieszczenia kamery za plecami postaci, a takze 
bezposrednio z tego rozwi?zania czerpi?cy system celowania. 
Patent zyskal uznanie do tego stopnia, ze na stale wszedl 
do kanonu. I czy to za spraw? .iskry bozej", czy tez idealnego 
pol?czenia rdznych pomysldw, wyszedl twor tak grywalny. jakby 
stanowil esencj? reprezentowanego gatunku. Graficznie gra jest 
odrobin? gorsza od pierwowzoru na GC, ale i tak wyciska z PS2 
siddme poty. I nawet calkowite usuni?cie bohatera zbiorowego 
- zombiakow, wyszlo jej na dobre w kwestiach oczekiwanej 
swiezodci. 



DEVELOPER: ROCKSTAR NORTH 

POLSKI WYDAWCA: CENEGA 

GATUNEK: PRZYGODA/AKCJA 

ORIENTACYJNA CENA: 90ZL/59ZL 



Pierwszy kontakt ze dwiatem 
gry jest oniedmielaj?cy - na 
wyci?gni?cie r?ki otrzymujemy 



si? powazny tytul RPG. W 
nast?pnym momencie uderza 
w nas ogromna swoboda 

- mozna naprawd? pozwolic sobie na „wszystko" (rze 
jasna w rozs?dnych granicach). Do decyduj?cego 
przyezynia si? rozgrywka, a ta zroznicowaniem misji _ 
najwybredniejsze gusta. Rozbudowanie gry jest impo® 

- znane s? przypadki osdb graj?cych miesi?cami bez ■ 
wyrazniejszego popchni?cia do przodu linii fabulame|. 
gry nie jest byd moze szczytowym osi?gni?ciem, ale, 
elastyezny, ze pozwala Graczowi wcielad w zycie 
szalone rozwi?zania. 



•tz 

Slis^. 






7. DEVIL MAY CRY 



RESIC 

EDIT1C 



CAPCQM/CLOVER STUDIOS 



DEVELOPER: CAPCOM 

POLSKI WYDAWCA: BRAK 

GATUNEK: PRZYGODA / AKCJA 

ORIENTACYJNA CENA: 69 ZL 



Jedli ktos w?tpil w moc Czarnuli, 
to po ujrzeniu w akcji powyzszego I 
tytulu (i pozbieraniu szczpki 
z podlogi) prawdopodobnie 
zaopatrzyl si? we wlasny 
egzemplarz konsoli. W roku 
2001 DMC jednym szybkim 
ci?ciem wywalil na wierzch 
wn?trznosci konkurencyjnych tytuldw. A zreszt? - jakiej I 
konkurencji? Genialny koncept. wspanialy i elastyezny hK 
walki, zabojezy design i architektura poziomow, oryginaEw 
przeciwnicy i bohater, o jakim marzylidmy. 



na wii jest | 
Isza. Autorz 



10. FINAL FANTASY X ENDL 



Pierwszy Final na PS2. Tytul 
znacz?cy rowniez z innego 
wzgl?du: jako pierwszy w ramach 
serii oferowal voice-acting. I 
z tego zadania wywi?zal si? 
mistrzowsko - bohaterowie 
zyskali charakter, stali si? 



S EKA ^^ Y: Gran D I U o ri r° 4 (WySci9i) ' Black (s,rzelanina| ' Ralchel & Clank: Up Your Arsenal (slrzelanina), Guitar Hero II (muzyezna) 
Jak 2. Renegade (platformowa). PES 3 (sportowa), Virtua Fighter 4: Evolution (bijatyka). Prince of Persia: Sands of Time (platformowa). ^ ' 



jest system rozwoju postaci - kapitalny Sphere Grid 
tego wci?gaj?ca fabula i juz mamy gr?, 
wyrwac kilkaset godzin z zycia. 



Motywom pr 



tajemn 



nei zator 



zadart, np 
rz?dnyc 
odwi? 
czymgrt 



Soul Calibur 2 (bijatyka), ICO (przygodowa' 
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.SUPER MARIO GALAXY 3 

GATUNEK: PLATFORMOWA 

ORIEIMTACYJNA CENA: 200 ZL 

i krol, niech zyje krbl - Super Mario Galaxy to bezdyskusyjnie najlepsza p)atform6wka od czasow Super Mario 64. Jednym z 






1. SUPER MARIO GALAXY 



uoiuiiojoiyyiiiairiyuii oieiiicmuw yiy &c( wyjquwjwu puinysiuwe ruivauje, tuuiyui cz?sc umieszczona jesi na maiuiKicn pianeiacn, / «/ •» ^ ;| 

adaj?cych wlasn? grawitacj?. Daje to zaskakuj?co duzo nowych mozliwosci i sprawia, ze zaczynamy w zupetnie inny sposdb l > 1 1 — ■ 

■irzegab przestrzert. Gra jest przepelniona atrakcjami, dtuga i pelna sekretbw - by ukoriczyc j? w 1 00% nalezy pobwi?ci6 kilkadziesi?t godzin (!). Jest tez perfekcyjnie 
nana - to zdecydowanie najladniejszy tytut na Wii, zachwycaj?cy grafik? (zarbwno od strony technicznej, jak i artystycznej) i wykonywan? przez orkiestr? muzyk?. 
i Mario bez trudu odnajd? nawi?zania do starszych gier Nintendo, a mniej doswiadczonych Graczy zach?ci bardzo wygodne sterowanie. 



laczego Wii? 



Wii to specyficzna konsola - teoretycznie jest to sprz?t idealny dla ludzi, ktbrzy nigdy nie mieli kontaktu z grami, jednak cos dla siebie znajda : 
tu takze Gracze poszukuj?cy oryginalnosci, znudzeni sztampowymi tytutami. Rzecz jasna nie ma prawa przejsc obok niej ot>oj?tnie zaden 
I fan Nintendo - warto j ? kupic chocby dla samego Super Mario Galaxy. Najwi? kszym atutem Wii jest rzecz jasna sterowanie, kt6re sprawia, 
ze nawet w tytuly, ktbre zbieraj? brednie oceny gra si? naprawd? fajnie (zreszt? naprawd? dobrych gier nie ma poki co wiele). Obawy, ze 
banie Wiilotem spowoduje szybkie zm?czenie u Gracza okazaly si? catkowicie bezpodstawne - sterowanie za pomoc? gestow jest nie tylko 
5, ale tez niesamowicie wygodne i zazwyczaj nie wymaga ruszania si? z wygodnego fotela. Gry wykorzystuj? Wiilot na rozne sposoby - w 
:h petnl on rol? wskaznika, w innych stuzy do celowania, rozgl?dania si?, zamienia si? w kierownic? lub dr?zek sterowniczy. Innymi atutami 
vana przegl?darka internetowa oraz Virtual Console - swoisty sklep internetowy, w ktorym mozna znalezb dziesigtki doskonatych 
»r ze starszych platform. Godny odnotowania jest fakt, ze do kazdej konsoli dodawany jest bardzo udany, chob minimalistyczny zestaw gier 
- Wii Sports, dobrze pokazujacy mozliwosci kontrolerow. Niestety popularnoSc Wii w naszym kraju jest niewielka, st?d dose wysoka 
1a samej konsoli i stosunkowo staba dost?pnosc gier (chob z dostaniem tytufow od Nintendo i EA raezej nie ma problemow). [KILu] 



5. RESIDENT EVIL 4 

WII EDmON 



^ zreszt? - jakiej 
iaty i elastyezny : 
>ziom6w, oryginalnl' 



CAPCOM 

WYDAWCA: BRAK 

feflTUNEK: ZRECZNOSCIOWA / PRZYGODOWA 
ORIENT ACYJNfl CENA: 1 80 ZL 

iznajlepszychgierz 
Cube, mieszanka horroai 
:gr? przygodow? i sirzelank? 
na Wii jest jeszcze 

Autorzy wzbogacili I 
icyjne sterowanie, w 

Wiilot petnl m.in. rol? celownika. Jednak nie to jest 
zalet? gry - jest ni? filmowy sposob przedstawienia 
P, przywodz?cy na mysl najbardziej znane horrory, Inne 
1, bardzo dobra oprawa. Gra 
ktbre na dtugo pozostaj? w pami?ci 



6. ZACK& WIKI: QUEST 

FOR BARBAROS' TREASURE 

DEVELOPER: CAPCOM 

POLSKI WYDAWCA: BRAK 

GATUNEK: PRZYGODOWA 

ORIENT ACYJNA CENA: 1 90 ZL 

Przygodbwka point n’ click godna 
naszyeh czasow. Kazda z zawar- 
tych w grze plansz to inny zestaw 
zagadek, ktbrych rozwi?zanie 
wymaga odpowiedniego 
wykorzystania znajduj?cych si? 
w danej lokaeji przedmiotbw i 
mechanizmow. Ich uzywanie samo w sobie jest niezwykte, 
wymaga bowiem takiego manipulowania Wiilotem, jakby 
urz?dzenie byto prawdziwe, a nie wirtualne. Gra przesi?kni?ta 
jest ciekawymi pomystami, oteruje przesliczn? opraw? i bajkow? 
atmosfer? w Swiecie przywodzqcym na mybl filmy o piratach. 



4. SUPER PAPER MARIO 



POLSKI WYDAWCA: NINTENDO 

GATUNEK: PLATFORMOWA / RPG 
ORIEIMTACYJNA CENA: 1 80 ZL 

Do tej pory mieliSmy platformowki | 

2D i 3D. W Super Paper Mario 
Nintendo polqczylo oba te Swiaty, 1 
daj?c mozliwosc przeskakiwania ™ 
w dowolnej chwili z dwbch 
wymiarow do trzech. Latwo 
wyobrazic sobie jak duzy potenejal kryje si? za t? innowacj?. 
Wiele dwuwymiarowych obiektbw w 3D okazuje si? byb czyms 
zupetnie innym - ukazuj? si? ukryte przejscia, platformy i cate 
fragmenty lokaeji. Gra wykonana jest z typowym dla wielu 
niszowych tytulbw ascetyzmem, co niew?tpliwie ma swbj urok 
i czyni j? w jeszcze wi?kszym stopniu wyj?tkow?. Oczywiscie 
nie zabraklo w niej catej masy aluzji do starszych gier z Mario, 
dlatego powinni w ni? zagrab przede wszystkim fani Nintendo. 



7. TRAUMA CENTER: 

SECOND OPINION 

DEVELOPER: ATLUS 



TAUTOr 
vice city2. LEGEND OF ZELDA: 



3. METROID PRIME 3: 



CORRUPTION 



DEVELOPER: RETRO GAMES 

POLSKI WYDAWCA: NINTENDO 

GATUNEK: RPG / PRZYGODOWA 

ORIEIMTACYJNA CENA: 1 90 ZL 

Jedna z najbardziej niezwyktych 
gier FPP, wyrbzniaj?ca si? m.in. 
swietn? atmosfer?. Nie jest to 
bezmyslna strzelanka, choc walka I 
z obeymi za pomoc? wymyblnych f 
rodzajow broni odgrywa tu istotn? I 
rol?. Duzy nacisk potozono na eksploracj? wirtualnego swiata 
(norm? jest cofanie si? do odwiedzonych juz lokaeji celem 
zbadania niedost?pnych wczebniej fragmentbw), rozwi?zywanie 
swietnie skonstruowanych zagadek i zdobywanie gadzetbw; 
waznym sktadnikiem gry s? tez bossowie. Do sterowania stuzy 
oczywibcie zestaw: Wiilot i Nunchuk, ktbry sprawdza si? nie 
gorzej, niz klasyczny pad. 



wszystko'' (rzecz 
:yduj?cego nokauti 
jwaniem misji zasp 
e gry jest imponuj?i 
iiesi?cami bez 
1 linii (abulamej. Silnl 
gni?ciem, ale jest nt 
ab w zycie najl 



FLIGHT PRINCESS 

ELOPER: NINTENDO 

<1 WYDAWCA: STADLBAUER / NINTENDO 
IATUNEK RPG /PRZYGODOWA 

IENTACYJIMA CENA: 120ZL 



aeja jednego z najwyzej | 

:h tytulbw w historii 
le garSciami z pierwowzoru.l 
£ jednoczeinie wykonanie | 
ie naszyeh czasow. Gra 
imiej?tny sposbb t?czy 

ly RPG, przygodbwki i gry zr?cznobciowej, a jej akeja 
ije si? w realiach fantasy, w ogromnym, petnym atrakcji 
e. ztozonym z kilku rozlegtych krain. Bohaler moze m.in. 
lb konno, zmieniab si? w wilka i ptywab Ibdk?. potrati tez 
itugiwab si? mleczem i strzelab z luku. Twilight Princess 
iprawd? wielka - zaskakuj?co rozbudowana. dtuga, z 
Saresuj?c? labut? i Swietn?, baSniow? opraw?. 



POLSKI WYDAWCA: NINTENDO 

GATUNEK: ZRECZNOSCIOWA 

ORIEIMTACYJNA CENA: 1 80 ZL 

Jedna z niewielu gier, w ktbrych 
mozemy si? weielib w chirurga. 

Gtownym celem jest przeprowadzanie 
operaeji, wykonywanych wg schematow 
wlabciwych dla danych schorzeb. Do 
zadari nalezy m.in. rozeinanie skbry, I 

wycinanie chorych fragmentbw tkanki, 
usuwanie ciat obcych, zaszywanie ran, szukanie przyezyn 
choroby za pomoc? USG i skladanie kosci. Wszystko to 
robimy za pomoc? Wiilota. W grze liezy si? gtownie precyzja 
i szybkobb. Chob jest to zr?cznobcibwka, zawarto w niej 
intryguj?c? fabul? przedstawion? w postaci komiksowych seen. 



SYX 



8. ENDLESS OCEAN 

10PER: ARIKA 

WYDAWCA: BRAK 

JEK: PRZYGODOWA /INNA 

rACYJNA CENA: 160ZL 

tej grze na nowo 
sz znaezenie slowa 
. Motywem przewodnim 
ss Ocean jest nurkowanie. 

:h zadari nalezy 
ieta|emnic. ktore kryje' 

1 w pewnej zatoce, gromadzenie danych na temat zyj?cej tu 
Hy (na liScie znajduje si? ponad 200 gatunkbw!) i wypetnianie 
zadaii, np. fotografowanie rzadkich okazow oraz 
e mocniejBbieranie rz?dnych wraieri klientbw na podwodne wyprawy. W 
d System. Jfcbzmeniu od wi?kszobci tytulbw tutaj nie mozna ..przegrac", w 
ui z czym gra dziata odstresowuj?co. 





9. WARIOWARE: 

SMOOTH MOVES 



DEVELOPER: INTELLIGENT SYSTEMS 

POLSKI WYDAWCA: STADLBAUER / NINTENDO 
GATUNEK: PARTY GAMES 

ORIEIMTACYJNA CENA: 1 60 ZL 

Jmprezowa" propozyeja na Wii od 
samego Nintendo. Znalazto si? w 
niej ponad 200 krbciutkich mini-gier: J 
m.in. telefonu, balansowanie na 
wielkiej kuli, wktadanie palca do 

nosa, pilotowanie samolotu z kartki | 

papieru, robienie przysiadow, zbieranie monet i przybijanie 
pi?tki to tylko niewielka cz?sb z nich. Spora cz?sb zadaii 
zawiera charakterystyczne motywy wyj?te bezpobrednio z 
innych gier Nintendo (razem z oryginaln? opraw?) - np. Super 
Mario Bros., Metroid, Animal Crossing, Zelda czy Nintendogs. 




10. MARIO & SONIC 

AT OLYMPIC GAMES 

DEVELOPER: NINTENDO 

POLSKI WYDAWCA: BRAK 

GATUNEK: PARTY GAMES 

ORIENTACYJNA CENA: 220 ZL 

Jeden z najlepszych .imprezowych” 
tytulbw na Wii, ktory ze wzgl?du na 
atrakcyjn? tematyk?, wyj?tkowo proste 
zasady i widowiskowosb powinien 
zainteresowab kazdego - nie tylko 
Graczy. Gra zawiera 24 znane kazdemu 
dyscypliny olimpijskie, w ktbrych bior? 
udziat postacie z dwbch rbznych bwiatbw: Mario i Sonica. Sterowanie 
we wszystkich konkurenqach jest bardzo proste: by biec, nalezy jak 
najszybciej wymachiwab kontrolerami, by skoczyc - wcisn?b przyeisk w 
odpowiednim momencie, i tak dalej. Smiechu przy tym co nie miara 




' JNE CIEKAWE TYTULY:Rayman Raving Rabbids, LEGO Star Wars: The Complete Saga (zr?cznoSciowa), Resident Evil: Umbrella Chronicles (strzelanina), SSX Blur (sporty ekstremalne), 

! Island lzr?cznosciowa). Excite Truck (wybeigi), Wii Play (zr?cznosciowa), Tomb Raider: Anniversary (przygodowa). Mario & Sonic at the Olympic Games (sportowa / party games), 

lion Wars 2 (strategiezna / zr?cznosciowa). Mercury Meltdown Revolution (logiezna). BIBLIOTEKA GIER NA WII: OK. 1 30 TYTULOW 



PORADNIK EXTREME 11 23 







Dlaczego Xbox360 

n on SK. . • ■ , . . . 



Xbox 360 to sprz?t o niewykorzystanym wci?z do konca potencjale oraz pokainej bil 
dwietnych tytulow, wdrbd ktorych nawet najbardziej wymagajqcy Gracz bez trudu n; 
siebie cos odpowiedniego. Przedstawione tu zestawienie hitow wskazuje. na jakie , 
gier nalezy nastawiac si? inwestujqc w t? platform? (kapitalne strzelaniny i sporo tyti 

C „duzych chfopcdw"), choc na brak roznorodnosci w chwili obecnej naprawd? narzekad tez nie m 
na przelomie ostatnich miesi?cy pojawilo si? duzo zroznicowanych gatunkowo pozycji, Istotnymi 
bez wqtpienia sieciowa usfuga Xbox Live oraz wynikajace z niej mozliwodci, ktore w pot?czeniuL 
ilodci^ dost?pnych dodatkow do samej konsoli zwyczajnie nie pozwol? Ci si? ni? znudzic. Nie bez; 
okazuje si? rowniez konkurencyjna cena sprz?tu (wersja Arcade za 999 zt), a cz?sto takze i sa 
szczegolnie jesli zestawimy j? z propozycjami konkurencji. Powazna, a zarazem jedyn? chyba 
stanowi wysoka awaryjnosc starszych konsol (przyjmuje si?, ze srednio 30% konsol wraca do s, w ._ 
ktdr^ rekompensuje jednak 3-letnia gwarancja producenta oraz fakt, iz cata procedura ograniczasj 
koniecznodci wykonania jednego telefonu (i oczekiwania na naprawiony sprz?t). [Amer] 




GEARS OF WAR 



DEVELOPER: EPIC GAMES 

POLSKI WYDAWCA: CD PROJEKT 
GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 1B9ZL 

Epic zobowiqzal si? przygotowac dla posiadaczy X360 konkretny hit, a dostarczyt prawdziwego killera, z ktorym pod wzgl?dem 
rajcownodci rywalizowac moze zaledwie garstka gier z konkurencyjnych platform. Fabuta gry oparta zostala o motyw walki dobra ze 
zlem (oraz wynikaj?c? z niego koniecznodc ratowania gatunku ludzkiego), ktbry, chod oklepany, to jednak w tym przypadku smakuje 
nieporownywalnie lepiej niz dotychczas. Zaprezentowane w Gearsach rozwiqzania nie stanowi? zatem zadnego przelomu, ale podane 
zostaty w najlepszej z mozliwych form, przez co oparli si? im jedynie najbardziej zatwardziali przeciwnicy gatunku. Z kolei oprawa 
graficzna zszokowala dostownie wszystkich i do dzis postrzegana jest jako niedodcigniony wzdr oraz obiekt wielu odniesieri i pordwnan. 




2.BIOSHOCK 



DEVELOPER: IRRATIONAL GAMES 

POLSKI WYDAWCA: CENEGA 

GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 199ZL 



W BioShocku podobac 
Ci si? b?dzie dostownie 
wszystko: g?sty od wiszqcego 
w powietrzu uczucia 
zagrozenia i niepewnosci 
klimat, oszalamiajqca 
oprawa wizualna, budujqca 
napi?cie strona audio oraz 
pokazna dawka niestosowanych dotychczas rozwi?zari. Mamy 
tu bowiem do czynienia z gr?, ktdra moze przyczynic si? do 
zmiany kierunku, w jakim zdecyduj? si? pod?zac wydawane po 
niej FPS-y. BioShock sit? rzeczy zrewolucjonizowal ten gatunek. 
dzi?ki czemu przez wielu Graczy postrzegany jest jako najlepszy 
tytut na next-gena Microsoftu. 




3. CALL OF DUTY 4: 

MODERN WARFARE 



DEVELOPER: INFINITY WARD 

POLSKI WYDAWCA: LICOMP EMPIK MULTIMEDIA 
GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 2 1 9 ZL 



Developer odst?pil od 
prezentowanego dotychczas 
modelu ..bohater w realiach 
II wojny swiatowej" na rzecz 
wspotczesnych konfliktdw 
zbrojnych. I jak si? bardzo szybko 
okazalo, zabieg ten okazal si? 
absolutnym strzalem w dziesi?tk?. O nlekwestionowanej sile tego 
tytulu stanowi swietnie przygotowany tryb rozgrywki sieciowej 
oraz godna podziwu oprawa audio-wizualna. Kampania z kolei to 
standardowo juz kompilacja intensywnej jatki i spektakulamych 
akcji, za spraw? ktorej nie b?dziesz w stanie oprzec si? pokusie 
ukoriczenia tego tytulu. 




4. HALO 3 



CALL 

ODERN 



DEVELOPER: BUNGIE SOFTWARE 

POLSKI WYDAWCA: CD PROJEKT 

GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 21 9 ZL 



Halo to gra-legenda, a cz?dd 
trzecia stanowi podsumowanie , 
dorobku jej autorow i * 

jednoczesne zwieticzenie 
serii. Serii uwielbianej na 
catym swiecie, bez istnienia 
ktdrej miliony fandw nie 
bylyby w stanie wyobrazic 




sobie swojej konsolowej egzystencji. Trojka" nie szokf* 
laod^ 



tak jak pierwowzdr, jednak z pewnosci? nie mozna i 
jej tez wielu zalet i naprawd? mocnych stron (multi| 
dzi?ki ktdrym tytut ten doceni kazdy wielbiciel strzi 
zdecyduje si? doktadniej z nim zapoznac. 




5. ELDER SCROLLS |V: 6. FORZA MOTORSPORT2 7. THE ORANGE BOX g™ 




DEVELOPER: BETHESDA GAME STUDIOS 
POLSKI WYDAWCA: CENEGA POLAND 

GATUNEK: RPG 

ORIENTACYJNA CENA: 129ZL 



DEVELOPER: TURN 1 0 STUDIOS 

POLSKI WYDAWCA: CD PROJEKT 



Najnowsza odstona cieszacej 
si? duz? populamodci serii 
RPG. Oblivion to tytut niemalze 
idealny, ktdry w chwili ukazania 
si? zniszczyt wszystkich 
przesliczn? opraw?, poziomem 
rozbudowania oraz rozmachem 
przedstawionego w nim swiata fantasy. Gra nie ustrzegta si? 
takze kilku drobnych bt?d6w, ktore nie rzutuj? jednak 
sposob na jej atrakcyjnosc. Nie s? w stanie, tym bardziej iZ 
zaproponowanej tu przez autorow gigantycznej przygody na 
prozno szukac w jakiejkolwiek innej pozycji na X360. 





DEVELOPER: VALVE 

POLSKI WYDAWCA: EA POLSKA 

GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 199ZL 



II ' I! 1 



Scigatka marzen i 
jednoczesnie pozycja 
obowi?zkowa dla wszystkich 
wielbicieli zawrotnych 
pr?dkosci, Gra moze 
poszczycic si? swietnym 
modelem jazdy, bogactwem 
detali na torach i dost?pnych samochodach oraz kapitalnym 
trybem rozgrywki sieciowej, ktory zagwarantowat duza 
popularnosc. Takze mitodnicy tuningowania aut „odptyng" 
bawi?c si? tym tytutem. W zasadzie brakuje tylko wi?kszego 
zrbznicowania tras (lub ich wi?kszej liczby). by mozna byto mowid 
o samochodowce idealnej. 




Gordon Freeman, glowny 
bohater kultowej serii Half-Life, H 
debiutuje na platformach nowejl 
generacji! Pomaranczowe 
Pudetko to killerski zestaw 
pi?ciu petnoprawnych gier 
(jedna stride online) spod 
znaku kultowej juz serii, 
bardzo dobrze skonwertowanych i oddwiezonych napofi to potrzeba > 
panuj?cych obecnie standardbw. Tak, tak - pi?c swietnjprawiono niez 
w cenie jednej, ktdrym i naprawd? ci?zko b?dzie Ci si?j«6cono znac: 
Pozycja obowi?zkowa, nie tylko dla fanbw gatunku. Cc^mentach). 



8. MASS EFFECT 



9. DEAD RISING 



DEVELOPER: 

POLSKI WYDAWCA: 
GATUNEK: 

ORIENTACYJNA CENA. 



BIOWARE 
CD PROJEKT 
RPG 
229 ZL 



DEVELOPER: CAPCOM 

POLSKI WYDAWCA: EA POLSKA 

GATUNEK: PRZYGODOWA 

ORIENTACYJNA CENA: 99 ZL 



** i.VIRl 

10. VIRTUA FIGHTER Sac 



Utrzymana w idcie filmowej 
konwencji fuzja przygody, 
akcji i znacznej ilosci 
elementow RPG od BioWare. 

Gra nie spetnia moze w 
stu procentach wszystkich 
oczekiwaii Graczy, gtownie 
z powodu obecnosci kilku 
bol?czek technicznych, a mimo to skutecznie pochtania odbiorc? 
unikatowym klimatem, dialogami (polska wersja j?zykowa 
wypada swietnie) i designem. 




Survival petn? g?b?l Bo jak inaczej 
mozna nazwad koniecznodc 
przetrwania kilku dni w miedcie 
opanowanym przez tysi?ce z?dnych 
zaspokojenia gtodu zombie. 

Gra stanowi udane pot?czenie 
przygodowki, bitki i horroru, a kapitalnie poprowadzona fabuta nie 
pozwoli Ci odpuscic, zanim nie rozwiktasz wszystkich zagadek 
naznaczonego plag? nieumartych miasta. Od strony technicznej 
tytut ten takze nie ma si? czego wstydzic. Dead Rusing to bez 
w?tpienia jedna z najbardziej oryginalnych i godnych polecenia 
pozycji roku 2007. 



DEVELOPER: RFPA 

POLSKI WYDAWCA: CD PROJEKT 

GATUNEK: BIJATYKA 

ORIENTACYJNA CENA: 1 89 ZL 




Solidna konwersja pierwszej 
prawdziwie next-genowej bijatyki z 
PS3. Gra techniczna i wymagaj?ca 
dobrego manuala, a przy tym 
grywalna i efektowna. Swietne areny, . 

rozbudowane opcje treningowe, 

plejada gwiazd VF poszerzona o dwa zupetnie nowe ch 
Wersja na X360 opatrzona zostala lekko podci?gni?t?oj 
graficzn? oraz stanowi?cym powazny plus i jednoczesniJ 
w serii trybem rozgrywki online. Ch?tnych do stare przezK 
brakuje, wi?c bezowocne poszukiwania sparring partnerf W ** 
to juz przesztodd. 




INNE CIEKAWE TYTULY Lost Planet (strzelanina), Rockstar Games Presents Table Tennis (sportowa), Rainbow Six Vegas (strzelanina), Guitar Hero ll/lll (muzyezna), Skate (sportowa) Project^ 
Racing 4 (wydcigi), Fight Night Round 3 (sportowa), Splinter Cell; Double Agent (przygodowa). Ghost Recon Advanced 
JAfarfighter 1/2 (strzelanina). Ace Combat 6: FoL (strzelanina). BIBLIOTEKA GIER NA KONSOLf; X360: OKO 
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lolqczeniu ze zn; 
Izic. Nie bez znaa_ 
akze i samych gierj 
q chyba wad? X-S 
raca do serwisu), 
ogranicza si? do 
>r] 




go PS3? PLHV. 



wi, ze Twoj pecet stanie si? bezuzytecznym gratem! Co powiesz na to, ze z powodzeniem 
po Intemecie stuchajqc swoich ulubionych kawatkow mp3? Mato tego. jeSli uznasz to 
le, mozesz zmienic system operacyjny na Linuxa. W jednej z kolejnych aktualizacji firmware 
lowana jest implementacja kodekow DivX. Dzi?ki usfudze PS Store mozesz zakupic gry nie wychodzqc z 
ze jest w czym wybierac (klasyki z PSX-a, czy tez gry pisane catkowicie z myslq o PS3). Ogromny atut 
icie darmowe szpilanie po Sieci. Biblioteka tytutdw nie jest moze tak imponujqca jak w przypadku Xboxa 
losciq jest to sprz?t z przyszlobciq, za ktorym przemawia renoma. W drodze czekajq takie exclusivy. jak 
zy Gran Turismo 5. Maszyna dopiero si? rozkr?ca, a niebawem zrewolucjonizuje i zmieni raz na zawsze 
iska konsol dzi?ki przygotowywanej usfudze Home - stworz swojq wtasnq spolecznosc Graczy, wykreuj 
i zaprojektuj otoczenie, w ktorym zamieszkasz. Warto tez wspomniec o bezprzewodowym padzie 
jaguje na ruchy we wszelkich plaszczyznach, co developerzy cz?sto wykorzystujq w grach. Uwazasz. 
drogie dla Ciebie? Wybierz tanszy zestaw z 40 GB dyskiem (bez wstecznej kompatybilnosci z PS2). 

Kup odbiornik z rozdzielczosciq 1080p i ciesz si? filmami na Blu-ray. [M@jk] 




1. UNCHARTED: 
DRAKE'S FORTUNE 



DEVELOPER: NAUGHTY DOG 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 

GATUNEK: PRZYGODOWA 

ORIENTACYJNA CENA: 239 ZL 



lave dla kazdego posiadacza PS3. Dzielo tworcow Jak & Daxter posiada niezwykle 
eplay i op raw? audio-wizualnq godnq prawdziwego next-gena. Zawarto tu takze 
takidi hitow. jak Pitfall, Tomb Raider czy Gears of War. Jesli miatbys kupic tylko 
?ta. to musi byd niq Uncharted, kt6ry moze niekoniecznie jest innowacyjny, ale na 
iy i bardzo grywalny. 





2. CALL OF DUTY 4 

MODERN WARFARE 



3. HEAVENLY SWORD 




DEVELOPER: INFINITY WARD 

POLSKI WYDAWCA: LICOMP EMPIK MULTIMEDIA 
GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 239 ZL 



DEVELOPER: NINJA THEORY 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
GATUNEK: BIJATYKA 

ORIENTACYJNA CENA: 21 9ZL 




Irbjka" nie szokuje 
q nie mozna odmt 
stron (multiplayer!),! 
ielbiciel strzelanin, K 



EBOX 



! to gra z gatunku FPS, 
i bestsellerowy cykl 
1 pierwotnie z II wojnq 
Modem Warfare zrywa I 
: tradyqq, serwujqc 
wspdtczesny kondikt 

Infinity Ward przy okazji tej edycji wspiql si? na wyzyny, 
: zardwno opraw? graficzna kipiqcq nowoczesnymi 
[lOzwiqzaniami lechnicznymi, jak i niezwykle naturalny system 
fizyki Misje sg krotkle, ale za to bardzo zrdznicowane i co 
wine, wypefnione po brzegi atrakcjami. Nie sposbb si? 
tutaj nudzifi. Punktem kulminacyjnym jest jednak online’owy 
multiplayer, dla ktorego warto kupic t? gr?. 




5, THE ELDER SCROLLS IV: 



OBLIVION 



6. RATCHET & CLANK 

TOOLS OF DESTRUCTION 



DEVELOPER: BETHESDA GAME STUDIOS 

POLSKI WYDAWCA: CENEGA 

GATUNEK: RPG 

ORIENTACYJNA CENA: 1 89 ZL 



DEVELOPER: INSOMNIAC GAMES 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 

GATUNEK: PLATFORMOWA/STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 229 ZL 




iZdecydowanie najwi?kszy 
1 najbardziej rozbudowany 
wszech czasow Tytul 
pozwala zatopic si? w pi?knie 
sredniowiecznej 
w k!6re| kazdy 

przygbd znajdzie cos dia siebie. Nie sposbb 
opowiedziec o systemie rozgrywki w kilku stowach 
to potrzeba nawet i kilku ksiqg. Wzgl?dem wersji na X360 
nieznacznie.grafik?, rozbudowano nieco zawartosc 
skrbcono znacznie loadingi (chod wyst?pujq w tych samych 




Kolejna odslona przygbd duetu 
Ratchet i Clank, chob nie wnosi 
praktycznie nic npwego, jest po 
prostu rewelacyjna. Poprzednia 
cz?sb miata w sobie wi?cej 
elementow strzelaniny niz 
piatformbwki, stqd autorzy 
postanowili wrocib do korzeni i odwrbcili te proporcje. Cechq 
charaklerystyczna tej produkcji jest duza dawka humoru, 
wypasiona grafika w HD oraz animacja rodem z najlepszych 
kreskbwek. 




8. VIRTUA FIGHTER 5 



9. MOTORSTORM 




DEVELOPER: SEGA 

POLSKI WYDAWCA: EA POLSKA 

GATUNEK: BIJATYKA 

ORIENTACYJNA CENA: 




DEVELOPER: EVOLUTION STUDIOS 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 

GATUNEK: WYSCIGI 

ORIENTACYJNA CENA: 199ZL 



zupetnie nowe char 
ko podciqgni?tq opii 
plus i jednoczesniefl 
lych do stare przez Sj 
a sparring partner* 



Piqta odslona tumieju 
wirtualnego wojownika, 
iOd ktorego tak naprawd? 

[wszystko si? 2acz?lo w 
|temacie trdjwymiarowych 
bijatyk Niezwykle 
wtdowistowe walki, bosko 
prezentujqce si? areny, 1 7 postaci do wyboru (w tym 2 nowe) 
iniezwykla grywalnosc czyniq z tej gry pozyej? obowiazkowa 
kazdego mitosnika bijatyk o nieprzeci?tnych zdolnosciach 
PS3 dostalo jako pierwsze konwersj? z automatu, 
przeciwienstwie do X360 jest pozbawione trybu online. 



Jesli cenisz sobie swobod? 
podezas jazdy w terenie offroad, 
Motorstorm jest dla Ciebie. Do 
dyspozycji Gracza oddano sporo 
bryk, dostppne sg zarbwno 
motocykle, jak i samochody 
terenowe oraz rajdowe, a takze 




quady. pikapy. czy nawet ci?zarbwki. Glowne zalety tej 
produkcji to swietna fizyka oraz przekozackie, wspaniate efekty 
wizualne, ogromne tempo oraz bardzo ciekawe trasy, petne 
rozwidlen, skrotow, skoezni i rbznego rodzaju .przeszkadzajek". 



NINJA GAIDEN SIGMA 



DEVELOPER: TEAM NINJA 

POLSKI WYDAWCA: CENEGA 

GATUNEK: BIJATYKA 

ORIENTACYJNA CENA: 2 1 9 ZL 



Niebianski miecz to w 
pierwszy tytut, ktbry zastuzyt na 
miano systemsellera. Zdecydowat 
o tym niezwykle spektakularny i 
rozbudowany system walki jak na 
chodzonq bijatyk?, oldniewajqca 
oprawa wizualna i wr?cz powalajqce 
przerywniki filmowe. Nie sposbb tez nie wspomnieb o 
przepi?knie animowanej gtbwnej bohaterce o nieprzeci?tnej 
urodzie. Bardzo ciekawie wypadt rowniez patent z mozliwosciq 
kierowania torem wystrzelonej strzaly/kuli armatniej. Ten 
tytut przypadnie kazdemu do gustu - rozgrywka jest tak 
skonstruowana, ze nawet najwi?ksi laicy dadzq rad? jq 
ukonezyb. Gdyby tylko byla nieco dtuzsza... 



NGS to remake najlepszej gry 
z pierwszego Xboxa, petniqcy 
zarazem rol? kompletnego 
podsumowania tej kultowej 
produkcji. Gra zawiera 3 nowe 
rozdziaty w formie wylqcznobci, 
dodatkowq grywalnq postab (Rachel) oraz ponad 50 dodatkowych 
misji (wi?kszosb dost?pna byla do tej pory w wersji Black). 
Ponadto wi?kszobc lokaeji przemodelowano i podniesiono 
rozdziatk? (720p). Calobb prezentuje si? niezwykle kozacko. 
Poziom trudnosci, mimo ze zostat nieco obnizony, nadal stanowi 
spore wyzwanie. Dzieto to z pewnobciq jest nie lada gratkq 
zarbwno dla osbb, ktbre przesiadty si? na PS3 ze starego Xboxa, 
jak i tych, ktbrzy z konsolq Microsoftu nie mieli nic wspblnego. 




M 



7. WARHAWK 



DEVELOPER: INCOGNITO ENT, 

POLSKI WYDAWCA: SONY POLSKA 
GATUNEK: STRZELANINA 

ORIENTACYJNA CENA: 1 1 9ZL 



Nowa wersja klasyku z PSX-a, 
wykorzystujqca walory PS3. 

Ponownie zasiadasz za 
sterami futurystyeznego stalku 
powietrznego i otrzymujesz 
zadanie obrony okreslonego 
terytorium przed przewazajqcymi 
sitami wroga. Ponadto mozesz w kazdej chwili opubcic pojazd 
i kontynuowac walk? jako piechota lub przesiqbc si? do 
innego pojazdu (czolg, samochbd terenowy itp.). Najwi?ksze 
wrazenie robi obj?tosc pola bitwy, obejmujqcego kilkaset mil 
realistyeznego obszaru. To bez wqtpienia najlepsza propozyeja 
dla fanbw multiplayera w Sieci. 




I 



10. ASSASSIN’S CREED 



DEVELOPER: UBISOFT 

POLSKI WYDAWCA: CENEGA 

GATUNEK: SKRADANKA 

ORIENTACYJNA CENA: 239 ZL 



Idealne polqczenie najlepszych 
cech takich gier, jak Hitman, 

Prince of Persia czy Tenchu. 

W grze wcielasz si? w postac 
sredniowieeznego zabojey. ktbry 
cicho i bezszelestnie pozbywa si? _ 
swoich ofiar. Gra oferuje 4 t?tniqce • 
zyciem miasta, bardzo efektowny i brutalny system walki oraz 
emocjonujqce ucieczki przed scigajqcymi Ci? straznikami. Nie 
zabraklo tez podrbzy na koniu, ot takie GTA, tyle ze w okresie 
trzeciej wyprawy krzyzowej. Nie najlepszy framerate mozna 
wybaezye. 




iporlowa), Project G 



INNE CIEKAWE TYTULY: Eye of Judgment (karcianka wraz z kamerkq PlayStation Eye), Ghost Recon Advanced Warfighter 2 (strzelanina), Guitar Hero III (muzyezna), Rainbow Six Vegas 
► strzelanina), Lair (strzelanina), Resistance: FoM (strzelanina), Pro Evolution Soccer 2008 (sportowa), Tekken 5: Dark Resurrection Online (bijatyka/ PS Store), The Darkness (strzelanina), SI 



strzelanina), Lair (strzelanina), Resistance: FoM (strzelanina), Pro Evolution Soccer 2008 (sportowa), Tekken 5: Dark Resurrection Online (bijatyka / PS Store), The Darkness (strzelanina), Skate 

BIBLIOTEKA GIER IVIA KONSOLE PS3: OKOLO 1 00 TYTULOW 
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CASTLE VANIA 



STLEVANl/ 



IMADLE 



VAMPIRE KILLER 

Ftok wydania: 1 986 (JapTEu 



» Drakula osiedlit si? w zam 
potozonym w spokojnym doe 
krolestwie, Dransylvanii. Sim 
Belmont uzbrojony tylko w be 
odziedziczony po ojcu wyns 
do zamku, aby powstrzyma: 
ciemnodci. Konstrukcja gry. 
podobna do pozniejszych Cz 
(platformowo-przygodowy ds, 
rozgrywki), jednak sam obsz;' 
podzielony zostal na wiele - 
komnat, w ktorych musimy zt 
ukryty klucz, zeby przejsddat 
W drodze na spotkanie z 0 n 



Jedna z najbardziej 
charakterystycznych serii w historii 
gier wideo liczy sobie juz ponad 20 
tytutdw, ukazata si? na kilkunastu 
platformach (wliczajqc w to rowniez 
komorki) i cieszy si? niezmiennq 
popularnoSci^ od 21 lat, stajgc si? 
znakiem rozpoznawczym Konami. 
Sag? Castlevania bez wahania 
mozna nazwac legendarnq. Jej 
korzenie si?gaj3 1986 roku, 
kiedy to japoriski oddziat Konami 
stworzyt prekursora catej serii 
- Vampire Killer na komputery 
MSX2. Producentem gry byl 
Akihiro Nagata, a sama gra 
mocno odbiegaia od pozniejszych 
Castlevanii, dlatego wielu Graczy, 
zwtaszcza w USA (Vampire Killer 
nigdy nie ukazat si? w Ameryce), 
za pocz^tek serii uznaje dopiero 
wydanq rok pozniej Castlevani? 
na NES-a. Chronologia wydarzen 
jest mocno powiktana. Praktycznie 
w kazdej cz?sci mamy do 
czynienia z innym okresem w 
czasie, poczynajqc od roku 1 094 - 
Castlevania: Lament of Innocence, 
a koricz^c na 2036 - ..Castlevania: 
Dawn of Sorrow". Inspiracjq do 
stworzenia gry byfy: z jednej 
strony ksi^zka Brama Strokera 
pt. ..Dracula", z drugiej - horrory z 
pierwszej potowy XX wieku, m.in. 
..Nosferatu”, ..Frankenstein", .The 
Mummy". Wyraznie tez widac 
zafascynowanie tworc6w niezwykle 
populamym wowczas anime 
..Vampire Hunter D". Bohaterami 
opowiesci sq przewaznie 
lowcy wampirow (zwtaszcza 
cztonkowie rodu Belmontow) lub 
wampiry, ktore z jakiegos powodu 
wypowiedziaty postuszeristwo 
Drakuli. Akcja dzieje si? zawsze 
w ponurym zamczysku (i 
przylegtych terenach) nalez^cym 
do przywodcy krwiopijcdw. Bohater 
na swej drodze napotyka hordy 
roznorodnych przeciwnikdw: 
zaczynaj^c od zwyktych nietoperzy 
i szkieletow, poprzez zjawy, 
lizardmanow, ozywione zbroje, 
pot?znych bossbw, docierajqc 
w koricu do finaiowej walki z 
..goscinnym" gospodarzem. 

Mimo zmian, ktore zaszty w niej 
na przestrzeni wielu lat, seria 
zachowala swdj niepowtarzalny 
charakter oraz klimat i ma do 
dzis spore grono zagorzatych 
wielbicieli. □ [Mateusz Ruszczyk] 



3TLEVANU 



przyjdzie nam walczyc z wiei: : 
subbossami. Nasz bohater. « | 
bicza. moze uzywab znalezicr : 
po drodze sztyletbw, toporow 
w tej cz?£ci pojawili si? sprze' 
ktbrzy oferowali za zbierane : 
rozne przedmioty, ale odnale; 
wi?kszosci z nich stanowilos 
wyzwanie, poniewaz byli oni s'* 
poukrywani. Na Koniec dodar '' 
jeszcze. ze gra byla wr?cz pie 
trudna - po kazdym zgonie cal 
trzeba byto zaczynac od poczr"' 



CASTLEVANIA 

Rok wydania: 1987 



» Pierwsza cz?sd serii wjate ' 
przyjemnosd zagrab posiadac 
NES-a, zawiera wi?kszoSd eie 
z Vampire Killer w praktycznie 
zmienionej formie (grafika, lew 
fabuta). Zmianom ulegt tylko s 
sposob rozgrywki - nie skupiar 
si? juz na znajdowaniu Muczy.: 
podqzamy przed siebie elimin. 
stugusow Drakuli. 



HAUNTED CASTLE 

Rok wydania: 1988 
Platforma: Arcade 
» Castlevania znalazta rownie' 
miejsce w salonach gier, chocs 
mato kto miat okazj? przetesta 
jej arcade’ow? odston? - znale: 
automatu graniczyto z cudem 
opowiadata podobna historic o 
ktbr^ znamy z pierwszej Caste i 5 
tym ze naszym celem byto tym 
uratowanie zony bohatera z zar 
Drakuli. Ponownie wcielamy sit 1 ■ 
rol? Simona Belmonta, ktory za " 



KOJIMA 



GARASHI 



CASTLEVANIA II: SIMON’S QUEST 

ok wydania: 1988 
atfomw NES 

»Ponownie przyjdzie nam 
wcielic si? w rol? Simona 
Belmonta, jednak tym razem 
( czeka nas zupelnie inne 

zadanie. Po pokonaniu 
Drakuli, nasz bohater zostaje 

* obci?zony kl?tw?. Aby si? 

• - jej pozbyc, musi odnalezc 

5 cz?sci ciaia Drakuli 

izrzucanych po swiecie, by ostatecznie spalic je w 
ku krwiopijcy i lym samym zapobiec jego ponownemu 
xlzeniu. Od czasow pierwszej Castlevanii charakler 
ywki zmienil si? na bardziej RPG-owy - za pokonane 
'' vory lykamy punkty doswiadczenia, awansuj?c na 
jne levele. Podrbzujemy tu po otwartym swiecie, przez 
' gory, a nawet zwiedzamy miasta. gdzie napotykamy 
owl Tym razem przeciwnicy nie s? jedyn? trudnosci? 
K - ze. Cz?sto po prostu nie wiadomo, gdzie ibb! W gr? 

iowany jest licznik dni - im mniej czasu sp?dzimy na 
1 zukiwaniu szczatkow Drakuli, tym lepsze zakoriczenie 



ASTLEVANIA III : DRACULA’S CURSE 

^ydania: 1990 
lorntNES 

» tym razem przychodzi 
/ nam pokierowac Trevorem 

^-rViVr yv^ U! ' ~3| • Belmomem Konami 

i posianowiio powroc'C do 

K k'asycznycb rozwiqzart 

ralczyc z wieloma § r" I'f. - serii i zamiast bt?kania si? 

asz bohater, oprbcz i r -I -J- •> 5 P° swiecie. znowmamy 

/wac znalezionyc ' ' ' ■ cto czynienia z penetracj? 

stow, toporow itp. zamku 1 lea 0 okolic - Jak 

iwili si? sprzedav. r 16 s * domyslacie, naszym celem ponownie jest 
za zbierane serdi ‘ swia,a P** 1 Drakul 3- No"®*** dla serii jest 
ty ale odnalezier ; : P ,zemian y bohatera w jedn? z trzech form: ducha 
jh stanowito sporr -arodziejk? Syph? lub Alucarda - syna Drakuli. 
ewaz byli oni spr\ •••'azanie podnosi atrakcyjnosc rozgrywki. poniewaz 
i koniec dodam 13 2 lorrn 0,eru i e P ewne indywidualne umiej?tnobci, 
byta wr?cz piekie h0d2 - n,e P° Scianach «V przemian? w nietoperza. 
iym zgonie cafy le 10 tw ° rcom P°szale6 przy tworzeniu secretsow. 

rynad od poczatki • <*** WWW avmt 

ze raz na wyzszym poziomie trudnosci, przy czym 
anie ulega rbwniez bestiariusz! 



wygl?daj? przepi?knie, a sprite'y s? duze 
i wyraziste. Niestety. jest to port pierwszej 
Castlevanii z NES-a, choc oferuje sporo 
ciekawych zmian. Poza wspomnian? juz 
grafik? mamy tu do czynienia z catkowicie 
now? sciezkg dzwi?kow?, ktora jak na 
tamte czasy robifa ogromne wrazenie. 
Same etapy w stosunku do stareiikiej 
Castlevanii zostaly przemodelowane, 
wi?c nawet jej znawcy znajd? tu wiele 
nowosci. Nasz bohater moze teraz 
wywijab swym biczem na wszystkie 
strony, co jest niezwykle przydatne 
przy zabijaniu wrogow na wyzszych 
kondygnacjach. Mozna tez zaczepiac 
si? nim na specjalnych kbtkach, by 
przeskakiwac duze rozpadliny. Wszystkie 
te zmiany nie zadowolity jednak fanow 
serii, zwtaszcza ze na zupelnie now? 
cz?sc na SNES-a przyszlo im czekab 
kolejne 4 lata. 



AKUMAJO DRACULA 
X68000 

Rok wydania: '993. 2001 (PSX) 
Platforma: X68000 (tylko w Japonii). PSX 
» Mato 
znana 

• . ' • ! ; • . cz?Sdser., 

— — — - ' (niektbrzy 

;.T kojarzyb z 
£ wydaneiw 

'"'‘"'V S ';..,-,*- A . 2001 roku 

Castlevanii 

Chronicles na PSX-a) nie przyniosla ze 
sob? wi?kszych zmian. Jest to koiejny 
port pierwszej Castlevanii z now? opraw? 
graficzn?, ktora jednak nie moze rbwnac 
si? z t? znan? ze SNES-a. Do naszej 
dyspozycji oddano 8 plansz, z ktorych 
wi?kszobc swoj? budow? przypomina 
star? Castlevani?. Zmianie uleglo 
jedynie par? nieistotnych szczegblow. 
dodano tez nowych bossow, a po 
skonczeniu przygody moglismy rozpocz?c 
j? ponownie na wyzszym poziomie 
trudnosci. 



CASTLEVANIA: 

BLOODLINES 

Rok wydania: 1994 
Platforma: Sega Mega Drive 



SUPER CASTLEVANIA IV 



. .. »Wkortcu seria 
’ 1 ‘ przeniosla si? na SNES-a. 
Pierwsze, co rzuca si? 
w oczy, to oczywibcie 
ogromny skok jakosciowy 
oprawy graficznej w 
stosunku do poprzednich 
cz?bci. Gra po prostu 

.ilj.ilJuliiiij.it ocieka detalami, lokacje 



» Po raz pierwszy Gracze na pocz?tku 
zabawy mogli wybrac bohatera. 



. ARTYSTY 

AMI KOJIMA 

' t Artystka. ktorej bohalerowie serii zawdzi?czaj? swbj charakterystyczny design. Talent 
| plastyczny rozwijala sama. Eksperymentuj^c od dziecka z rOznymi styfami malarstwa. 
* • jl t doszta do perfekcji uzyskujqc swoj unikalny styl. rozpoznawany przez kazdego fana 

Castlevanii. Swoj? karier? zawodow? zacz?la od ilustrowama okladek powlesci 
historycznych, ale rozgtos przyniosla jej dopiero seria Castlevania. Po raz pierwszy jej 
ilustraqe ozdobily iegertdam? Symphony of the Night. Jak na razie Kojima tworzyta 
ilustraqe do 6 cz?sci Castlevanii: Symphony of the Night, Chronicles, Harmony of 
Dissonance, Aria of Sorrow, Lament of Innocence oraz Curse of Darkness. Nie 
wiadomo, czy artystka pracuje nadal w Konami, poniewaz od czasow Curse of 
]'V bwie kolejne cz?Sci na DS-a, w ktbrych niestety zabraklo ilustraqi Ayami. Szkoda, bo 
■;< Graczy uwaza, ze portrety bohaterow stworzone przez ilustratork? s? zbyt bishonertskie, to 
• przyznac. ze bez nich seria traci nieco swojej magii. 



Znany rowniez pod pseudonimem .IGA" Dolgczyl do Konami zaraz po skonczeniu 
koledzu, jednak dopiero w 1990 zoslal przyj?ty na pelen etat. Na pocz?tku pracowal 
^ jako programista przy jakims symulatorze edukacyjnym, jednak ta pozycja nigdy si? 

■ nie ukazala. Pierwsz? znan? pozycj?, przy ktOrej pracowal, byla gra na PC-Engine 
- Detana' Twin Bee. Pbiniej zostal produceniem, scenarzyst? i programist? w jednym 
przy Castlevania: Symphony of the Night, ktbra okazata si? wielkim hitem. Od tego 
momentu Koji byl producentem Harmony of Dissonance, Aria of Sorrow, Lament of 
Innocence, Curse of Darkness, Dawn of Sorrow, Portrait of Ruin oraz eksperymentu, 
mo Breaker na PS2. Obecnie Igarashi pracuje nad Castlevani? na konsole DS. 



Do wyboru byly dwie postacie: John 
Morris oraz Eric Lecarde. Chociaz ich 
nazwiska na to nie wskazuj?, to jednak 
w ich zytach plynie krew Belmontow. 
Kazdy z nich posiada odmienne 
umiej?tnosci. Rozgrywka Johnem 
przypomina raczej poprzednie cz?sci 
(w dloniach dzierzymy bicz), natomiasf 
granie Erickiem to zupelnie inna bajka. 
Jego broni? jest wlocznia, dzi?ki ktorej 
mozemy wykonywac wysokie skoki lub po 
prostu bronic si? przed atakami wrogbw. 
Dla kazdego z bohaterow przygotowane 
zostalo inne zakonczenie oraz secretsy. 
Mozna si? bylo do nich dobrad wyt?cznie 
graj?c odpowiedni? postaci?, dlatego tez 
gra posiada duzy stopien replayability. 

Cel zabawy byl oczywisty - odnalezienie 
i zabicie Drakuli w jego upiornym 
zamczysku. Jesli chodzi o opraw? 
audiowizualn?, to gra wypadta gorzej niz 
Super Castlevania IV na SNES-a. 



CASTLEVANIA DRACULA X: 
RONDO OF BLOOD (PC-Engine), 
DRACULA X(SNES) 

Rok wydania: 1993 (PC-Engine), 1995 
(SNES), 2007 PSP (Dracula X Chronicles) 
Platforma: PC-Engine. SNES, PSP 
» Rondo of Blood bylo godn? gr? dla 
pozegnania PC-Engine. Niektorzy fani 
twierdz?, ze jest to jedna z lepszych 
cz?sci serii - niestety dotyczy to 
tylko wersji na PC-Engine, poniewaz 
posiadacze SNES-ow mocno zawiedli si? 
na konwersji. Na pierwszy rzut oka obie 
wersje nie rbzni? si? od siebie zbyt wiele, 




okrojona. Mimo ze zarowno bohater, jak 
i cel naszej wyprawy w obu wersjach 
pozostaje ten sam, to rbznice w fabule s? 
jednak duze. Bohaterem gry jest Richter 
Belmont (znany rowniez z Symphony 
of the Night), ktbry wyrusza do zamku 
Drakuli, by uwolnic Mari? oraz pokonac 
pana ciemnobci. Na SNES-ie musielibmy 
przebm?c przez 9 poziombw, natomiast 
PC-Engine oferowal ich az 12. Podczas 
naszej podrozy mielismy mozliwobc 
uwalniania kobiet wi?zionych przez 
Drakul?. co wplywato na zakonczenie 
naszej przygody. Rozgrywka byta 
nieliniowa (duzo drbg do wyboru), a na 
pokonanie czekali dodatkowi bossowie 
(niestety. SNES nie oferowal juz takiej 
swobody). Gdy uwolnilismy Mari?, 
moglismy pokierowac jej krokami. 
Dziewczyna posiadala inne zdolnosci 
niz glowny bohater (potrafila m.in. 
przywolywac zwierz?ta), rozgrywka ni? 
byla wi?c dobb ciekawa, ale przekonac 
si? o tym mogli jedynie posiadacze 
PC-Engine. W obu wersjach grafika 
prezentowala si? ladnie. chociaz wersja 
na SNES-a nieco ust?powala tej z PC- 
Engine. Muzyka w grze byla przepi?kna, 
wielu fanow do dzis uwaza j? za najlepsz? 
w serii. lecz niestety po skompresowaniu 
jej na SNES-a nie brzmiala juz tak 
okazale jak na PC-Engine (w koncu 
konsola ta miata nap?d CD-ROM). Jak 
widac, posiadacze PC-Engine mieli 
powody do zadowolenia, czego nie 
mozna powiedziec o fanach SNES-a. 

Gra ukazata si? rowniez na PSP. w 
klasycznej wersji oraz w zupelnie nowej 
szacie graficznej (calosc w skladance pt. 
Castlevania: The Dracula X Chronicles, 
w sklad ktorej wchodzi tez Symphony Of 
The Night). 



CASTLEVANIA 

W KIESZENI 

Do tej pory pojawito si? 9 gier na 
.kieszonsolki”, licz?c z wydan? wlabnie 
Castlevania: Dracula X Chronicles (recenzja 
w PE#124). 



Rok wydania: 1989 
Platforma: Game Boy 





Pierwszy 
Game Boy nie 
oferowal wielkich 


B )^S. 


sprz?towych, ale 
gra prezentowala 




si? catkiem niezle. 
Naszym celem 



bylo przejscie przez 4 levele, by na koncu 
zmierzyb si? z Drakul?. Sposbb rozgrywki 
przypomina! pierwsz? Castlevani?, ale 
do dyspozycji mielismy tylko 3 rodzaje 
biczy, bez mozliwobci korzystania z broni 
dodatkowyeh. Bohaterem byl Christopher 
Belmont, ktbry przez ograniczenia sprz?towe 
poruszal si? dose slamazarnie. 



Rok wydania: 1991 
Platforma: Game Boy 

Kolejna cz?sc na 
starusiebkiego 
Game Boya nie 
rbznila si? zbytnio 
od poprzedniej. 
Jedyn? nowosci? 
vgpXI byla mozliwosb 
wyboru planszy, 
ktor? aktualnie chcemy przejsc - dawalo to 
Graczom pewne poczucie nieliniowobci. 
Oprbcz tego pojawily si? dodatkowe rodzaje 
broni: Holy Water, Axe (wersja amerykanska) 
i Bumerang (wersja japohska). 



Rok wydania: 1998 
Platforma: Game Boy 



Ostatnia cz?sb 
naGBrbwniez 
nie przyniosla 
wielkich 



•' :!!!?; Tym razem 

;• J-TTUtI |l przyszlo nam 

gflflRBSBBSBmin P° k ' erovvac 

Sonia 

Belmont, ktbrej zadaniem bylo przedarcie si? 
przez zamezysko i pokonanie Drakuli. Nasza 
bohaterka dysponowata pi?cioma czarami 
oraz byla najszybciej poruszajaca si? 
postaci? ze wszystkich odslon na GB. 



Rok wydania: 2001 
Platforma: GBA 




Castlevania byta jedn? z pierwszych gier 
dost?pnych na GBA i od razu pokazata 
klas?. Bohaterem byl Nathan Graves, ktbrego 



cel byl oczywisty - zabic Drakul?. Terenem 
gry byl zamek, ktbry zwiedzalibmy wedle 
naszego uznania. Nasz bohater za pokonane 
stwory zarabiat punkty dobwiadezenia. 

Gra posiadala ciekawy system - niektbrzy 
przeciwnicy zostawiali karty, na ktorych byly 
zawarte umiej?tnobci (wysoki skok, leczenie 
itp ), ktore moglibmy przyporz?dkowywab 
naszej postaci, a samych umiej?tnobci w 
grze znalazlo si? az 1 00! Tak jak w SotN 
podczas naszej podrozy znajdowalismy 
rbzn? bran i akcesoria. Gra byta tez . 
najtrudniejsz? cz?sci? na GBA. 




W stosunku do poprzedniej cz?Sci nie znajdziemy 
tu wielu zmian. Nasz bohater to Juste Belmont, 






I 



ktdrego zadaniem jest uratowanie z zamku 
porwanej dziewczyny swojego przyjaciela. 
Konstrukcja gry jest taka sama jak w Circle of 
the Moon - zwiedzamy zamek, a ogranlczeni 
jestesmy tylko umiej?tnosciami, ktore potrzebne 
s? do lego, by dostac si? gdzieS dalej. Tym 
razem mozemy korzystad tylko z bicza I broni 
dodatkowych, ale nadal mozemy zmieniac 
pancerz i akcesoria. Poziom trudnosci zostat 
mocno obnizony w stosunku do poprzedniej 
cz?dci. a grafika prezentuje si? tadniej - postaci 



Rokwydanla: 2003 
Platforma: GBA 

Przyszedt czas na ostatnig i jak dla mnie 
najlepsz? cz?dd Castlevanii na GBA. Tym razem 
przeniesiemy si? w niedalek^ przysztosd, do 
roku 2035. Bohater gry. Soma, wraz ze swoj? 
ukochan? przychodzi do kapliczki, by zobaczyc 
zadmienie stoiica, jednak niespodziewana 
moc przenosi ich do zamku Drakuli. Od tego 






momentu kierujemy losami Somy, kt6ry tak jak 
w poprzednich odstonach na GBA miat przed 
sob? caty zamek do zwiedzenia. Widac, ze 
twdrcy chcieli nawiqzac do SotN, bo lokacje 
i niektore ze zdolnosci bohatera (takie jak 
zamiana w nietoperza) przywodzg na mysl 
wtadnie t? kultow? cz?dd. Oprdcz standardowej 
broni. do walki mozemy wykorzystac zdolnodci 
przeciwnikdw, nabyte wraz z ich duszami. 
Graficznie gra prezentowata najwyzszy poziom 
na GBA, podobnie muzyka - nie znalazty si? tu 
zadne stabe kawatki. Aria of Sorrow byta godnym 
pozegnaniem serii z GBA. 



Ta odstona to kontynuacja wydarzeri z 
ostatniej cz?sci na GBA. Ponownie przychodzi 
nam pokierowad Som?, ktdrego celem jest 



CASTLEVANIA: 

SYMPHONY OF THE NIGHT 

Rokwydanla: 1997, 2007 (do sci?gni?cia na 
Xbox Live Arcade), 2007 (sktadanka Dracula 
X Chronicles) 

Platforma: PSX, Xbox 360, PSP 
» Przyszedt czas, by Castlevania znalazta 
swoje miejsce w bibliotece gier na PSX-a. 
Fani z miejsca okrzykn?li j? najlepsz? 
cz?sci? serii i jak si? pozniej okazato, zadna 
kolejna nie mogta przebic geniuszu SotN. 
Historia dzieje si? kilka lat po wydarzeniach 
z Dracula X, ale tym razem nie b?dziemy 
kierowad Belmontem (przynajmniej za 
pierwszym podejdciem), lecz synem Drakuli 
- Alucardem. Wyrusza on do zamku swego 
ojca, by powstrzymad raz na zawsze jego 
szalertstwo. Do eksploracji oddano cate 



do pokonania. Na koniec powiem tylko, ze 
przejdcie gry na 100% to zaledwie pdtmetek 
rozgrywki. Zeby si? jednak o tym przekonac, 
musimy przeszukad caty zamek wzdluz i 
wszerz, co zapewni nam naprawd? wiele 
godzin niezapomnianej zabawy. 






■ 



CASTLEVANIA 64 

Rok wydania: 1999 
Platforma: N64 



»Pierwsza Castlevania w trzecim wymiarze 
mimo poktadanych w niej nadziei okazata si? 
klap?. Na pocz?tku zabawy moglismy wybrad 
sposrod dwdch bohaterdw - Reinhardta 
Schneidera i Carrie Fernandez. Oprdcz 
odmiennych umiej?tnodci, kazdy z nich miat 
do zwiedzenia dwie lokacje niedost?pne 
dla drugiej postaci. Gra podzielona byta na 
dwie sekcje: pierwsza polegala na parciu 
do przodu przez podobnie wygl?daj?ce 
korytarze i rozwalaniu przeciwnikdw, w 
drugiej zad zwiedzalismy duze lokacje. 
w ktorych rozwi^zywalidmy zagadki. 

Sama rozgrywka byta niesamowicie 
mozolna, gtownie przez wolno i niemrawo 
poruszajqcych si? bohaterdw, prac? kamery 

' * iWiL.SK. 



gigantyczne zamczysko, podzielone na 
mniejsze sekcje, takie jak koloseum, jaskinie 
itd. Oczywiscie na poczqtku zabawy nie 
wsz?dzie si? dostaniemy, gdyz niektore 
z przejsc wymagaj? uzycia specjalnych 
zdolnodci. Bohater zdobywa je podczas 
zwiedzania zamku, znajdujgc co jakis czas 
kule, w ktdrych byty ukryte. Dzi?ki nim 
moglismy np. zamienid si? w nietoperza 
lub zjaw? i przeleciec w dotychczas 
niedost?pne miejsce. Oprdcz tego z czasem 
mielismy mozliwodd przywotania summona. 
ktdry poza wspieraniem nas w walce, 
oferowat ciekawe umiej?tnosci (np. wrdzka 
informowata nas o ukrytych wn?kach w 
scianach lub leczyla w czasie walki). W grze 
znalazto si? sporo cech charakterystycznych 
dla RPG - bohater opisany byt wieloma 
atrybutami, za pokonanych przeciwnikow 
dostawalismy punkty EXP, a ilodc sztuk broni 
i przedmiotow, jakie przyszto nam znalezc, 
zawstydza niektdre pozycje spod znaku role 
playing. Jedli chodzi o grafikp, to mamy tu 
do czynienia z najtadniejszym 2,5D wszech 
czasow. Wtadnie w tej cz?dci po raz pierwszy 
mielismy okazj? podziwiad niepowtarzalne 
portrety autorstwa Ayami Kojimy. Sciezka 
dzwi?kowa to po prostu mistrzostwo swiata! 
Dla kazdej sekcji zamku przygotowano 
inn? muzyk?, wi?c nie mozemy narzekac 
na monotoni?, a stabych melodii w grze 
nie uswiadczymy. Ogromne wrazenie 
robit bardzo rozbudowany i roznorodny 
bestiariusz. Niektorzy bossowie zajmuj? kilka 
ekranow np. Bezelbub, i s? naprawd? ci?zcy 



oraz problemy z kolizj? obiektdw. Grafika 
w grze byta wyj?tkowo brzydka - wszystko 
sk?pane zostato w szarej mgle, w lokacjach 
wiato pustk?, jedynie przeciwnicy nie 
wygl?dali tak tragicznie. Gra miala rowniez 
wbudowany licznik czasu, ktdry miat wplyw 
na zakonczenie przygody. 



CASTLEVANIA: 
LEGACY OF DARKNESS 

Rokwydanla: 1999 
Platforma: N64 



» Kolejna odstona gry jest jakby uzupelnion? 
wersj? poprzedniej Castlevanii na N64. Na 



pocz?tku mozemy wybrad tyk ■ \i. pr,- 
postac - Cornelia, ktdry w pot . prostyc 
wilkotakiem. Rozgrywka to dc- aj? n 
to samo co w Castlevanii 64. c , / Ko 
rdwniez nie ulegta zmianie. P; i itekturz 
gry oprdcz dwdch postaci zm tyczny 
poprzedniej cz?sci mozemy » 
Henry'ego, ktdry musi urate 
w okredlonym limicie czasu. Vi Muzyk; 
od tego, ile dzieci zdota urate; opr; 

odpowiednie zakonczenie. edi 



CASTLEVANIA: 

LAMENT OF INNOCE^ ndtracki 
Rok wydania: 2003 
Platforma: PS2 

»Po nieudanych wyst?pachC; , y m na c 
3D na N64, Konami ponownie 
swych sit w trdjwymiarze, two;; ■ ,:ia iJ 1 
PS2. Na szcz?dcie tym razerr 
bez wpadek i fani otrzymali nap 
porzadnq cz?sd serii. Wydarzv 
si? w najodleglejszym (jak dots 
a konkretnie w XI wieku. Bote RSE 
Leon Belmont, ktdry udaje si?: • v /dan 
by wyrwad swg ukochanq ze s.-ttorma: I 
Drakuli. Widac, ze Konami cte, . y ./e; 
nawi^zad do korzeni serii, wyp .it. a si 
bohatera w bicz. Na poczgtku , t p 
dost?p do pi?ciu lokacji, w kazc . ; post 
naszym zadaniem jest pokona 

- dopiero po ich zabiciu otwiera 
szdsty poziom, na koncu ktore? 
oczywiscie Drakula. Nasz bote 
SotN zostat opatrzony statystyk 
rozwijaj^ si? wraz z post?pem : 
tego mozemy korzystad z mocy 

- dopatek do broni dodatkowy: 



Reliktow, ktore dajq bohaterow ' 
moce np. leczenie, przyspiesze 
naszej drodze znajdziemy kilka 
biczdw o odpowiednich elemer 
zywiotow, co zmusi nas do kom vj 
przy wi?kszych zadymach. Tere 
ogromny i kryje wiele sekretow 
z 6 etapow na mapie widzimy 
post?p odkrytych pomieszczeii 
jak w SotN, tak i tutaj do odkryo, 
naprawd? cata masa przedm 
ktdre mozemy spieni?zyc i 
mieszkajqcego nieopodal : 
samej rozwatki napotkanych 
b?dziemy tez duzo skakac. 



CIEKAWOSTK1 



» Castlevania byta swego rodzaju 
eksperymentem. Konami, podobnie 
jak Inne tirmy. wydawalo w latach 
80. gry z r6znych gatunkdw, 



przy biurku zony w t? gr? i dzi?ki 
temu jego nazwisko pojawilo si? 
po raz pierwszy w creditsach (w 
..special thanks"). 



zaj?tyml czyms innym niz 
polowaniem na demony:). 



jednaz 
ych dzid serii nigdy 




» Wiele starych cz?sci zostato 
po latach wydanych na PS2, PC, 
a nawet Dreamcasta. za spraw^ 
matej japohskiej tirmy Hamster. Byty 
to zwykle porty, ktore nie opudcity 
nigdy granic Japonii. 



powstrzymanie cztonkow kultu przed ozywieniem 
Drakuli. Oczywiscie znow zwiedzamy zamek, 
a w stosunku do Aria of Sorrow niewiele si? tu 
zmienito - zndw mamy system dusz i podobn^ 
rozgrywk?. Jedynq nowosciq jest wykorzystanie 
Touch Screena DS-a do odpalania umiej?tnosci. 
Grafika jest teraz bardziej komiksowa, przez co 
przeciwnicy wyglqdajq bardzo dobrze. 



» Koji Igarashl zainteresowal 
si? seriq Castlevania, poniewaz 
jego zona pracowala w teamie 



» W 1990 r ukazata si? ksi^zka 
bazujaca na grze Castlevania II: 
Simon's Quest, napisana przez 
Christophera Hwoella. Nie 
potecam si?gania po niq, gdyz jest 
niewiarygodnie wprost gtupia, Jako 
przyklad idiotyzmu tego ..dziela’’ 
podam, ze podrdzujqcy z Simonem 
irytuj^cy dzieciak o Imieniu Tim 
(bedacy fanem serii), w pewnym 
momencie pokonuje Drakul?... 
opowiadaj^c mu dowclpyl 



» Wiadomo, ze ma powstad film 
"Castlevania", ktdrego rezyserem, 
producentem i scenarzystq w 
jednym zostanie znany mi?dzy 
Innymi z produkcji filmu ..Resident 
Evil" Paul W.S. Anderson. Zdj?cia 
rozpoczn^ si? dopiero zim? tego 
roku. oczywidcie obowi^zkowo w 
Transylwanii. 



» Postacie z Castlevanii 
wyst?powaty nawet w hentaiach 
- pomystowi fani rysujqcate mangi 
ze swymi ulubionymi bohaterami. 



» Castlevania Resurrection 
pierwotnle miala byd jednym z 
launch title na konsol? Dreamcast 
w USA. Poczgtkowo przesuni?to 
premier? na marzec 2000, 
a nieco pozniej pojawity si? 
kolejne opoznienla. Ostatecznie 
produkcja ta catkowicie znikn?ta 
z listy wydawniczej. Oto gardd 
szczegcitdw, jakie udalo mi si? 
zebrad na temat samej rozgrywki. 
Akcja Wskrzeszenia miala byd 
umieszczona w roku 1666. 
Gtownymi bohaterami mieli 
zostac Sonia Belmont (znana z 
Castlevania Legends) oraz Victor 



Belemont (towcawa 
r.). Pr a 
wi^zato si? z 
oboje zostali s[ 
miejsce, by w 
kres poczynaniom kij 
Drakuli. W przec 
edycji z N64, CR nk 
ani platformowk^, ar 
RPG, Najblizej jej byl 
gry akcji (w stylu na 
cz?sci). tyle ze w 
swobodn^ obsluga la 
ciekawostk? warto dol 
jeden z serwisdw int 
otrzymat do testoww^ 
ukonczon? w 
zakoriczono na et 
ciekawe, soundtrar 
czas pdzniej w 



najbardziej drog 
dla kolekcjonerdw, zti 
ze nieukoriczona wi 
GD ROM-ie zr 



Drogocennedanejakf | 
nie zostaty rozpowsza 




imont (lowca wamph 
’rawdopodobnie ichj 
:alo si? z podrozq wi 
e zostali sprowadzer 
see. by wspolnle pot 
poezynaniom hrablf 
tuli. W przeciwiehsti 
'ji z N64, CR nie mia 
olatformowkq, ani kid 
3. Najblizej jej byto d 
akcji (w stylu najstafl 
id), tyle ze w pelnyir 
bodn? obslugq kam< 
awostk? warto dodal 
in z serwisbw interne 
/mat do testow wer$ 
iezon^ w 25% (pond 
jrtezono na etapie 41 
awe, soundtrack gry 
spozniej wyptyngtd 
jzid Resurrection ud 
ardziej drogocennyj 
tolekcjonerow, zwlat 
lieukortezona wersja 
ROM-ie zostata sprt 
iBayu za - bagatela- 
gocenne dane jak dc 
zostaty rozpowszect 

m 



CASTLEVANIA 

W KIESZENI 

CASTLEVANIA: 

PORTRAIT OF RUIN 

Rok wydanla- 2006 
PlaBbnnatDS 

Ostatnia Castlevania wprowadzita dosyd 
istotn? zmian? w stosunku do poprzednich 
cz?dci. Tym razem gr? przechodzimy dwiema 
postaciami jednoczesnie - Jonathanem 
Morrisem i Charlotte Aulin. W kazdej chwili 
mozemy przet^czac si? mi?dzy nimi. a 
poezynaniami drugiej kierowad b?dzie 
konsola. Bohaterowie rdzni? si? od siebie 
zdolnosciami, jednak tworcy nie do koiica 
wykorzystali ich potenejai. Miejsc w grze, 
gdzie konieezna jest zmiana postaci, jest 
zbyt malo. jedynie t?czone ataki wypadty 
fajnie. Akcja gry toezy si? w czasie II 
wojny swiatowej. Do zwiedzenia, oprocz 
tradycyjnego zamku, mamy rowniez obszary, 



y wybrac tylko jedn 
a, ktory w potowie je 
:grywka to doktadr 
stlevanii 64, grafika 
la zmianie. Po skori: 
n postaci znanych z 
ici mozemy wybrac 
musi uratowac 6dz 
aide czasu. W zale. 
;i zdota uratowac, o' 
ortezenie. 



a nieraz przyjdzie nam ruszyd mdzgownlc? " • 
przy prostych zagadkach. Lokacje w grze 
vyglqdaj? naprawd? dobrze - widac, ze 
graticy z Konami znaj? si? na gotyckiej 
architekturze, bo caty zamek jest niezwykle 
klimatyezny. Nie mamy mozliwosci obracania 
kamer?, tworcy zaserwowali nam gotowe 
uj?cia. zupetnie jak w pierwszym Devil May 
Cry. Muzyka jest pierwszej klasy. Znalazto 
si? tu co prawda kilka utworow z poprzednich 
odston. jednak przez wi?kszodd gry b?dziemy 
sluchad nowych kawatkow, ktore zapami?tamy 
diugo po jej ukortezeniu. Osobiscie muzyk? 
z Lol stawiam na pierwszym miejscu wsrod 
soundbacMw z Castlevanii. Po skonezeniu 
gry czeka na nas jeszcze masa zabawy 
idblokowany zostaje tryb Boss Rush, w 
ktdrym na czas wycinamy po kolei wszystkich 
oossbw z gry oraz dostajemy mozliwosc 
orzejdcia gry na wyzszym poziomie trudnosci 
lub innymi postaciami! 



ktora potrafi ozywiad demony i uzywad r 
ich w walce. Jednak zanim skorzystamy z 
ustug demonicznych pomocnikow, trzeba ■ 
b?dzie ich najpierw odnalezd. Po ozywieniu I 
takiego delikwenta mozemy wybierad, 
w jakim kierunku ma si? rozwijac oraz 
przydzielic mu komendy odpowiedzialne za 
jego zachowanie w walce. Jest to bardzo 
ciekawy patent, poniewaz w zaleznosci 
od kierunku rozwoju nasz stwor b?dzie 
przybierat rdzny wyglqd oraz dysponowal 
rdznymi zdolnodciami. Ztymi zdolnosciami 
zwi^zane jest odnajdywanie sekretdw w 
grze, ktdrych jest naprawd? tona - to chyba 
najbardziej rozbudowana Castlevania w 
historii. Kolejnym dwietnym patentem jest 
wykuwanie wiasnego pancerza oraz broni. , 
Sprz?tu jest naprawd? duzo, co sprawia, ze 
zdobywanie materiatow i tworzenie z nich 
pdzniej przedmiotdw jest niezwykle rajeowne. 
Oprdcz samego zamku zwiedzimy tez wiele 
pobliskich terenow: las, akwedukt, g6ry, 
miasto itd. Biegania jest naprawd? sporo i 
szkoda, ze bohater nie porusza si? nieco 
szybeiej. W tej cz?sci mamy do czynienia 
z petnym 3D, co nie wyszlo grze na dobre. 
Lokacje s? puste, cz?sto napotykamy 
mgt?. Same pomieszczenia wykonane s? 
poprawnie, jednak przez wielkosc etapdw 
bywaj? zbyt schematyczne i monotonne. 

Niezle wypadty natomiast filmiki, w ktorych 
dialogi oraz sposob poruszania si? bohaterbw 
przywotujq na mysl przedstawienia teatralne. 
Muzyka niestety nie jest tak genialna jak w 
Lol - trafimy tu na kilka swietnych kawatkow, 
ale niektore sq zwyczajnie stabe. Jednak 
pod t? surowg oprawq kryjq si? duze poktady 
grywalnosci. Gra przez ogromny swiat i 
mas? sekretow jest najdtuzsz? Castlevania 
ze wszystkich. Jedli dobrze poszukamy, to 
tratimy na dodatkowego bossa, a oprdcz 
tego na maniakow czekajg jeszcze dwie 
wieze (zeby dostac si? do drugiej, trzeba 
niezle pokombinowad) peine przeciwnikdw. 
Tradycyjnie gr? mozemy przejsc raz jeszcze 
innym bohaterem, a mianowicie Trevorem, 
znanym nam z Castlevanii III: Dracula's 
Curse. 
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serii. Wydarzenia 0. 
szym Oak dotqd) cza 
I wieku. Bohateren 
lory udaje si? do zar 
ikochan? ze szpono 
:e Konami chcialo 
zeni serii, wyposaz 
Na poczqtku gry m 
lokaeji, w kazdej z 
m jest pokonanie b 
zabiciu otwiera si? 
la koricu ktdrego cze 
ula. Nasz bohater v 
:rzony statystykam 
iz z post?pem gry. C 
rzystad z mocy Ortx 
>ni dodatkowych, or; 



CASTLEVANIA: 

CURSE OF DARKNESS 

itok wydanla: 2005 
Platforms: PS2, Xbox 

» Przyszedt czas na kolejnego wampirzego 
bohatera serii - powitajeie Hectora! 

Facet byt pomocnikiem Drakuli, lecz w 
kortcu postanowit opudeid swego pana. 






na ktdre przenosimy si? za posrednictwem 
umieszczonych w zamku obrazdw. Strona 
wizualna wypadta bardzo dobrze, twdrey 
zastosowali rozne ciekawe efekty l?cz?c 
grafik? 2D z 3D. Wykorzystano w koncu w 
petni mozliwosci DS-a. Wypada rdwniez 
wspomnied, ze po ukohezeniu gry dochodzi 
opeja multiplayer, chociaz dotyezy tylko trzech 
krdtkich etapow. 



-V ramach zemsty za zdrad? inny stuga 
wtadey wampirdw, Isaac, zabit ukochan? 
Hectora. Nasz bohater wyrusza do zamku 
Drakuli. aby odnalezd i zniszczyc Isaaca. 
Hector jest forgemasterem. czyli osob?. 
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stronie internetowej WWW.NORBlT.RL lub pod telefonami! 



Oferta wazna do wyczerpanla zapasbw Firma zastrzega sobie prawo do pomylek w druku oraz zmiany . 






TLO H1STORVGZNE 



Lata 2160-2200 byty okresem 
brutalnych wojen w historii ludzkosci, 
prowadzonych przez rozmaite rzqdy 
oraz frakcje w celu obj?cia wtadzy nad 
Ziemiq oraz jej koloniami w kosmosie. 
Naszej planety dotkn?lo przeludnienie, 
prowadzqce ostatecznie do rozmaitych 
rozruchow i niepokojdw spotecznych. 

W tym tez okresie, z inicjatywy 
Organizacji Narodow Zjednoczonych 
(UN), powstaje UNSC - Kosmiczne 
Dowodztwo Narodow Zjednoczonych 
skladajqce si? z oddzialow Marines 
(piechota), floty mi?dzygwiezdnej oraz 
Biura Wywiadu Marynarki Wojennej. 
Powolane do zycia aby utrzymywac 
pokoj pomi?dzy sqsiednimi planetami 
i systemami gwiezdnymi, UNSC pod 
koniec 2510 r. zostaje swoistq policjq 
pilnujqcq swych kolonii przed zakusami 
kosmicznych piratdw i rebeliantdw. 7 
pazdziernika 2525 to pierwsze spotkanie 
i pierwszy cios ze strony rasy Covenant 
- ich wielkie fregaty niszczq koloni? 
Harvest, o czym donosi jedyny ocalaty 
z walki statek UNSC powracajqcy 







do bazy. Harvest zamieszkiwaty 3 
min ludzi, a powierzchni? pokrywaty 
gtownie lasy i zielone polany. Byl to 
pierwszy ludzki Swiat, ktory wskutek 
ataku Obcych ulegt .zeszkleniu" (patrz 
Slownik). Po stracie Harvest, UNSC 
podwaja wysitki i tempo zbrojeri 
(zwtaszcza budowy bojowych statkow 
kosmicznych), nie wiedzqc jeszcze, ze 
nasza technologia jest mocno zacofana 
w stosunku do zaawansowanych 
wynalazkdw napastnika. Wzmacniane 
sq gldwne przyczdlki i pozycje, takie 
jak np. Reach, skupiajqce wielkie doki i 
centrum dowodzenia. Wojna ludzkosci 
z Covenantami trwa 28 lat - w jej toku 
nasze sity sq regulamie oslabiane. 
pomniejszane i ostatecznie zepchni?te 
do ostony ocalalych jeszcze kolonii oraz 
samej Ziemi (z 800 dwiatdw b?dqcych 
pod kontrolq UNSC w roku 2490, do 
czasow pierwszej gry pozostaje nam 
540 kolonii). W pazdziemiku 2552 
r. Obey odkrywajg polozenie naszej 
planety, co prowadzi do Pierwszej 
Wojny o Ziemi?. W tym samym czasie 
- i podezas Drugiej Wojny o Ziemi? - na 
drodze kryzysu polityczno-religijnego 
wewnqtrz struktur najezdzeow dochodzi 
do roztamu, co grozi pojawieniem si? 
w konflikeie trzeciej strony. Wielka 
inwazja przypuszczona na powierzchni? 
Ziemi (m.in. w celu zdobycia artefaktow 
zwigzanych z wierzeniami religijnymi 
Obcych) ma polozyd kres gatunkowi 
ludzkiemu. 3 marca 2553 r. wojna koiiczy 
si? zwyci?stwem UNSC, okupiona 
wielkimi stratami w postaci wi?kszosci 
kolonii, pozostawiajqc przy zyciu jedynie 
200 min ludzkiej populacji. W tym 
miejscu kortezy si? takze trylogia Bungie, 
opisujqca jedynie skromny wycinek 
ostatnich miesi?cy walk... 

the: spartan 

PROJECT 

W roku 2491 UNSC rozpocz?to prace 
nad tajnym projektem militamym 
majqcym na celu stworzenie grupy 
elitamych zolnierzy do roznych 
zadah bojowych, m.in. utrzymywania 
porzqdku w targanych wewn?trznymi 
konfliktami koloniach. Poczqtkowo 
..Spartan Project" (tudziez „Spartan 
Supersoldier Program" lub ..ORION 
Project") w swej fazie „SPARTAN-I" 
testowac miat efekty modyfikaeji i 




Dla jednych najlepsza seria shooterow FPP na konsolach, dla innych otoezona niezrozumiatym kultr 
pvykta kosmiezna strzelawka z udziatem ..zielonej szafy pancernej" i smiesznych kolorowych kosmi 
by jednak omej rue sqdzic, faktem jest, ze trylogia Halo oparta zostata o rozlegta i ciekawie skonstn 
nistorip. Bye moze jej poznanie - przynajmmej przez pryzmat gier, bo obszerna catosc tworza takze 
nowele i komiksy - pozwoli Warn inaczej spojrzec na te trzy tytuty ze studia Bungie. Dla utatwienia Id 
najwazmejsze nazwy i hasta z tekstu szybko odnajdziecie w Stowniku. □ [butcher] 



usprawnien genetycznych dokonywanych na ochotnikach 
z armii. Niewiele wiadomo o ich systemie szkolenia 
czy zadaniach - pewne jest natomiast, ze wyniki tych 
badari postuzyly do uruchomienia fazy ..SPARTAN-II", 
ktora poszta dalej z rozwojem eksperymentdw. W tej 
wtasnie fazie po raz pierwszy doszto do faktyeznego 
polqczenia i wykorzystania wladciwosci specjalnego 
pancerza bojowego o nazwie Mjolnir Armor, z 
ponadprzeci?tnymi mozliwosciami fizyeznymi i 
umiej?tnosciami uezestnikow programu. W uniwersum 
Halo mamy do czynienia z szeScioma wersjami zbroi, 

. w grach pojawiajg si? dwie ostatnie: Mjolnir Mark V w 
HaloiCE oraz MMVI w Halo 2 i 3. Kolejne permutaeje 
rdznity si? od siebie gtownie wyglgdem zewn?trznym 
j (coraz mniej topoma budowa), wytrzymatodciq na 
zniszczenia, trwatosciq pola ochronnego, mniejszq 
wagq oraz wieloma usprawnieniami majqcymi wptyw 
na komfort uzytkowania oraz osiqgi na polu walki, jak 
szybkosc poruszania si?, wyprowadzania atakow melee 
czy wyzszy skok. Mark VI umozliwiata leczenie ran i 
uSmierzanie bdlu dzi?ki wstrzykiwaniu biopiany, a od 
modelu MMV pancerz zawierat domieszk? specjalnego 
super-przewodnika, z ktorego zbudowany byl takze 
rdzeri jego sztucznej inteligencji. To dawato MMV i 
MMVI pojemnodd Al rdwnq tej na statku kosmieznym 
(niezb?dne byto do zarzqdzania systemami pancerza 
i komunikaqi z „nosicielem”). Automatyczna kontrola 
ciSnienia hydraulieznego eliminowala wystqpienie 
uszkodzeri przy upadku z duzej wysokosci (od Halo 2, 
czyli MMVI), a specjalna blokada unieruchamiata jq przy 
mocnych uderzeniach, aby chronid ciato zolnierza przed 
powiktaniami (dlatego Master Chief po zderzeniu np. z 
Warthogiem nie podlega w powietrzu fizyee „szmacianej 
lalki”). 

Garsc faktow historycznych dla fanow Halo: 

- 17 sierpnia 2517 r. do fazy SPARTAN-II trafia pierwszy, 
6-letni kandydat, o numerze 1 17 - znany pozniej takze 
jako John-1 1 7, Spartan-1 1 7 oraz Master Chief, 

- program obejmuje grup? 75 dzieci do lat 6 - wyrwani 
z domdw rodzinnych (zastgpieni klonami) rozpoczynajq 
morderezy trening o ostrym rygorze w bazie kolonii 
Reach, 

- 12 lipca 2519 r. Spartan-1 17 zostaje nominowany 
przywodcq grupy, 

- 9 marca 2525 r. wszyscy zostaje poddani procesowi 
modyfikaq'i genetyeznej, w wyniku ktdrego 30 umiera, 
a 12 mutuje tracqc form? fizyeznq - pozostatych 33 
przechodzi finalne testy i trening, 

- 3 listopada 2525 r. wszyscy zostaje Oficerami Drugiej 
Klasy, koriczqc szkolenie - kilkanascie dni pdzniej 
otrzymujq swoje pierwsze Mjolnir Armor, 

- od tego momentu delegowani sq do akcji specjalnych 
przeciwko rebeliantom, ttumiqc zamieszki w koloniach, 
oraz uczestniczq w trwajqcej juz wojnie z Covenantami, 
biorqc udziat m.in. w bitwie o Reach, Onyx, operaeji 
First Strike i dwdeh Bitwach o Ziemi? (podezas 
pierwszej z nich, 20.10.2552 r„ Spartan- 1 17 broni Cairo 
Station przed atakiem Covenantow, czego jesteSmy 
uezestnikami na poczqtku Halo 2 - chwil? wczedniej 
otrzymuje zbroj? Mark VI). 

- zakoriczenia wojny doczekalo jedynie kilku uezestnikow 
Spartan Project - wi?kszo£c zgin?ta w walkach, paru 
uznano za zaginionych w akcji. 

HALO: OOMB.A.T EVOLVEE 

Do roku 2552 wi?kszosc ludzkich kolonii zostala w 
efekeie trwajqcej wojny zniszczona przez Covenantow. 
Walki trwajg juz 27 lat - w ostatnim, desperackim 
kroku dowddztwo UNSC planuje porwanie jednego 
z obcych statkdw przy pomocy grupy Spartan 
dowodzonej przez Master Chiefa. Wyprawa nim na 
ich ojezystq planet? (swoisty kori trojariski) umozliwid 
ma pochwycenie Prophetow, co pomogtoby przechylic 
szal? na stron? ludzi. Spartanie wyruszajq na misj? na 
pokladzie specjalnie wyposazonego Pillar of Autumn 
(dowodzonego przez Jacoba Keyesa). Jednak akcj? 
zakloca niespodziewany ruch ze strony wroga: 30 
sierpnia 2552 r. w poblizu Reach pojawia si? pot?zna 
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flota ztozona z 314 fregat niepc. 

• i niszczy ten jeden z najwaznie; 

przyczolkbw ludzkosci . W eleke 
*■ B powierzchnia Reach zostaje ze. 

{. s ziemskie jednostki przetrzebio 1 . 

• jUBL • (ft Master Chief s^dzi, ze jest jedy 

lit Si. pozostafym przy zyciu z gruq 
J / Spartan. Pillar of Autumn zgo<r 
..Protokofem Cole'a” wybiera los: 

P kierunek i ucieka poprzez Slipsp: 

1 9 wrzesnia 2552 r. statek wych 
ze Slipspace w poblizu Thresh: 

- wielkiej. gazowej planety, teraz dodatkowo majqcej towarzystwo w postaci* 
staeji kosmieznej w ksztafcie kr?gu, orbituj^cej w jej atmosferze. Nazwana.H/* 0 * 
najwyrazniej t?tni zyciem i nie jest dziefem Matki Natury. Za naszymi bohale- 
poprzez Slipspace przedostaj^ sie bojowe jednostki Covenantow, wei^z ostn 
fregat? i zadajqc jej znaczqce uszkodzenia. Kapitan Keyes - przestrzegajac : 
Cole'a" - niszczy wszelkie dane o Ziemi b?dqce w systemach Autumn, ktora - 
potem rozbija si? Iqdujqc na powierzchni kr?gu. Master Chief, zabierajqc po 

Al okreslane mianem Cortana, ucieka z wraku razem z ekipq rozbitkow, co S]**! 1 
poczqtek jednej z gier wszech czasdw: Halo: Combat Evolved. Ich misjg sta^ 
dotarcie do centrum kontroli Halo (znanego takze jako Installation 04) w celu : ■ 
przeznaczenia tajemniczej budowli... 

^ ‘ Unikajqc Covenantdw, tocza: 

^ \ oraz spotykaj^c zotnierzy ui. 

uwiktanych w potyezki, Chief ’ ?e ' 
Cortana szukajq drogi dow r 
Halo. W mi?dzyczasie okazu 
ze Kapitan Keyes zostaje por 
przez wroga i zabrany do wre ! 
ich fregaty Truth and Reconc 
Po odbiciu go z niewoli (oraz 
pierwszym spotkaniu z Hunle 
oraz oddziatami Elite uzbrojo 
Energy Swords), Chief staje r: 
wyprawy majqcej odnaleic Si ' " 
Cartographer - pokoj-map?, ktora zawiera wskazdwki i dokladne potozenie w: 7 
instalacji pod powierzchni^ Halo (w tym Centrum Kontroli). Droga do HQ pro* Zl 
przez mix zabudowari oraz Snieznych lokaeji - na miejscu Cortana, podpinajac 
si? do terminalu z danymi, odkrywa catq prawd? o Halo oraz pochodzeniu i 
przeznaczeniu tego ..swiata-fortecy": zostat zbudowany przez Przodkow (Fore 
w jednym, jasno okreslonym celu (o czym za chwil?). Tymczasem okazuje sie 
kwarantanny znajdujqcej si? na Halo Covenanci uwolnili Flood, ktore btyskav, 
si? rozprzestrzenia, dziesiqtkujqc zardwno szeregi Covenantow, jak i resztki ilW l 

- przezywa jedynie sierzant Johnson. Uwolnienie tej plagi pobudza do dzialar 
ekscentryczn^ form? sztucznej inteligencji i „dozorc?" Halo - 343 Guilty Spark 
zarz^dzajqcego tez oddziatami Sentineli, mechanicznych straznikdw Halo. Sp- 
d^zy do odpalenia systemu obronnego kr?gu - broni pulsacyjnej, ktorej detona; 
doprowadzitaby do unicestwienia wszelkiego zycia na cafym obszarze galalc. 
dost?pnym dla Flood. Innymi stowy: wystrzal Halo zabitby wszelkich ewentuai 
zywicieli tych pasozytow w galaktyce, zmuszajqc plag? do smierci gtodowej. C« 
prawda efektywny zasi?g pojedynezego kr?gu wynosit tylko 25.000 lat swietlrv 
jego impuls uaktywnitby inne takie instalacje w przestrzeni kosmieznej, ostale: 
niszczqc zycie w catej galaktyce. Takie zresztg byto przeznaczenie i gtowny ce 
powstania instalacji Halo: powstrzymanie Flood w wypadku ucieczki z miejsca 
odosobnienia. 343 teleportuje Chiefa do Library - miejsca obecnego na kazdyr 
ktore zawiera prawdopodobnie probki DNA oraz calej wiedz?. jak^ zebrali Fore 
na temat Flood. Zalewany kolejnymi falami pasozytow, John 1 1 7 walczy o zycie 
przedzierajgc si? stamtqd do sali zawieraj^cej Index (kluez do aktywacji broni - 

- jeden mogt uruchomid kazdy kr^g), na szcz?scie przed tragedy i autodestiv 
powstrzymuje go interweneja Cortany, ktora wchtania Index. Wyruszajq aby 
zniszczyd trzy generatory mocy zasilajace brori instalacji (Phase Pulse Genera 
w celu opoznienia jej aktywacji. co datoby im czas na zniszczenie calej konstrt 
Po wszystkim pozostaje im odnalezienie kapitana Jacoba Keyesa (ponownie n 
pokladzie Truth and Reconciliation, tym razem zaatakowanego takze przez Fkx 
oraz wykorzystanie Pillar of Autumn do wysadzenia Halo. Keyes ginie jednak 
zainfekowany przez pasozyta - Master Chief dociera do wraku statku i detonuje 
niszczgc Halo, Flood i armad? Covenantow. oddalajgc tym samym niebezpiec: 
zagtady ludzkoSci i wszechswiata... 



HALO 2 

Sequel rozpoczyna si? niedlugo po wydarzeniach z oryginatu: Supreme Comm 
staje przed radq Prophetdw, w swi?tym mieScie Covenantow - High Charity. 
Oglqdajqc przeblyski kluczowych wydarzeri z poprzedniej gry, sluchamy zarzut 
nieudany poscig za Pillar of Autumn po ucieczce z bitwy o Reach oraz nieupilne 
Alpha Halo (Instalacja 04) przed destrukcjq z rqk Master Chiefa. Nie pomagaja: 





ym kultem 
n kosmit6w. Co 
skonstruowanq 
3 takze 

wienia lektury, 



negujqc Great Journey oraz wytykajqc ktamstwa 
Prophetow... 



Nasz Spartan trafia 

!' na High Charity, gdzie 

wpina Cortan? do 

* ■* - L ' * sieci Covenantow - ta 

x y odkrywa, ze S3 oni w 

*' , j*, stanie wojny domowej 

• y 'Mf z Prophetami, Wdrzy 

j ■ 7 ~ dokonujq masowych 

mordow w szeregach 

■* Elite, faktycznie uznajqc 

ich juz za niezdolnych 

do piastowania funkcji ..gwardii przybocznej". Ich miejsce zajmuje 
rasa Brute, ktdrej zadaniem jest takze ostateczne wytrzebienie 
swych poprzednikow. Podczas podrozy po planetoidzie. Chief jest 
dwiadkiem wielu konfiiWow z udziafem Covenantow - zaj?ci wlasnymi 
problemami utatwiajq w ten sposob jemu oraz Cortanie infiltracj? 
wrogich lokacji. Propheci wykorzystujq to jako dodatkowy przyktad 
bezuzytecznodci Elite, nie dostrzegajqc wtasnej dezorganizacji i 
chaosu w swych szeregach. John dociera do Prophetow Truth i 
Mercy, b^dgc jednoczesnie swiadkiem pojmania sierzanta Johnsona 
i Mirandy Keyes oraz ataku Rood. W jego wyniku ginie Prophet of 
Mercy - nasz bohater w pogoni za Prophet of Truth dociera w poblize 



Dziesiqtki tysi?cy lat swietlnych od Ziemi, Master 
Chief i Cortana wiedzq juz co trzeba rabid, gdy 
z poktadu UNSC In Amber Clad widzg Instalacj? 
05 (Delta Halo). Zaczynajq szukad sposobu na 
deaktywacj? konstrukcji, zanim uruchomi j3 wrbg. 
Po drodze odkrywajq istnienie Prophet of Regret 
i jego swiqtyni? - postanawiajq go zgladzid, ale 
szybszy jest Prophet of Truth, ktory zamiast pomdc 



fregat nieprzyjaciela 
z najwazniejszych 
jdci. W efekcie dziala 
* zostaje zeszklona 
przetrzebione, a 
i.zejestjedynym 
yciu z grupy specjaln 
utumn zgodnie z 
f wybiera losowy 
joprzez Slipspace. 
r. statek wychodzi 
blizu Threshold 
to w postaci wielkiej 
i. Nazwana „Halo". 
szymi bohaterami 
iw, weic^z ostrzeliwu 
'estrzegajqc ..Protok 
kutumn, Wdra niedlu 
rabieraj^c pokfadow 
Dzbitkow, co stanowi 
Ich misjq staje si? 
on 04) w celu pozna 



nta Commanctera zniszczyta Reach) oraz tlumaczenia 
inwazji Flood i zamieszaniu jakie wprowadzita plaga 
mmander zostaje naznaczony Znamieniem Hahby 
’ • iik of Shame)... Tymczasem John 117walczy na Cairo 
•ration, jednej z 300 platform obrannych orbitujqcych 
■ y Ziemi. Uzywajqc bomby podrzuconej przez 
■enantdw (trwa ich atak), nlszczy ich statek. Na wledd 
. n. ze Obey wylqdowali juz na Ziemi, wraz z ekip 3 
'reg zostaje wystany do New Mombasa, aby stawid im 
■a-tuporaz plerwszy mamy do czynlenia z pot?znym 
rabeuazem. Covenanci, niepfzygctowanl na tak moeny 
ludzi. uciekajq jedng z fregat poprzez Slipspace, 
v/y przy okazji miasto. Najblizej tych wydarzert 
si? k/qiownlk UNSC In Amber Clad, dowodzony 
tomandora Miranda Keyes, Wdra na Cairo Station 
r-raia posmlertne odznaczenie da swego ojea - Jacobs 
;itek (z Chiefem na pokfadzie) podqzajqc za 
i firami zostaje wessany w zakrzywtenie prze6trzenl 
•■•Wo podczas ucieczki napastnikdw i trafia w pobllte 
- kr?gu Delta Halo (okazuje si?, ze napastnicy 
czete z Prophet of Res^et - odkrytl w New Mombasa 
instataeji 05. dlatego ich ucieczka z Ziemi 
macula w to konkretne miejsce). W migdzyczasle na 
unty Supreme Commander otrzymuje ostatnig 
’ •luzby w szeregach Covenantbw i odzyskania 
™ Prcphst of Truth oraz Prophet of Mercy nadajq mu 
Arbitra, co w ich hierarchii oznaeza, ze na zlecenie 
nywac ma najtrudniejsze, samobdjeze misje, aby 
leeznie zginqd w boju jako m?czennik za sw? ras?. 
i to cz?dd tzw Wlekiej Podrdiy (Great Journey - patrz 

• ik Teraz historia ma si? powtdrzyc - aktywaeja 
prawadzaca do etaterminaeji tudzkodd oraz Rood 

yzynieSC ztwwiente rasie Covenant i poprowadzid ich 
'rzodibw (gdziekolwiek si? znajdujq), aby mo^i z niml 

* ooskie moce. W ramach pierwszej misji Arbiter 
wytrzabiC gnip? Heretykdw, ktdrzy oddzielili si? od 

'Kzartrtw Covenantdw i rezydujq w poblizu zgliszcz 
va Hac Plsana jest mu imierd na polu chwaly, jednak 
tx#»!ef pokonuje przeciwnikdw oraz ich lidera, 

, przy okaz|i zasiewaj? w nim ziamo zwqtpienia. 



kompanowi w potrzebie, niszczy ca(3 swiqtyni? 
ogniem ze statkow bojowych Phantom. Master 
Chief ledwo uchodzi z zyciem... Tymczasem 
Arbiter - ocalafy z potyezek z Heretykami - takze 
zostaje zestany na Delta Halo, aby zlikwidowad 
pola ochronne otaczaj^ce Library w celu utatwienia 
dostepu statkom Covenantow (ktdrzy zblizajq si? 
mimo swiadomosci, iz Rood jest na wolnodci). Po 
wykonaniu zadania dowodca Bmte'ow, Tartarus, 
odbiera Arbitrowi Index Instalacji 05. Ten sprzeclwla 
si? wykorzystywaniu swojej osoby do brudnych 
plandw Prophetow, na co dowiaduje si?, ze Tartarus 
otrzymat polecenie zabicia go po wykonaniu 
zadania - i faktycznie strgea go w przepadd rdzenia 
Library... Los ma jednak inne plany - Arbiter budzi 
si? zniewolony dziwnymf pnqczami, obok siebie 
widzqc Master Chiefs w podobnej sytuaeji. Obydwaj 
s^ wi?zniami Gravemind - nadrz?dnej formy Flood 
- ktdry rozpoczyna wywody o rdznicach mi?dzy 
ludzmi a Elite. Arbiter dowiaduje si?, ze ci ostatni 
nie sq juz w stanie chronid Prophetow, ktdrzy 
planujq zast^pienie ich Brute’ami. Wychodzi takze 
na jaw, ze Gravemind reanimowaf i cz?sciowo j 
wchtonqt zwtoki Prophet of Regret (ktore teraz X 
stanowiq cz?dd jego ciata) oraz ma ze 
sobq monitora Delta Halo - 2401 Penitent 
Tangent. 2401 oraz Regret kldc^ si? o Great ft 
Journey: pierwszy neguje dziatania oraz BJj 
odpowiedzialnosc Covenantow za losy Halo 1 
i Rood, drugi - zgodnie z wierzeniami catej V 
rasy - jest przekonany, ze to jedyny sposdb I 
na jej zbawienie. Gravemind, chcqc posiqdd * 
Index aby kontrolowac kr?gi Halo, przenosi 
Master Chiefa oraz Arbitra w miejsca, Wdre 
utatwiq im jego odnalezienie 



nantdw, toczqc walk 
S zotnierzy UNSC 
Mtyczki, Chief i 
13 drogi do wn?trza 
yczasie okazuje si?, 
res zostaje porwany 
tabrany do wn?trza 
:h and Reconciliatioi 
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)tkaniu z Hunterami 
ni Elite uzbrojonym 
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ej, Wdrej detonaeja 
nbszarze galaktyki 
:elkich ewentualnych 
ierci gtodowej. Co 
5.000 lat dwietlnych 
Bmicznej, ostateczn - 
senie i gtowny cel 
;ieczki z miejsca 
cnego na kazdym H; 
jak3 zebrali Forerun: 
17 walczy o zycie 
aktywacji broni Halt 
sdi3 i autodestrukcj: 
Vyruszaj3 aby 
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enie cafej konstrukc 
resa (ponownie na 
lo takze przez Flood 
es ginie jednak 
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,mym niebezpiecze: 
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sluchamy zarzutow c 
iach oraz nieupilnowa 



- SLOVNIK 



» Arka (Instalacja 00) - tajemnicza struktura Przodkbw 
(Forerunners), z kt6rej mozna zdalnie detonowac 
wszystkie kr?gi Halo b?dqce w stanie czuwania (weszty 
w takowy po wydarzeniach Halo 2). To takze jedyne 
miejsce, ktore zapewnia schronienie po detonacji oraz 
.fabryka" umozliwiajqca tworzenie kr?g6w zast?pczych. 

»Cortana - tzw. ..smart Al”, czyli sztuczna Inteligencja 
zdolna do btyskawicznego przetwarzania procesow, ale 
takze posiadania wtasnej osobowobci i przyjmowania 
holograficznej postaci humanoidalnej. Podstawowa jej 
forma wyst?powania to Data Crystal Chip, wpinany i 
wspolpracujacy z pancerzem Mjolnir. Pierwotnie Al statku 
Pillar of Autumn - od momentu jego katastrofy zwiqzana 
z Master Chiefem (pbiniej takze emocjonalnie) i jego 
dziataniami. 

»Covenanl - religijne przymierze obcych ras, toczqce 
wojn? przeciwko ludzkobci. Pierwotnie zdominowane 
przez rasy Prophet oraz Elite - tych drugich zastqpiono 
pbzniej w kwestiach militamych rasq Brute (okreSlenie 
..Covenanci'' w opisie - w zaleznobci od kontekstu - odnosi 
si? do cafego przymierza, tudziez jego przedstawicieli). 

» Flood - rasa pasozytbw przybyla spoza galaktyki, ktbrej 
nazwa (.powodz") pochodzi od sposobu, w jaki obchodzi 
si? z napotkanymi formami zycia - atakuje i niszczy 
wszystko na swej drodze. Dzi?ki mutacji z napotkanymi 
organizmami takze rozmnaza si?. 

» Great Journey - religijna misja i gtbwny cel wszelkich 
dziatan Covenantbw. Wierzq oni, ze Forerunners 
swego czasu uruchomili wszystkie instalacje Halo, 
.oczyszczajac" wszechbwiat ze wszelkich .bezboznoSci" 
i ktadqc kres niekoriczqcej si? walce z Flood, samemu 
transformujqc si? w Bogow oraz zyskujqc starozytnq, 
nieskoriczonq moc. 

»Halo (Instalacje 01-07) - stworzone przez Przodkbw 
kwarantanny, a jednoczebnie ..brori ostatniej szansy” 
przeciwko Flood. System rozsianych po galaktyce 
ogromnych kr?gbw (zwanych takze Swi?tymi Kr?gami) 

- aktywowany, niszczyt wszelkie formy zycia w swym 
efektywnym zasi?gu dzialania, pozbawiajqc Flood 
mozliwosci istnienia i rozwoju. 

» Mjolnir Armor - nazwa pancerza bojowego .Mjolnir" 
pochodzi od mtota bojowego nordyckiego Boga Grzmotu 

- Thora. 



» Prophets - kasta przywodcow w hierarchii Covenant, 
integralna cz?sb Wysokiej Rady (High Council) 
przymierza. Uwazajg Przodkow za swoich Bogow, 
twierdzqc, ze powstali I ewoluowali na ich dawnej kolonii. 

» Protokot Cole'a - rozkaz specjalny UNSC nr 098831 A-1 
wydany przez wiceadmirata Prestona Cole'a, zakazujgcy 
w trakcie walk w przestrzeni obierania kursu na Ziemi? 
(aby nie zdradzi 6 jej polozenia) oraz nakazujqcy 
niszczenie danych poktadowych przed opuszczeniem 
wraku statku. 

» Przodkowie (Forerunners) - starozytna cywilizacja 
zasiedlajgca galaktyk? setki tysi?cy lat temu, o bardzo 
wysokim poziomie technologicznego rozwoju. Zbudowata 
m.in. kr?gi Halo, Ark?, Onyx i kilka innych artefaktow 
znalezionych m.in. na Reach i Ziemi - sq to jedyne 
zrodta wiedzy o niej. W pewnym momencie weszta w 
kontakt z Flood i zacz?ta badania nad tq rasq - jako 
zabezpieczenie stworzyta jakis czas pozniej system 
Halo, doglqdany przez Monitorbw - m.in. 343 Guilty 
Spark. Jak informuje on w Halo 2, kilkaset tysi?cy lat 
wstecz Forerunners - wyczerpawszy wszelkie inne formy 
dziatania przeciwko Flood - aktywowali system Halo, 
niszczqc pasozyty i wszelkich potencjalnych ich iywicieli, 
ale jednoczeSnie dokonujqc samozaglady. 

»Slipspace - technologia wykorzystujqca siedem 
wymiar6w kwantowych, ktbrej UNSC uzywalo do podrbzy 
mi?dzyplanetamych z pr?dkobciq wi?kszq od pr?dkoSci 
bwiatta - specjalny ..tunel" z alternatywnymi prawami 
fizyki, bez efektbw ubocznych. 

» Spartan Project - nazwa zaczerpni?ta od legendarnych 
300 Spartan, ktbrzy broniqc Grecji przed najazdem 
perskim i wojskami Kserksesa I w V wieku p.n.e, pod 
dowbdztwem krbla Leonidasa przez 3 dni odpierali ataki 
250.000 Persbw, zadajqc im 20.000 strat osobowych. 

»Szklenie (glassing) - bombardowanie z powietrza 
plazmq powierzchni planety niszczy na niej wszelkie 
formy zycia i zamienia jq w szkto, zostawiajqc bez 
mozliwobci przysztego zasiedlenia i jakichkolwiek 
wartobci strategicznych. 



statku Przodkbw zwanego Dreadnaught (byl cz?sciq ich planu aktywacji 
Halo, po jego przej?ciu zostat uzyty przez Covenantbw do zasilania High 
Charity). Nie moze jednak odzyskab Cortany, gdyz ta woli nie ryzykowab 
zdalnej detonacji In Amber Clad - pozostaje w komputerze na High Charity, 
rozdzielajqc si? z Chiefem. 



Arbiter zostaje 
przetransportowany do 
lasu, gdzie ostatecznie 
dociera do niego prawda 
sfbw Gravemind - gdy 
zostaje zaatakowany 
przez grup? Brute’bw, 
niedawnych aliantbw (trwa 
juz Great Schizm, czyli 
oficjalna Wojna Domowa 
Covenantbw pomi?dzy 
silami Brute i Elite, ktbrej poczqtek datuje si? na paidziemik 2552 r.). 
Przedziera si? do Instalacji 05 z pomocq jednostek Elite, po drodze 
sprzymierzajqc si? z ich dowbdcq - Rtas Vadum. tqczq sily z sierzantem 
Johnsonem i przy pomocy Skarabeusza umozliwiajq Arbitrowi wejScie do 
Delta Halo, aby mogt powstrzymab Tartarusa przed detonacjq kr?gu. Ten 
zmusza Mirand? Keyes do wst?pnej aktywaqi Halo, co doprowadzid ma 
- zgodnie z wierzeniami Brute'dw - do Great Journey, jednak w wyniku walk 
odzyskujemy Index i powstrzymujemy proces. Jak informuje nas 343 Guilty 
Spark, mimo niedokobczonej sekwencji 05 zdotala wystac sygnal do 
innych krpgow w galaktyce, wprowadzajqc je w stan czuwania. Teraz mogq 
zostab uruchomione zdalnie przy pomocy Arki, ktbra prawdopodobnie 
znajduje si? na Ziemi lub statku Dreadnaught. Wyglqda na to, ze na jego 
pokladzie znajduje si? takze Master Chief. kfOry w finalnej scenie melduje, 
ze zamierza ,/akortczyb walk?". Po napisach koricowych Halo 2 mamy 
zapowiedz finalu trylogii, w ktbrej Rood pod przewodnictwem Gravemind 
zalewa i przejmuje cate High Charity, napotykajqc w pewnym momencie 
na swej drodze Cortan?... 

HALO 3 | 

Biorqc pod uwag? kolejnobb wydarzeri i detale fabuty, Halo 3 nie jest 
bezpobredniq kontynuacjq Halo 2 - chociai pierwsza scena trzeciej cz?bci 
moze wskazywab inaczej, wydajqc si? nawiqzywad do zakobczenia 
sequela. Pomostem pomi?dzy tymi dwiema grami jest seria komiksbw 
-Halo Uprising" z roku 2007 (zeszyt nr 3 datowany jest na grudzieri 2007, 
zeszyt 4 - ostatni - na luty 2008 r.), ktbra opowiada jednak histori? na tyle 
pobocznq, ze jej (nie)znajomobb nie ma wptywu na odbibr zakobczenia 
trylogii. Statek Dreadnaught z Chiefem na pokladzie zmierza w kierunku 
Ziemi (on sam toczy na jego pokladzie rozliczne walki), a Covenanci 
dowiadujq si? o istnieniu Key of Osanalan - starozytnego artefaktu 
mezb?dnego przy aktywacji wszystkich instalacji - ktbry ukryty jest 
podobno pod miastem Cleveland w stanie Ohio. USA (nie ma o nlm 
slowa w H3). Nasza planeta i ludzka rasa powoli poddajq si? najeitttcom, 
niszczone i trzebione w poszukiwaniu tajemniczego Klucza.. 





V: 






John-11 7 trafia 
na Ziemi?, gdzie 
lojalisci Covenantbw 
pod dowbdztwem 
Prophet of Truth 
* kontynuujq swbj 
niszczycielski marsz. 
Nasza przyparta 
do muru populacja 
skurczyfa si? do 
mamych 200 miliondw 
i resztkami sil walczy 
o przetrwanie. Swoje resztki egzystencji zawdzi?czamy tytko temu, ze 
najezdzcow zajmuje odkryta kilka mil od New Mombasa wielka, nieznana 
budowla Przodkbw, zakopana pod ziemiq przed tysiqcami, jesli nie 
milionami lat. Slerzant Johnson oraz Arbiter odnajdujq Master Chiefa po 
twardym Iqdowaniu w afrykanskiej dzungli i w trbjk? doclerajq do Crow's 
Nest sztabu polowego UNSC. zaadaptowanego ze starej, XXI-wiecznej 
bazy. Niedlugo potem Obey przypuszczajq atak na t? lokacj?, a w 
mi?dzyczasie Spartan zaezyna otrzymywab znieksztalcone, niezrozumlale 
przekazy od Cortany. Po krbtkiej i przegranej obronie bazy, dostajemy od 
Komandor Keyes i Lorda Hood rozkaz oczyszczenia drogi do miasta Voi 
oraz zniszczenia stanowisk obrony przeciwlotniczej wroga - UNSC szykuje 
ostaleczny atak wszystkimi silami na Propheta i odnaleziony artefakt... 



Arbiter i Chief 
wykonujq 
zadanie. jednak 
Truth aktywuje 
tajemnicze 
znalezisko i 
tworzy olbrzymi 
portal Slipspace, 
przez ktbry 
ucieka wi?kszobc 
jego floty. Podczas gdy Keyes podqza za Dreadnaught, przez portal 
wpada statek Covenantbw opanowany przez Rood i rozbija si? w 
okolicach miasta, uwalniajqc pasozyty. Walczqc z kolejnymi ich falami, 
para naszyeh bohaterbw dqzy do odzyskania znajdujqcej si? na nim 
zakodowanej informaeji od Cortany. Po wszystkim, na pokladzie statku 
Elite przybywa Guilty Spark, a Covenanci zaczynajq szklenie terenow 
Afryki zainfekowanych przez Flood. To zaognia stosunki pomi?dzy Lordem 




Hood a aktualnym przywbdcq Elite r 
- jednak ostatecznie decydujg sie ws 
za Prophet of Truth. Kilkanabcie trega 
opuszcza Ziemi? i przechodzi przer ; 
trafiajqc w poblize wielkiej, sztuczne 
ktbra wkrbtce okazuje si? mityezng A' 
ona umiejscowiona poza galaktyk^ Ml 
tuz za polem razenia kr?gbw Halo. P' 
przez monitora Guilty Spark oraz w to 
Rood, Master Chief z Arbitrem w osta 1 
powstrzymujq Propheta przed aktywa 
przy jednym z panel! komunikacyjnyp 
akqi ginie jednak Komandor Keyes. i> 
siebie i sierzanta Johnsona, aby poke 
sposbb plany Truth... 



Wmi> 



przyp. 

wype 

paso: 
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Odkry* 



Halo a 



w poblizu Arki - zast?pczy krqg za ter z 
przez Chiefa w pierwszej grze. John poo 1 
decyzj? o jego aktywaqi, aby powstrzy 
przed dalszq ekspansjq - po drodze mu<. 
do High Charity, gdzie znajduje si? wi$zi ' 
Gravemind Cortana, posiadajqca Index 
Halo (niezb?dny do uruchomienia dow: 
Instalacji). Odbijajq Al, a przy okazji uoe: 
takze „dom" Covenantbw, pozbywajgc s 
sqdzq - jego nowego gospodarza. Przyt 
na powierzchni? nowej budowli szybko 
si? jednak, ze Gravemind zyje i prbbuie 
zrekonstruowac. Chief. Arbiter i Johnsc 
do Centrum Kontroli, gdzie usilujq odpa 
- niespodziewanie sprzeciwia si? im 34; I 
Spark, zdajqc sobie spraw?, ze niedokoi 
ulegnie w wyniku tego zniszczeniu. Sierz, 
ginie, Master likwiduje 343 i za pomoca 
uruchamia urzqdzenie - razem z Arbitrer 
rozpadajqcej si? konstrukcji na poklad fr 
Forward Unto Dawn, ktbra wchodzi w Si; 



EPILOC 



3 marca 2553 r. - na Ziemi oddawane sa 
honory poleglemu w wojnie personelow 
Za symboliezny pomnik robi fragment sia 
umieszczony na wzgbrzu, ktbre na pole' 
Hooda ma pozostac puste i jalowe. Do r 
kadluba przyezepione sq kwiaty, pozegr 




VI 



isst 



ktbrych widab m.in. zdjpcia Mirandy Key?; 
sierzanta Johnsona. Hood, jako przywta 
UNSC, bciska dlori Arbitra - przedstawio 
Wciqz nosi w sercu uraz? za udzial jego 
wojnie, ale dzi?kuje mu za wytrwanie do k 
przy boku Master Chiefa. Nie powrbcll on 
Ziemi?, najwyrainiej ginqc w trakcie skok 
portal - wskazuje na to takze liezba ,.117. i 
ktos naskrobal na metalu pomnika... Tym. ’ 
po napisach koricowych widzimy dryfujqca 
przestrzeni kosmieznej, oderwanq ■ podc 
przejbcia przez Slipspace - tylnq cz?sc Ire. 
Forward Unto Dawn. W jej wnptrzu znajdu, 
si? Cortana i Master Chief - Al wypuszcza 
sygnalizacyjnq, jednak z gbry informuje, a 
mogq minqb dlugie lata zanim ktokolwiek 
tu odnajdzie. Chief udaje si? na spoczynekB 
komory kriogenieznej. „B?d? t?sknic za toH 
- stwierdza Cortana. „Obudz mnie, gdy bfl 
mnie potrzebowab" - odpowiada John-1 17 'j 
rozbitkowie powoli dryfujq w kierunku ta^H 
planety widocznej w tie... 
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ocena srednia - 



wna atrakcja gry od poprzedniej edycjl 
<ala kllka opcji. Z niezrozumialych dla 
0 wzglpdow mozna juz na samym poczgtku 
ery prowadzic najwi?ksze kluby. Co 
cej, zyskujemy wtedy od razu 3. stoplen 
Jtacji. Ja polecam jednak grp slabszymi 
iami - po proslu satyslakcja z osigganych 
likow jesl o wiele wlpksza, a i skilla 
Ina sobie wyrobic lepszego. Po wybraniu 
polu jestes proszony o podpisanie 
traktu ze sponsorem. Porownuj^c oferty 



SPORTS 



sportowa 



meokreslony 



8-(PS2). 7. (PS3), 



8 (X3G0) (Koto) 



wypelnione 
pasozytami 
High Charity 
Po egzekucji 
Truth, nasza pai 



■ W Fifie mozesz si? zmierzyt z wielomo wyzwoniami podzielonymi na strefy regionalne. Za ich 
zaliczenie zdobywasz punkty, dzipki ktorym mozesz kupic nowe stadiony ay stroje. Zaliczenie dwoch 
caFych stref odblokowuje najwyzszy poziom trudnosci (screen z wersji angielskojezycznej). 



■nze przeglgdaj je dokladnie (wciskaj ® na 
■dsg, bo czasem te z pozoru gorsze okazuja 
•lepszymi. Np. jeden sponsor oleruje mniej 
Ism^dzy za kazdy mecz. aie daje bonus za 
ygrarq, inny moze dawac wipcej, ale bonusow 
t nie przewiduje. OczywiScie korzystniejsza 
■ zwykle la pierwsza oferta. Szczegolowo 
nwdzaj lei wysokodd premii i warunki ich 
mlacania Jeden sponsor moze dawac 150 
It. za krdla strzelcdw, inny tylko 10 tys., ale 
Ikazdego zawodnika w jedenastce miesi^ca. 
Btli nie sprawdzisz dokladnie oferty. to od 
■I odrzucisz I? z 10 tys., ktora jednak w 
iktyce moze wydac si? o wiele korzystniejsza 
Izawodmkpw co miesi^c razy 10 = 300 tys.). 
■cjonalnie podchodz tez do mozliwodci 
lykonama warunkow. za jakie przyznawana 
■I premia Graiac na wyzszych poziomach 
■noSci raczei nie wybieraj oferty z warunkiem 
pon bez porazki" Poza tym bardziej oplaca 
If (zwtaszcza na poczgtku w mniejszych 
lubach) wybierac lakie olprty, ktore zapewnig 
fcn wyplacanie premii przez caly sezon (jak 
Iwspomniany pilkarz w jedenastce miesiqca), 
Me raz na jego koncu (wtedy z pienigdzy 
lozna tkorzyslac dopiero w nastppnym 
Stoniel Nie bez znaczenia jest tez premia za 
kdpisanie konlraktu z tym samym sponsorem 
Hlejnych sezonach, ale nie powinno bye 
hejwazniejszym kryterium - w pierwszym 
pnie w ogole nie bierz tego pod uwag?. 



■jnym krokiem jest wyslanie zaproszen 
mzedsezonowe sparingi. Poniewaz nie 
llezaproszenie musi bye przyj?te, uwaznie 
Mraj rywall. Ofert? mozesz wystad tylko 
Mklubfiw a kazde odrzucone zaproszenie 
Strain - przede wszyslkim finansowa, ale 
■lie; strategiezna w budowaniu morale i 
■niadruzyny. a takze przeprowadzaniu 
■terOw Kazdy sparing oznaeza bowiem 
nwy do kasy klubowej z tytulu biletow, 
pwotiwykorzystania kilku ofert na rynku 
■lerowym, podniesienia morale zawodnikow, 
kia zespolu i zwipkszenia szacunku kibicow 
■ekiorbw klubu. Nie licz, ze grajgc takim 
■Darlington z League Two zaprosisz na 
■Png Manchester United. Wybieraj zespoly 



b?d?cym ulubiehcem kibiedw 

- wystawianie takiego zawodnika 
w meczach b?dzie podnosilo 
szacunek kibicow, jezeli bpdzie 
grzal law?, szacunek moze spadac. 
Wbrew pozorom nie jest to dobra 
wiadomosc. P6I biedy jezeli jest 

to wazny zawodnik, ale jedli jest to 
jakis „dziadek", ktdrego z ch?ci3 
z klubu bys usun?l, to b?dziesz 
mial nie lada problem z kibicami i 
dyrektorami, kiedy posadzisz go 
na tawce w kilku meczach z rz?du. 
Najlepiej jest jednak nie poddawac 
si? presji i ..dziada" sprzedac. 

Pisz?, ze jest to problem, bo 
czasem mozemy posadzic gwiazd? 
na lawce w wyniku zwyktej rotaeji 

- ktora jest bardzo potrzebna 

- a kibice i zarzqd juz bgd^ „fikac '. » 



znajdujqce si? co najwyzej o jedn^ klas? 
rozgrywkowq wyzej niz Ty. Tak wyglqda to 
w teorii, bo w praktyce nie ma co skladad 
ofert takim klubom - zgodzq si?, ale 
zbytnio Ci si? to nie oplaci. Najlepiej grad 
z najstabszymi druzynami, jakie masz 
dost?pne. Pami?taj, ze jest to tylko gra. 
Tutaj lepiej jest wygrad ze slabeuszem niz 
przegrac z dobrg druzyng. I niewazne. ze 
sprawdziany z mocniejszymi zespolami 
przydaj^ si? w rzeczywistej pitce. Tutaj 
jest inaezej. Wybieraj wi?c jakies slabe 
druzyny, a skuteeznie podniesiesz morale 
zawodnikow, bezpieczehstwo posady 
oraz szacunek kibicow. Wi?cej ludzi 
przyjdzie na mecz ze stabiakiem, jezeli 
wygrates juz kilka meezow pod rzqd, niz 
na spotkanie z lepszg druzyny w chwili, 
gdy notujesz slabe wyniki. 



Przed przystqpieniem do pracy 
dostaniesz kilka wiadomosci. Moze 
si? wdrod nich pojawic info o pitkarzu 
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Spos6b wykonywania 
wszystkich trikdw zostat 
podany dla zawodnika znajduj?cego 
si? w pozycji przodem do bramki, czyll 
biegn?cego w prawo lub lewo (nie do 
g6ry, ani do dolu). Niektdre triki da si? 
wykonac tylko podczas wolniejszego 
biegu. 



Najwazniejsz? informacj?, jak? otrzymujesz, s? jednak 
wymagania dyrektorow klubu - jezeli nie spelnisz 
przynajmniej potowy z nich, to pewnikiem pozegnasz si? z 
prac? na koniec sezonu. Mozesz rdwniez otrzymad wiadomosd 
obiecuj?cych zawodnikach ze szkdtki juniordw, co moze si? bardzo 
przydac, szczegolnie w slabszych klubach. 

O formacjach nie b?d? si? rozpisywat, bo kazdy gra tak?, jaka wydaje 
mu si? najlepsza. Powiem tylko, ze czasami mozesz postawid na danej 
pozycji zawodnika pozornie do niej nieprzypisanego. Np. srodkowy 
obrortca moze grad na srodku pomocy, ofensywny pomocnik, boczny 
obrortca czy napastnik na skrzydle. Z pozycjami mozna kombinowad, 
ale podane przeze mnie to najcz?dciej sprawdzaj?ce si? mozliwodci. 



» Wychylenie prawej gatki analogowej 
w dowoln? stron? spowoduje zwrot 
zawodnika w tym kierunku. Jest 
to przydatne zardwno podczas 
manewrowania zawodnikiem, jak i 
przy przyj?ciu pilki, Jedli przytrzymasz 
gatk? przed tym jak gracz dostanie 
pilk?, to od razu po przyj?ciu zrobi 
on nagty zwrot - bardzo przydatne 
zagranie, pozwalaj?ce juz na pocz?tku 
ruchu pilkarza zgubid rywala. Im dtuzej 
przytrzymasz wychylony analog, tym 
dalej zawodnik wypudci sobie pilk? w 
danym kierunku. Mozesz tego uzywac 
rdwniez podczas sprintu - wypuscisz 
sobie wtedy pitk? przed siebie, co 
pozwoli unikn?d wdlizgu lub odskoczyc 
obroricy, ktdrego masz na plecach. 

» Trzymaj?c (i tylko ten przycisk) L2 
spowodujesz, ze zawodnik przepudci 
pitk? adresowan? do niego mi?dzy 
nogami. Nie trzeba wyczud zadnego 
timingu, mozna duzo wczedniej wcisn?d 
przycisk. Jest to zagranie, ktdre przydaje 
si? dodd rzadko, gtdwnie podczas atakdw 
skrzydtami i zagraniu pitki do drodka 
- kryty zawodnik przepuszcza pitk?, a za 
nim wybiega drugi, ktdry w ten sposdb 
znajduje si? w dobrej sytuacji do strzatu 
czy rozegrania. 

» Podstawowym zwodem jest zmiana 
toru biegu - przesurt prawy analog z 
pozycji przdd do gdra lub ddt. 

» Wciskaj?c 6 i zaraz szybko ®, 
zamarkujesz strzal. Warto to t?czyd z 
kierunkami na lewej gatce analogowej. 

» Kiedy podczas strzatu przytrzymasz 
L2, zawodnik podle pilk? lobem. 
Przytrzymanie LI pozwala podkr?cid 
pitk? wewn?trzn? cz?dci? stopy. 

^ Szybkie dwukrotne wychylenie 
prawej gatki w kierunku biegu zaowocuje 
pojedynczym przetozeniem nogi nad 
pitk?. 

^ Wciskaj?cjednoczednie R1 
i wychylaj?c prawy analog w 
gor?/dd< zrobisz nagty zwrot w bok z 
jednoczesnym wypuszczeniem pitki. Jedli 
masz do tego szybkiego napastnika, 
mozesz dodd tatwo mijad obrortcdw. 

^ Wychylaj?c prawy analog do przodu, 
do tylu i znow do przodu spowodujesz, ze 
zawodnik lekko podrzuci sobie pitk?, tak 
jakby miat ni? zacz?d zonglowad. 

Kiedy futbolowka znajduje si? na 
wysokodci klatki piersiowej pilkarza, 
wychyl lewy analog w kierunku 
przeciwnym do tego, w ktdrym zwrdcony 
jest gracz, a przerzucisz sobie pitk? nad 
glow?. 



Szczegdlowo trzeba omdwid polityk? kadrowa. Po pierwsze, powinna 
bye ona uzalezniona od Twoich planow co do pozostania w klubie. 

Jedli zamierzasz prowadzid go kilka lat, to inwestuj przede wszystkim 
w mtodych zawodnikdw (co najwyzej 22-23 lata). Jezeli natomiast 
masz zamiar po sezonie zmienid klub, bo chcesz tylko zaliezyd 
wyzwanie wygrania jakiejd ligi, to kupuj kogo chcesz, za ile chcesz i 
oszcz?dzaj, gdzie si? da. Np. nie podpisuj kontraktow z zawodnikami 
na kolejny sezon i nie rozbudowuj stadionu. Zajmijmy si? jednak tym 
pierwszym przypadkiem i dodajmy do tego sytuacj? w jakimd stabszym 
klubie, bo opis gry w takich wtadnie warunkach b?dzie najbardziej 
przydatny. Cz?sto zdarza si?, ie wielu graezy nie b?dzie mialo jeszcze 
podpisanych kontraktdw na nast?pny sezon, Wazne jest wtedy, aby 
nie podpisywad nowych kontraktdw do konca styezniowego okienka 
transferowego (lub wakacyjnego w niektdrych ligach). Zawsze masz 
mozliwodd sprzedania takiego graeza, a jedli najpierw podpiszesz z 
nim nowy kontrakt, a potem go sprzedasz, to stracisz pieni?dze, kt6re 
wydated na przedtuzenie kontraktu. Nie podpisuj umdw do kortca 
drugiego okienka transferowego nawet z najlepszymi zawodnikami w 
druzynie, poniewaz nigdy nie wiadomo, czy jakid klub nie ztozy bardzo 
korzystnej oferty, ktdrej - w sytuacji matego budzetu - nie b?dziesz 
mdgt odrzucid. Nie sprzedawaj jednak pilkarzy bez opami?tania, 
bo nie b?dziesz miat kirn grad. Do slabszych klubdw cipzko jest 
dci?gn?d zawodnika, ktdry naprawd? moze cod wniedd do zespotu. 

Ba, czasem nawet trudno jest pozyskad jakiegod cieniasa, ktdry i 
tak grzatby law?. Dlatego bardzo wazne s? opeje szkotki juniordw i 
poszukiwania talentow. Zawodnicy ci prawie zawsze podpisz? z Toba 




POSZUKIWANIA TALENTOW 



umow?. Szczegdlnie atrakcyjna jest ta druga opeja, bo graeze tacy s? 
mniej wi?cej na poziomie naszyeh zawodnikdw (oczywidcie dotyezy to 
stabych klubdw, w mocniejszych juz b?d? odstawad). Szkdlka juniordw 
i poszukiwanie talentow daj? nam jeszcze to, ze odmtadzamy kadr? 
i nie musimy si? martwic, czy ktod skohezy karier?. Jest tylko maty 
minusik tych opeji - nie mozesz ustalic na pocz?tku, ile pitkarz ma 
zarablac i na ile podpisac z nim kontrakt. Zwykle jednak umowy maja 
korzystne warunki, wi?c nie nalezy si? tym za bardzo przejmowad. Do 
wyszukiwania talentow i negoejowania z nimi korzystniejszyeh umdw 
masz pracownikdw, ktdrych umiej?tnodci mozesz ulepszad. Nie rob 
tego, chyba ze nie masz juz na co wydawad pieni?dzy. Koszty takich 
ulepszert s? niemate, a efekty znikome - prowadzac stabszy klub 
wyrzucasz w ten sposdb pieni?dze w btoto. 



Przesuwaj?c praw? gatk? analogow? 
z gdry, przez tyl, do dotu (lub z dotu, 
przez tyt, do gdry), podrzucisz sobie pilk? 
i troch? wysuniesz w bok (tzw. t?cza). 
Jezeli szybko weidniesz ®, to zawodnik 
poda pilk?, ktdra caly czas b?dzie w 
powietrzu. 

^ Przesuwaj?c praw? gatk? analogow? 
od tytu, przez gdr? lub ddt, do przodu 
wykonasz rulet? Zidane'a. 



Ogolnie kieruj?c stab? druzyn? inwestuj przede wszystkim w mtodych 
zawodnikdw, ktorzy pograj? jeszcze wiele lat (b?dzmy szczerzy, 
jedli ktod chce prowadzid staby klub, to na pewno zamierza tarn 
sp?dzid przynajmniej kilka sezondw). Jest to optacalne ze wzgl?du 
sportowego oraz finansowego. Mlodego zawodnika kupisz za 
mniejsze pieni?dze niz gwiazd?, a jego cena na pewno b?dzie rosta. 
Na rynku transferowym powinien to byd Twdj drugi cel. Dlaczego 
dopiero drugi? Bo najpierw szukaj wolnych zawodnikdw, nie b?d?cych 
wtasnodci? zadnego klubu - nie b?dziesz musiat nic za nich placid. 
Nawet jezeli nie b?dziesz z takiego graeza zadowolony, to zawsze 
mozesz go sprzedad i zarobid na nim jak?d kas?. Jezeli juz przy rynku 
transferowym jestedmy - nie radz? wypozyczad zawodnikdw z innych 



klubdw. Naprawd? dobry zawodnik (caty czas m6«j 
stabych druzyn) i tak do Ciebie nie przyjdzie, a slab) 
ma co dci?gac, bo po sezonie i tak odejdzie, a Tobe 
do wypetnienia luka w druzynie. Lepiej wyci?gn$j 
rezerw i wstawic go do sktadu, zeby si? ogrywal.Zi 
czasem wazniejsze od indywidualnych umiejgtnoa 
transferowej uwazaj jeszcze na zawodnikdw powya 
zycia, gdyz w FIFE od tego wieku pitkarze zaczyni 
kariery. Niestety, nie masz wptywu na decyzjgzaw^ 
jezeli jest on czotow? postaci? zespotu. kondycyjnl) 
trzyma, to i tak nie masz gwaraneji, ze nie postanuj 
kariery po sezonie - a takiego graeza nie mozna ju 
jakie pozycje b?dziesz potrzebowat zawodnikdw?! 
od preferowanego ustawienia i zespotu, jakim dysp 
na pocz?tku. Staraj si? tak przeprowadzad transleij 
przynajmniej dwdeh graezy na kazd? pozyej?. Jesli 
czwork? w pomocy, to skrzydtowych powinienesrai 
jedno miejsce. Zawodnika wystawionego na list?tn 
mozesz kupid za sum?, na jak? jest wyceniany (cza 
taniej). Jedli natomiast chcesz kupid graeza, ktdryi 
liscie nie widnieje, to b?dziesz musiat zaptacic zai 
130-145% jego wartosci. Aha, odnodnie bramkan 
chcesz bawid si? w intensywne treningi (szczegt 
zostaw sobie tylko jednego bramkarza w klubie 
caly sezon. Nie ma mozliwosci, aby ztapat konti 
takie rzeezy trzeba wykorzystywad), a zwolnisz 
skladzie dla graezy z pola (maksymalnie mozna 
pilkarzy) oraz zaoszc*?dzisz na pensji, nie wspc 
ktdr? skasujesz za sprzedaz niepotrzebnych brar 

Waznymi osobami w klubie s? Twoi wspdtpracownH 
skauci, negoejator, personel medyezny i zarz?dcad 
(tutaj tak naprawd? kryje si? rozbudowa stadionu). 0 
ze w negoejatora i skautdw w slabszych klubach nit 
inwestowad, juz pisalem. Trenerzy mog? podnosidu 
indywidualne naszyeh zawodnikdw, ale im stabsiza 
tym mniejsza b?dzie ich progresja, wi?c na pocz?tki 
wstrzymywac z wykupywaniem ich upgrade'dw. Naj 
na pocz?tku jest personel medyezny. W nizszyeh liga 
jest to pierwszy obowi?zkowy zakup. Potrzebujeszt 
personelu, jedli zawodnicy maj? grad mecze co 3 dni 
sobie 3-4 poziom, a powinno byd dobrze. Poza tymp 
medyezny skraca czas trwania kontuzji pilkarzy, co 
moze mied niebagatelne znaezenie (zwtaszcza w n 
pucharowych). W stadion warto zainwestowad, ale 
zbudujesz juz jak?s druzyn? - zespot powinien bydz 
pierwszym miejscu. 





Na koniec trzeba wspomnied o kolejnej nowodci wt 
menedzerskim dost?pnej od tej edycji. S? to 
Wchodz?c w kalendarz mozesz przypisad poszczi 
formaejom intensywny trening - do dyspozycji 
kazdym tygodniu. Kazdej formaeji 
rodzajow treningu. Treningi podnios? 
ale b?d? ich m?czyd. I na tym polega minus catej 
patentem. Nie mozna przypisywad treningu do po 
pitkarzy, ale tylko do calych formaeji. 
grali w meczu, po takim treningu s? bardzo zmi 
w kolejnym meczu juz nie zagraj?. Nie mozna np. 
intensywnego treningu graezom, ktdrzy siedz? cz? 
a dad odpocz?c tym graj?cym. Co wi?cej, na takim 
nietrudno o kontuzje (dosyc cz?ste zjawisko). 
tej opeji zaledwie bezuzyteczny bajer. Umiej?tnosci 
zbytnio si? nie podnosz?, a w waznych meczach nie 
grad, bo jedni s? kontuzjowani, a inni nie maj?sity. 
m?cz? si? oczywidcie bramkarze, ale oni rdwniez 
kontuzje, a lepsze efekty daje regularna gra jedni 
niz ci?gta rotaeja rdznymi. Ogolnie lepiej podnosid 
poprzez granie w meczach i zdobywanie dodwiad 
trening. Jednym stowem: olej. Ta opeja jest nieprzy 
bardziej zaszkodzid niz pomde. 
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GRA W OBRONIE 

Ten aspekt rozgrywki bardzo si? rdzni od poprzednl 
totez nalezy go omdwid. Zacznijmy od nowych moil 
jakie daje FIFA 08. Jest ni? przede wszystkim gra br 
Trzymanie @ powoduje wyjdcie golkipera z bramki - 




czas mdwirny o rea^a^a'* nie porusza si? wtedy zbyt szybko, 
dzie. a stabszego nl czasami to nie wystarcza, np. w sytuacji, 
Jzie, a Tobie zostani Pi napastnik zostawit naszych obrohcdw kilka 
«yci?gn?c juniora z idnych metrbw za sob?. Przydaje si? wowczas 
ogrywat. Zgranie jet rcisni?cia R3, ktore pozwala przej?c kontrol? 
jmiejptnosci. W polltg Bramkarzem. Dzi?ki temu mozna szybciej 
ikdw powyzej 31. 
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z bramki i wymusid na napastniku oddanie 
skutecznego strzatu. Golkiperem mozna 
prostu wyjsd, mozna tez rzucic si? pod nogi 
i (wciskajac @). Niestety, rzucanie si? 
tJofic cipzkie do opanowania. Cz?sto rzucamy 
nie tak jak trzeba, w efekcie odstaniajgc 
przeciwnikowi. Dlatego tez nie polecam 
modzielnego interweniowania. R3 przydaje 
). aby szybciej wyjdd z bramki - to wszystko. 

? ciekaw? i - co wazne - przydatn? opcj? jest 
*ianie automatycznego krycia przy autach 
lykonywanych przez przeciwnika. Wystarczy 

blisko do gracza z drugiej druzyny i wcisnac 
LNasz zawodnik b?dzie starat si? przeszkadzad 
u zawodnikow! , jedli pilka b?dzie adresowana 
iniego. My natomiast b?dziemy mogli przelgczyc 
I? na Innego pilkarza i przeszkadzad kolejnemu 
towi, zamiast zgadywac. do ktorego zawodnika 
wyrzuci pitk?. Jest to bardzo przydatna 
i podczas rozgry wki z konsol?, ktdra zawsze 
atroch? z wyrzuceniem pitki. daj?c nam czas 
okrycie przynajmniej dwdch zawodnikow. 

Ie o nowych mozliwodciach oferowanych 
zeobronnej. Lwi? jej cz?sc stanowi jednak 
Udzielnekrycie i odbieranie pilki przeciwnikowi 
is akcji. Ponlewaz ten element jest dosd 



pdny (zwlaszcza na wyzszych poziomach 
■UnoSci). to wymaga doktadniejszego omdwienia. 

te, nie biegaj bez opami?tania z 
jtnlgtym ®, bo to nic nie daje - wspomagaj si? 
■jmniej galk? analogow?. Po drugie. obrona 
na si? juz od napastnikow, oni tez powinni 
wac odbierac pilk?. Konsola cz?sto prdbuje 
naszych srodkowych obroncdw do 
poprzez umiej?tne wycofywanie pitki. Jesli 



mozna np. ustawid Wi« I? napastnik druzyny przeciwnej i oddaje z 



zy siedz? cz?sto 
?cej, na takim 
awisko). 
r. Umiej?tnodci 
;h meczach nie 
nie maj? sity. 

3 oni rowniez s? 
rnagra jednego 
ipiej podnosid 
anie 

;ja jest nie| 



to nie biegnij za pitk? obrohc?, 

- tworzy si? wtedy luka w 
. W takiej sytuacji przet?cz si? na pomocnika 



ni od popr; 
id nowych 
rszystkim gra bra 
ipera z bramki - 



napastnika i probuj odebrac pilk? wtasnie 
em. Zwi?kszysz wtedy liczb? zawodnikow 
. owanych w obron?. Zawsze staraj si? 
graczem jak najdalej wysuni?tym. Obrortcy 
ej kontrze mog? spowolnid atak, ale gdy 
icy wrdc? juz na swoje pozycje, przel?czaj 
Kolejn? wazn? 
rozwazna gra. Nie staraj si? 
ad pilki za wszelk? cen?. Jezeli ry wal klepie 
"k? na wlasnej potowie. to nie ganiaj za 
szkoda sil graczy i Twoich (wyj?tek stanowi 
gdy przegry wasz i musisz zaatakowac). 

na Twojej potowie lub 
niebezpiecznej strefie, nie optaca si? 
bo mozesz tym tylko zrobid dziury w 
Inaczej poslppuj tylko jesli decydujesz 
ssingiem. Zatdzmy teraz, ze do 
— kierowane jest podanie, a Twoj obrohca 
Sko niego. Masz wtedy trzy mozliwosci 



obrony. Pierwsz? jest prdba wyjdcia przed napastnika i przechwycenia podania. 
Jedli si? uda, b?dzie w porz?dku. Ale jesli nie dasz rady, to napadzior (zwlaszcza 
szybki) z tatwosci? si? obrdci i zgubi Ci? na kilku metrach, co pewnikiem za kilka 
sekund skonczy si? bramk?. Dlatego do spokojnej gry polecam inne rozwi?zanie. 
Stdj w miejscu (mozesz si? nawet troch? cofn?c), pozwol napastnikowi przyj?d 
pitk? - to on b?dzie musiat si? martwid, zeby Ci? przejdd i albo straci pitk?, albo 
odda j? do tytu. Oczywiscie zawsze istnieje prawdopodobieristwo, ze jednak 
jakos Ci? przejdzie, ale od czego masz innych defensorow? Trzymasz wtedy Q, 
aby wezwad partnerdw do pomocy. Polecam wladnie taki sposdb obrony. Moze 
si? jednak zdarzyc, ze w obronie b?dziesz sam, na zegarze doliczony czas gry, 
a Ty prowadzisz jedn? bramk?. Przydaje si? wtedy trzeci sposob zachowania w 
takich sytuacjach - wdlizg na „achillesy". Najwazniejszy jest wynik, wi?c wszystkie 
chwyty s? dozwolone. Nie jest to moze zagranie fair play, ale przynajmniej nie 
stracisz bramki. Wazne jest, abyd zrobit wdlizg w momencie przyjmowania pitki 
przez napastnika, a nie dopiero wtedy, gdy juz si? obrdci i b?dzie biegt w kierunku 
bramki - albo dostaniesz wtedy czerwon? kartk?, albo nie zd?zysz ze wslizgiem 
i stracisz bramk?. Decyzj? o wslizgu trzeba podj?c szybko, zanim napastnik si? 
obrdci. Co wi?cej, wdlizg powinien bye wykonany mozliwie blisko rywala, gdyz 
czasem udaje si? w ten sposob czysto odebrac pilk?. Jezeli trafisz zawodnika 
samymi stopami, to na pewno dostaniesz kartk?, ale jedli uda Ci si? w jakis sposdb 
zrobid wslizg mi?dzy nogi zawodnika, to przejmiesz pitk?. Poza tym szybki wslizg 
daje szans?, ze nie zostaniesz usuni?ty z boiska, a dostaniesz tylko zdlt? kartk? 
(lub zadnej) - to w koheu tylko gra. Ten ostatni sposdb defensywy polecam tylko 
w skrajnych przypadkach na wyzszych poziomach trudnosci, graj?c przeciwko 
konsoli. Ona stosuje dziwne triki (bieg z kilkoma obroricami na plecach zakoiiczony 
golem moze przyprawid o nerwic?), to Ty tez mozesz:). Na koniec jeszcze jedna 
rada, dotycz?ca kasowania atakdw sun?cych skrzydtem. Nie baw si? z takim 
rywalem, tylko od razu wchodz wslizgiem (im szybc iej, tym lepiej). Nawet jak b?dzie 
faul, to najprawdopodobniej 
kartki nie dostaniesz, a akcj? 
przerwiesz. Staraj si? tak 
atakowad wslizgiem, aby trafid 
rywala/pitk? stopami, ew. 
podeszwami. Inaczej (np. ataki 
udem) dziwnym trafem pitka (a 
z ni? rywal) moze przejdc dalej, 
| a Ty zostaniesz kilka metrow 
z tyt za atakuj?cym. Czasami 
chc?c utrzymac pitk? w boisku 
robi si? takie rzeezy, lepiej jest 
jednak zrobid wslizg i przerwac 
akcj? autem/faulem. 

RZLTTY WOLNE 

Ten element gry jest z pozoru prosty do opanowania (a przynajmniej dost?pne opeje). 
Trzymaj?c © napetniasz pasek sily. Analogiem podkr?casz pitk? (prawo/lewo) i 
wybierasz sposdb uderzenia. Trzymaj?c lew? galk? do dotu bardziej podcinasz pilk?, 
wychylaj?c j? do gory uderzasz prostym podbiciem. Pierwsza opeja przydatna jest 
przy matych odleglosciach, druga przy wi?kszych. Takie s? podstawy. Jest jednak 
kilka dodatkowych mozliwosci wykonania rzutu wolnego, ktore mog? si? przydad. 

Jesli weisniesz R2, przywotasz do pitki drugiego zawodnika. Trzymaj?c R2 mozesz 
zmienic stron?, po ktdrej ma stad (prawo/lewo). Drugi pitkarz moze tylko stad, 
myl?c przeciwnika, ale moze tez strzelad. Jesli b?dziesz trzymat R2 i strzelisz, 
to wtedy on uderzy pitk?. Czasami mozna tak zmylid bramkarza. Podobnie jak 
oddaj?c strzat z przytrzymanym L2 - pierwszy zawodnik przebiegnie wtedy 
jeszcze nad pitk?. Jesli przytrzymasz R2 i weidniesz ®, to graez „pomocniczy" 
wysunie Ci pitk?, co da lepszy k?t do strzatu - b?dziesz musiat wtedy zaraz po 
podaniu strzelic, zawodnik nie robi tego automatyeznie. Przytrzymanie LI da Ci 
natomiast mozliwosd strzatu po ziemi. 





Ciekaw? opcj? jest tez blokowanie kamery (L3). Najpierw ustawiasz kamer? tak, 
jakbyd chciat strzelid w ktdryd rog (zwykle ten, w ktorym nie ma bramkarza). 
Potem j? blokujesz, ale przesuwasz w drugi rog (przeciwnik tego nie widzi) - gdy 
wycelujesz w stupek, pad b?dzie drgat. Golkiper pomysli, ze chcesz strzelad w 
rdg, w ktorym go nie ma i tarn tez si? rzuci. Tymczasem Ty walisz w drugi i 
zdobywasz bramk?. Brzmi prosto, ale wymaga treningu. Zreszt? jest to opeja 
do stosowania gtdwnie z zywym oponentem, ktdry ustawia 
bramkarza przy tym statym fragmencie gry. Mozna sobie 
zrobid zgadywank?, w ktdry rdg b?dziesz strzelat. Mozesz 
przeciez zablokowad kamer?, ale nie przesuwac jej i w ten 
sposdb zmylid gracza, ktdry b?dzie si? spodziewat strzatu w 
miejsce, w ktdrym stoi. W meczach z konsol? jest duzo trudniej 
o wykonanie tego triku. Podobnie jak o umiej?tne uzyeie szybkiego 
wznowienia gry po faulu. Czasem mozna wcisn?c R2 i od 
razu rozpocz?d gr? (przed ustawieniem si? zawodnikdw), 
ale w grze z konsol? efekt jest najcz?sciej taki, ze 
przeciwnik zd?zy si? ustawid, a Ty nie masz do kogo 
podad. Dlatego tez opeje opisane w tym akapicie polecam do 
gry z zywym przeciwnikiem. 



DRYBUNG, y tj 
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» Kiedy w Twoim kierunku toezy si? pitka, 
zaraz przed kontaktem z ni? weisnij O i 
wychyl lewy analog w kierunku, z ktdrego 
pitka zmierza. Zawodnik mi?kko j? wtedy 
przerzuci. Czasami si? to przydaje. Np. 




masz dwdch pitkarzy blisko siebie. Jeden 
(napastnik) jest kryty przez obroric?, a 
drugi jest troch? z tytu. Oddajesz pitk? do 
tego z tytu, a tamtym przerzucasz j? nad 
obrohc?. 

» Biegn?c w prawo lub lewo i wychylaj?c 
prawy analog w ddl, a zaraz potem w gdr?, 
wykonasz markowanie zwodu w jedn? 
stron? i pobiegniesz w drug?. Mozna tez 
najpierw wychylic analog w gor?, a potem 
w ddt - s? to dwa rdzne triki, ktdrych etekt 
jest jednak taki sam. 

» Rabona - czyli podanie gdr? ze 
skrzyzowanych ndg - najbardziej chyba 
efekeiarski trik. Podczas biegu na chwil? 





zdejmij palec z lewej gatki analoga 
i szybko (ale doktadnie) wychyl j? w 
kierunku biegu, a zaraz potem w kierunku, 
w ktdry chcesz skierowac podanie, i 
weidnij O. Musisz to wykonad bardzo 
szybko i bardzo doktadnie. Na dowdd, ze 
jest to wykonalne, umieszczam screena. 

» Niektdrzy pitkarze maj? specjalne, 
charakterystyczne tylko dla nich zagrania 
(np. C. Ronaldo czy Ronaldinho). Wykonuje 
si? je poprzez przesuni?cie prawego 
analoga z pozycji prawo lub lewo do przdd, 
i znow do prawo lub lewo. 

» Cristiano Ronaldo dysponuje ponadto 
ciekawym zwodem, ktdry cz?sto 
wykorzystuje w prawdziwych meczach. 
Chodzi o efektown? zmian? kierunku 
biegu. Wykonasz j? jesli b?dziesz biegt 
wolniej (najlepiej na chwil? pudeid przyeisk 
sprintu i wykonad t? sztuczk?) i prawy 
analog wychylisz do tytu, a potem w ddt 
lub gor?. 

» Jesli weidniesz (nie trzymaj) R2 
podczas biegu, to zawodnik natychmiast 
si? zatrzyma. 

» Stoj?c w miejscu i wychylaj?c 
prawy analog do gdry, a zaraz 
potem do dotu (mozna tez ddt, 
gdra), zamarkujesz zwod w jedn? 
stron?, a ruszysz z pitk? w drug?. 

Stoj?c w miejscu przesuh prawy 
analog od pozycji tyt do gdry 
lub dotu, a cofniesz troch? 
pitk? i przesuniesz si? z ni? w 
prawo/lewo. 

» Dwukrotne wychylenie prawej 
gatki analoga w tyt spowoduje 
cofni?cie si? z pitk? o kilka 
krokdw. 
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Niniejsza solucja nie poprowadzi Ci? przez swiat 
gry za r^czk?. Skupi si? natomiast na wszystkim 
co trudne bgdz istotne. Stgd levele wybitnie 
.strzelankowe" potraktowane zostaty bardzo 
skrdtowo. opis opracowalem na platformie PSP. 
jednak smialo moga korzystac z niego posiadacze 
wersji na PS2 i Wii, bowiem wszystkie trzy 
praktycznie niczym si? od siebie nie rdzniq. 

Episode L Awakening 

Z miejsca startu maszerujgc wzdluz cel czeka Ci? 
maly trening skradania si?. Postaraj si? przemknqc 
obok pacjentow pozostajqc niezauwazonym 
(korzystaj z cienia i podr?cznej mapki), w przeciwnym 
wypadku zoslaniesz opluty, osikany i obrzucony 
g**nem - doslownie. Idz dalej korytarzem az nalrafisz 
na strzykawk? - zrdb z niej uzytek zachodzqc od 
tylu stojgcego przy drzwiach piel?gniarza. Droga 
prowadzi na g6r?. do kolejnego szeregu cel i 
psychopaty, ktdry wyjdzie Ci na powitanie. Nie 
masz broni. namierz go wi?c (L+R) i ubij pi?sciami. 
Przeszukaj przylegle pomieszczenia - w jednym 
znajdziesz 3 apteczki oraz kolejnq strzykawk?, ktdrq 
wez. by pchn^c akcj? dalej. Kiedy przejdziesz przez 
kraty do ..kanciapy" piel?gniarzy, schowaj si? w 
cleniu i wywab ze ..strdzdwki" przeciwnika zwyczajnie 
.pukajqc" w scian?. Wtaz teraz do wspomnianej 
budki, zabierz dlugopis (nada si? na bran) i naciSnij 



czerwony przycisk. Droga wolna. Widzisz dwa 
duze zielone wrota? To windy, przywolaj t? po 
prawej i jedz na gdr?. Kieruj si? w drzwi na 
wprost. Po scence czym pr?dzej zaczaj si? we 
wn?ce w prawej scianie i zwab patrolujqcego 
teren psychopat?. Wiesz co robic. Przeszukaj 
pomieszczenia celem uzbrojenia si? w 
kolejny dtugopis i p?dz dalej przed siebie. 
Otworz zagradzajace drog? kraty przyciskiem 
- trafisz do sali z izolatkami. Korzystaj^c z 



jednak lustruiak<>. 

polegajqcy nawdusze .. , ,, v 
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Sexual deviants 
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Wez lezqcq przy dcianie cegt? i wybij niq okno 
(celujesz trzymajgc triggery) tuz nad miejscem, 
gdzie jq znalazles. W ubikacji wykonaj pierwszq 
egzekucj? specjalna (szczegdly w ramce). 

Idz zaciemnionym korytarzem uwazajgc na 
zapalajqce si? swiatta neonow. Halasem si? nie 
przejmuj - grajgca w klubie muzyka skutecznie 
go zagtuszy, przynajmniej do czasu az ucichnie, 
a teren zaroi si? od przeciwnikow. Masz duzo 
cienia, a i broni pod dostatkiem (m.in. ogromna 
pata przy barze) - wykortcz wi?c wszystkich, 
po czym przenies jedne zwloki (.kolko") na 
przycisk za ladq, otwierajgc w ten sposdb drzwi 
na scenie. Eliminujgc stojqcego po drodze 
wroga dostan si? na parkiet dyskotekowy. Po 
sali biega 3 popaprancow. po pozbyciu si? 
ktdrych udaj si? na pi?tro, gdzie znajdziesz 
dwie sztuki wiszgcych w oszklonych gablotach 



ciemnych cel rozpraw si? z piel?gniarzem 
oraz psycholem zaczajonym w jednej z cel na 
parterze. Zamknij wszystkie cele, by zwolnic 
zablokowane dotgd drzwi. Tuz za kolejnymi 
wratami w kanciapie siedzi piel?gniarz. 
Wykorzystaj jego nieuwag?, a nast?pnie 
zwab kolejnego i jego rowniez oporzqdz. Led 
na gor?, po scence wykortcz wroga wr?cz, 
po czym wybij jedyne nieokratowane okno 
i wyskocz na zewngtrz. Na placu czeka 
kolejnych dwoch zawodnikdw. Mnostwo 
miejsc do ukrycia i ,. broni” pozwoli Ci szybko 
zazegnad problem. Wskakuj do zaparkowanej 
smieciarki. 



Mi§so tez by£ 
chcial? 



Epidod# 2: Ghosts 



Wykonaj pierwszy w grze QTE i zbierz worek 
foliowy leiqcy przy Smietnikach. Pozbqdz si? 
pierwszego delikwenta i ruszaj dalej. Odegra 
si? krotka scenka, po ktorej natychmiast 
przeskocz (J<dlko") przez murek na wprost 
ktorego stoisz, zainteresuj si? lezac^ tarn 
stalowg linka, i z jej pomoca pozbgdz si? 
.karka". Zabierz mu tom. Dalej przeczotgaj 
si? przez dziur? w ptocie (..kdtko") i z 
pomocg kontenera przeskocz przez mur. 
Trafisz na podwdrko spalonego domostwa. 
Uzyj tomu <„kdfko") na jego drzwiach, po 
czym przeszukaj wszystkie skrzynie i szafy 
znajdujgce si? w jego wn?trzu. Gtos Leo 
powie Ci, kiedy dane pi?tro b?dzie ..czyste”. 
W koncu znajdziesz to, po co przyszedtes. 

W nagrod? dostaniesz dwoch delikwentdw 
do ubicia. Ruszaj teraz do tazienki na pi?trze 
uwazajgc na psychola wskakujqcego przez 
zamkni?te okno. Korzystajqc z nowo otwartej 
sciezki wyjdz na dach werandy, stamtqd 
do tazienki po strzykawk? i z powrotem na 
daszek. Masz sposobnodd wykonac pierwszq 
egzekucj? z ..zeskoku" (szczegoty w ramce), z 
ktdrej skorzystaj. 



(najpierw je zbij) siekier. Wybierz zwtoki 
ktoregod delikwenta, start doktadnie nad nimi 
i obetnij im glow?. Z wyekwipowanym trofeum 
udaj si? do zamkni?tych drzwi na kortcu sali. 
Znajdujgcy si? za nimi dewiant otworzy je dla 
Ciebie. Wiesz co rabid. Znajdziesz si? w czyms 
na ksztatt rzezni z filmu ., Hostel”. Powykartczaj 
oprawcow w taki sposdb, jak Ci si? podoba 
(polecam korzystac z egzekucji specjalnych). 
Jeden z 6 pokojdw zabaw b?dzie zamkni?ty 
- dostaniesz si? dort przechodzqc przez lustra 
z sgsiedniego pomieszczenia. Otwarte drzwi 
wszystkich cel spowodujg odblokowanie tych 
gtdwnych - przejdz przez nie. 



Biegmj na gdr? za uciekajw r<xwyqi b^.esz 
Murzynem, az trafisz na plac z ,, S( lajpetk?, wi?c 
czymd w rodzaju dwoch ogromn, vyl -_ c , 

„magli". Wyskoczy do Ciebie wrt „ ni ^, lt 0 wy bijaniu 
Ty jestes bez broni. Zwab go m j Jedna radi 
okolice tylnych cz?sci owych ma , lr oploiem 
(miejsca z czaszk^) i wepchnij o. 

,.walce"(pami?taj, ze,.magierm.QjeQH@ 0; I 

byd wtgczony!). Do likwidacji flcc^ 



. ,x, vitenerze/pudtach. 

> srodka budynku. I 
=1 ^ ■ ibietz tom i otworz 
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kolejnych trzech, a potem jeszcze yesywany prze 
jeden, ale Ty masz juz brori, wi?c szperacz zal 
poradzisz. Ostatni z nich zostaw. J0 pomocg zabij p. 
sobie pistolet, ktdry naturalnie sct-.eljkopter Ci? sciga 
przywtaszcz. Przejdz teraz prze: , 0 rwdrz celnyrr 



Przedzierajqc si? przez cienie uwazaj na 
lampy uruchamiane fotokomdrkq - wlgczg si? 
przy kazdym gwattownym ruchu. Na zakr?cie 
gldwnej ulicy, ktorq spacerujesz, znajdziesz 
topat?. Kawatek dalej po scence wyjdzie 
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metalowe drzwi, kawatek korytarzem i start 
przed totejnymi odrzwiami. Za nimi gliniarz 
trzyma na muszce czamoskorego kolezkg. 

Nie mozesz dopuscid by zgirftt, wbiegnij wigc 
szybko na plac, by glina nie zd^zyt oddac 
strzatu. Zabij go i znrtw gort Murzyna, niszczqc 
po drodze wszeiki op6r. Dotrzesz do placu z 
maszynq do pakowania. Potoz jedne zwtoki 
aa tasmie i wdus czerwony przycisk tuz obok. 
Biegnij nowo otwarft droga az na dach. Tam 
daft gort uciekiniera iwazajgc na snopy siana, 
ktrtre moze podpalac racami. Zapgdzisz go w 
kortcu w kozi rbg - pozbgdz sig go wreszcie. 
Zestocz przez lukg w porgczach i biegiem 
<nrbc ta sama droga, ktrtrq tu przyszedlert, az do 
lodzi napoczatku levelu. 

Episode 6; Safe house 

Zestrzel klddkg btokujaca drzwi i biegnac 
leflyna mozliwa droga sukcesywnie wycinaj 
sobie drogg w szeregach wroga. Szybko 
zdobgdziesz shotguna, co znacznie utatwi 
twees. Czgste korzystanie z oston terenu 
J'rtjkqr) pozwoli Ci bezstresowo zaliczyrt 
ten epizod. Zgubic sig mozesz jedynie w 
wmieszczenlu, ktrtre wydaje sig slepe - tam 
przy oknie znajdziesz dziurg w podlodze 
umcdkwialaoa daisza wgdrowkg. 

Episode T. Bees 1 honey pot 

-'seskocz przez ladg i wykonaj na gadajacym 
przez teleton recepcjontecie egzekucjg 
r-oecjalnq. Zabierz jego palg, przejdz do 
ixmieszczenia z szatkami, sttucz zarrtwkg na 
scianie, by zapewnirt sobie trochg cienia. Zwab 
do lego miejsca popaprartca i wykortcz go 
egzekucjg specjalng. Na grtrze wejdz do 
pokoju 203, zabij zajgtego praca .mtotkowego" 
zabierz jego broii. Teraz skieruj swe kroki 
do 202. Wyskocz przez okno w tazience 



ch przyjemniaczkow 
nimi.adostanieszpc 
latg. Tymi pierwszym 
Izajaca drogg stalowa 
na boisko do koszykc 
ajdujacy sig za koszer 
a spotkanie komitet 
waz, ze boisko kryje 
i egzekucje specjalne 
y? Po uporaniu sig z 
jjdz do budynku i zbiec 
za klatka schodowa st 
wigc. Tratisz na kole 
dzace do gory. Wespn 
na balkon. Ulicg na do 
:h gliniarzy. Latwo ich 
:a egzekucji z jeskot 
Jelu z szyldem .Velvet 
tajac z bocznego we s 
irontowe). Wewnatrz 
za w gamiturze, przest 
odgzaj ze uciekajacym 
em. Na schodach rus zy 
•a pogort, uciekaj wigc 
po balkonach, drew- 
jami balkonowymi az o 
I w podtodze. 

5; Best frier 

rg za uciekajacym 
z tratisz na plac z 
:aju dwrtch ogromnyc 
loczy do Ciebie wrog 
broni. Zwab go wigc w 
h czgrtci owych mas:, 
aszka) i wepchnij go w 
igtaj, ze ..magiel" mus 
ri). Do likwidacji dojdzie 




przedostart sig do sasiedniego pokoju 
1 zw.ami albo oknem, ktrtre da sig wybic. 
'wnentiw oporzgdzaj po cichu przynajmniej 
do czasu, az od ktoregos wyrwiesz shotguna. 
:c sdiodami w dot, zamknigte kraty zwolnij 



pokoju z tmpern w Irtzku, Wyskocz przez 
" lazience i postrzelaj trochg na placu. 

■- wybijesz wszystkich, wejdz w drzwi w 
okaqi w okolicach sterty Smieci. Biegnij 
siebie wycinajac wszystkich w piert i 
<. etajgc do drzwi z namalowana na nich 
Wewnatrz sttucz lustra, przejdz do 



wentylacyjnym przy podtodze. Tratisz 
lacti windy Wskocz do srodka i znrtw led 
■yng mozliwa Aciezkg torujac sobie drogg 

•-'ntgunem, 

Episode 8: Assosinotion 

• oiejny level w stytu .biegnij i strzelaj". Do 
,'pozycjl bgdziesz miat caty arsenal, w tym 
snajpeikg, wigc przeprawa nie powinna 
sskgezyt Ci trudnosci. Jesli bgdziesz 
~'etat o wybijaniu okien, to nie ma sity, byb 
Jedna rada: unikaj konfrontacji z 

Episode 9; Most wonted 



ech. a potem jeszcze 
masz juz brort, wigc 
statni z nich zostawi p: 
t, ktrtry naturalnie sob;- 
. Przejdz teraz przez du: 



>z wzigty w dwa 

- przez dziesiatki wrogow i helikopter. 

im rady, biegnij wigc przed siebie. 
nlisz na slepg uliczkg, wespnij sig po 
■'■erze/pudlach, zbij szybg i wskocz 
•M budynku. Nie zwalniajac tempa 
tom i otwbrz klapg w podtodze. 
i wentylacyjnym dostaniesz sig na plac 
rsywany przez helikopter, Uwazajgc 
,ego szperacz zalatw psychola z uzi i z 
fomoq zabij pozostatych. Biegnij alejkg 

- (iterCigsciga!). Zamknigtg bramg na jej 
. j utwdrz celnym strzalem. Daisza droga 




przez waly powodziowe, zabudowania i 
kanaty nie obtituje w niespodzianki, jezeli nie 
liczyd okazyjnie zagradzajqcych drogg okien 
oraz ogromnej metalowej bramy, ktrtrq opurtrt z 
pomoc^ zaworu, do ktorego z kolei dostaniesz 
sig wejrtciem w lewej bcianie. 



Episode 10: 
Ritual Cleansing 



PodnieS kanister (zielona kropka na mapie) 
i rozlej trochg jego zawartosci ( Jcwadrat') 
w dowolnie wybranym miejscu, tworz^c 
w ten sposrtb miejscdwkg na egzekucjg 
specjalnq. Strad w niej zwiedzajqcego okolicg 
kolesia. Kolejnego kawatek dalej zabij tq 
samq metodq. W alejce znrtw natkniesz sig 
na oprtr, ale wczertniej znajdziesz stalowq 
linkg, zatem zadanie masz ulatwione. Na 
nastgpnym placu podpal jednq z trzech stert 
makulatury (punkty na mapie), wywabiajqc 
w ten sposrtb straznika. Pamigtaj, zeby 
zabirt go nim wroci do swojej kanciapy! 
Wewnatrz owej .strrtzowki" wcirtnij migajqcy 
na zielono przycisk (omytkowo nie wdus 
tego czerwonegoi), otwierajqc przejscie. 

Kilka truprtw dalej wylqdujesz na kolejnym 
placyku z dystrybutorem paliwa posrodku. 
Przejdz po kabinie cigzarrtwki na drug^ strong 

- staniesz naprzeciw dwojga drzwi. Oporzqdz 
przeciwnikow w obu pomieszczeniach, 
uwazajac na detektory metalu przy futrynach. 
W hali z okratowanymi pomieszczeniami 
namierz to, w ktrtrym znajduje sig tom 

- wejscie dort znajdziesz na dachu. Z tomem 
tec do mniejszego z pomieszczert, gdzie 
rozerwij tartcuch, odblokowuj^c w ten sposrtb 
drzwi na placyk z dystrybutorem. Wez 
lezqcy tam kanister i zatargaj go przez nowo 
otwarte przejscie do miejsca, gdzie wczesniej 
znalazles tom i podpal znajduj^ce sig tam 
dokumenty. Drugi kanister znajdziesz w 

Rodzaje egzekucji: 

► Standardowe - mozliwe do wykonania z 
pomocq dowolnej broni, za wyjqtkiem tych 
..rzucanych". By dokonart efektownego mordu, 
nalezy niepostrzezenie zakrasc sig za plecy 
przeciwnika, namierzyc go (L+R) i wdusirt 
..kwadrat". Im dtuzej trzymat bgdziesz przycisk 
ataku, tym brutalniejszy bgdzie zgon, przy 
czym biate strzalki nad gtowq adwersarza to 
najlzejsza smierc, zrttte - posrednia, czerwone 
natomiast - najbrutalniejsza. 

► Z ..zeskoku" - wykonasz je znajduj^c 
sig nad przeciwnikiem, np, na balkonie. 
Wystarczy namierzyrt wroga, a strzatki nad 
jego gtowg od razu przybiorg czerwonq 
barwg. Wcisnigcie Jwadrata" zatatwi sprawg. 

► Specjalne - okreslane znakami trupiej 
czaszki na mapie. Kiedy oponent znajdzie 
sig w pobtizu takowego. nalezy zajsrt go jak 
przy egzekucjach standardowych, namierzyc i 
klepngc ..kwadrat". 

Prrtcz egzekucji zabijart mozesz jeszcze 
na dwa sposoby: z wykorzystaniem 
dowolnej broni lub strzelaj^c. W pierwszym 
wypadku nalezy namierzyc wroga i oktadac 
.kwadratem". pamigtajgc, ze dtuzsze 
przytrzymanie przycisku zaowocuje 
silniejszym ciosem. Z pomocq ..trrtjkqta" 
mozesz wykonart rrtwniez blok, miej wigc 
to na uwadze kiedy bgdziesz zbierat baty. 

W tryb strzelania natomiast przechodzisz 
przytrzymuj^c oba triggery. Celownik 
automatycznie lockuje sig na przeciwnikach, 
jednak w dowolnej chwili mozesz przejrtc 
na celowanie rgczne naciskaj^c ..grtrg" na 
d-padzie. Przy ostrzeliwaniu sig pamigtaj o 
wykorzystaniu z przeszkrtd (.trojkqt") oraz 
przetadowywaniu po kazdej wymianie ognia 
Wrtt" na d-padzie). 



pomieszczeniu przylegajqcym do owej hali, a 
dokumenty namierzysz z pomocq niebieskiej 
kropki na mapie. Po spaleniu pierwszej partii 
czeka Cig starcie, po drugiej - koniec levelu. 

Episode 11: Origins 

Po kontenerze na rtmieci dostart sig na 
blaszany daszek, wez kawatek szkta, wywab 
towcg i zdejmij go z .zeskoku". Z szafki w jego 
kanciapie zabierz patkg elektrycznq. Dalej 
w hallu do zaciukania jest trzech chgtnych. 
Przejdz szklanymi drzwiami tuz za schodami 
i kieruj sig na drtt, az tratisz na zamknigte 
drzwi. Obejdz je szybem wentylacyjnym, na 
ktrtry to wleziesz przez porgcz schodrtw, a 
otworzysz z pomocq tomu. Szyb prowadzi do 
sali weterynaryjnej, gdzie wyskoczy do Ciebie 
konowat z pilq i jego pomagier. Zaopiekuj sig 
nimi dobrze i korzystajqc ze wspomnianej 




pity obetnij jednym zwtokom gtowg, ktrtrej to 
uzyj na czytniku przy zamknigtych drzwiach. 
Po scence zaszyj sig w cieniu, zabij jednego 
towcg i z jego strzelbq przedzieraj sig przez 
migso armatnie do momentu odegrania 
dtuzszej wstawki. Zostatert bez broni. Strtj 
w bezruchu doprtty, dopoki pilnuj^cy Cig 
lowca nie uda sig na pogawgdkg z lekarzem. 
Zabierz dtugopis i wykortcz go. Biegnij 
teraz przed siebie po drodze zestrzeliwuj^c 
(jak rtajszybciej - inaczej “game over"!) 
trzy gtortniki (niebieskie kropki na mapce). 
Dotrzesz w kortcu do sali projekcyjnej - bytes 
tu juz. Zabij zbiegajqcego po schodach 
pielggniarza. zabierz jego brort usypiajqcq i 
tylko i wylqcznie (!) z niej potraktuj ttukqcego 
sig nieopodal doktorka. 

Episode 12: 

Broadcast interrupted 

Zacznij od wybicia szyby, przed ktorg stoisz. 
Z kawalkiem szkta zabij goscia z patg, z 
pomocq paty z kolei zalatw oponenta z 
pistoletem. Odtqd droga bgdzie nadzwyczaj 
prosta. a ograniczart sig bgdzie jedynie do 
systematycznej wymiany ognia. Jedynym 
miejscem, gdzie mozesz ..utknqrt". jest studio 
dla dzieci z powieszonym krrtlikiem. WyjScie 
z niego znajduje sig przy podtodze za 
dekoracjami w tie studia. 

Episode 13: Altemed stote 

Kolejny mato skomplikowany level. Irtrt przed 
siebie i wycinac wszystko co pokrzykuje 
potratisz sam. prawda? Jesli miatbys problem 
z wydostaniem sig z okolic kosciota albo 
stodoty, to spieszg z pomoc^. W pierwszym 






przypadku wyjrtcie znajduje sig w ogromnej 
wystaj^cej z ziemi rurze, ktrtrg otworzysz 
tomem lezqcym w kosciele. Do stodoty 
natomiast dostaniesz sig po snopie siania, 
ktrtry musisz zestrzelic z liny, do ktrtrej jest 
przywi^zany. 



lisode 14: 

-mestic Disturbance 



Jestes na dokladnie patrolowanym osiedlu 
mieszkaniowym. Ulicg lustruje helikopter, 
migdzy domami natomiast chadzajg gliny. 
Szarzowanie wigc sobie odpurtc. Przeskocz 
przez plot i powoli przesuwaj sig wzdtuz 



cienia rzucanego przez 
domostwa. Pierwszg 111 " 

wigkszg przestrzert patroluje 
dwrtch smerfrtw, w tym jeden z latarkg. Najlepiej 
po prostu wyprowadzic ich w pole rzucajgc gdzies 
puszkg/butelkg, ale mozesz tez zaryzykowac 
egzekucjg z pomocq lezqcej nieopodal folii. 
Przesuwaj sig wciqz za domami uwazajac na 
swiatta uruchamiane na fotokomorki. Obejdz chatg 
i niepostrzezenie wrtlizgnij sig do garazu (zielona 
kropka na mapie), gdzie w skrzyni znajdziesz 
sekator - przyda sig. Ruszaj teraz powoli 
wzdtuz domu stojgcego poprzecznie. uwazajgc 
na radiowoz z zamontowanym szperaczem. 

Musisz dostac sig do garazu. ktrtry zagradza 
zaparkowana todz. Proba podejrtcia od frontu 
skortczy sig namierzeniem przez szperacz, obejdi 
wigc chatg wokrtt - stqd trtdi zastoni Cig przed 
rtwiattem. Ze skrzyni w garazu zabierz obcggi i 
znrtw ruszaj za domy - tym razem te po drugiej 
stronie ulicy. Poruszaj sig bardzo wolno i cicho. 
Uruchomienie swiatta czy hatas wywabi z domow 
ich wtartcicieli, co ciekawe - uzbrojonych. Gdy 
dotrzesz do stalowej siatki (niebieska kropka na 
mapie), rozetnij ft i... wpadfes. Od duzego ptotu 
biegiem odbij w prawo i przeskocz przez nizszy 
ptotek. Uciekaj wzdtuz ulicy i na jej zakrgcie odbij 
lekko w lewo - w strong kontenera opartego o 
plot. Przeskocz przez niego i przez dwa kolejne, 
za kazdym razem korzystajqc z kontenerrtw 
wtasnie. Portcig Cig zgubi. Schowaj sig w cieniu 
i przeczekaj ostatnich goni^cych Cig gliniarzy. 
Cichcem pozbqdz sig dwrtch najblizszych SWAT- 
owcrtw i zabierz im brort. Przemykaj za domami 
w kierunki niebieskiego punktu na mapie. Jezeli 
zostaniesz nakryty, pusc sig biegiem przez kolejne 
ptoty, az dotrzesz do sk^dinqd znanego domostwa. 

feisode 15: Personality Clash 

Pierwszy etap levelu to rozprawienie sig z Twoim 
alter ego. Niestety, nie widart go na mapie. wigc 
musisz w petni wykorzystart umiejgtnosci nabyte 
podczas zabawy. Po okolicy porozrzucane sq 
strzykawki. To wtasnie z ich pomocq bgdziesz 
musiat wykonart na delikwencie trzykrotng lekk^ 
egzekucjg albo jednq najmocniejszq. Zostawi 
po sobie tom, ktrtrym otworz grobowiec przy 




kortcu cmentarza (punkt na mapie). Przejdz 
przez katakumby z ukrycia eliminujgc wrogrtw 
i wyjdz na kolejng partig cmentarza, gdzie 
znajdziesz dwrtch kolejnych przyjemniaczkrtw 
do eksterminacji. Przejdz przez wyrwg w 
murze pomigdzy dwiema metalowymi furtkami. 
Bgdziesz musiat zatatwic Murzyna i doktorka. 
Posiadajq konkretne uzbrojenie, bqdz wigc 
ostrozny. Nastgpnie wejdz do malego grobowca, 
gdzie otwbrz pokrywg tomem (ten z kolei 
lezy nieopodal oznaczony na mapie jako 
zielona kropka) i wskocz do srodka. Wymorduj 
wszystkich szwendaj^cych sig po labiryncie i 
koniecznie zbierz po nich wszelkg brort paln^, 
po czym wyjdZ na zewnqtrz nowo otwartym 
przejrtciem. Ostatni etap polega na doniesieniu _. 
zwtok kobiety (zielony kwadrat na mapie) do jej ’ 
grobu (niebieski). Niestety, drogg uprzykrzac 
bgdzie Ci Twoje bezustannie respawnujqce sig 
alter ego. sftd karabin ktrtry - mam nadziejg 
- zabrates moze sig okazart nie lada pomocg. 
Furtka do terenu z grobem jest naturalnie 
zamknigta - otworzysz jq przechodzqc przez 
niski murek w bocznej alejce i zestrzeliwuj^c : ‘ 
ktrtdkg. Doniesienie data do grobu jest 
rrtwnoznaczne z ukortczeniem gry. Gratulacje! 

Alternatywne zakortczenie: po zaliczeniu gry w 
opcji .Relive episode" odnajdziesz dodatkowy. 
szesnasty level .Release therapy”. Sama 
rozgrywka opiera sig na strzelaniu do catych 
stad przeciwnikrtw, wigc doktadny opis nie ma 
sensu. W nagrodg za zaliczenie misji otrzymasz j! 
odmienne zwiertczenie calej historii, wedtug 
niektorych ciekawsze niz to wtartciwe. 
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aieri trudnosci 



ocenaSrednie 



tat the Gods 

Solde 

Sw 3 przygod? zaczniesz na ulicach portowego 
miasta Solde. Majqc w druzynie znakomitq postad, 
czyli niezastqpionego Rufusa, mozna poczud 
si? bezpieczniej przy eksploracji najblizszych 
dungeonow. Ale do rzeczy - znajdujesz si? przeciez 
wdrod zywych NPC, a nie krwiozerczych demonow. 
Idz w lewo na gfdwnq ulic? i dalej w tym kierunku. 

Na nast?pnej planszy spotkasz kola, ktorego 
mozesz nakarmic Seafood. Zrobisz to, ale znacznie 
I pozniej, kiedy b?dziesz mial juz wystarczajqcq ilosc 
I Seafood. Na lewo od zwierzaka znajduje si? domek 
I z kawalkiem wiersza, ktorego przeczytanie jest 
L bardzo istotne dla wypetnienia kolejnego sidequesta. 

J ^ 



vvvauana, czyn 
Wielka Rozrdba 
w Midgardzie 

itaj w Midgardzie, Swiecie 
zamieszkafym przez 
Smiertelnlkdw, ktdrych 
przeznaczenle szklcuje 
sam kr6l bogdw Odyn. Czy uda Ci si? 

| zmienic jego wyroki i plany? Czy dzielny 
duch Walkirii zawarty w filigranowym 
ciele Allcji wystarczy, by przeciwstawfd 
si? mocarzom z Asgardu? Z tym 
a opisem odpowiedzl na owe pytanla 
powinny byd utatwione. Tekst 
r zawiera sposdb zdobycia 
-4|l^ • wszystkich ElnherjerPw 
I ' A .oraz sposdb przejScia 
If wszystkich opcjonalnych 
* dungeondw, z wyjqtklem 

, - Seraphic Gate. Square Enlx 
f r nalelq si? podzi?kowanla 
za tak wyborne RPG.o 

‘ rewelacyjnym wr?cz systemie 
I walki i do tego z intrygujqcq 
» k fabufq. Rzecz jest, przynajmniej 

> ' dla mnie, lepsza od FFXIII 
A j Grad wi?c, grad do oporul 
' Tajemnice Mldgardu czekajq 
. na swych odkrywcdw. □ [Zax] 

zax@psxextreme.pl (piszcie w 

; razle problemdw!) 



, Koniecznie zerknij na scian? rzeczonego wn?trza 
; budynku. Wyjdz z powrotem na swieze powietrze 
I skieruj si? zndw na lewo, by wyjsc z osady. 

Mozesz jeszcze przed wymarszem zakupic dwa 
, ;ioth Greaves oraz Leather Mail (Alicja). Nie radz? 
t sprzedawac Alicia’s Robe, bo na razie jest to Twoje 
j jedyne Red Body Rune. Na mapce Swiata wybierz 
lokacj? Lost Forest. 

Lost Forest [Skeleton (LI); Dire Wolf (B); Bullet Beetle (I)] 



f Przejdziesz tu krotki tutorial nt, walki. Skup si? 
rprzede wszystkim na bardzo waznym dashowaniu 
|(R1 na padzie) i odpowiednim pozycjonowaniu 
* wojownikow na polu bitwy. Po odebranej lekcji 
zasuwaj w prawo. Na trzeciej z kolei planszy musisz 



zamrozic wroga swoim fotonem i 
skorzystac z tak utworzonej platformy, by 
wspiqc si? wyzej. Idz dalej az napotkasz 
swego pierwszego Einherjera - Mithre. 
Jest to jeden z lepszych magikow w 
VP2, bowiem dostaje skill Break Up i 
ma bardzo korzystnq palet? czarow. 

W dungeonie znajdziesz jeszcze Skull 
Respectacle (by do niego dojSd, wystrzel 
dwa fotony w niedost?pnq statuetk? na 
platformie), ktore po polqczeniu z Blue 
Body Rune da nam bardzo przydatny skill 
Fortify Physique. Save’nij i idz dalej w 
prawo do nast?pnego dungeonu. 

Royal Underground Path [Skeleton (U); 
Dire Wolf (B); Bullet Beetle (I)] 

Wdrap si? na kraw?dz u g6ry, by 
odnalezc 400 OTH-ow w worku. 

Nast?pnie b?dziesz musial uzyc 
latajqcego przeciwnika jako platformy 
(fotony) i przedostac si? do nast?pnej 
planszy. Po scence idz w prawo, az 
odnajdziesz miejsce spoczynku jednego 
z trzech Elnherjerow pfci pi?knej: 

Rochelle, Jessiki lub Sylphidy. Wybor 
pozostawiam Tobie. Zejdz teraz na 
dol i w prawo. Wkrocz do pierwszego 
obszaru na dole, by przywolac ducha 
kolejnego Einherjera. Tym razem b?dzie 
to Heavy Warrior z puli: Roland, Kraad. 
Rekomenduj? zwerbowanie w tym 
miejscu pot?znego Kraada, za ktorego 
zluzowanie w rozdziale trzecim b?dziesz 
mogf otrzymad bardzo mocny miecz. 

W pomieszczeniu na lewo znajdziesz 
Leather Boots i troch? niezb?dnego 
pieniqdza. Wyjdz z lokacji i posuwaj si? 
w prawo, by obejrzeb nowq cut-scenk?. 

Do druzyny przytqczy si? kolejna postad z 
klasy Heavy Warrior - Dylan. Jest w miar? 
dobra, chod sq lepsi od niej wojownicy 
z owej profesji (w szczegolnodci pod 
wzgl?dem przyrostu statystyk). Teraz 
zeskocz z mostu i utrzymuj si? po lewej 
stronie, by zdobyc bonusowy skarb. Led 
dalej w ddt i kontynuuj drog? w prawo, az 
dotrzesz do miejsca, gdzie mozna p6jdd 
w lewo lub w prawo. IdZ w lewo do gdry, 
az znajdziesz si? na prawym brzegu 
rozbitej konstrukcji. Idz w lewo, by zdobyc 
Union Plume i dalej w prawo do save- 
pointa i szkatutki z Shamshirem (miecz 
z 3 atakami). Nast?pne pomieszczenie 
miedci pierwszego bossa, wi?c przygotuj 
si? dobrze przed dalszq eksploracjq. 

Magia w tym momencie gry jest jeszcze 
sfaba, wi?c wybierz Heavy Warriordw, 
Rufusa oraz Alicj? (ktorq koniecznie 
wyposaz w Shamshira). 



Ballistic Rhino (Gi, B) 

Przemierzaj bfyskawicznie pole walki uzyM_ 

1 andy ..dash' ", Wrbg jest bardzo powoty ►— 

■ Pami?tasz, czego uczytes si? na * 

-.«vg'if? Nosorozce podchodzl si? od tyMwjik 
i 00 chcesz robic, to przemieszczac si? sqt>P*W*"» ■ ■ * 
skokami (zwykte bieganfe b?dzie za wolre fkra-* "'Oiesz |ua 
'-■‘d" stworowi na ogonie i rozpruc mu o>C 
-JeJ b?dq tu dzlalad ataki wertykalnefLost F Ol 
) pchni?cia (piercing), bo reszta spotka^os*an'esz nowe 
zbrojq ..nosorozca". Uzywaj wi?c: Mirage Pi*- Lozarda. Jego s 
Sweep Dive, Structural Shot, Smashing an^'^szyeh dune 
rozwal mu bfyskawicznie kit?, a nast?pnieu*® fZ ys* ni ®l wychc 
si? w tej pozycji i dokoricz wroga. Trudniqsatfobrego kompan. 
w tej walce uzyskanie ciekawych item6w,#f 
otrzymasz za rozbicie pewnych cz?sci cialj 
Z rozlupanego rogu dostaniesz Barak? (Ra 
Sthrengtening Rune, zwi?kszajqcy max. HP, 

Musisz sprowadzic wroga do parteru (np. J 
Act) i wtedy skupid ofensyw? na kosci uzyX 
atakow w ptaszczyznie poziomej (np. Miragl 
Pierce). ' ■ 

Nast?pny pokoj po bossie zawiera „ 
prowadzi do wyjscia z podziemnych sysiena 
skalnych. To tez koniec pierwszego rozdzia 

. 2: 

ess in Dipan 

Dipan 

Po odpoczynku w Inn wejdz do kolejnej ka 
w ktorej znajduje si? zbrojownia. Zakup tut 
masz odpowiedniq ilosd skfadnikow do knar 
- jak najwi?cej Stun oraz Poison Checks, d 
nie tylko chroniq przed ztymi statusami. riains 

rdwniez 30% obron? przed zywiofami z | emiy vthena P | ajns 
ogma. do tego modyfikator obrony si? sumiS! yyamina J< 
z kolejnymi sztukami, wi?c malym kosztenuglLn (D J. D 
catkowicie uodpomic swoje postacie nadai#*" 
magii. Jesli chodzi o brori dla Twych wojowr^'e^aj cafy c 
to mozesz jej w tym miejscu nie kupowac -jjpojdziosz do kc 

wkrotce znajdziesz lepszq. Warto zakupid'# w '' 

kilka sztuk Honeysuckle Dews (nast?p 
zatruwad swych adwersarzy)- dla tych pos 
ktdrych nie zdotasz wyposazyc w Poison i 
Wyjdi ze sklepu i wkrocz do kolejnego budyri 
po lewej. Znajdziesz tu drugi kawafek wiersaCoriant 
potce z ksiqzkami po prawej stronie. Wyjdz zaezyna 
i uderzaj na tylnq uliczk?. Idz w prawo az nag/' vf>2 Potwoi 
straznikow - po wysfuchaniu ich rozmowy onwyrr’agajqce. £ 
si? przejscie do zamku, po prawej stronie viefOtutiowych far 
miasteezka. Uderzaj wi?c naprzod. 



Dlpan Castle [Skeleton Soldier (U); Warning^ 

(M); Living Armor (brak); Goblin (De)] 

Idz w lewo. nast?pnie w dot, a potem w gor? 
schodami. Po prawej stronie masz Leather 0# 

Idz w lewo przechodzqc obok save-pointu i«F 
drog? w dot. Po walce ze szkieletorami idz wf 
i na ddf az do nast?pnej komnaty. Teraz zmiel 
lewqstron?, az napotkasz dziwnq maszyn?,i 
z powrotem i wybierz drozk? na ddt. Uiyjfor 
by teleportowac si? w miejsce wroga i dosta, 
bo skarbu na gdrze. Zr6b to ponownie z kolejfj*^ 
potworkiem wyzej, a dostaniesz si? do 
Wrod na d6l az dojdziesz do bariery. Rozbij sodanjjo C 
czerwonq kolumn? i przejdz dalej, a w nast?(Xt =terpe - co I 
pokoju wykonaj t? samq czynnoSc. By d( 
si? do kolumny, musisz odbijac si? od , dU „ 
uzywajqc fotonow. Po zdj?ciu bariery idz nap®!® ' to 1 
az znajdziesz Crest Estoc - zafdz gt 
temu brzeszczotowi b?dziesz mogf 
Crush. Zachowaj stan gry i przygotuj si? na h 
Stwor ma wysokq obrone na Liohtnino i m ra 




B Insect Stinger 



ilemy, Facet obok kupca 
‘ ‘ er oraz Blue Soul 
pozwala wyuczyc skill Rsts of Iron 
wdruzynie. Idi w prawo i wkrocz 
wsrodku znajdziesz Earth Gem. 

’ . Porozmawiaj z 

(a ulicy i dalej zmierzaj w prawo. 
rakarmic kurczaka, podobnie 
Mko tym razem zwierzak 
lecz Bonemeals (kurak 



[Flying Rsh (S); Giant Bat 
(M); Living Armor (brak); 
Wolf (B)] 

lewq strong, az 
do korica lokacji. Wyjdz na mapkg 
re kroki do Coriander. 

3 : 

Motives 



KT, wigc nie uzywaj tego zywiolu w magii 
zy atakach. Pamigtaj o zalozeniu Poison 
Xheckdw lub przygotowaniu odpowiedniej 
jlosci ilembw leczqcych poison. 



Primordial Ooze (Gi, P, U) 

!, ze masz tak ustawione ataki 
100 Heat ina 
ia sig Soul Crash 
, iecz Alicji, ktdry znalazles 
Dashuj na plecy Ooze’a i 
Uwazaj, by nie celowac w 
rzuci Regeneration. 

, ze urwiesz jakid jego 
Crash na 
tojesttoniemozliwe), 
szybka ucieczkq i oddziel od 
wojownika. Wystaw go na 
ataku, ktory nastgpuje 
nie zmiott od razu calej 
potwora ok. 50% HP 
narzucad Cl poisona. wigc lecz 
jaknajszybciej. 



Lost Forest, Solde 

Ooslaniesz nowego czlonka do swej druzyny 
• LezartJa. Jego sila przyda Ci sig jedynie w 
napitszychdungeonach; pdzniej znacznie 
torzystniej wychodzi uzywanie starego 
dobrego kompana Mithry. Warto ustawic 
tfuzyngtak, by mied w niej Alicjg i jakiegos 






jedzqcy kodci... help!:). W czasie pobytu w 
wiosce rekomendujg kreacjg Leather Cloak 
dla tucznikow i magow, ktory daje najwyzszq 
obrong tym klasom postaci przed dlugi czas. 
Item ten wymaga tylko jednego Beast Pelt oraz 
dwbch Bat Wing, wigc jest bardzo prosty do 
utworzenia. Po zakupach wyjdz z Coriander 
na mapg swiata i obierz kurs na Serdberg 
Mountain Ruins... 

Serdberg Mountain Ruins [Kobold (B); Kobold 
Knight (B); Sack Mimic (M); Giant Hawk (B); 
Ghost (Gh, U); Thunder Hawk (B); Owlbear 
(B. Gi)] 




Na miejscu udaj sig w prawo i wglqb ekranu. 
by wkroczyc na teren ruin. W komnacie 
znajdziesz dwoch wrogdw i skarb na 
platformie u gdry. By sig do niego dostad, 
musisz zamrozid oba potworki i teleportowac 
blisko siebie. przy platformie. Teraz wystarczy 
wskoczyd na jeden z sopli i teleportujqc 
nastgpny utworzyc z nich ..drabing", po ktdrej 
dostaniesz sig do bonusdw. Idz w prawo i 
zbierz skarby. Teraz wrod w lewo i na dot, 
a pdzniej znowu w prawo. W nowej lokacji 
sprawdz Dais, ktdry ma slaby Sealstone, nie 
wart Twojej uwagi. Id i w prawo, skorzystaj z 
przeciwnika jak z platformy i wdrap sig do gdry 
i dalej w prawo. Zejdz w dot, az napotkasz 3 
platformy i znak na podtodze. Pdki co zignoruj 
go i zmierzaj dalej w prawo. Rozbij sciang, 
za ktorq znajdziesz kolejnego Einherjera z 
klasy Light Warrior. Bgdzie to albo Celes, 
albo Tyrith. Obie postacie sq przecigtnymi 
wojownikami, ktdrzy nigdy nie stanq sig tak 
dobrzy, jak obecni cztonkowie Twojej ekipy, 
wigc naprawdg nie jest istotne, ktorego z nich 
wylosujesz. Wroc do pokoju z 3 platformami. 

W tym miejscu bgdziesz musiaf zepchnqc 
„globus" znajdujqcy sig na jednej z pdlek na 
sam dot, do znaku na podtodze. Jesli zrzucisz 
go ze zbyt duzej wysokodci, przedmiot sig 
rozbije i bgdziesz musiat wyjsc i wejsc jeszcze 
raz do lokacji, co zresetuje sytuacjg w pokoju. 
Po dobrym ulokowaniu ..globusa" otworzy sig 
kolejne przejscie - w srodku zachowaj stan 
gry. Obejrzyj cut-scenkg, po ktdrej otrzymasz 
dwoch nowych wojownikow do druzyny. Leone 
(Light Warrior) to bardzo kiepskie wsparcie 
dla Twojej aktualnej ekipy, natomiast Amgrim 
(Heavy Warrior) jest juz bardziej pomocny. 
Facet ma lepsze statystyki od Dylana, ale jego 
ataki okazujq sig stabsze - jedynie duza ilosd 
heatu, ktdry dodaje w czasie combosow oraz 
jego czwarty atak „Wild Break" sprawiajq. ze 
moze bye godny Twojego zainteresowania. W 
nastgpnej lokacji uzyj fotondw, by spowodowac 
upadek ..globusa" spoczywajqcego na jednej z 
pdlek. Kiedy upadnie na podtogg, ta zalamie 
sig i odstoni przejscie do Falchiona. Wyposaz 
w niego Alicjg. Znajdziesz tez Masochist 
Wrath Sealstone. ktdry umiesd konieeznie 
na Dais w poblizu. Idz w prawo i wykonaj ten 
sam manewr, co przed chwilkq, by rozlupad 
podlogg i odsfonid ukryte przejScie. ktdre 
bgdzie blokowal mini-boss (opcjonalny 
przeciwnik). Sprdbujmy go zabid. Konieeznie 
wyposaz sig w Poison Checki przed wejsciem 
do walki. 

Mini-boss: Crust Golem (Gi) 

Prosta walka. Zacznij od zgtadzenia dwoch 
koboldow, a dopiero pdzniej skup sig na 
golemie. Najlepiej ustawiac sig na jego 
ogonie, gdzie druzyna bgdzie otrzymywac I 
tylko sporadyezne szlagi, ktorymi jednak nie I 
powinienes sig przejmowac. 

Po sprzqtnigciu blokersa znajdziesz 
Gandeeva - wspaniaty luk z dwoma atakami 
i Soul Crasherem. Zbierz nowy Sealstone. 
ktdry zamienisz miejscami z Masochist's 
Wrath (jego efekt obejmie cate lochy). Kiedy 
bgdziesz go nosit, staraj sig nie wchodzid 
do stare z przeciwnikami. Jedli zdarzy sig, 
ze przeciwnik Cig zaskoezy - uciekaj z 



potyezki. Kontynuuj swq podrdz az do 
tzw. Divinity Void - miejsca, w ktdrym nie 
dziatajq ani Sealstone'y, ani fotony. Unikaj 
przeciwnikdw i posuwaj sig do nastgpnej 
komnaty. Znajdziesz tu kolejnego Einherjera 
z puli magikow: Alma lub Woltara. Pierwszy 
z nich jest spowinowacony z zywiotem 
blyskawic i ma do dyspozycji Sap Power, 
co czyni go dosyd pomoenym. Woltar 
natomiast to cienias, ktdrym nie powinienes,— 
sig zajmowad. W kazdym razie wejdz do 
gdry po schodach. Unikaj przeciwnikdw. 
Znajdziesz tutaj swietny Sealstone Sword 
Blessing (+20%ATK), ktdry powiniened 
zakupid, a zostawid na Dais Masochist's 
Wrath. Na nastgpnej planszy znajdziesz 
zrddelko, z ktdrego mozna wyjmowac 
wszystkie Sealstone'y. ktdre wczesniej 
zakupites. Zabierz wigc ze sobq Sword 
Blessing, co sprawi, ze walki stanq sig 
niezwykle proste. Zachowaj stan gry i 
idi w prawo, by strzelid fotonem w gdrg 
w kierunku platformy - zamienisz sig 
miejscami z orbem. Zbierz skarby, zejdz 
na ddt i przygotuj sig na starcie z bossem. 
Przeciwnik ma slabosc na Ice, wigc Mithra 
jest tu dobrym wyborem. Wrdg ma tez 
charakterystykg Scaled (opancerzony 
tuskami), wigc warto mied Descaling Might. 



Boss: Wyvern (Gi, S) 

Rekomendujg posiadanie levelu 7 przed 
iniejaejq tego starcia. Zauwaz, ze istnieje w 
tym miejscu mozliwodd spadnigeia z klifu, 
na ktdrym rozgrywa sig batalia. Mozesz to 
wykorzystad i zepchnqc smoka w czeludd. 
co zakonezy potyezkg Twoim zwycigstwem. 
Mozesz tez przegrad w analogiczny sposob. 
Najprostszym sposobem na wygrana jest 
wigc uzyeie Heavy Warriora z atakiem. 
ktdry spycha wroga do tytu. Ustaw taki 
szlag jako pierwszy w ciqgu combosow 
i dzialaj samotnym Heavy Warriorem jak 
buldozerem, by zrzucid jaszczura w dot. To 
najprostsze rozwiqzanie, przy ktdrym nie 
otrzymasz jednak experienced. Trudniejsze 
jest zgladzenie Wyverna standardowym 
sposobem. Musisz tadowac w niego 
wszystko, co masz - najlepiej uzywajqc 
Soul Crashdw. Po zebraniu solidnych 
ciggdw potwor rozdzieli sig na dwie czgsci. 
Teraz skup sig na Upper Llsard i skoricz 
adwersarza. 

Mozesz teraz udad sig Villnore albo wrocid 
do Coriander, gdzie czekajq na Ciebie 
opcjonalne questy. Sprdbujmy je wykonac... 



Coriander 

Przy samym wejsciu napotkasz kurczaka 
- sprawdz go, a otrzymasz Golden Egg 
(zwigksza wszystkie statystyki o 10 punktdw, 
kurak da Ci go na poczqtku kazdego 
rozdziatu I). Po prawej ujrzysz dwoch 
NPC. Porozmawiaj z nimi, a odblokujesz 
opcjonalny dungeon Ancient Forest. Na 
nastgpnej planszy w wiosce porozmawiaj z 
dziewczynq stojqcq koto psa. Na jej pytanie 
odpowiedz przeczqco. Wyjdz z Coriander i 
uderzaj do Ancient Forest. 



onalne) [Toxic Flower 
3r Hawk (B); Owlbear (B, Gi); 
); Sack Mimic (M); Goat 

>H (G‘01 



Plerwsza sekeja nowego dungeonu znajduje 
sig pod wptywem Poison Pin Blessing 
Sealstone, co sprawia. ze kazdy atak 
moze zadad status poison. Uwazaj wigc 
w starciach do czasu, az nie znajdziesz 
tego Sealstone'a, albo zatoz sobie Poison 
Checki. Idz do gdry w pierwszej lokacji 
i na prawo i caty czas w tym kierunku, 
az znajdziesz Manacles Wrath, ktdry 
uniemozliwia blokowanie ciosow. Idz na 
ddt i wyjmij Poison Pin z Dais, a zainstaluj 
Manacles Wrath. Wrdc do gdry i jeszcze 
raz do gdry. Przyjrzyj sig kwiatom po lewej 
stronie. Znajdziesz tarn relikt kolejnego 
Einherjera, tym razem z klasy lucznikow: 
Sha-Kon lub Chrystie. Ja wybralem tutaj 
pierwszq postac, bowiem ma lepsze ataki 
(potginy Poison Shot), a takze od poczqtku 
bardzo rzadki Strenght Bow. Idz w prawo, a 
nastgpnie do gdry. Teraz skieruj sig w lewo. 
a znajdziesz opcjonalnego mini-bossa. J) 



Odzywianie 
kota, psa, kury 



m 



Karmienie psa, kury i kota w Solde, Coriander 
oraz Vilnore pozwoli Ci na stworzenie ciekawego 
przedmiotu o nazwie Solomon's Ring, gdy dotrzesz 
do Asgardu. Gtownq funkcjq tego itemu jest 
zwigkszenie szansy na tup po rozbiciu danej czgdci 
ciata wroga, w potqczeniu z trikiem 7777 HP. By 
zdobyd Solomons's Ring, powiniened nakarmid 
„do petna” (15 razy) wszystkie zwierzaki przed 
kodeem rozdziatu 3, bo pdiniej mogq juz sig nie 
pojawid. Zyjqtka karmimy odpowiednim jedzeniem, a 
zdobywamy je przez zniszczenie danego segmentu 
ciala u podanego stwora. Kiedy juz bgdziemy mied 
ostatnie itemy od kury, psa i kota, nalezy je sprzedad 
w rodzinnym miedcie zwierzaka i zakupid powstaly 
pierdcieii. Nastgpnie w Asgardzie sprzedajemy owe 
itemy, a utworzy sig Solomon's Ring 



Skull Fish [gtowa] - Audoula Temple 
Giant Crab [noga, pancerz] - Audoula Temple 

Skeleton [rgee] - Lost Forest 

Skeleton [rgee] - Royal Underground Path 

Giants Skeleton [rgcej - Chateau Obsession 



Dire Wolf [ogon] - Royal Underground Path 
Dire Wolf [ogon] - Kythena Plains 
Giant Bat [ciatoj - Kythena Plains 



7777 HP trik 



Trik o tej tajemniczej nazwie polega na potqczeniu 
mocy Solomon's Ring z takim ustawieniem HP 
postaci, ktdra postuguje sig owym itemem, by cyfry 
we wszystkich kolumnach naszego stanu HP byly 
takie same. Dostajemy wigc dodatni modyfikator do 
naszyeh szans na otrzymanie ciekawych itemow 
z rozwalenia jakiejd czgsci ciata wroga. Jesli 
bgdziemy mied np. HP o wartodci 222 lub 2222, 
nasze szanse na ciekawy lup szybko wzrosnq. 
Najbardziej znaczqco. az do 100% (I), gdy ustawimy 
HP naszej postaci na poziomie 7777. Trik ten dziata 
z Solomon’s Ring, ale i wieloma innymi podobnie 
dziatajqcymi akcesoriami, ktbre zdobywa sig dopiero 



Zywioty, critical skills i rasy 



Ataki z zywiotami (ognia, lodu, blyskawicy, zlemi) 
majq tg przewagg nad zwyktymi, ze polegajq 
na statusie ATK oraz MAG, co sprawia. ze sq 
naturalnie silniejsze, nawet gdy przeciwnik nie 
ma stabodci na elementy. Z reguly postawienie 
na ataki z zawartymi zywiotami bgdzie lepszym 
wyborem od „gotych" szlagdw. Critical Skills sq 
jednymi z najwaznlejszych podezas normafnej 
eksploracji dungeondw w VP2 - sprawiajq, ze 
wigkszodd walk staje sig znacznie prostsza. 
Ustawiaj je zawsze zgodnie z rasq wrogdw 
znajdujqcq sig w danym miejscu. W opisie 
podajg przeciwnikdw wystgpujqcych w danym 
dungeonie i oznaezam ich symbolami, wedtug 
przykladowego wzoru: Skeleton (B, Go). Oznacza 
to, ze przeciwnik o takiej nazwie nalezy do klasy 
Beast oraz God. 



: 



Legends: 

U - Unholy I 



I - Insect 

Go - God Gi - Giant Gh - Ghost 
M - Magic De - Demon Dr - Dragon 
P - Plant S - Scaled 



Uzywanie fotonow 



W trakeie eksploracji dungeondw bgdziesz 
mdgl uzywad mocy fotondw, ktdrq podarowata 
Alicji Silmeria. Kazdy adwersarz zostanie przy 
kontakeie z takim pociskiem zamrozony. Mozesz 
teraz go wykorzystad jako podest do wskoczenia 
wyzej lub przesuwad. Mozesz tez wystad w jego 
strong jeszcze jeden foton, a zamienisz sig z 
nim miejscami. Manewr ten dziata rdwniez na 
wysokoSciach. Wtedy, by doskoczyd maksymalnie 
daleko, nalezy wykonac jeszcze jeden sus (air- 
jump), wciskajqc X bgdqc juz w powietrzu. 
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Mini-boss: Cybersaurus x4 (S) 

Kazda z Twoich postaci powinna miec Descaling 
Might, by zadawac wyzsze obrazenia. Wrog ma 
olbfzymie RDM, a slabiutkie RST, wi?c bardzo 
oplaca si? uzywad Mirage Pierce Alicji. JeSli 
chcesz latwiej poradzid sobie z tym wrogiem. to po 
prostu zalruj go (poison) i czekaj, az HP zredukuje 
mu si? do 1 HP! Wtedy po prostu wykoricz 
klocka. Najlepiej zadad mu poison zakl?ciem 
typu Lightning Bolt albo Thunder Storm, bowiem 
szansa na narzucenie tego statusu jest obliczona z 
wykorzystaniem modyfikatora ilosci hitdw w ataku 
Uwazaj, by nie dad si? uderzyd. poniewaz ataki 
bossa sg bardzo silne. JeSII oddalisz si? daleko 
od grupki przeciwnikow, ci .zawieszq si?", a wtedy 
mozesz juz trzymac na padzie L3 (przyspieszenie 
czasu) i czekad, az poison wycisnie z nich cale HP. 



si? od tamtejszych bywalcdw o Turgen 
Mine - kolejnym opcjonalnym dungeonie. 
Nast?pny budynek to zbrojownia, w ktorej 
zrobimy troch? zakupow. Zakup najpierw 
Map of the West Lands, ktory pozwoli Ci 
dotrzec do zachodnich cz?sci swiata VP2, 
bez kursu przez Kythena Plains. Czas 
wreszcie utworzyc i zakupic Sabertooth 
Saber, Elemental Edge oraz Supreme 
Crossbow. Do odblokowania Elemental 
Edge potrzebujesz 1 Raptor's Talon (z Giant 
Hawka) oraz 2 Sharp Spearheady (z Living 
Armor) i 2 Iron Ores (Gobliny, Koboldy). 

To bardzo silna brori dla Heavy Warriorbw. 
Sabertooth Saber uzyskasz poprzez 
sprzedanie 1 Long Sword (zakup w Solde), 

3 Beast Petty (od Dire WolO oraz 3 Iron Ores 
(Gobliny, Koboldy). To Swietny brzeszczot dla 
Light Warriorbw, pozwalajgcy gromic wrogbw* 
z klasy Beast. By odblokowac Supreme 
Crossbow, nalezy zdobyc przedmioty v 
uzyskiwane ze zniszczeh danych cz?sci 
ciala wrogow. W tym przypadku nalezy 
zebrac 1 Koboldapult (broh Koboldbw. masz 
15% na nagrod? po rozwaleniu tej cz?sci) 
oraz trzy Feathers (tylne nogi Owlbear lub 
skrzydta Thunder Hawka). Jesli chodzi o 
reszt? rynsztunku, to warto zakupic Crystal 
Chainmail (bez potrzeby zbierania itemow). 
Work Boots oraz Iron Helm tez nadadzg 
si? na tym etapie swietnie. Jesli masz w 
swej druzynie Kraada. to naprawd? warto 
go w tym momencie zluzowad ze swoich 
szeregow (release) i sprawic tym samym. ze 



W miejscu gdzie stal mini-boss znajdziesz kolejny 
Sealstone. Sheathed Power Wrath zmniejsza 
odniesione obrazenia do 1/4. Wykupienie go 
wigze si? jednak z uzbieraniem 30.000 krysztalow 
(!). wi?c musisz uzbroic si? w cierpliwosd, jesli 
chcesz go uzywac go w innych dungeonach. 

Poki co mozesz zabrad go ze sobq i wsadzic do 
Dais po lewej (Poison Pin zostaw w Shell). W tym 
momencie walki slang si? dziecinnie proste. Idz 
z powrotem w prawo. na dbt i znowu w prawo. 
Znajdziesz tu Crystal Wand w szkatulce. Idz 
do gory i w lewo. Zabierz ze sobg Poison Pin 
Sealstone i idz na prawo do strefy z save-pointem. 
Czas na walk? z bossem... 



najdalej w prawo, po czym wejdz do gory. 

Rusz si? troszk? w lewo. a znajdziesz ukryty 
Honeysuckle Dew. Po lewej stronie od niego 
lezy szkatula z Anointed Cloak, z czerwonym 
runem Body, dzi?ki ktbremu wyuczysz swych 
lucznikbw i magikbw kilku pomocnych skillow 
(patrz: tabelka). Idz dalej w lewo i spadnij na 
dbt. Teraz mozesz pociggngc dzwigni?, ktora 
opusci most. Przepraw si? przez niego do 
nowej lokacji. W tej cz?sci kopalni aktywny jest 
Alarm Blessing Sealstone, ktory powoduje, 
ze startujesz walki z 0 AP i b?dgc otoczonym. 
Pokonaj rbj owadow, ktory chroni dojscia do 
Sheila z Fetters Wrath Sealstone. Mozesz go 
umiescid, jesli chcesz. na poprzednim Dais, w 
pierwszej cz?sci dungeonu. W kazdym razie 
w nowej sekcji kopalni id i 1 



Zblerz wszelkie dobra*ktdre znalM 

lokacji (Overdrive, Prime Elixir. pl3 
takze skup uwag? na Shellu z GoUQ 
Law, ktory daje Ci potrbjng iloSdOlj 
zdobywang z walk, ale kosztemzeii 
Experienced. Teraz mozesz juz om 
kopalni? i udac si? do Villnore, tyd 
10000 OTH od faceta, ktory zlecil(jj 
podziemny sidequest. Jest to koniea 
by odblokowad pbzniej kolejng day 
przygod?. Teraz mozesz juz udac a 
lokacji, ktorej odwiedzenie jesttaiij 
ruszyd fabul? do przodu. Wybierz J 
Swiata Audola Temple. 

Audoula Temple [(Lizard Lord (S);S 
Fish (S); Deep One (S); Giant Crab J 
Strobila (I)] 



Boss: Griffon (Gi, B) 

Rekomenduj? posiadanie levelu 9 przy walce z tym 
ptaszkiem. Batali? mozesz wygrac bez pot?znego 
Sheated Power Wrath, ale pozostaje pytanie: po co 
si ? tyle m?czyd? Ja wygralem to spotkanie 
fm \\ bez mocy wspomnianego Sealstone'a. 

manewru M c tylko jednq szybkg 
iLttu\ P 03 ' 30 ^ 1 k,6ra zada,a Griffonowi 
mwm poison i pbzniej unikata jego atakow w 
"tS: fjj oczekiwaniu na redukcj? HP stwora. 

MIM Wymaga to jednak karkotomnych 
r nF sztuczek. Prostsze jest ustawienie 
JS 1 1 sobie skillow Beast Bludgeon. 
*^1/' I, atakowanie od tylu i healowanie 

n. si?. Jesli masz przy sobie 
fr** y Sheated Power Wrath, to 
Wyi ~ £Lr' wlasciwie juz wygrates j 

f to spotkanie. 



' prawo. U gory po 
prawej zauwazysz kolejny rbj owadow. Zniszcz 
go, a odstoni si? kolejny relikt Einherjera z 
klasy lucznikbw. Konsola losuje tutaj Lyli? lub 
Milidi?. Pierwsza z nich jest bardzo dobrq 
postacig, zaczynajgcg z dwoma atakami 
Holy. Do tego dostaje pot?zny Astal Maze 
oraz Guard Einforce wraz z przybywaniem 
level!. W porbwnaniu z Milidig, ktbra jest 
slabg wojowniczkg (mieme ataki, zalosne 
statystyki), wybor jest oczywisty - bierz Lyli?. 
Idz w prawo. az natkniesz si? na kolejny shell 
z Sealstone'em o nazwie Brimstone Law. 
Kamyk ten sprawia, ze uzywasz statystyki 
MAG zamiast ATK przy zadawaniu normalnych 
obrazen, a do tego ataki sg wzbogacone 
o zywiot ognia. Sealstone pozwala Ci tez 
absorbowac ogniste ataki. ale obnaza zupelnie 
na Ibd (-100% obrony przed Ice). Idz w 
prawo, zachowaj stan gry i sprawdz bram?. 

Uzyj znalezionego wczeSniej klucza i wkrocz 
do srodka. Znajdziesz tu Dais, na ktorym 
powinieneS potozyc Brimstone Law, a zabrad 
Alarm Blessing. Wyekwipuj si? w jak najwi?cej 
azbestowych akcesoriow - stowem postaw 
na ochron? przed ogniem (np. duzo Stun 
Checkbw). Upewnij si? tez, ze nie uzywasz 
zywiolu ognia w swoich atakach. Najlepiej 
uderzad lodem (magia Mithryl). 



tdopon 
i prawyr 
JWO Ter 



Czeka Ci? dosyc trudna przeprawa,J 
calkiem wymagajgcymi przeciwnikal 
Najbardziej uwazaj na przeciwnikaoi 
Deep One, ktory ma w palecie swychl 
Frigid Damsel. Jesli zamrozi nim catgl 
druzyn?, to obejrzysz ekran game m3 
Druga sprawa to wyposazenie si?, oil 
mozliwe, w akcesoria chronigce przedfl 
Uwazaj tez, by nie zostad zepchni?tJ 
walki do wody. Wykorzystuj oczywisia 
mozliwodd wobec przeciwnikow i kcrtJ 
z mocy Heavy Warriora zmiataj aflwea 
w czelusci. Czasami to jedyne wyjsdl 
opresji. W swigtyni zostang tez span 
Twoje umiej?tnosci dashowaniapop* 
walki - musisz przemieszczac si? pow 
korytarzach ze sprawnoscig lekkiejlM 
by znajdowac si? zawsze poza zasiegJ 
potworow. Kiedy wejdziesz na teren | 
swigtyni. skieruj si? na prawo, az ujrzj 
Shell u gbry. Wykorzystaj zamrozoned 
przeciwnika jako platform? do wdrapaJ 
si? wyzej. Chasm Wrath zmniejsza RCtt 
i RST o potow? i robi to za cen? 4000 
krysztafbw. To bardzo dobry Sealstona,] 
ktory warto wykupid, jedli b?dziesz m J 
w przyszlosci odpowiednig ilosd krusaj 
W tej chwili lepiej zostawic go na mieja 
Kontynuuj podrbz w prawo az znajdzid 
strumienie wody ptyngce w tie. B?dzi3 
musial je zablokowac, by dojsc do boss 
tej chwili nie mozesz tego jednak uezd 
wi?c kontynuuj w prawo. Spadnij na ddlj 
i odnajdz kolejny relikt Einherjera, tymj 
razem z profesji magika. Konsola maid 
tylko jedng osob? do wyboru - Khanona. 
wi?c nie odbywa si? losowanie. Khand 
to bardzo dobry czarodziej ziemi, ktory 
szybko otrzymuje Guard Reinforce oraz 
Sap Power. Teraz wyjdz z planszy lewyra 
wyjsciem do gbry i idz dalej w lewo. Wld 
pseudo mini-bossa na platformie? WySt 
w jego kierunku i machnfj mieezykiem, 
co zainiejuje walk?. Teraz po zmiecenlv 



Po posprzgtaniu kuraka 
odszukaj Treasure 



I'M'tIL zaw sze nosic go 

' Iw ze sob ^' Mozesz 
|zj ,5 ill juz wyjsd na map? 
MM swiata i zasuwac 
™ 7 do Coriander, 
abydokonezyd 
W side-questa, ktorego 
wykonywales. 

B?dgc w wiosce 
porozmawlaj z facetem 
rozmawiajgcym z kobietg, 
by otrzymac Might Potion 
(wazne, by odblokowad 
nast?pne questyl). Teraz 
mozemy odwiedzic 
Villnore... 



Wszystkie stwory w tej lokacji sg wrazliwe 
na zywiol ognia, uzywaj wi?c Lezarda i jeg 
pot?znego Fire Storm, by przebijad si? z 
latwodclg przez zast?py przeszkadzajek. 
Uwazaj na roje owadow (Wasp Nest), 
ktore nalezg do klasy przeciwnikow Ghost 
i wymagajg posiadania skilla Ghost 
Buster albo atakowania ich magig. Zwykte 
szlagi nie b?dg w nie trafiac! W pierwszej 



Boss: Queen Wasp (Gi, I) 

Dobrze jest miec w tym starciu posta 



W AS I jfr Villnore 

, Uu Przy wejsciu do Inn stoi 

fJ piesek, ktorego karmienie 
Jam 1 u dziata na tej samej 

HKr , u zasadzie, co z kurezakiem 
V i kotem, tylko ze tym razem 
zwierzak zywi si? Meat 

f Y7 Chopsami. Zostawmy ten quest 
’ ‘ 03 p6 ^ nie i- w mieScie lazi facet, ktory 

_ ' i opowie Ci o Swigtyni spoczywajgcej 
9k. na wodzie - nie przegap rozmowy z 
tym NPC. Pierwsza cz?sd osady kodezy 
si? miejscem, w ktbrym stoi kwiaciarka. 

Warto od niej kupid te Tiny Flowers (kosztujg 10 
OTH), bowiem podwyzszajg max. HP o 10%. Idz 
dalej w prawo i wejdz do tawemy, by dowi edzied 



gtupola mozesz teleportowac si? z latajga 



wykorzystaj to dobrze. 





tellu 
ngilo&OTH 
osztem zerowego 
:esz juz opuscic 
illnore, by otrzy 
t6ry zlecit Ci caly 
est to konieczne, 
lolejng dodatkowg 
'juz udacsi? do 

i. Wybierz a 

j Lord (S); Skull 
Giant Crab (Gi); 



i dotrzec do jeszcze jednego 
Einherjera. Konsola losuje tu mi?dzy 
albo Ehrde. Phyress jest lepszym 
, jako ze dziewczyna dotacza 
itrcema swietnymi atakami, z czego 
taMy jest spowinowacony z zywiolem 
itgnia! Do tego ta lucznicza dostaje od 
Inzu skill Psychosoma, ktory pozwala na 
: ddaczenie statystyki MAG do ATK, co 

na zadawanie miazdzgcych strat. 
wskoczyc teraz na gorng platform? 
otworzyc skarb z Charge Break, a takze 
Anointed Cload i Elixir. Zeskocz w dot do 
Btezanj, w ktdrym dostates Khanona i 
kb w prawo od pokoju ze schodami. Po 
Bbejtzeniu cut-scenki zauwazysz kamlot 
po lewej stronie, Przesun go tak, by zatkac 
jeden z przeplywow wody. Teraz mozesz juz 
W na d6t i dostac si? do Dais. Zrobisz 
[Id z lewej strony pomieszczenia, w ktorym 



3 przeprawa, z 
i przeciwnikami 
orzeciwnika o 
palecie swych 
mrozi nim catg 
kran game over, 
sazenie si?, o ile to 
ihronigce przed Ice, 
ac zepchni?tym z 
ystuj oczywiscie 
ciwnikow i ko 
3 zmiataj adwe 
ijedyne wyjsciegj 
itang tez 
ihowania po polu ^ 
iszczad si? po 
oscig lekkiej lanl, 1 
;ze poza zasiggieni 
:iesz na teren I 
i prawo, a z ujrzyszj 
itaj zamrozonego j 
irm? do wdrapania 
th zmniejsza RDM 

0 za cen? 4000 
dobry Sealstone, 

!§li b?dziesz mial 
xlnig ilosc kruszcu. 
awic go 
awo az znajdziesz 
ice w tie. Bpdziesz 
by dojsc do bt 
ego jednak 
jo. Spadnij na dol 
Einherjera, tym 
Ka. Konsola ma 
vyboru - Khanona.1 
osowanie. Khanon 
dziej ziemi, ktory 
3rd Reinforce oraz i 
dz z planszy lewym 

1 dalej w lewo, W 
3 platformie? W 
:hnij rnieczykiem, 1 
araz po zmieceniu] 
ortowac si? z 



Khanona, lub z prawej strony, 
pomieszczenia z Shell i Chasm 
• w zaleznosci od tego. jaki kanal 
zapchaleS kamieniem. W kazdym 
na Oals znajdziesz swietny Sealstone 
ice Blessing. Wykup go koniecznie, a na 
miejsce wsadz Chasm Wrath. Wroc 
pomieszczenia z Shellem. Wybierz 
W nast?pnym 
u mozesz zrobic powietrzng 
in?’ z dwoch przeciwnikow. By to 
przesun obu wrogow blisko siebie 
ties pierwszego wroga wysoko do 
, Tetaz wyceluj w drugiego i wynies 
jeszczewyzej nad pierwszego. Teraz 
na pierwszym soplu, przenied drugi 
i skocz w powietrzu na platform?. Na 
znajdziesz Iceproof Talisman (dobre 
.) oraz Strength Bow. Zejdz na 
wejdi schodami na gor? po prawej. 

kontynuuj w prawo. 
do pomieszczenia z Shell oraz Spring, 
na dot i kontynuuj 
Teraz, kiedy zatkates juz oba 
wody, mozesz przejsc dalej w 
W pomieszczeniu przed 
adwersarzem znajdziesz Shell z 
essing (zwi?ksza OTH o 50%), do 
jednak bardzo trudno si? dostad. 
teteportuj si? z wrogiem, tak by 
Teraz poczekaj 
tataiacy wrtig przekroczy ogrodzenie. 
blisko platformy, ktora jest 
wyslij w niego dwa fotony i 
si?miejscaml, po czym natychmiast 
: w powietrzu w kierunku potki, 

- jestes przy Shellu, z ktorego 
wyjgd Gold Blessing. Zostaw tutaj 
Pin Blessing. Zeskocz na dot i idz 
ic si? z bossem. Skup 
Maj na ustawieniu defensywnych skilli, 
Wi |ak First Aid, Survival, Fortify Phys. 
flwwprzydaje si? Psychosoma Phyress. Z 
u warto miec Freeze Checki, ktore 
rzed atakami z zywiolem lodu, 

3ss si? glownie postuguje. 

Kraken (Gi) 

Bytto 

ni problemy 

g rzeczg, ktora chcesz 
;spuszczenie wody z baseniku, 

Jzi brzydal. Uczynisz to przez 
Jteneratorow" za plecami 
po 800 HP kazdy). Poczekaj, az 
le na schodki prowadzace na 
ku. Teraz jest dobry moment, 

Kiedy 
rozdziel 

iadwlegrupy: jednego 
Iwojownikow z jednym 

mdgt 



partyzant, wycofujgc si? i 
. Kiedy odbierzesz bossowi 
len zacznie rzucac bardzo 
Tidal Wave. Dlatego ; 

IliytS Iceproof Talisman, ktory 
lejw tym dungeonie ize i 

bobid wroga. 

Villnore. by 
zgoSciem. ktory powiedzial Ci 



Za odpowiedz .Been there" otrzymasz Prism 
Crystal. Udaj si? do nowo odstoni?tej lokacji o 
nazwie Kalstad. 

Kals tad 

Odwiedz Inn miasteczka, w ktorym znajdziesz 
znajomego juz kupca. Koniecznie kup 
Frostbane, ktory bardzo przydaje si? w 
nast?pnym dungeonie. Magicy dostaj? 
wreszcie rbzdzk? ze zdolnoSci wykorzystania 
Great Magic - kup wi?c Infinity Rod. JeSli 
chodzi o zbroj?, to zakup najlepsze, na jakie 
Ci? stac. JeSli chcesz wzmocnid postacie w 
swojej druzynie, to warto zluzowac na tym 
etapie kilku Einherjerow, pami?tajgc jednak 
o odpowiednim ich wyekwipowaniu. Podaj? 
rekomendowane oporzgdzenie, w ktbrym 
najlepiej odestac naszych podopiecznych. Light 
Warriorzy: Frostbane. Olive Crown, Duel Armor, 
Sacred Guarder i Duel Greaves, tucznicy: 
Composite Longbow, Leather Cloak i Metal 
Buckler. W tani sposob mozesz tutaj dostac 
duzy dodatek do STR. Magicy: Infinity Rod, 
Olive Crown, Supreme Garb i Metal Buckler. Z 
takim potgczeniem otrzymasz naprawd? duzy 
zastrzyk do INT. Heavy Warriors: Claymore, 
Duel Helm, Duel Armor i Vein Greaves. W 
miasteczku porozmawiaj z wtascicielem Inn o 
wulkanie, nast?pnie znajdz chtopca na ulicy i 
zagadaj do niego 30 razy, by dad mu 300 OTH. 
To sprawi, ze w rozdziale 6 otrzymasz ciekawy 
przedmiot. Wyjdz na mapk? swiata i udaj si? do 
nowo odkrytej lokacji... 



Sahma Desert [Giant Scarab (I); Sand Rower 
(P, I); Desert Beast (Gi, B)] 




Idz caly czas w prawo. Blisko wyjdcia z lokacji 
znajdziesz relikt Einherjera. Najlepiej przed 
wylosowaniem wojownika wyjsd na mapk? 
swiata i zachowac stan gry. a dopiero pozniej 
przystapic do przywolania duszy Einherjera. 
Sposrod trzech mozliwych Heavy Warriordw 
nie chcesz wylosowad Aarona ani Dyna - obaj 
majq przeci?tne statystyki i ataki. Natomiast co 
innego Zunde - to wspanialy ci?zki wojownik, 
ktorego b?dziesz prawdopodobnie uzywac 
do samego konca gry. Dlatego jedli go nie 
wylosujesz, po prostu loadnij zachowany stan 
gry i sprobuj go wylosowad jeszcze raz! Po 
catej zabawie idz w prawo na mapie swiata. 
az zobaczysz niedyskretnie sterczgcy wulkan. 
Naprzod, wbij si? do srodka! 



Surts Volcano Caverns [Fire Bat (B); Hellhound 
(B); Red Lizard (S); Red Jewel (M)j 




W tym dungeonie chcesz zadawac jak 
najwi?cej atakow lodowych, wi?c zabierz 
koniecznie do druzyny Mithr?, dwdch lekkich 
wojownikow wyposazonych w Frostbane'y oraz 
Zunde/Dylana. Pami?taj, by chronic si? przed 
ogniem przez zalozenie np. Stun Checkdw. 
Warto sprobowad rozbic w jaskiniach, ktore 
b?dziesz zwiedzal, gtowng cz?$d „ciata" 
wyst?Dujqcych tu kosciotrupdw (Skeletal 
Soldier). Masz 15% szans na otrzymanie z nich 
dobrej zbroi Flame Armor, Zacznij eksploracj? 
wn?trza wulkanu od pojscia w prawo, az do 
miejsca, w ktorym zauwazysz Shell na gorze 
po prawej. Zeby si? do niego dostad, musisz 
skorzystad z lataj?cego wroga i wdrapac si? 
do gory. Znajdziesz na lej platformie wspanialy 
Sealstone o nazwie Lifeforce Blessing, ktory 
pozwala na podwojenie mocy wszystkich 



czarow i itemow healuj?cych. Odnosi 
si? to rowniez do skilli oraz akcesoriow, 
co sprawia, ze Sealstone znakomicie 
wspdldziala ze zdolnodciq First Aid 
czy Regenerate Health. Upewnij si?, ze 
wykupisz ten Sealstone przy najblizszym 
Dais lub zrddelku • to najlepsza inwestycja 
w grze za 2000 krysztatdw. Zejdz w 
dot i idz w gt?b ekranu do nast?pnego 
pomieszczenia. Musisz tu udad si? 
w lewo, do pierwszego Divinity Void, 
az zobaczysz relikt Einherjera z klasy 
lucznikow. Konsola losuje tu Arcan? 
lub Sophal?. Obie postacie sg na mniej 
wi?cej tym samym poziomie. wi?c wybor 
pozostawiam Tobie. W kazdym razie po 
wzbogaceniu druzyny skieruj si? w ddl, 
gdzie zauwazysz wroga z Sealstone'em 

0 nazwie Barrier Blessing. Idi w 
prawo az do sciany. Strzelaj fotonami 
tak, by przeteleportowac w to miejsce 
adwersarza. Przed wejsciem do walki z 
potworkiem sprawdz zrodelko i wyciqgnij 
z niego swoje Sealstone'y; najlepiej by 
byt to Ice Blessing oraz Sword Blessing. 

Po rozwaleniu stwora dostaniesz nowy 
Sealstone - przyda si? odrobin? w walce 
z bossem. Id i w prawo az do basenu 

z magmq, ktory mozesz przesadzic 
porzqdnym skokiem. Idz dalej na wschod 
az dotrzesz do kolumny, ktor? trzeba 
rozbic mieczem. Teraz wrbc si? odrobin? 

1 wybierz drog? na poludnie. Zmierzaj w 
lewo, az do nast?pnego pomieszczenia. 
Uwazaj teraz na most, ktory zlamie si?, 
gdy skoczysz na nim. Musisz spokojnie 
przez niego przejdd, a wtedy bezpiecznie 
dostaniesz si? na drugg stron?. Teraz 
podgzaj na wschdd i do gdry, gdzie 
znajdziesz kolejny relikt Einherjera z klasy 
magikow. Mamy tutaj do wyboru dwoch 
czarodziejow: Psorona oraz Faranta. 

Wybor jest tu prosty - bierz koniecznie 
Psorona, ktory jest znacznie lepszym 
magiem ognia od Lezarda. Teraz zmierzaj 
w lewo, a znajdziesz Dais. Przejdz za 
niego i zniszcz do koiica kolumn?, ktora 
teraz powinna si? calkowicie zawalic. Idz 
naprzod az do save-pointa. Znajdziesz 
tutaj ciekawy Sealstone Achromatic Law, 
ktory jest wart 4000 krysztalow (tylko 

nie na tym etapie gry). Zostaw go poki 
co w Shellu. Id t w lewo, a znajdziesz 
kolejny Dais, tym razem z Fire Blessing. 
Wykup go za 600 krysztalow • kamyczek 
przyda si? juz w nast?pnym dungeonie. 
Zostaw natomiast na Dais Ice Blessing, 
ktore dotgd nositeS ze sobg. Idz w lewo, 
rozbij krysztat torujgcy przejscie. Teraz 
magma znajdzie ujScie, a Ty b?dziesz 
mdgl z tatwoScig dojsc do wcze^niej 
niedost?pnych kanatbw. Znajdziesz tutaj 
ostatni Sealstone dungeonu - zostaw go 
na miejscu. JeSli pojdziesz do gdry, czeka , 
Ci? walka z bossem. Dobrymi postaciaml ■ ! 
na ognistego stwora b?dg Mithra (lodowe 
zakl?cia), Zundea (Giant Killer) oraz 
Alicja (Alicia's Robe daje ochron? przed 
ogniem). 

Boss: Evolver (Gi) 

Najprostszg strategig na bossa jest 
wybranie jednego najsilniejszego 
wojownika, ktdry b?dzie mial odpowiednio j 
duzo HP, by przetrwac atak Evolvera o 
nazwie Heatwave. Oddziel takg postac 
od reszty druzyny i dostan si? na plecy 
potwora (dashuj). Caly czas uciekaj przed 
jego polem ataku i laduj w niego ciosy, 
uwazajgc jednak. by nie wystukac catego 
AP (zawsze zostaw troch? na ucieczk?, 
gdy zrobi si? zbyt gorgco). Reszta druzyny 
niech przyglgda si? catemu starciu z 
bezpiecznej odleglodci, healujgc lub 
wskrzeszajgc samotnego wojownika w 
razie potrzeby. Zajmie to troch? czasu, ale 
jestskuteczne. 



Przed opuszczeniem dungeonu upewnij 
si?, ze wykupiles bardzo pomocne 
Lifeforce Blessing, wyjdz na map? swiata i 
skieruj swe kroki do Crell Monferaigne. 

Crell Monferaigne 

Nowe miasto oznacza nowe sklepyl 
Przede wszystkim wyloz pienigdze na J) 



Zdobywanie Einherjerow 

Einherjerow. a wi?c duchy polegtych niegdys 
, wojownikow, zdobywamy w VP2 odnajdujgc relikty w 
i dungeonach. Przy sprawdzeniu takiego przedmiotu 
konsola wylosuje z pewnej puli postaci szcz?sliwca, ktbry 
[ zasili naszg druzyn?. W opisie podaj? sposob zdobycia 
wszystkich Einherjerow za pierwszym przejdc iem gry. 

: Najlepiej zachowad stan gry i wylosowac postad. ktorg 
; rekomenduj?. Jest sporo naprawd? stabych zawodnikdw, 
j nie wartych Twojego zainteresowania. Sg i tacy, ktorych 
przeoczenie bytoby ogromnym bt?dem - wszystko 
znajdziesz w opisie! 

I Itemy z rozerwanych wrogow 

[ Jesli b?dziesz rozbijal poszczegdlne cz?dci data 
[ wrogow w walce, czekajg na Ciebie dodatkowe nagrody. 

I Masz zawsze pewng szans? na dany przedmiot przy 
j zniszczeniu danego segmentu potwora. Pami?taj o tym 
; cwiczgc swojg druzyn? i uzywaj rdznorodnych atakow, by 
| skupid si? na danej cz?sci adwersarza - z tego treningu 
\ mozesz mied wi?cej korzydci. niZIi tylko experience! 

Jak maksymalnie uodpornic 
postacie? 

Jesli uzyjesz okreslonych itemow, SealstoneOw. skilli 
i akcesoriow. to jest mozliwe tak uodpomid kazdg z 
postaci w druzynie. ze osiggnie odpomodd zblizong 
do niesmiertelnosci! Mozesz mied niskie HP, a i tak 
przezyjesz najci?zszg ofensyw? wroga. Podaj? tutaj 
| wymagane ustawienia: 

^)I3S3flS- zdolnodd, ktora daje szans? na odnowienie 
polowy obrazeri zadanych przez adwersarza. Skill 
aktywuje si? dopiero po zakoriczeniu ataku przez wroga. 

Skill zostawiajgcy 1 HP postaci, ktdra 
zgin?taby od pojedynczego ataku wroga. Zdolnodc 
wlgcza si?, jesli nasz wojownik ma przynajmniej 10% 
maksymalnego stanu HP przed odniesieniem obrazeri. 

akcesoria te 

mogg odnowic potow? obrazeri zadanych przy ataku 
wroga. Dotyczy to kazdego uderzenia zadawanego przez 
potwory. 

it^ potencjaf odnawiania 

HP wzrasta dwukrotnie, tzn. wszystkie itemy, magia 
lecznicza. skille oraz Metabolizer czy Ring of Healing 
dajg nam dwa razy wi?cej HP, niz normalnie. 

Metabolizer zdobywamy poprzez rozerwanie podanych 
cz?sci ciata u nast?pujgcych stworow: 

Hydra [ogon] - Crawsus Forest 

Gigantic Moth [wn?trznosci] - Royal Underground Path 

(rodziat 4) 

King Slug [gtowa. wnptrznodci] - Yggdrasil 

Ring of Healing mozemy zakupid w Villnore po 
sprzedaniu 1 Hail Jewel, 3 Great Eagle Heart, 3 Iron 
Ore. Materiaty te zdobywamy niszczgc cz?dci ciata 
nast?pujgcych wrogow: 

Hail Jewel - Skeletal Soldier [rpcej'Surts Volcano 
Caverns: Thunder Hawk [prawa cz?sc ciataj< Ancient 
Forest: Iron Ore - Goblin (brori)/Kythena Plains 

Odsytanie Einherjerow 

Kazdego z naszych Einherjerdw mozna odestac. jedli ma 
5. level doswiadczenia. Jedli juz to zrobimy, dostajemy 
w zamian przedmioty zwi?kszajgce statystyki. Rodzaj i 
iloSc przedmiotow zalezy od tego, jaki ekwipunek (bez 
akcesoriow) mial na sobie Einherjer w chwili uwolnienia. 
Ponizej opis tego, ile punktow daje przedmioC 

-Kazde 20 ATK daje ..Fencer's Familiarity " (+5 do ATK) 
-Kazde 10 Mag daje ..Sorcerer’s Savvy" (+5 do MAG) 
-Kazde 10 AVD daje ..Thief's Thoughts" (+5 do AGL) 
-Kazde 5 HIT daje ..Archer s Aptirude" (+5 DEX) 

-Kazde 5 RST daje ..Warrior's Wits” (+5 do CON) 
-Kazde 25 RDM daje ..Ambrosia” (+100 do HP) 

Np. z mieczem o statystykach 1 1 0 ATK i zbrpjg o 
statystykach 100RDM, 20 AVD dostaniesz po odestaniu 
Einherjera 5 ..Fencer's Familiarity" (czyli +25 STR), 4 
Ambrosie (czyli +400 HP) i 2 Thief’s Thoughts (czyli 
+10 AGL). Poziom doswiadczenia postaci nie jest brany 
pod uwag?. Pami?taj tez o odszukaniu zluzowanego 
wojownika w miasteczkach (zajmujg cz?sto opustoszale 
domy) czy dungeonach swiata VP2. Po rozmowie z 
dawnym towarzyszem broni otrzymasz kolejng nagrod?. 
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Map of the East Land,. Warto zakopio zbroje fl„ oin ,, 

lal^Kn ht"r ,S “ < “ ° P ' te H *“>’ »™>w, a 
lakze Knight Greaves, Ptzede wszystkim potuMuM 

skoncentrowac sip jedoak na przedmiolach. ktore 
""“'Wwymaja 1 F*hion 
(dtwbrz w Kalstad|. t Black Crystal (Living Armor) I 
1 Piercing Imprtm (Goat Man. LizarO Lem). Grand 
Sting wymaga sprzedania 1 Screp (zakpp w Villnorel 

fz LioS? Ta ® ea " ,e ' s (">«*» Hawks, rzadki item ' 
i 2 Lightning Stones (Skeletal Soldier), w miescie w 
lednym z domkow znajdziesz lacela m 6 wi,cego o 
koleinym opqonalnym dangeonio, a takze cSadka 
nakierownigcego Ci e na Crasus Fotesl Rains, des, 
daidzo rstotne, abys przeczytal wierszyk w jednym 
z domkdw w miescie ■ znajdoie sip przy do n icy z 
kwiatem. Wy|d! z miasla i skierp) sip na Chateau... 

fjSS" (oPPionalne) [WilkMhe-Wisp (Gh, 

U). Satyr (De, B); Giant Skeleton (U); Troll ChiefTGI) 



yMen^A a ' Na Pl ” 0 * maSZ Soal “ l Stooe, 



- .w cn on, on dostgpu do niczego istotnego. Idz na ooludni,. , 

Robe (zielone Body Rune!) - bardzo cenny przedmiot Wi™^ 
b?dzie s z mbgl odblokowac nowe skille dla lucznikow 
i l6W0 2najd2iesz relikt Einherjera 

l^h.Wa.'or Upewnij sig, ze zachowasz stan gry omS 
“Z T"* CirCe ' k!ora ' esl J** z na,7e^ h « 

J s na]lepsz ^ lekkozbr °i^ wojownSkacaS 

pozosiale poslacie mozesz spokojnie zignorowac. idz nacoll* 



Boss. Lady Cleo i Berserker (Gi, U M) 

Zacznij od rozbica Berserkera. Uwazaj, by jego Mafic 
Cutter me szarpal Cig z odleglosci przez calg walke Usiadz 
mu na ognie , taduj w niego najlepszymi atakami jakimi 
tT m nU,eSZ - B ! rdZ ° UWaza i' b V Cle ° nie dosiggla Cig 
Sk ? 60 m ° Ze 2mi ^ druzyng! Po ubiciu 

w Sp^noSr 03 Cle0 ‘ Nai ' epiei a,ak0wae °d "^ki i 

? b sprawiajq sig tulaj tucznicy z atakami oonia 



dostamesz bonus. Zasuwaj do Crawsus Forest SLins 
Crawus Forest Ruins [Disgusting Shell (Gi); Tear Soul tGh 



Wyjdz na mapkg swiata i uderzaj do Crell Mon. 
. s 6 przedm| otow leczniczych na nastgpny dtu, 
|uz zmierzad do Dragonscrypt. 

Dragonscrypt [Gun Fish (S); Green Coral (!)] 

Idi w prawo i skorzystaj z lataj^o 
sig na lewo. Znajdziesz tu skarb 
akcesorium. Teraz idz w prawo ! „ 

pomieszczenia krypty. Idz nastgpnie . 
spasb w dot. Znajdziesz tutaj relikt 1 
wybierz tutaj Atrasig. Teraz v~“ -- 
dojdziesz do skarbu z 20000 OTH. 
wschod. W ostatnim pomieszczeniu wskocz 
P° kg z Double-Checkiem. Teraz 
w prawo do... 



z latajqcego przeciwnika jak z platformy, 
■ J skarb 2 Magic Bangle - bardzo przydal 
^ prawo i kontynuuj w tg strong az do nast 
7 »”'“n ;3 znowu w prawo, az bgdzies 
ostatniego Einherjera z klasy I 
■W 66 do g 6 ry i idz caty czas w prawo, 
,n T H. Teraz wdrap sig na gorg i idz j 
:~!u wskocz na przeciwnika i dos 
mozesz juz opuscic ten krotki pa 



Kolejny dungeon z dominacjq pewnego . 
jest to Lightning oraz Earth. Skup sig • 
przed atakami ziemi oraz Poison... 

Poison Checki). Site btyskawic nie : ~ 
w pierwszym obszarze dungeonu poomes 
ze zrodelka. Przyda sig tezjakiS Sealstone z 
etektem, np. Chasm Wrath (jeSli go wczesnia 
Idz nastgpme w lewo i upewnij sig, ze nie . 
lightningowej. Skorzystaj r 
platformg, do Sheila i " 

dalej do gbry i caty czas w | fc „ u 

sig do gory az dotrzesz do Dais. Potoz 1 
negatywny Sealstone, ' ' 

Idz w lewo do nastgpm 
bossa z Sealstone'em, 



' zywiotu. Tym razem 
wigc na obronie 
izlemi oraz Poisonem (zalo! sworn ludziom 
— A-..-...C nie jest tutaj priorytetem. 

‘"u podnies Fire Blessing 
z negatywnym 
'iejszej wykupites). 
' zaatakujesz ptyty 
j z wroga, by dostac sig na wyzszg 
Earth Blessing. Podnies Sealstone. Idz 
ae “ te w °. by °dnalezc skarb. Posuwaj 
’ -'tym miejscu 
ktory wyjgles wczesniej ze zrbdetka 
iego pomieszczenia Znajdziesz tu mini- 
. ktorego jednak najlepiej zignorowac 



SS?S2L'S?l!l Dra “°" Fh ‘ nm «3h. ui. to 

Ba.(DLG?g N ^ h :SSS°^ 



potgznych I 



Missileow - nsj 
uciekaj z walk: 
przeciwnikarri 



niebezpieczni (healuja : 



Pakowanie Leone, 

Je 6 li nabijemy Leone oraz Amgrimr 
"TOIMtlho Lezaida i Dylana ao koiKa rozoziata 4 

Gate. Nabijame poziombw doSwiadczei 
Hydrze, bossie w Crawsus Forest Ruin. 

Experience Pig Law (przydaje 
Crashami, tak by zakonczyd w t 
osiagnigcia satysfakqi. 

LEONE 

Qtr zymywany Her 
28-34 Expert's Experience 

35-39 Expert's Experience, 

40 ‘" ..Farewell" Sword Vai 



Arngrima, Lezarda, Dylana 

level do konca rozdziatu 3, lub 
4. to otrzymamy przy zamknigciu 
zabawg i odbierajacy VP 2 wyzwanie) 
n . - ■ °P zna idziemy dopiero w Serpahic 
ma dla tych postaci bgdzie najlepiej przebiegaC prz 
Pamigtaj, by zabrad ze soba koniecznie Seaict™ 

1 a ' 9 “ B—W I by mbic com 

»lk? Oireot Assaollom „ bossie Powtarzal ozynnosc do ^ 



arngrim 



txped 5 Expedence x 2 . Warrior's Wits 
Expert's Experience, Warrior’s Wits, lm, 
Expert's Experience, Warrior's Wits, lm| 



lezard 

Level 

33-39 

40-44 

45-99 



DYLAN 

Level 

33-39 

40-44 

45-99 



Expert’s Experience x2, Ambrosia 

unl“d I"? EXP6 " S Ex >» r »"“. Btcbrosia 
Undead Sword, Sword of the Meek. Ambrosia, E 




iffiomE; 




Zwiijksza punktyATK. MAG. HIT, AVD. RDM. RST | 



Czas naliczany jest tyiko i 



ig .Activation . Strenqh ier.ir 



; odpowiedni? I 
Po lym mozesz 



Strenghlening. Resis 



Szansa na Criticiaia xi .5 da i 



Szansa na Critlciala xl ,5 dla t 



iUnholy(przyCritiCTl^ 



; alaku fizyczneqo na ducha. 






Zwipksza ATK, MAG, RDM, RST o 20%, w przypadku przewagi liczebnej wrogow. (I) 



Zwipksza itojc fioletowych kamleni wypadajyych z vwogdw, ktore odnawiajq AP i po zwalajq na wietokrotne atakowanle. (!!) 
Do kazdego ataku doda ny jest .gratis' jedno uderzenle. Drag ie uderzenie ma ok. 10% mocy pieiwszego uderzenia. (I!) 



niebleskie • Head, Bludgeon, Ice, Resistance 



Plerwsze 100 HP obrazenprzyjqtew walce rtie zmniejsza IteSd HP-swojego rodzaju bufer. (!) 



Uzycie przedmiolu w walce nie kosztuje nas AP. (!) 



zietone - Body, Earth, Healing 



Po walce leczy 100% HP. (!) 



Blokuje jakiekolwlek zmiany stalusu (dobre lub zle). (I!) 



Zwiqksza prawdopodobienstwo zadania krytycznego ciosu. tqczyC z Dismantle.(!!!) 



zietone ■ Piercing. Bludgeon. Weakness. Holy 



-^Physique 



czeiwone • Slashing, Piercing, Aim, Training 



czerwone • Piercing, Fire, Straightening 



oludnie, a pozniej w 
by dotrzec do Mirage! 
W tym momencie j 
(patrz: tabelka). j 
Tym razem bpdzie j 
irzed losowaniem, ] 
szych postaci w I 
zk? catej gry! Dwie I 
na potudnie. az 1 
stanie si? Irujqca. I 
Ikaprzy wejsciudo 3 
a Twojej druzyny (np,J| 
3 i pojdz w do 
wybrac Adonisa, ktorj 
ak go deklasuje). \ 
slaw swoj? druzyn? 1 
ascaling Might. ™ 



Gh, U); Iron Golem I 
een Jewel (M); Drag# 



Naara zdolnosci Hose CP Runy potrzebne do aktywacji 

. -niana 

*c(lron 2 niebleskie -Body, Fire 



a weina si? w wod?. 
potozeniu i odstaniz 
ial Pain. Natomiasl 
ralki nie manewr 
jg? zwrotnosci 
trierzchni?, wi?c 
pokojnie pozbierac, 
sek, jesli go masz, a‘ 
>t levelow dla dru; 
otrzymar 



: plaiiormy, by dostad j 
dzo przydatne 
az do nasl?pnego I 
az b?dziesz mogl I 
jra z klasy lucznikbvw 
is w prawo. az i 
i gor? i idz znow na j 
iwnika i dostah si? na 
ten krotki pasaz - idz 



„Co si? stalo si??". M 
W lym momencie g 
robi si? coraz tn 
Uwazaj s: 

Dryady, klore uzyw 
pot?znych PrimaticJ 
Missileow - najlef 
uciekajz walkztymlj 
przeciwnikami, jt 
mozesz. Uwazaj te^ 
na Nekromantow.ff 
ktorzy potrafi? w 
duzyeh 
: lidera takiej 
i Golema, 
arriorow. Zacznij 
mnaty (zignoruj 
3 ze szkatuty w tn 
leniem w gor?. 
zy umiescic Sunlight] 

3 Stone. Zejdz na 
l, by doskoczyc n; 
z stance na slaluelca 
ilowk?. 

He ujrzata. Kiedy 
pokoju z 
jory masz relikt 

rawdz statuetk? 
rozwal naj 
e dwie na prawo. 
najlepsze 
liazania. Chodzi ^ 
ais przed 
im lewym rogu 
ystaj z 

da. Zejdz nizej, 

I i idz w 
si? dalej na 
lu najlepszym 
lorowates. Kolejny 
-liesamowicie 
jego dziataniem 



Opis zdolnosci 



niebieskie - Head. Arm, Darkness, Resistance 



Pozwala na kontratak. Tyiko dla wojownikdw. (I) 



lutaj Lwyn. Idz w dot i wrdc do statuetki. Uzyj 
Dark Moon Stone. Pami?taj o zostawieniu 
gdzies Powerless Cap Wrath. Uzyj nast?pnie 
Crimson Flame Stone i szykuj si? na walk?. 
Zachowaj slan gry i pojdi w lewo... 

Boss: Dragon Zombie (Dr, Gi, U) 

Skup si? na uzywaniu magii ognia - dziala 
na smoka znakomicie. Druga sprawa to 
odpowiednie skille z kategorii criticali - ustaw 
je odpowiednio dla kazdej z postaci. Wr6g 
nalezy do klasy Dragon, Giant, Unholy 
- wybierz wi?c ekwipunek (np. miecz Dragon 
Slayer), ktory jest silny w radzeniu sobie 
z talq charakterystykq. Walk? zacznij od 
rozbicia trzech orbow w pomieszczeniu. 

Dwa orby masz po bokach planszy, skryte 
za murem, ktory mozna rozbic, a trzeci za 
plecami Dragon Zombie. Po zakoriczeniu 
procesu sprdbuj wywabid smoezka na plac 
boju, by tatwiej manewrowac za jego plecami. 



Po zabiciu potwora zbierz bonusy (Dragon 
Armor z runem Green Body!), a przede 
wszystkim Sun and the Moon Stone. Wroc 
do statuetki i uzyj na niej zdobytego przed 
chwilq kamienia. Teraz zmierzaj w lewo i 
po obejrzenlu scenkl otworz skrzynie ze 
skarbami. Teraz mozesz juz wrocid do 
statuetki, uzyd Eclipse Stone i wyJSc do 
mapy swiata, co zakonezy ten dlugi rozdziaf 

gfy- 



ROZDZIAL 4: 

Wrath of the Gods 

Wroc na poinocnq czesc mapy swiata. Aby 
to zrobic, musisz przejsc przez Kythena 
Plaind lub Sukavia Gorge. Polecam t? drug? 
.tokacj?, bowiem znajdziesz w niej ostatniego 

Einherjera VP2. Zmierzaj wi?c smialo do 

Sukavia Gorge I 

Sukavia Gorge [ Ice Devil (De); Ice Troll (Gi) 
Winter Wolt (B) 

Bardzo prosty dunegon: posuwaj si? caty 
czas w prawo, az do wyjdcia. Na kortcu 
lokaeji znajdziesz relikt Einherjera. znowu 
z klasy magow. Nie masz tu wyboru, bo 
konsola przydziela zawsze postad o imieniu 
Aegis. Jest to znakomity czarodziej (Ice), 
porownywalny sil? do Mithry. PowinieneS 
sam zdecydowac, kogo chcesz zachowac 
w druzynie, a kogo wypuscid na wolnosc. 
Przypominam tyiko, ze najlepszym magikiem 
VP2 jest Xehnon. Po wyjsciu z Sukavia 
powiniened pojsc do Lost Forest, ja jednak 
rekomenduj? odwiedziny Solde. 

Solde 

Przeczytaj na miejscu jeszcze raz wierszyk, 
ktory wisiat na scianie jednego z domostw 
- jedli zmienila si? jego tresc, to wykonaled 
wszystko dobrze i mozesz oczekiwac nagrody, 
klor? otrzymasz w rozdziale 6. Warto w tym 



miejscu wypudcic Mithr?. Masz juz na I 
etapie lepszego magika, wi?c nie b?dzie to 
wielka strata. Wyposaz go w jak najlepszy 
ekwipunek i zluzuj starego, dobrego 
przyjaciela w Solde. Juz niedlugo spotkasz 
go w Lost Forest! W sklepie Solde zakup 
map? potnocnych krain, byd nie musiat 
juz wi?cej korzystad z przejdd Kytheny czy 
Sukavii. Teraz sprdbujmy wykonad par? 
opcjonalnych questow przed pojsciem do 
Lost Forest... 

Coriander, Villnore 

B?d?c w Coriander porozmawiaj z gosciem z 
wpdkg, a opowie Ci, jesli zaliczyled questy w 
rozdziale 3, o nowym zagrozeniu. Zajmiemy 
si? tym za chwil?. W pierwszym domku 
mozesz otworzyc skrzyni? zawierajqc? 

Core Emerald. W Villnore poszukaj 
taceta, z ktorym wczesniej rozmawiates o 
sidequedcie, a powle Ci o nowym stworze 
w Turgen Mine. Ten sidequest uaktywni si? 
tez jedynie wtedy, jedli wykonates stosown? 
przygod? w rozdziale 3. 

Ancient Forest 
(opcjonalne) 

Przebij si? przez dungeon, tak jak ostatnio. 
Naprawd? warto postawic tu na Dais 
Sheathed Power Wrath, ktdre znajdziesz 
w czelusciach lasu, by ostabid boss a. 
Wyekwipuj swojego Heavy Warriora we » 
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' dungeonu. by odblokowad 
Zachowaj slan gry. Po lewej stronie 
lini-boss. Warto go rozwalid. 



: Muscular Stalkers (Gi) 
Zunda ze sltillem Giant Killer 
ze stworami w par? sekund. 

.. o rozbiciu prawej cz?dci ciala 
• rtt> to Alicj? i atakami Cross Slah, 

~ ; i zachodzac wroga od prawej 
Ooaaniesz za to bardzo. bardzo cenny 
Path. Postaraj si? 
jaknajwi?cej (ucieknij z walki i wroc 



Stone. Teraz wrod do 
i idz w prawo. Uzyj Painted 
tydostac si? do nowej lokaeji. Idz 
nie dotkn?la Ci? figura. Idz w 
Sealstone w Shellu. Poki 
izostaw go jednak 
dwa pokoje w lewo, do dwdeh 
sufit, 
Teraz wroc do 
Uzyj Dark 
Idz w lewo. Rozwal 
o zebraniu Crimson Flame 
idz w lewo do Divinity 
w lewo. Zbierz 
i uzyj mocy szybowania, 
ago Einherjera klasy 
wyborem b?dzie 










Flamberga i wszystkich w skille Beast Bludgeon 
(potwdr nalezy do klasy Beast). Pamigtaj tez, by 
zabrac ze sobs) Sealstone Poison Pin Blessing. 
Do boju! 



Boss: Kobold King (B) 

Najpierw rozpraw si? z obstawq szela. Teraz, 
kiedy nie ma juz jego bobkow, nadchodzi czas na 
zatrucie Krola. Zabierz calq druzynk? jak najdalej 
od potwora - stwor nie b?dzie Ci? gonil. Teraz 
wybierz jednq postac. najlepiej tucznika z dalekim 
zasi?giem, i uderzaj w Kobolda, az dosianie 
Poisona. Teraz ucieknij w bezpieczne miejsce i 
trzymaj wcidni?te L3, az trucizna wyssie wszystkie 
soki z Krola. Kiedy zostanie mu 1 HP, pacnij go 
ode mnie w ucho. Walka zakortczonal 



Po wygranej udaj si? z powrotem do Coriander 
i porozmawiaj z gosciem od sidequesta, by 
otrzymad bonusa. Idz do Turgen Mine. 



Turgjen Mine 
(opcjonalne) 

W tym dungeonie tez nic si? nie zmienito. Wyjmij 
Alarm Blessing z Dais, a upewnij si?, ze nosisz ze 
sobq Brimstone Law. Uzywaj jak najwi?cej atakow 
z powinowactwem ognia. Przyda si? tez Fire 
Blessing. Huzia na bossa! 



Boss: Gigantic Wasp (Gi, I) 

Najlepiej w ogole zignorowac roje owadow, a 
skupid si? tylko na samym bossie. Ustaw si? na 
ogonie bestii i taduj w niq najlepszymi atakami. 
Jedli zainstalowales Brimstone Law na Dais, 
to b?dziesz caty czas healowany przez roje. 
Bezstresowa i prosta walka. 



Wroc do goscia od sidequesta, tym razem w 
Villnore, a dostaniesz Metabolizer. Mozemy 
wreszcie wrocic do gtownego wqtku VP2. Skieruj 
si? do Lost Forest. 



Lost Forest, Royal Underground Passage [Gigantic 
Moth (Gi); Flying Killer (S); Meteoric Swarm (Gh, 

I); Lizard Knight (S); Beast Fort (Gi, B)] 



Jesli wypuscites wczesniej Mithr? w Solde tak jak 
Ci proponowatem, to dostaniesz od niego Holy 
Water, item zadajqcy 10000 punktdw obrazen 
przeciwnikowi. Jesli b?dziesz mial w przyszlosci 
problem z jakims bossem, to smialo go uzyj. 
Przejdz do Royal Underground Passage. T? 
lokacj? znasz juz dobrze. wi?c nie powinienes 
miec problemdw z eksploracjq. Niestety, nie ma w 
niej Dais ani mozliwosci pobrania Sealstone’dw! 




Ull, Aesir (Go) 

Rekomenduj? posiadanie 25. levelu przed 
przystqpieniem do lego spotkania. Po 
oierwsze: musisz miec tutaj mozliwosc 
rucenia statusu silence poprzez 
' i Target Throat, Holy Gem czy 
_ kolwiek innego. Ull b?dzie si? 
healowac, jesli jego nie uciszysz, 

"'■co sprawi, ze walka stanie si? 
aV ekstremalnie m?czqca. To samo 
* A z posiadaniem skilla: missile 
^protection - powinienes go 
i wyuczyc przed wejsciem 
1 do starcia, bo b?dzie 
blokowat wi?kszosd jego 
r atak6w. Najpierw zacznij 
od zgtadzenia Aesira. Po 
sprzqtni?ciu kolezki Ull skup 
nim, pami?tajqc o rzuceniu 
1 niego Silence’em. Teraz 
. zaatakuj go i spraw, by zaczql 
j Ci? gonic wokol stupow 
l przy teleporcie. Kiedy 
’redukujesz HP bossa do 
DOfowy, ten zacznie uzywac 
. r swojego Soul Crusha, 
ktory jest naprawd? mocnym 
szlagiem. Wystaw wi?c na jego dziatanie 
: "dnego wojownika z najwi?kszym RDM 
dlqcz go od grupy), by nie stracic caiej 
| druzynyl Uwazaj bardzo na ten atak. 



az do zrodefka, z ktdrego wreszcie mozesz 
pobrac swoje Sealstoney (Liteforce Blessing 
itd.). Porozmawiaj z kupcem, ktory ma 
nowe ciekawe itemy. Vainslayer, Valor Helm 
oraz Valor Armor ora z kilka Holy Gemow 
| sq obowiqzkowymi zakupami. Powinienec 
| miec juz w tym miejscu wyuczonq zdolnodd 
’ Toughness, bowiem jest bardzo przydatna, 
szczegolnie przy zblizajqcej si? walce. Idz do 
gory i przygotuj si? na kolejnego bossa... 



Boss: Walther i Gyne (M) 



Po wygranej kontynuuj drog? w prawo i 
wejdz do Dipan 



X Dipan, Dipan Castle 

d’ All We idz od razu do zamku. W Srodku 
L* fc '/]? skieru i si ? w lew o i pomdw z jednym 
I ■ 5 z zotnierzy na ziemi. Teraz idz na 

, potudnie, zachowaj stan gry i w lewo, 



Pami?tasz, ze walczysz z magikami, wi?c 
ucisz ich inkantacje tak szybko. jak tylko 
mozesz. Uzyj najlepiej zakupionych przed 
chwilkq Holy Gemow. Mozesz tez probowac 
zatruc ich Earth Gemem, co jednak nie jest 
juz takie proste. Zacznij starcie od rzucenia 
silence na Gyne'a. Mozesz w tym momencie 
juz zignorowac lego wroga i skupic si? na 
zabiciu Walthera. Nie mydl nawet o uciekaniu 
catq ekipq spod jego pola razenia - lepiej 
oddzielic jednq zwinnq osob? od druzyny i 
samemu atakowad. Kiedy Walther padnie, 
mozesz swojemu czarodziejowi zatozyc jego 
rdzdzk?. Jedli chodzi o Gyne, to jedyna rzecz, 
na ktorq musisz miec baczenie, jest jego 
Great Magic. Pami?taj jednak, ze zacznie je 
rzucad dopiero po odebraniu polowy HP. 



Powrbc do save-pointa. Teraz mozesz juz idc 
w prawo, by zawalczyc z nast?pnym bossem 
i zakoiiczyc ten rozdzial lub, jesli chcesz, 
napakowac postacie dla pot?znych broni i 
akcesoriow. Dla Lezarda i Dylana masz na 
to czas tylko do kortca rozdzialu 4 (info w 
stosownej ramce opisu). 



Boss: Hrist i Arngrim (G) 

Rekomenduj? tu posiadanie 28. poziomu 
doSwiadczenia. Upewnij si?, ze masz sporo 
Union Plumes i Fairy Tunctures, a takze 
skill Survival. Warto tu tez uzyc Bloody 
Patch (sposdb zdobycia opisany wczesniej). 
Najlepiej zabic najpierw Amgrima. Przydaje 
si? zatrucie go poprzez uzycie Earth Gem. 
Problemy zacznq sie dopiero przy starciu z 
Hrist. Staraj si? uzywac elementow krajobrazu 
do oglupienia Al. Biegaj wokdl nich jak 
szalony, by odnowid sobie AP. Staraj si? 
atakowad Walkiri? od tytu -jedli b?dziesz 
szarzowal od frontu, dziewczyna zblokuje 
wi?kszosc ciosdw. 



ROZDZIAL, 5: 

The Invisible Hand 



Wyjdz z Dipanu i przejdz przez Underground 
Path az do Loast Forest, a z niego na map? 
Swiata. Pojawi si? nowa lokacja, do ktdrej 
powinienes si? teraz skierowac. 

Forest of Spirits [Mimetic Flower (P. I); Elven 
Hawk (B); Elven Wolf (B); Kobold Warrior (B); 
Lizard King (S); Maneater (P); Sky Lizard (Gi, 
S); Life Stealer (De)j 



j Po lewej masz zrddelko (pobierz Sealstone'y). 
Idz na zachdd, az dojdziesz do rozwidlenia 
drog. Wybierz sciezk? na ddt i pobij wroga 
po prawej, by dostac si? do kamienia. 

Postaw go na lewym slupie po lewej stronie 
planszy, dzi?ki czemu b?dziesz mogl dostad 
si? do skarbow. Wr6c teraz do rozwidlenia 
1 i tym razem idz w lewo. Divinity Void przed 
Tobq. Idz na potudnie od miejsca z bialymi 
kwiatkami i dalej na wschdd, a pdzniej do 
gdry. Dotrzesz do kolejnego Divinity Void, 
w ktdrym musisz posuwad si? w lewo, a 
pozniej do gdry. Na nowej planszy skorzystaj 
z wrogow, by dostad si? do kolejnego 
Sealstone'a. Po prawej masz skarby. Zmierzaj 
do gdry, a dalej uzyj wrogow. by wdrapac si? 



do kolejnych bonusdw. Idz dalej na wschdd. 
az znajdziesz na kolejnym podwyzszeniu 
nowy Sealstone. By si? do niego dostad, 
musisz umiejscowic krysztat na najbardziej 
wysuni?tym na lewo stupie. Po zakodczeniu 
czynnosci idz do gdry. Po lewej masz zrodetko 
do pobrania Sealstone'ow, a po prawej 
save-pointa. Skorzystaj z niego koniecznie, bo 
czeka Ci? walka z bossem ! 




Boss: Arectaris (Gi, P) 

Pami?taj o tym, ze boss nie potrafi si? ruszac! 
To znaczne ulatwienie walki. Drugq rzeczq, 
o ktdrej powinienes wiedzied. jest obecnosc 
czterech krysztalow na rogach planszy. 

Rozbij je wszystkie jak najpr?dzej mozesz - to 
spowoduje zadawanie wyzszych obrazen. 
Trzecia rzecz to mocny atak o nazwie ..Angel 
Rain”, na ktdry musisz bardzo uwazac. 
Zapewnij sobie ochron? przed Frailty (np. 
poprzez Nectar Potions). Jedli boss b?dzie 
uzywat tego ataku, to zniknie zupetnie jego 
czerwone pole zasi?gu - w takiej sytuacji I 
dobrze jest sprobowac uzydjakiegokolwiek 
itemu, co moze spowodowac, ze Al gry si? i 
.rozmydli". 



Wrod i obejrzyj scenk?, po ktdrej mozesz 
opudcid dungeon i udad si? do Dipan Castle. 



Dipan Castle, Ravine Caverns [Holy Order 
(Go); Capricorn (B); Life Stealer (D); 
Persistent Pursuer (Go, Gi); Sharp Scissors 
(U); Gentleman (M)j 



Przejdz przez Lost Forest oraz Royal 
Undeground Passage az do Dipanu. 
Znajdziesz tu kupca, u ktorego mozesz 
Poczynic zakupy. Wejdz do zamku i idz do 
poludniowo-wschodniego rogu mapy. Po 
zebraniu itema mozesz wracac do Forest 
of Spirits. Udaj si? do miejsca, w ktdrym 
walczytes wczesniej z bossem. Idz do gdry, by 
dostad si? do Ravine Caverns i spotkac si? z 
kolejnym bossem. 



Boss: Aesir [Go] 

Ta walka lo zart. Dashuj na plecy kazdego 
z wrogdw i rozpraw si? z nim w jednq lur?. 
Bardzo proste spotkanie. 



Masz dokfadnie 8 minut na przejscie tego 
dungeonu. Jesli zabawisz tu dtuzej, ujrzysz 
ekran z .Game Over”. Najlepiej ignorowad 
wi?kszosd rzeczy i zasuwac na wschdd. 
Powinno Ci to zajqd okoto 5 minut. 




Bifrost [Aesir (Go)] 



Na miejscu ulecz si? korzystajqc ze zrddta. 
Upewnij si?, ie zachowales stan gry. Czas 
na walk? z kolejnymi Aesir Guards - walka 
jest tak samo dziecinnie prosta, jak przed 
momenteml Nast?pnie udaj si? na spotkanie z 
Dimension Beast. 



Boss: Dimension Beast (Gi) 

Wejdz mu na plecy i zacznij festiwal 
combosow! W tej pozycji moze dosi?gnqc 
Ci? jedynie jeden atak - Rumble, ktdry nie 
jest jednak specjalnie niebezpieczny, Kolejna 
bardzo prosta walka. 



Boss: Heimdall (Go) 

Starcie zacznij od rozbicia pomagierow 
boga w postaci Aesirdw. Kiedy si? juz z nimi 
rozprawisz. zajmij si? samym Heimdallem. 
Najlepszq taktykq jest tu healowanie si? po 
kazdym ataku wykonanym przez bossa. Fairy 
Tinctures b?dq tu odpowiednie. Mozesz 
tez sprobowac biegad wokot Heimdalla, by 
odnowid sobie AP, jeSli zajdzie potrzeba. 
Pami?taj jednak zawsze o leczeniu si?, by 
Infinity Rune Ci? nie zabito. 



znalezd skarby. Wejdz na lewq gom^pl 
a nast?pnie idz na zachdd. Nast?pnieH 
po krysztat po prawej (rozbij go), a poaT 
wybierz sciezk? wschodniq (z trzech ] 
rozwidlen). Zmierzaj w prawo i do na 
obszaru, az znajdziesz si? w Divinity L 
Zachowaj stan gry i skieruj si? do g6ry,|l 
na podwyzszeniu znajdziesz Sealslonell 
w na gor? i prawo do nast?pnej lokacji l 
potudnie, a nast?pnie na wschdd i poi jlsacrea sacs voi 
Podqzaj w lewo, az odnajdziesz kolejny } Dragon (Dr. Gi, £ 

Sealstone oraz kawatek rynsztunku (mi* , — 

pokonac bardzo prostego mi 
mozesz skoczyc w lewo, az c 

save-pointa. Na zachodzie c; , T „ 

nie idz tarn jeszcze. Idz na wschdd i ^ 
dwa krysztaly. By przejsd dalej, potrzeh 
Sealstone'a, ktdry zebrates przed of 
walce z mini-bossem. Potoz go na 5. 
nast?pnie zeskocz na ddt do nowej pL 
gdzie znajdziesz sporo pieni?dzy i Elixi.,— 
na potudnie i jeszcze raz na poludnie.Tef 
wroc do save'a i idz w lewo, by walczyc;T 




Asgard, Yggdrasil [Aesir (Go); Hresvelgr (Go, 
B); Wild Wolf (B); Armor Beetle (I); King Slug 
(Gi); Idisi (M); Fatal Vermin (P, I); Roper (P); 
Black Jewel (M); Human Sacrifice (Gh, U); 
Strayer (M); Gluttonous Bug (Gi, I); Giant 
Troll (Gi)] 



Dojdz do save-pointa i skieruj si? na pdfnoc, 
a pdzniej na wschdd, az do Yggdrasila. Przy 
wejsciu znajdziesz zrodelko (wyjmij swoje 
najlepsze Sealstone’y). Idz na prawo. by 



Boss: Odin (Go) 

Przygotuj si? do walki przez postawieme 
Great Shield Law na Dais i zabranie ze 
sobq Sharp Sword Law. Odin jest bardzo 
wolny, wi?c manewrowanie wokol niego 
i zachodzenie od flanki nie powinno bye 
zadnym problemem. Wal wi?c w jego p 
pami?tajqc. by zawsze zostawic 1 5 AP 
na odskoczenie dashem w bezpiecznym 
kierunku, po zakonezonym combosie. 
Jesli boss Ci? capnie swoim atakiem, to 
wykorzystuj rzezb? terenu i uciekaj przed i 
nim oglupiajqc Al gry. Warto pomdc sobieJ 
zadawaniu obrazen przez natozenie 
Poison! Przy drugiej walce z bogiem 
doktadnie tak samo jak wczesniej, a bez 
problemdw odniesiesz zwyci?stwo. 



Zbierz bonusy po walce i zeskocz w dot „ 
lewej. Na poludniu masz pieniqdze, a na 
gorze po lewej akcesorium. Teraz zeskocz 




Pita 





Boss: Anarchic Entity (M) 

Zacznij od uzycia Nectar Poison, by 
ochronic si? przed czarem ..Powerful 
Name". Powinieneb bardzo uwazab 
na to, co dzieje si? z polem razenia 
przeciwniKa: jesli robi si? prostok?tne 
i wydtuzone, to najlepszy czas, by 
przeprowadzib atak. Jebli natomiast 
strefa razenia przemienia si? w 
wachlarz, musisz bardzo uwazab i 
najlepiej od razu si? healowac i uciekac. 
Gdy znajdziesz si? za chwil? w polu 
razenia jego duzego kolistego ataku, 
najlepiej rozdziel druzyn?, aby nie 
wyciql od razu wszystkich wojownikow. 
Kiedy wyprowadzasz combosa cat? 
ekip?, zostaw Soul Crash Walkirii na 
sam koniec (Nibelung Valesti zadaje 
ogromne obrazenial). Atakuj wroga od 
tylu. Uzywaj wszystkich itemow-dopalek 
na Walkirii, poniewaz to ona jest w tyrr> 
starctu najwainiejsza. 



To juz koniec przygody! Nie wyt?czaj 
jednak konsoli po obejrzeniu listy 
ptac, tylko wybierz New Game z 
menu, co pozwoli Ci rozkoszowab 
si? VP2 o podwyzszonym poziomie 
trudnosci. a takze z kompletnie nowym, 
opcjonalnym dungeonem Seraphic 
Gate na mapce swiata, ktbry nie 
ma jednak zadnego wptywu 
na fabut? VP2. Znajdziesz 
tarn najlepszy rynsztunek 
w catej grze i oczywiscie 
najbardziej wymagaj?cych 
przeciwnikow. 

Eksploracj? tego 
miejsca pozostawiam 
Tobie. Po ukortczeniu 
gryjestesjuzna 
ni? zdecydowanie 
przygotowanyl 



RDM+50%, Fire +90%). Mozesz udac si? 
do Asgardu, a nast?pnie do Hall of Valhalla, 
gdzie w miejscu, w ktbrym walczytes 
wczesniej z Frey?, znajdziesz sporo fajnych 
itembw. W Coriander sprawdz, co ma do 
powiedzenia kurczak, a nast?pnie idz do 
Kalstad i pomow z chtopcem, ktbremu 
m ogles wczebniej podarowac OTH. Jesli 
date§ mu wczebniej wi?cej niz 300 OTH, 
dostaniesz w nagrod? najlepszy heavy sword 
na ten czas. W Dipan Castle otrzymasz 
kolejny dodatkowy przedmiot od jednego 
z zofnierzy. Czas wybrab si? do ostatniej 
lokacjil 

Tower of Lezard Valeth [Rotting Demon (De, 
U); Elder Bat (B); Gigantic Dragon (Dr, S); 
Undead Master (M); Prism Jewel (M); Emeth 
(brak); Baphonet (De, B); Paragriffon (Gi, B); 
Nymph (M); Type 44 Demon (De, S, M); Elder 
Vampire (U, M)J 



Wr66 na zachbd i idz tym razem na pblnoc. 
Po lewej masz dwie skrzynki z akcesoriami. 
Idz do gory i zachowaj stan gry przy ostatnim 
save-poincie (gdy zaladujesz ten stan gry 
pojawi si? Seraphic Gate na mapie - zostaw 
jego eksploracj? na pbzniej)! Przygotuj si? na 
ostateczne spotkanie... 

Boss:Transcendental Being (M) 

Upewnij si?, ze masz bardzo wysokie RST, 
a takze ochron? przed ogniem i Holy, Przyda 
si? tez odpomosfi na status Doom. Zacznij 
starcie od zadania lezardowi 1 000 HP strat 
(staraj?c si? przy tym zuzy b jak najmniej AP). 
co zniesie na chwilk? barier?, a Ty b?dziesz 
m6gl skupic si? na niszczeniu krysztalu (tutaj 
zuzyj cate AP w danej turze). Powtarzaj ten 
proces az do rozbicia kamienia, co zakoriczy 
starcie. 



Idi do gory a nast?pnie w prawo. Jesli 
rozWalisz tu mini-bossa, otrzymasz nowy 
tone. Wrob z powrotem i wybierz si? 
f na pblnoc. a pbzniej w lewo, by natkn?b 
si? na kolejnego duzego stwora. Teraz 
zmierzaj na zachbd dla itemow i na polnoc, 
by obejrzec cut-scenk?. Jebli pojdziesz 
teraz na wschod, to znajdziesz kolejnego 
przeciwnika z Sealstonem, Idz na zachod, 
jeSli chcesz posun?b akcj? dalej, a nast?pnie 
na poludnie i w prawo, by dojbb do zrodetka i 
save'a. Idz w prawo i do gory. Uzyj kolejnego 
adwersarza, by dostab si? do gory. Pblnocna 
sciezka prowadzi do nowego brzeszczotu 
i Sealstone’a, a potudniowa do itema 
wspomagaj?cego. Brnij dalej ktbr?kolwiek z 
odnbg, a dojdziesz do bossa. 



Boss: Homunculus Lezard (M), 
Homunculus Silmeria (Go, U) 

Pami?taj o wybraniu or?za, ktory zapewnia 
trzy ataki i Soul Crash, a walka b?dzie prosta. 
Najpierw skup si? na Silmerii, a pbzniej 
przejdz do Lezarda. 



Zachowaj stan gry i id i do gory, a nast?pnie 
na poludnie, gdzie znajdziesz zrodetko i 
kolejnego save'a. Wybierz drog? prowadz?c? 
do gbry, by walczyb z kolejnym bossem. Jesli 
chcesz walib w niego atakami opartymi na 
zywiolach, musisz wzi?b ze sob? Sealstone 
Achromatic Law. 



Boss: Lezard Valeth (M) 

Bardzo wazne jest tu, abys zwi?kszyl 
odpornobb na ogieri dla kazdej postaci. 
Powinieneb takze zrobib wszystko, by RST 
Twoich bohaterbw bylo jak najwyzsze. 
bowiem boss wali tylko i wyl?cznie magi?. 
Oddzlel najlepiej jedn? postac z najwyzsz? 
odpomosci? na magi? od reszty druzyny, tak 
by tylko ona zbierata Iwi? cz?bb szlagow. ! 



White Dragon (Dr, Gi, S) 

prosciutka walka. Przy poziomie 



KDlk?, 
idz , 
:niej 



tego 

>z tu mnostwo ciekawych 
klbrych zdobycie pozostawiam Tobie! 
o I zachowaj stan gry. Wyjmij ze 
ulubione Sealstone'y i zmierzaj dalej 
azdorozwidlenia drbg (do gbry lub 
na lewy pojemnik. tak by si? 

a nast?pnie idz do 
si? do Ciebie dawny kompan. 

, gdzie znajdziesz dwa 
I. ktbre prowadz? do duzej 
oraz Book of Alchemy, 
idz na zachbd i popchnij sloj 
prawej w lew? stron?. Teraz 
poludniowym pizejbciem i 
wdbl Nazachodnim krancu 
"zeclwnika, by wskoczyb na 
Idz na 
a przejscia 
nowego 

idz az do miejsca z 
w prawo. Kolejny 



Sealstone na Twojej drodze. Zmierzaj dalej na 
wschod, gdzie znajdziesz trzech wrogbw, z ktorych 
musisz skorzystac, by wdrapac si? na wyzsz? 
polk? po lewej, ktora prowadzi do mnostwa itembw 
i Sealstone'a, i nast?pnie uderzaj na wschod. 

W kolejnym pomieszczeniu znowu powtarza si? 
schemat z dwoma przejsciami do gbry i dwoma na 
I poludnie - kazde z nich prowadzi bo rbznych dobr, 
w tym Sealstone'a. Po zebraniu itembw idz dalej 
w prawo na glbwnym skrzyzowaniu, az dojdziesz 
do kolejnego rozwidlenia. Najpierw wybierz drog? 
na pblnoc. Rzuc fotonem w taz?cy pojemnik. Idz 
i na zachbd i rozwal mini-bossa, z ktbrym najlepiej 
rozprawic si? przez dashowanie na plecy i 
combosy (prosta walka!). Idz na poludnie i sprawdz 
kolejny pojemnik, na ktbry musisz wskoczyb, by 
opadl w dbl. Rzuc w niego fotonem i ustaw go przy 
drugim na prawo. Teraz mozesz ibb na wschod i na 
dbl. Tutaj musisz tak ustawic krysztal, by znalazt 
si? na gbrze pojemnika, tak byb mbgl stan?c na 
drugim sloju. Zmierzaj na zachbd i pobij kolejnego 
mini-bossa, by uzyskab Sealstone. Teraz mozesz 
ibc juz caly czas w prawo, az do bossa. Pami?taj, 
by umiebcic Holy Light Law na jakimb odlegtym 
Dais, tak by nie mialo wptywu na pole walki! 

Boss: Freya (Go) 

Wez ze sob? Sealstone Ore Blessing oraz zostaw 
Gem Blessing na Dais. Nie musisz zabijac bossa. 
wystarczy, ze zredukujesz HP przeciwniczki 
do polowy. Jak to najlepiej zrobib? Najlepiej 
zameldowac si? na jej plecach i wrzucic wszystkie 
najlepsze ataki, jakie posiadasz, pami?taj?c 
jednak o AP na szybkie odskoczenie w razie 
niebezpieczeristwa. Mozesz uzyb tez bezpiecznej 
taktyki rozdzielenia druzyny od jednej osoby i 
zostawienia jej na uboczu jako gwaranta przezycia 
w razie silnego ataku, ktbry mbglby zmiesb 
wszystkich za jednym zamachem. Gdyby cob 
poszlo nie tak, mozesz dashowab t? postaci? do 
polegtych i wskrzesic kogob, by dokohczyc szybko 
wspolnie wykanczanie bossa. 



Twisted World Tree 

Idz w lewo i na pblnoc, a nast?pnie na mapk? 
swiata. Teraz jest czas na ostatnie dodatkowe 
questy do wypelnienia w VP2. Na samym 
pocz?tku udaj si? do Solde, do domku w ktbrym 
przeczytaleb pierwszy kawalek wiersza w 
rozdziale 1. Przeczytaj go teraz po raz ostatni, 
Podejdz do prawej sciany i sprawdz pblk?, na 
ktorej znajdziesz Tri-Emblem, pot?zne akcesorium 
wzmacnlaj?ce obron? jednej postaci (AVD+30%, 



PORADNIK EXTREI 








y/owania drdg. T 
-MX), w kierunku w 
' przeptyri do ska 
n uzyj Freeze Shi 
y irate*. Po zamn 
Monography shi 
'aimach i zbierz r 
ze przeptyh na dr 






uzywaj szybko proszku C02, kl6ry zakupites 
wczeSnlej w sklepie. 



Idz caty czas 

taprzod, przepraw si? przez strumieri przy zlamanym 
moscie, a nast?pnie zachowaj ponownie slan gry p 0 
j^ehraniu lekqi o Abilities udaj si? do domku po prawej 
stronie. Wejdz po drabinie na gbr?. az do szkatuty z 
P^ ,ne Healin 9- a pozniej zeskocz na dot, na ulic?. Po 
scence dostamesz si? w wir walki z... ^ 



Q&BiWWW 

i nie<; caly czas baczenle na Stan swto, HP 
Chwila zagapiema moze Cie tutai koszlowae HP 



Po starciu teleportuj si? do Residential Area, by 
sprawdzic towary w dwoch otwartych sklepach. W 
Item Shop zakup Iron Cube (do Revelation Flow) 
a takze nowe miecze dla Jastera, ktore b?dziesz 
mogl nabic levelami i uzycjuz catkiem niedtugo 
do syntezy. Dobra rada: nie sprzedawaj niczego, 
co zdobytes - najcz?sciej itemy. Wore wydaja si? 
niepotrzebne, stan? si? przydatne w przysztosci. 
Mozesz teraz zwiedzid cale pustynne miasto. 
Kiedy zaspokoiles juz swg ciekawosc, udaj si? do 
Katnariego i wynajmij wierzchowca, by opuscic 
lokacj?. Zegnaj na dtugi czas. pustynna planetol 



do kamiennego posggu i uzyj na owej struktur- 
zdobytego przed chwilq itemu. Kontynuujpo* 
otwarte przejscie i kiedy napotkasz kolejnapn : 
wroc si? odrobin? i skieruj na zachbd. Zmiera 
czas do zachodniej cz?sci lokacji, az znajdz , 
chatk?. Szalony pustelnik w srodku podarujeC 
ktor? b?dziesz musiat podtozyd pod napotte 
chwilq przeszkod?. Po jej wysadzeniu zmierza 
potnoc i na skrzyzowaniu dalej w tym kierunk 
wschdd i zachod masz bonusy), az napote 
ktbrzy zabroniq Ci wkroczenia do wioski. Tera; 
Mwidcic do ostatniego skrzyzowania drag i m. 
sciezk? na wschod, prowadzgc? do zrodelka 
kierunku, przygotowuj^c si? jednoczesnie na « 

bossem 



HOZDZIAt 2 



P ~, aZ aonastepi i»9« save pomla. °d»ie^ sklep, » 1 

vwaystkie najpotrzebniejsze rzeczy, a takze C02. Wyjdz i id \ na poludnie 
' ^. n . a ^°, tyka ' °P ancerz °nych wrogow. By sobie z nimi poradzic, 

***** feusisz uzyc ..naladowanego" ataku, by 



dorgenark 

Teraz juz wiesz, jak dzi?ki wynaj?temu 
wierzchowcowi mozna opuscit orbit? ciala 
mebieskiego. Haaaj fajf! Udaj si? do save pointa 
a pozniej porozmawiaj ze Steve em. Przejedz si? 
windq, a pozniej zmierzaj na potnoc do wyjscia 
az znajdziesz si? na pokladzie. Po scence z 
Kisalq wejdziesz do walki z mini-bossem 



Ustaw strategi? zachowania Al cztonkdwswc, 
druiyny na Go all out', Uzywaj duzo Rash S*r 
lub Illusion Sword, jeOli nauczyteS si? juztegos: 
Uwazaj na atak elektryczny bossa - mozna go 
zablokowad JeSli wrog oddali si? zanadto, nie be 
korzystaO ze swojego guna. 



Kolejna planeta i ko 
■imonem w druzyn 
ir.i?pnie do gOry. I 
obkup si? do stani 
.vsehodniej cz?0ci | 
i.idium - mozesz \ 
baezkami. Idz na 
:.rodku budynku po 
ze moina tu znalez 
Star Key. Kiedy zbii 
•'-•cepcjl i przygotuj 



tOBUzy 
W GALARS/E, CZVU 
LEVELS ZNOWU 
W FORM '/£ 



Level-5 jest caty czas 
w swietnej formie i 
w znakomity sposOb 
zegna si? z PS2. 
Rogue Galaxy to solidna dawka 
action-erpegowych emoeji. 

ByO moze nie tak wyszukana i 
zabawna, jak poprzednie dzieto 
tirmy, czyli Dragon Quest VIII, ale 
nadal bardzo atrakcyjna, rowniez 
dla pocz?tkuj?cych Graczy, ktOrzy 
po raz pierwszy chc? zasmakowaO 
klimatu japortskich tabulamych gier 
wideo. Lobuzy w galaksie, ahoj, 
ster burta, uwaga na kosmiezny 
szkwatl W jedng r?k? pad, w druga 
rum, hej! □ [Zax] 



~ ^ idiouuwanego ataku, by 

przelamac ich gard?. Kiedy napotkasz slepa 
uliczk?, wyskocz i ctiwyc kraw?dz zwalonego 



Najlepiej uzywaO w tej walce Flash Sworda lub 
Dagger Sasha (Kisala). kiedy wrOg znajduje si? 
blisko. Kiedy stwory oddal? si? od Jastera, niech 
ten uzywa swojej spluwy. Prosta walka, Pami?taj 
o mozliwosci blokowania wszystkich atakow 
Devilemw 



Po wygranej batalii przytqczy si? do Ciebie 
zabka. Rekomenduj? w tym miejscu anaiizowar;. 
przedmiotow przed ich pot^czeniem. Staraj sieo! 
me zapominac. Mozesz teraz wrOcic do wczesr- 
niedost?pnej wioski. 
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PLANET JURA/KA 

Bum-barn. Rozbilismy si? w dzungli. Zejdz z 
pokladu statku uzywajgc specjalnej gondoli. Idz 
da!^ na pOlnoc I podqzaj wijqcq si? niezym koryto 
Wisly sciezkq. Dojdziesz w koncu do wzniesienia. 



BURKAQUA village 

Wejdz na wyzszy poziom zabudowaii i odwiedz* 
wioski (cztowiek znajduje si? w chatce chroniom 
przez straznikOw). Po obejrzeniu scenek mozesz. 



ROSENCASm 

Pomdwz zakaptun 
by obejrzed scenk? 
si? na trzecim pozi 
lokacj?. Jesli chces 
i/echodz przez pi 
kit na zachod, az c 
w tym miejscu Bint 
|3ko ze znajdziesz 
lungeonie. Wejdz 
Po starciu z bestiq 
Key Kolejny item - 
na dolnej kondygm 



wi, a nast?pnie 



budynku. Przejdz przez zgliszcza az do bramy. 

ass aajflams© mg m 

Namierz i zmszcz wszystkie metalowe okowy 
pezy nogach bestii, WUwczas pojawi? si? 
wrazliwe punkty na ciele bossa. Otrzymasz od 
Simona Monograhy Shot, ktbry umozliwi Ci 
wystrzelenie temporalnych platform, po Wbrych 
b?dziesz mbgt dostad si? do wrazliwego 
punktu na plecach wroga. Wyekwipuj wl?c 
Jastera w nows, brort i uzyj jej na oponencie. 
Storzystaj z utworzonych p6l sitowych i zaeznij 
n?kad wrazliwq stref? u Salamandry. Kiedy 
jui ostabisz j? swymi jnitosnymi” zablegami, 
r oge 17 w sam pysk. Uwazaj jednak na ogien 
ktorym zieje boss - kiedy b?dziesz si? palit, 





za save pointem, Wdrap si? do gory i zbliz si? do 
pos?gu. Po scence wrod do skrzyzowania drop i 
skieruj swoje kroki na zachbd, od save pointa. Idz 
caty czas w tym kierunku, az znajdziesz Myriad 
Branch. Teraz idz na poludnie. az znajdziesz 
samotnp chatk?. W Srodku odnajdziesz kosmit? 
ktory podaruje Ci Power Glove. Teraz wrbd 



si? do sklepow na poludnie od domostwa wodza 
Po zapadni?ciu nocy i obejrzeniu cut-scenki idz z 
pewrotem do chaty szefa wioski, gdzie znajdziesz 
w szkatutce Earth Key (mozesz go wykorzystac w 
Burkaqua do otwarcia skarbu). Mozesz teraz posv. i 
kilka chwil na swobodnp eksploracj? terenu. Kiedy 
juz to uezymsz, skieruj swe kroki do chaty z gwiazit 
Kiedy wzejdzie stance, musisz podqzac za Lilika i U 
Wyjdz z wioski przez potnocne przejscie i podazai 
^ciezkp zgodnie ze wskazOwkp na mapee. 



by otworzyc przejs 
dotrzesz do duzeg 
Wejdi na wyzsze | 
czerwone drzwi m 
korytarz, az dojdzii 
Level 2 znajdziesz 
przez potudniowo- 
siebie, az wyjdzie: 
zachodzie. W nasi 
skarby (jest ich 6 s 
Prison Level 1 wej 
zbierajqc po drodz 
mozesz zaskoczyi 
drzwi. Zasuwaj pn 
pomieszczeniaz I 
potudniowy zachd 
a nast?pnie wdraf 
kolejny item. Na n. 
Startup Chip. Kon 
znajdziesz save p 
Circle uzyj Startup 
si? wyzej. Przechi 
dojdziesz do kolej 
a po obejrzeniu sc 
i dostari si? do no 
nast?pnie przejdz 






PS2 
Level-5 
RPG Akcji 



(Koso) 



Pila 




ej strukturze 
rnuuj podrdz prze.: 
tolejn? przeszkod* 
d. Zmierzaj caty 
i znajdziesz kolejna 
sodaruje Ci bomb? 

I napotkan? przed 
iu zmierzaj na 
m kierunku (na 
napotkasz tubylcow 
ioski. Teraz musis: 
ia dr6g i wybrac 
zrddelka. Idz w lym 
zesnie na walk? r 



jnkow swojej 
:o Flash Sword 
;i?juz tego ataku 
mozna go 
:anadto. nie bdj si 



D Ciebie 
;u analizowanie 
m. Staraj si? o tym 
:i6 do wczertniej 



van i odwiedz wodza 
latce chronionej 
jcenek mozesz udac 




omostwa wodza 
u cut-scenki id ± z 
, gdzie znajdziesz 
go wykorzystac w 
dozesz teraz poswi? 
acj?terenu. Kiedy 
i do chaty z gwiazda 
3od?zab za Lilika i ’ 
przejscie i podqzaj 
na mapce. 



wzdluz biegu rzeki, az dotrzesz do chaty Sherio. 
Zabierz Freeze Shota i wroc si? do najblizszego 
skrzyzowania dr6g. Tym razem pdjdz tutaj na 
zachdd, w kierunku wodospadow. Zachowaj stan 
?y i przeptyrt do skal. Start w Thinking Circle, po 
oymuzyj Freeze Shota, ktdrego przed chwilk? 
oftzymates. Pozamrozeniu wodospadu mozesz 
■zycMonography shot. Skacz po utworzonych 
dattarmach i zbierz nowy kostium dla Jastera . Na 
wze przeptyrt na drug? stron? wody. Na brzegu 
Zsgram opusci druzyn?. Kontynuuj bez niego z 
Kisala i aktywuj nowy transporter (save point). 

Warto w tym miejscu wykonac kilka huntow, jako 
reniewrtcisz na t? planet? przez jakid czas. Po 
ochowaniu stanu gry czeka Ci? walka... 

S3 

Staraalsi? bogiem w panteonie Rogue Galaxy. W 
yn starciu bardzo przyda si? Freeze Shot, jako ze 
^b?dziesz m6gt go zranid w normal nej formie. 
^ramroieniu oponenta uzywaj skllldw takich jak 
flash Sword lub Illusion Sword, albo Dagger Slash 
la Kisall. Uwazaj na sled, ktor? rozpina wrog - kiedy 
vdziesz si? w jej zasi?gu, zostaniesz czasowo 
■alijowany. Po zredukowaniu HP wroga do 
owego poziomu przyt?czy si? do druzyny Lilika 
•ytortcz z jej pomoc? bossa. 

■OZOZIM 4 



mnZFRARD 




•'■etna planeta i kolejne wyzwanie. Z Lilika i 
.-nnemwdruzynie udaj si? na glown? ulic?, a 
^?pntedo gdry. Sprawdz tutaj wszystkie sklepy 
*kupsi?do stanu satysfakcji. W potnocno- 
•odniej cz?sci planszy znajdziesz Insectron 
-cum - mozesz w tym miejscu zacz?c zabaw? z 
akami. Idz na pdlnoc, az do Galaxy Corp. W 
budynku poeksploruj swobodnie lokacj?, jako 
oina tu znalezc troch? skarbow, w tym cenny 
Key Kiedy zbierzesz juz wszystko, podejdz do 
;qi i przygotuj si? na nieoczekiwane... 

OXHCASm PRISON 

kw z zakapturzon? postaci? i zbliz si? do krat, 
-ttjzei scenk?. Wejdz do windy, a znajdziesz 
analrzecim poziomie wi?zienia. Przeszukaj cat? 

; Jesli chcesz posun?c akcj? do przodu, to 
■iixxlz przez podswietlone na czerwono drzwi. 
na zachod, az dojdziesz do kupca. Nie kupuj 
i yn miejscu Binding Frost ani Triton Hatchet, 
x ze znajdziesz je juz calkiem niedtugo w 
HXlie. Wejdz do nast?pnego pomieszczenia. 
Htstarciu z besti? szukaj szkatutki z Prison Barrier 
Kolejny item - Binding Frost Gun znajdziesz 
■zdotnej tondygnacji. Podejdi do czerwonych 
wi, a naslppnie skorzystaj z Prison Barrier Key, 

» Kwyc przejscie. Posuwaj si? na zachdd, az 
wzeszdoduzego pokoju z kilkoma pi?trami. 

na wyzsze pi?tra i wyjdZ z obszaru przez 
-•emone *zwi na zachodzie. Przejdi przez 
Van az dojdziesz do windy. B?d?c na Prison 
2 znajdziesz sklepik oraz save point. Wyjdi 
potudniowo-zachodnie drzwi i idz przed 
8. az wyjdziesz przez drzwi na polnocnym 
chodzie. W nast?pnej lokacji zbierz wszystkie 
**6y (jest ich 6 sztuk). Po przedostaniu si? na 
Level 1 wejdz na sam szczyt konstrukcji, 

"ape po drodze wszystkie skarby. Teraz 
iT 5 z zaskoczyc na sam dot i przejsc przez 
M Zasuwaj przez kolejne drzwi, az dojdziesz do 
™«eszczenia z trzema szkatutami. St?d idz na 
rtahiowy zachbd. Zeskocz na d6! i zbierz skarb, 
imsjpnie wdrap si? na gor?, na pi?tro, i zbierz 
y item. Na najwyzszym pi?trze znajdziesz Ev 
Chip Kontynuuj do nast?pnego pokoju. az 
- esz save point i kupca. Stoj?c w Thinking 
•: uzyj Startup Chip i uzyj windy, by dostac 
. Przeehodz przez kolejne korytarze, az 
z*sz do kolejnego transportera. Otwdrz drzwi, 
Wjrzeniu scenki wejdz po schodach na gor? 
131 si? do nowego obszaru. Idz na potnoc, a 
sxneprzejdz na poludnie. Po obejrzeniu scenki 



otwrtrz drzwi i wybierz jakiekolwiek z przejsc. az 
znajdziesz si? w Interior Pathway A2. Dostart si? do 
kolejnego transportera i zachowaj przy nim stan gry. 
Czas na bossa! 

Zmiert Al dnjzyny na .Go all out". Ustawiaj si? na 
kuprze wroga i z takiej pozyqi przeprowadzaj ataki, 
najlepiej Desert Wind 2, jesli si? juz go nauczyles. 
Uwazaj na pot?zne llniowe ciosy - jeSli masz niski 
poziom doSwiadczenia, mozesz mied tutaj problemy. 
Dlatego rekomenduj? posiadanie 20-25 levelu. 

Warto cz?sto uzywad broni dalekiego zasi?gu, 
uwazaj?c jednoczednie, by nie dostafi si? w pole 
razenia adwersarza. Kiedy zredukujesz mu HP do 
potowy, Rosencaster zacznie uzywad tarczy, ktor? 
zneutralizuje kazdy zwykty szlag. W tym momencie 
zacznij uzywad skilldw takich jak Rash Sword itp. 

W miescie powrdc do obszaru Prison przez przejscie, 
z ktorego wlasnie skorzystala Twoja druzyna, dojdz 
do transportera i zbierz dwa cenne skarby. Teraz 
mozesz juz wrdcid do miasta i udac si? do Galaxy 
Corp. Po drodze obejrzysz cut-scenki, ktdre zamkn? 
ten rozdziat gry. 

ROZDZIAl 5 

PLANET ZFRARD, STARSHIP FACTORY 

Dojdz do fontanny. Po obejrzeniu wydarzert udaj 
si? do Galaxy Corp., by pomdwid z przeurocz? Mio. 
Musisz si? teraz dostart do wczedniej niedost?pnego 
miejsca przy Insectron Stadium. Najlepiej si? tarn 




teleportowac uzywaj?c transportera. Kiedy b?dziesz 
juz na miejscu, po prostu wkrocz do fabryki. W nowej 
lokacji b?dziesz otrzymywal z wrogdw przedmiot o 
nazwie Mirror Unit - zachowaj przynajmniej jeden 
na pdiniej. Wkrocz do Srodka industrialnej strefy, 
pdlnocno-wschodnie przejdcie, az do lokacji o 
nazwie Assembly Line 1 . W nowej lokacji szukaj 
waznej szkatulki z Factory Key w srodku. Wskocz 
na ruchom? platform? I zmierzaj do poludniowo- 
wschodniej cz?Sci obszaru, gdzie znajdziesz 
Thinking Circle. Wejdz w obr?b owego okr?gu i 
uzyj Factory Key. W nowej lokacji masz dwie drogi 
prowadz?ce do tego samego obszaru: Assembly 
Line 2. Wybierz potudniowo-wschodni? odnog? 
i przedostart si? do Assembly Line 2. Na miejscu 
zachowaj stan gry i zeskocz w ddl. Skorzystaj z 
windy w poludniowo-wschodnim rogu planszy i wjedz 
na gor?. Znajdziesz tu Earth Chest. Zeskocz w ddl 
i wybierz drzwi na wschodzie planszy. Uwazaj na 
rozgrzany metal. Wybierz ktorykolwiek z korytarzy i 
posuwaj si? dalej na wschdd, az do Assembly Line 3. 
Po krdtkiej scence czeka Ci? walka z... 

Maszynki rozpoczn? walk? z shieldami, wi?c uzywaj 
natadowanych atakdw, by si? przez nie przebid. 
Warto rdwniez rzucad czary wzmacniaj?ce postacie. 
Najlepiej w starciu z Walkerami b?dzie dzialad 
Illusion Sword pol?czony z Warrior Cry. Koncentruj 
si? tylko na jednym oponencie i atakuj go od tytu. 



Po wygranej batalii wyjdz z laboratorium, a nast?pnie 
skieruj si? do Assembly Line 3A. Znajdziesz tutaj 
sklep na polnocno-wschodniej kraw?dzi planszy. 




Po zakupach wrdd i wybierz drdzk? na poludniowy 
wschdd. Wkrocz do Assembly Line 3B. Zmierzaj 
w kierunku drodka planszy, by znalezd kolejny 
Factory Key. Wrdd do pdtnocno-zachodniego rogu 





lokacji. Skorzystaj z windy i wjedz do gdry. Wskocz na 
ruszaj?c? si? platform? i wskocz z niej na centralnie 
polozon? wysepk?, nad statkiem. Wskocz na kolejn? 
ruchom? platform? i dostart si? do potudniowo- 
wschodniej kraw?dzi planszy, gdzie powinienes uzyc 
Factory Key w wyznaczonym okr?gu. Zachowaj stan gry. 

Przed Tob? kolejny farfocel chroniony przez barier?. W 
tym przypadku nie mozesz zrobic nic, prdcz unikania 
jego ciosdw. Po pewnym czasie (i scence) dostaniesz 
nowy item o nazwie Barrier Break Shot. Uzyj go na 
wrogu, a b?dziesz mdgl go wreszcie zranid. Uzywaj 
wzmocniert postaci i swojej broni i zawsze biegaj po 
lokacji, by nie bye tatwym celem. Uwazaj na efekty 
statusowe, takie jak Bum i Daze. 



Po wygranej otrzymasz dost?p do swej Manufaktury 
z poziomu menusdw. Wrdd do Galaxy Corp. i 
porozmawiaj z Mio. W kortcu otrzymasz galaktyczn? 
wiz?! Teleportuj si? wi?c z powrotem do Dorgenarka i 
podejdz do srodkowej cz?Sci mostka statku. Po krdtkiej 
wymianie zdart przy!?czy si? do Ciebie Jupis. 
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DORGENARK 

Pochodz po statku i rozmawiaj z kazd? napotkan? 
postaci?. Po jakimd czasie pojawi? si? Simon ze 
Steve'em. Zamelduj si? na mostku i spotkaj Dorgengo?. 
Po scence uzyj transportera i skieruj si? na mostek 
z Kisal?. Mozesz teraz poruszad si? wedtug uznania 
po odwiedzonych juz planetach. Polecam doktadne 
przeszukanie wszystkich ich zak?tkdw, bo mozna 
odnalezc now e. ciekawe itemy. Kiedy juz wykonasz 
wszystko, co chciales, mozesz skierowad si? do... 

PLANET VEMN, MYNA STATION 



Na miejscu zejdz ze statku 
korzystaj?c z gondoli na 
powierzchni? planety i 
zasuwaj naprzdd, az do Myna 
Station (wsi?dz do poci?gu). 

Wyjdz z nowej lokacji i 
zejdz po schodach na 
ddl, by obejrzed scenk?. 

Pokonaj czlonkdw klanu 
Moraraty (najlepiej przez 
jakid atak obszarowy). 

Zejdz po schodach w 
do! i zbierz ze szkatuly 
Spirit Bell. Jest tutaj jeszcze .» 
jedna skrzynka, ale uwazaj, 
bo siedzi w niej Dustbox, 
mocniejsza wersja spotykanego 
dotychczas Mimica. Zejdz w 
ddl na poludniowy wschdd 
i wkrocz do srodka tunelu. 



Przejdz go, a po scence idi 
dalej az do Angela's Bar, 
polozonego na poludniowym 
wschodzie nowej lokacji. Deego 
przyl?czy si? do druzyny. Po wejdciu 
do knajpy upewnij si?, ze otwarles 
Earth Chest |x> lewej stronie. Szkatuta 
zawiera bardzo cenny Star Key, ktory 
umozliwi Ci otwieranie skarbdw 



spowinowaconych z tym 
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aamemem. Idz do Item Shop i hop Mine | D „ 
wyjdz z lokacji, a zostaniesz zaatakowany przez 
grupk? rzezimieszkdw. Rozpraw si? z nimi 

^^grupowymi atakami, a nast?pnie skieruj 
* si? z powrotem do barn. 

O Po scenes odegranej w 
Srodku budynku musisz 
W zameldowac si? w Myna 
0' Station. Na miejscu id* 
a Sciezkq, ktdra prowadzi do 
■an pociqgu. Laduj si? do Srodku 
i skieruj do Rockbelter 
rj Mines! Kiedy zajedziesz 




Js na stacj?, wybierz 
■‘ l zachodnie przejscie 



(m&mm mm, a© 

Zaczmj od rzucenia zakl?6 zwi?kszajqcych 
E^at Postaci lub broni. Pierwszq rzeczq po 
tym b?dz ie rozwa'eni 6 Jewej r?ki bossa. Skup si? 
tylko na niej, bowiem atakowanie w inne obszary 
lata przeciwmka b?dq neutralizowane. Nie bad* 
jednak zanadto agresywny - przeciwnik zadaje 
CI ? Sy ' Leplej s,os °wa6 tu konserwatywna 
laktyk? ataku-ucieczki. Kiedy zniszczysz jedna * 
r?k? wroga, zajmlj si? drug?. Gdy i ta zostanie 
rozbita, mozesz juz atakowad ka*dq cz?dd 
jego ciata, co powinno znaeznie utatwid jego 
wykortezenie. 




KOCH BE ITER 
MINES 

Idz Sciezkq prowadzqcq 
w glqb kopalni. Po 
odegranej scence skieruj 
si? na pdtnoc, a* dojdziesz 
1 do pierwszej Straty. Idz 
dalej na wschdd i przejdz 
przez mostek. Musisz 
teraz dotrzec do miejsca 
najbardziej wysuni?tego na 
wschdd mapy. Skorzystaj z 
„ windy, ktdra si? tam znajduje 
i wjedz do Straty numer dwa. 

,cl * P r20 d siebie. az napotkasz 
skrzyzowanie, na ktdrym 
powiniened pojdd na potudnie, 
przez mostek, a pd*niej znow 
na potudnie i jeszcze przez 
jeden most. Znajdziesz tu kupca, 
u ktorego powinienes zakupid 
najpotrzebniejsze towary. Idz na 
potudnie, a pdzniej na wschdd, 

I M napotkasz kolejny transporter. 

■ M Skorzystaj z pobliskiej windy i 
zjedz na ddt. Kieruj si? teraz na 
duzq struktur?. Po kilku scenkach 
zaeznie si? walka z bossem. 



ease w 

Atakujjedynie pozablokowanym combosle a 
S" 2*7™! 5i « PM wyprowatanlem 
artcuchdw ciosdw. Czasami adwersarz b?dzie 
Ci? prowokowat i nie przechodzit do ofensywy 
-wykorzystuj te momenty na dotkliwe pobicie 
stwora. 



Po wygranej kontynuuj podrdz do Great Tablet Pit 
® karb6w w *y m obszarze (na pdlnocnym 
zachodzie) zawiera Heavy Attachment w 
skrzynce ukrytej za duzq skalq. Teraz mozesz juz 
teleportowad si? do Angela’s Bar, by zakortezyd 



znajdziesz kolejny transporter. 

W nowej lokacji idz na dot po 
schodach, a pdiniej na pdtnoc 
1 do gdry. Zbierz tu skarb, wrdd 
si? i wybierz tym razem drag? 
na zachdd. Idz na potudnie, az 
dojdziesz do mostu. Wskocz do gdry 
i udaj si? na potudniowy zachdd. 
Kontynuuj drag? do nast?pnej 
planszy (zbierz Star Chest). Idz 
na pdtnocny zachdd, a pdzniej na 
zachdd do otwartej przestrzeni. 

Teraz skr?d na potudnie i jeszcze 
raz na zachdd, az dotrzesz do 
transportera. Zachowaj konieeznie 
stan gry i wejdz po stopniach do 
nast?pnego obszaru... 



Teraz zmierzaj caly czas w* 
transportera. Wjedz winda na ! 
wiezy. Idz do gdry, pdzniej na: 
i podq*aj wyznaczonq sciezka 
do gdry i id* na zachdd. Zeja.- 
nast?pnie na pdtnoc i do gor, 
nast?pnie na pdtnoc, znowup: 
w ddt. Teraz we* jeszcze jedne: 
do gdry i przekrocz niebieskie 
Przepraw si? przez most pro» ; 
pierwszej wiezy i wejdz wpom 
drzwi. Idz na zachdd i do gdy 
w tym kierunku, by zeskoczyc: 
wddl. Skr?cna potudnie ipr ;; 
Kolejne stopnie. Kontynuuj wt,- 
az do windy. Wybierz 6F. Wet 
skr?c na pdtnoc. Zeskocz. z‘ 

1 wrdd. Teraz mozesz iScnazac 
a pdzniej pdtnoc. Nast?pnie w, 
kierunek wschodni i po schooa: 
gdry. Kontynuuj podrdz. az dote 
transportera. Winda zabierze C 
pierwszej wiezy. Id* do gdry, a 
wyznaczonq sciezkq. 







ROZDZIAl 7 



MSA, SALGIN RESIDENTIAL AREA 

Teleportuj si? do obszaru ..residential" i przyblii 
si? do markera eventdw. Po krdtkiej scence 
wybierz si? na pustyni?! 



na potudnie. przez szc 

, * DOOATKOWE stroje 

. M .1- — i— — I 



SYLVAZARD DESERT 

Przedostart si? na potudnie, majqc na uwadze 
takt, ze wszystk.e rozgat?zienia drogi w koncu 
zaprowadza) Ci? do celu. Po dotarciu do ruin 
powiniened aktywowac teleport, a nast?pnie 
podqzac wijqcym si? korytarzem do nast?pneqo 
obszaru, tym razem z kupcem. Idz odrobin? na 
potudnie, a pozmej na zachdd. W nast?pnym 
obszarze dostan si? na drug? stron?, a pdzniej 
na potudnie, przez szczelin? w murze. W poblizu 



i iGmsasD 

Nigdy nie atakuj tego wroga, 
kiedy wykonuje swoje combo (ta 
rada stosuje si? w zasadzie do 
wszystkich bossdw). Pami?taj, ze to 
walka, ktdrej nie musisz wygrywad 

- wystarezy, ze ustawisz swoich 
kompandw na taktyk? defensywnq 
i sam b?dziesz jedynie blokowat 
cfosy oraz czasami zadawat mu 
szlagi, by batalia po chwili si? 
zakortezyta. Pami?taj o cz?stym 
healowaniu i czekaj na moment, 
gdy Seed zakortezy swe combo 

- wtedy jest zawsze najlepszy czas 
na uderzenie. 




Nic si? nie zamienito w starciu 
bossem od ostatniego razu. Zac 
si? defensywnie, po kilku mini,:- 
zakortezy si? automatyeznie. N. 
tutaj wygrac. 



rozdzmi s 



Pirate's Outfit 
Desert Claw's Outfit 
Captain's Uniform 



'H an * Stey " i '‘r sl ? * niej dosl.c, mu!iK 
mach utworzonych przez swdj Monography Shot 
tnaplanecieAlistia. 



Tribal Two-Piece 
Phantom Robe 
Her Majesty's Attire 
Swimsuit 
Arina's Sleeve 



Pokonaj „The Rumored Lady-Hunter” w Vedan. 
Do znalezienia w ukrytej szkatutce w Vedan 
W Mariglenn, za tronem krdlowej. 

Zalicz Ghost Ship Extreme. 

Wypetnij Hunting Record i pomdw z Mio. 



h W Za'icz wszystkie Quarries i pomow z Mio. 
es Pokonaj Insekty rangi S w tumieju. 



Zeranium Armor 
Energy Armor 
Reflect Armor 
Izerium Armor 




Do znalezienia w Sylvazard Ancient Ruins 
Stwdrz wszystkie itemy w Factory i pomdw z Mio. 



Zalicz quarry .Voracious Wanderer. 

Do zakupienia w Item Ship Corbls (Myna/ Vedan) 
Wszkatule w Gladius Towers (pierwsza wieza. 7F). 



:z dwa razy Ghost Ship Extreme. 



Lupine Coat 
Wanderer's Coat 
Swordsman's Gi 
Midnight Cloak 



W drodku Cancers King Ruins w 1 Vedan 
Otwdrz skrzyni? Star w chatce Sherio w Juraika. 
Zakup w palacu krdlowej na Mariglenn. 

Wypelnij Frog Log i pomdw z Mio. 



° 2aku P'enia od kupca w Zerard/ Main Street 
Wykonaj quarry .Shapeless Assasln " 

2S tSTJhT'r ^ w Smdk “ 

zalicz rang? s w tumieju Inesctron. 



Deego Longardian Armor 
Heavy Attachment 
Deslructo Attachment 
Full Metal Jacket 



Zakup w Item Shop w Zerard. 

W szkatutce za duzym kamieniem w Great Tablet Pit / Vedan 
W s^atuloe na drodze do Orange Drigellum (Gilza Sanctuary). 
Wypetnij wszystkie Revelation Flow i pogadaj z Mio. 



ZERARD 

Zacznij ten rozdziat od wyprawy na 
I planet? Zerard, a na miejscu skieruj 
I si? do Galaxy Corp, gdzie musisz 
pomowid z Mio. Wyjd t na pdtnoc i 
dojdi az do wiezy chronionej przez 
barier?. Po scenkach dostaniesz 
event item Burst Mode Switch 
Wrdc do Galaxy Corp i wybierz 
ktores z przejdc, az dojdziesz do 
Gladius Tower 1 . Tutaj nalezy uzyd 
Burst Mode Switch, co zniesie 
barier?. Wkrocz do srodka. Po 
scence otrzymasz Libra King's 
Sword. Wejdz na gdr?, zachowaj 
stan gry i wjedz windq wyzej, na 
pierwsze pi?tro. Pojdz na pdtnoc, 
a pdzniej na wschdd, az dojdziesz 
do schoddw. Skorzystaj z nich. Idz 
w lewo, na wschdd, az dojdziesz 
do kolejnych schoddw, po ktdrych 
musisz si? wdrapad na gdr?. 

Zmierzaj na potudnie, zachdd i w 
kortcu na pdtnoc. Zignoruj schody 
na ddt i kontynuuj drog? korytarzem 
az dojdziesz do schodkdw w ddt na 
zachodzie. Zejdz po nich i save'nij. 
Wybierz si? winda na 2. pi?tro (3F) 
budowli. Idz na pdtnoc i do gdry po 
stopniach, a pdzniej przed siebie, 
az dojdziesz do drzwi. Otwdrz 
je i przejdz przez mostek, przy 
ktorym stoi sprzedawca. u ktorego 
mozna kupid rzadki Stella Crystal. 
Przejdz przez niebieskie drzwi. 

Idz na wschdd i do gdry. Skr?c 
na zachdd i zejdz po schodach 
na dot. Kontynuuj podrdz i wejdz 
po stopniach na gdr?. Po kilku 
zakr?tach znowu zejdz na ddt. Na 
| skrzyzowaniu idz na potudnie. az 
do save'a. Wjedz winda na wyzsza 
kondygnacj? (4F). Idz na pdtnoc i 
| do gdry. Zmierzaj dalej na zachdd i 
na pdtnoc. Wejdz po schodach idz 
przez korytarz, az b?dziesz mdgl 
zeskoczyd. Teraz uderzaj na pdtnoc 
do skrzyzowania drog. Tu skieruj si? 
na wschdd i do gdry, a nast?pnie na 
pdtnoc. Zejdz w ddt i na potudnie. 



Wrdd teraz do Galaxy Corp. Na mis 
wyjdz z budynku na pdtnoc i tym a- 
wybierz wschodn.’a sciezk?. ktora 
zaprowadzi Ci? do wejdcia do wiezi 
numer 2. Na parterze aktywuj transo 
i wjedz wind? wyzej. Idz na zachoe 
stopniach wyzej. Smigaj przed sieb- 
na pdtnoc i zejdz na ddt. na wschcc 
Teraz zmierzaj na pdtnoc, po schc* 
Zeskocz w ddt. Porozmawiaj z Silrra 
save'nij i wjedz windq na 3F. Idz na 
zachdd. Kontynuuj wyznaczonq sc- 
wsjdz po schodach na gdr? i trzyma 
zachodniej drogi. Wyjdz na most i pc 
przez pomarartezowe drzwi do wiezj 
numer 1 . Zmierzaj caty czas przea s- 
zeskocz w ddt. Po serii schoddw dc 
do kolejnej windy. Jedziemy na 4F.W 
po stopniach wyzej. Wybierz jakakoh 
drog? i i bmij naprzdd. az b?dzieszr 
skr?cid na wschdd. nast?pnie zorieri. 
na pdtnoc. a pdzniej na zachdd. Dote 
do transportera i windy. Wjedz na 5 F 
pierwszej wiezy. Zmierzaj na wschoc 
a pdzniej po schodach do gdry. idz ns 
potudnie i przejdz przez most tqczac, 
wiez? numer jeden z -dwojkq". Idz pis 
siebie na wschdd, zeskocz w ddt. U& 
sciezka przed siebie, zejdz na dot. Id 
zachdd, skorzystaj z windy, by znalezc 
na 6F wiezy numer dwa. Idz na poludr 
na zachdd, az do kolejnej windy. Na 7F 
zmierzaj na pdtnoc, az b?dziesz mtigi 
zeskoczyc w ddt. Przejdz przez most 
faczqcy dwie wieze. Gdy znajdziesz - 
wiezy numer jeden, id* na potudnie. 



Po kilku cut-scenkach mozesz . 
do ponownej eksploracji wiezy r 
dwa. !dz na wschdd, zeskocz, a p 
wejdz po schodach na gdr? i idz -. 
pdtnoc. Podqzaj wyznaczona see. 
dotrzesz do save pointa. Kiedy 
do sail tronowej, odegra si? seer- 
Uwaga - bossu! 



bWS 



Boss ma jeden zestaw atakOw, > 
b?dzie serwowat Ci przez catyot-. 
walki - zapami?taj go i obrdd prze 
memu. Blokuj ataki, kiedy Gazes- 
wyprowadza swe combosy, uzywa 
dalekiego zasi?gu, gdy teleporic- 
lokacji, a iniejuj swoje szlagi, gdy a 
si? do Twoich pozyeji. Prostel 



Kontynuuj podrdz 
w tym terenie. Pa 
oble i aktywuj ti 
drogq. a* dotrzes 
do srodka. zacho 
•ansporter. Teraz 
ortarza. gdzie zm 
save point. Id* pc 
scenki zacznij st; 



ciwnik uwiel 



Illusion Sword 
Jekiego zasi?g 
jmbosdw, ponie 
>statnie ciosy v 
a szcz?dcie „wi 
:yni walk? mnie 



3 o odebraniu na 
colejnq planet?. ' 



PLANET VEl 

Dostart si? do za 
miejsca. Otworzy 
wczedniej przejs 
zostaniesz przer 
Hideout. Dostanl 
Eksploracj? map 
wyzej i pojscia w 
zachodu. Porozn 
i zejd* z powrote 
do potnocno-wsc 
pomowic z Nico. 
tunelu, ktdry zap 
Stream. Wejd* d 
■ uzyj Harry's Be 
chwilq. Po scene 
zeskocz w ddt. V 
wschdd. zbierz t 



s w d6t, a 2 do 
dq na 5F drugiej 
liej na potnoc 
ciezkq. Wejdz 
. Zejdz w dot, a 
o gbry. Smigaj 
iowu po schodkac 1 
e jedne schody 
lieskie drzwi. 
it prowadzqcy dc 
w pomarariczowe 
o gory. Kontynuui 
;oczyb ze schodov, 
e i przesad z 
juj w tym kierunk;. 
F. Wejdz do g6ry i 
dz, zbierz bonusy 
6 na zachbd, 
pnie wybierz 
schodach do 
az dotrzesz do 
)ierze Ci? na 7F 
gdry, a nast?pnie 




nozesz juz prze;s 
|i wiezy numer 
iskocz, a pbzniej 
gor? i id* na 
czonq Sciezka 
i. Kiedy wkroczy; 
a si? scenka. 

atakbw, ktbry 
:ez caty okres 
obrdd przeciwk 
>dy Gazelle 
iosy, uzywaj broi 
' teleportuje sie p 
szlagi, gdy zbllz. 



Dorp. Na miejscu 
tnoc i tym razem 
ezk?, ktora 
Scia do wiezy 
iktywuj transport/ 
Iz na zachod i po 
aj przed siebie 
it. na wschbd 
ioc. po schodacn 
nawiaj z Silmq. 
na 3F. Idz na 
cnaczonq Sciezka 
gbr? i trzymaj s 
it na most i ptze 
drzwi do wiezy 
y czas przed siet 
ii schodow dotrze 
riemy na 4F We 
'ybierz jakqkolw - 
, az bpdziesz me 
stppnie zorienii; 
a zachbd. Dotrz- 
y. Wjedz na 5F 
irzaj na wschbd 
l do gbry. idZ na 
ez most tqczqcy 
.dwbjkq". Idz przee 
ikocz w d6t. Udei 
zejdz na dbt. Idz 
irindy, by znalez< 
va. Id* na potud: 
jnej windy. Na 7F 
z b?dziesz mbgi 
ijdz przez most 
3dy znajdziesz s 
Iz na potudnie. 



a poiniej na pbtnocny wschod. Zejdz w dot 
lapdtnoc i idz do transportera z windq. 

mswsmsaswa 

r 'rzeciwnik ma prawie ten sam zestaw 
osow, co Gazelle. Zacznij walk? jak 
zwykl©. od rzucenia wspomagaezy. a 
ast^pnie post?puj analogicznie jak 
*cze6niej. Illusion Sword dziata swietnie 
Jastera. JeSli nie miateS wi?kszych 
wblembwz Gazelle, to ta walka b?dzie 



^owygranej mozesz juz udab si? na 
tfanetf Juraika... 




Wrtuj si? do Burkaqua Village i 
■' u i swe kroki w kierunku wczeSniej 
■ okowanego przejScia. Podgzaj nowg 
• :, H i aktywuj transporter, tdi przed 
przez mostek, az dotrzesz do 
sportera. Idz naprzbd, na drodze 
■'ii'asz kupca. Przejdz przez zniszczony 
oa Wybierz nast?pnie potudniowg 
Xic na skrzyzowaniu. Przejdz do kanatu. 
-7”aj si? drbzki prowadzqcej na wschod 
anoruj napotkany most. Pomdw z 
'aodem, a nasl?pnie kontynuuj podrbz az 
'oiejnego save pointa. Idz na potudnie. 
ainiej zachbd. do momentu gdy dotrzesz 
seciego mostu. Przejdi przez niego 
£ naprzbd, az dotrzesz do znaku. 

•sctiodzle masz szkatut? z drugim 
'jumem dla Liliki. Kontynuuj naprzod. 
ifiowaj stan gry i wkrocz do zamku. 



:e druzyny i atakuj 
* orzeciwnikdw. Pami?taj o tym, by 
r/etywab w srodku areny, bo Inaczej 
•-K si? o zmasowany atak blokersbw. 

“»nuuj podrbz. Nie sposob si? zgubic 
■ yr terenie. Po scence id* zn6w przed 

- aktywuj transporter, Podqzaj dalej 
J az dotrzesz do drzwi. Wkrocz 

: soda, zachowaj stan gry i aktywuj 
waer. Teraz zmierzaj do samego 
■as, gdzie znajdziesz jeszcze jeden 
-iw nt. Idz po schodach i po obejrzeniu 
m zacznij starcie z bossem... 

fsew earns 

■ owielbia teleportowad si? po 
obszarze. Musisz wi?c uzywab 
a,on Sword albo wszelkiej broni 
' ?go 2asi?gu. Nie warto korzystab z 
•a.--dw, poniewaz wr6g jest zbyt zwrotny 
ciosy w taricuchu b?dg niecelne. 
cz?Scie .wiedzma'' ma mato HP, co 
«lk? mniej wyczerpujgcg. 

edraniu nagrody czas dostad si? na 
aolanet?. Vedan... nadciagamy! 

: 'MT VSDAN 

•si? do zaznaezonego na mapee 
:a Otworzy si? zablokowane 
a O'zejscie. Po scenkach i walce 
;sz przeniesiony do Orphan's 
' Dostaniesz tez item ..Harry's Bell'', 
■'acje mapy zacznij od wspi?cia si? 

1 Pbjscia w kierunku pdtnocnego 
Porozmawiaj z Minty po drodze 
powrotem do ruin. Zmierzaj teraz 
uCno-wschodniego rogu mapy, by 
"Cz Nico, Idz na potudnie i wejdz do 
'% zaprowadzi Ci? do Waterways 
1 We ) Q a do zaznaezonego okr?gu 
'tarry's Bell, ktory otrzymates przed 
Po scence przejdz przez most i 

- “ Hot- W nowej lokaeji idz na 

- *ierz Bonusa. a pdzniej zmierzaj 



na potudnie, gdzie znajdziesz tunel w 
ksztatcie krzyza. Mozesz tutaj przywotad 
quarry monster. Idz dalej na zachod, na 
potudnie, az dotrzesz do save pointa. 
Zeskocz w d6l. Po krotkiej scence czeka 
Ci? kolejne spotkanie z Seedem. Po 
odebraniu okreSlonej ilobci HP wroga walka 
skortezy si? automatyeznie. Id t na potudnie 
i zeskocz w ddl. Przy kraw?dzi znajdziesz 
sklepik, w ktbrym powinienes odnowic 
swe zapasy. Idz na zachbd, a pozniej na 
potudnie, by znalezc transporter. Zeskocz 
na potudnlowy wschbd od transportera. 
a pozniej zmierzaj na wschbd, by zebrab 
itemy. Krocz wytyezonq bciezkq, a 
napotkasz kolejny save point przy kanale. 

Idi na potudnie, az dotrzesz do King’s Altar. 

To te same bobki, z ktbrymi walczyteb w 
Starship Factory (Zerard). Zenujqco proste 
spotkanie. Na samym poczqtku zatbz 
Jasterowi Barrier Break Shot I zniszcz 
ostony Walkerbw. Teraz skoncentruj si? na 
jednym z robotbw i niszcz je po kolei. 

Zatoz Zegramowi najstabszy ekwipunek, 
jaki posiadasz. Warto tez zawczasu 
wykupib odpowiedniq ilobd leczgcych 
itembw. Gdy juz to wszystko uezynisz, 
teleportuj si? z powrotem do Dorgenarka. 
Dtugi rozdzial zakobezony! 




drzwi. Podqzaj wijgcg si? sciezkg. Przejdz 
przez kolejne drzwi i idz na zachbd. Krocz 
przez wytyezonq drag?, az zainiejujesz 
scenk?. Teraz kontynuuj na zachbd, gdzie 
powinienes wejsb do gbry po spotkaniach. 
Idz przed siebie, az odkryjesz transporter. 
Zejdz w dbt po rampie. 

032$ 0032© 

Zacznij jak zwykle - od rzucenia 
wzmacniaczy. Prbbuj trzymac si? z dala od 
swoich kompanbw. bo wrbg walki atakami 
obszarowymi. Uwazaj szczegolnie, gdy 
Ragnar b?dzie mial wyciggni?te swoje 
satelitki. ktbre na dodatek podpalajq Twoje 
postacie. Na szcz?scie przeciwnik nie ma 
zbyt duzo HP. 

Wrbb i zachowaj stan gry. Teraz przejdz 
za Ragnara i skieruj si? do nast?pnego 
obszaru Labiryntu. Najpierw odwiedz pokbj 
na zachodzie, ze schodkami. Zbierz z 
niego itema. teraz kontynuuj na zachbd. W 
nast?pnym pomieszczeniu ze schodami 
idz na potudnie. W kolejnym pokoju skieruj 
si? na zachbd i do kolejnego obszaru. Idz 
do polnocno-wschodniego pomieszczenia 
i podqzaj na pbtnocny zachbd, az dotrzesz 
do kupca. Id i w dbt po rampie. Idz na 
potudnie, wyjd* przez przejbcie i podqzaj 
wqskim korytarzem (pierwszy skarb tutaj to 
Mimicl). W kolejnym pokoju idz na pbtnocny 
zachbd, by dotrzeb do schodkow. Wdrap si? 
do gbry i kontynuuj naprzbd. Zachowaj stan 
gry. Podqzaj wijqcym si? korytarzem az do 
kolejnych stopni. Tutaj zmierzaj na zachbd, 
a pozniej na potudnie. Podqzaj korytarzem. 
Wejdi po schodach do gbry, zachowaj stan 
gry i otwbrz drzwi. Boss! 

032$ <232? /©m? 

Brzmi jak przeciwnik z Valkyrie Profile, 
prawda? Atakuj mackl uzywajqc atakbw 
obszarowych. Kiedy rozwalisz wszystkie 




-AN ; Magical Smelter (Athanor) 

NPC: brak 

LOKACJA: Factory (pierwszy dost?pny plan) 
MATERIAt: IxSpace Compressor, lx Moebius 



Zaskoczenie na sam poczqtek. Walczymy 
z Zegramem! jesli postuchates mojej rady 
i zatozyfeb najstabszy or?z tej postaci, to 
walka powinna byb prostsza. W kazdym 
razie musisz pami?tac, ze kazdy atak 
bossa jest blokowalny, wi?c pami?taj o 
uzywaniu gardy. Swoje ciosy iniejuj tylko 
po zakonezonym combosie Zegrama. 
Najprostszym sposobem na szybkie 
redukowanie HP wroga jest uzywanie 
Illusion Sword oraz swojego guna. Po 
zdj?ciu potowy HP oponenta walka 
zakonezy si? automatyeznie. 

wmsm 

Zaaplikuj sobie wzmacniacze, ktbre 
posiadasz (np. Twin Sword). Zmiert tez 
ekwipunek na ten najlepszy. Jak zwykle 
atakuj Seeda tylko wowczas, gdy ten 
zakonezy wyprowadzab swbj tartcuch 
ciosbw. Po odebraniu okreslonej ilobci HP 
walka zakobezy si? automatyeznie. Po 
chwili b?dziesz walczyt znowu z Seedem. 
tym razem juz z pomocq swoich kompanbw 
z druzyny. Ustaw wi?c taktyk? na „go all 
our . Zachowuj si? tak samo jak przed 
chwilq (schemat atakbw wroga nie ulega 
zmianie). 

Wrbg b?dzie mocno przemieszczat si? 
po arenie, wi?c wykorzystuj swojq brori 
dalekiego zasi?gu. Blokuj jego ataki, a 
przede wszystkim uwazaj na cios, ktbry 
iniejuje przez podniesienie swojego 
brzeszczotu. Lecz si? Electrolessami, jebli 
porazi Ci? prqdem. Po odebraniu potowy 
HP walka zakobezy si? automatyeznie, 
by przeniebb Ci? do solowego spotkanla 
Jastera z Beast Seed. Na szcz?scie gtbwny 
bohater b?dzie mocno wzmocniony i starcie 
skobezy si? w ciqgu kilku sekund. 

Zejdz na dbt i uzyj transportera. Jesli 
myslates, ze to juz koniec gry i czekasz 
na creditsy, to si? pomylites:). Zasuwaj do 
nowej lokaeji! 

LABWNTH 

W srodku zmierzaj na potudnie a pozniej 
po schodach na gbr?. Otwbrz pbtnocne 




kobezyny stwora ten zakopie si? ziemi. To 
moment, w ktbrym mozesz zmasakrowab 
jego teb. Po wyjbclu z piachu boss b?dzie 
miat zregenerowane macki. Powtbrz wi?c 
caty proces i zniszcz je ponownie. Po 2-3 
takich cyklach tomotanla macek i w kobcu 
glowy, Kraken ugryzie piach na zawsze. 

W nagrod? Ancient Circuit. Teleportuj si? 
wi?c do Maze of Temptation i wejdz do 
okr?gu przed Ragnarem. Uzyj Ancient 
Circuir, a otrzymasz Eternal Keyplate. 

ROZDZIAL 10 

PLANET ROSA, KUJA DESERT 

Zachowaj stan gry przy transporters, a 
zobaezysz wzruszajqcq scenk?. Kontynuuj 
naprzbd i po kolejnych dialogach b?dziesz 
mbgt juz ibb na zachbd, a pdzniej odrobin? 
na potnoc. Po nast?pnej scence napotkasz 
handlarza. Idz przed siebie, az do save 
pointa. Nast?pnie znajdziesz trzy sciezki. 
ktbre prowadzq do jednego celu - Kuja 
Desert. Idz do pbtnocno-zachodniej 
bciezki, a znajdziesz tu Star Chest z 
rzadkim Biofeedback Circuit. Idz jeszcze 
dalej w obranym kierunku, az do napotkania 
scenki. Wybierz odpowiedz twierdzqcq, 
zachowaj stan gry i kontynuuj podrbz. Po 
przejsciu obok kolejnego kupca idz przez 
dwa skrzyzowania, az do transportera. Po 
drodze znajdziesz niewinnie wyglqdajqcq 
skrzynk? ze .skarbem” w postaci pot?znego 
Mimica - uwazaj na niego. Dojd* do truchta 
na drodze (wybierz odpowiedz twierdzqcq). 
Idz naprzbd, do kolejnego save pointa. 

Kiedy pbjdziesz przed siebie, czeka Ci? 
dialog z kobietq (odpowiedzi kolejno: tak. 
nie, tak). Idz przed siebie az dotrzesz do 
Johannasburga. 



PLAN: Ultra-useful Assembler (Assembler III) 

NPC: brak 

LOKACJA: Factory (po stworzeniu Athanora) 
MATERIAL: x2 03 CPU, x3 Chaos Chip 

PLAN: Unconscious Defense (Unconscious Guard) 

NPC: brak 

LOKACJA: Factory (po stworzeniu Athanora) 
MATERIAL: 5x Iron Board; Dreamflower Ash. 

PLAN: Freeze Defense. Daze Defense, Confuse 
Defense. Shock Defense, Flame Defense. Poison 
Defense, Paralyze Defense 
(Freeze Guard, Daze Guard, Mind Guard, Shock 
Guard, Flame Guard, Poison Guard, Paralyze Guard) 
NPC: Elbim 

LOKACJA: Zerard' West Side - w srodku sklepu 
znajdujqcego si? blisko transportera. 

MATERIAL: Iron Board. Hellpot Flame. Queen Bee 
Stinger; Medusa's Locks, Smoked Rainbow Newt; 
Snow Crest; Dream Mushroom. 

PLAN: Treasure Hunter’s Ally (Trap Canceller) 

NPC: Korbo 

LOKACJA: Zerard/ Starship Factory - potnocno- 
zachodni rbg planszy w Assembly Line i . 
MATERIALS x3 Iron Cube; xl Hoho Bird Featger 

PLAN: Elusive Bug Cage (Insector Trap III) 

NPC: Osmond 

LOKACJA: Zerard/ Insectron Stadium - w Srodku 

stadlonu. 

MATERIAL: x6 Myriad Branch; xl Walkie-Talkie 

PLAN: Elusive Bug Cage (Rearing Cage III) 

NPC: Kabler 

LOKACJA: Zerard/ Insectron Stadium - naprzeciwko 

pbtnocno-wschodniego stolu walki 

MATERIAL: x7 Myriad Branch: xl Space Compressor 

PLAN: Miraculous Flames (Perfect Reviver) 

NPC: Maddox 

LOKACJA: Zerard/ West Side - przy transporterze 
MATERIAL: x7 Diamond; x3 Hellpot Flame: xl Stella 
Crystal; x5 Electric Eel. 

PLAN: Recovery Vial (Tri-Elixir) 

NPC: Museen 

LOKACJA: Zerard/ East Side - w Srodku sklepu z 

MATERIAL: x3 Flame God's Stone: x3 Hellpot Flame; 

x3 Ruby 



PLAN: Sword of Holy Lightning (Alexander) 

NPC: Sando 

LOKACJA: Zerard/ East Side - przy sklepie z broniq, 
nieopodal obszaru z Factory. 

MATERIAL: 9x Iron Board; x5 Thunder Stone; xl 
Stella Crystal. 

PLAN: High-tech Tornado Gun (Twin Tornado) 

NPC: Kobitt 

LOKACJA: Zerard/ Factory - przed wejSciem do 
Fabrykl. przy transporterze. 

MATERIAL: x2 Cyclonic Pump; x2 Tachyon Motor; xl 
Military-Grade Battery: x7 Revolva Alloy 





. odr6i I przejdz pr 
r.ian gry Napotkas 
MoZecz je przejbb 
Nie wchod* na raz 
Kto«ego prowadzi s 
.Mschodzie. Zaczni 
,vyiuni?tq na potu 
.-as w tym kierunl 
wiatto. Wkrocz w 
wrbcisz do wyboa 
post?puj analogii 
Po zaliczenlu wsz 
udac si? do Moths 
przejdz przez kai 
.a Mimtca w skarl 
,'oskocz na kohcu 
tom. tdz na wschi 
przy transporterzs 
• ana Wybierz 
otrzymaaz Sacrec 
Koniec rozdziatu. 
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,v tym miejscu. ze 
: ilosc ItemOtA 
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: lebie. a przeciwr 
•przedajq clekaw 
wykorzystaj to, t 
oslania material 



NPC: Alban 

LOKACJA: Rosa/ Salgin Residential Area 
- poludniowa brama (gdzie wczesniej 
I wypozyczyles wierzchowca) 

MATERIAL: x 1 0 Iron Board; x6 Dark Onyx; x 1 
melon Particulate; x3 Dream Mushroom 

PLAN: Healing Vial (Divine Blessinq) 

NPC : Eman 

I LOKACJA: Zerard / Factory - w grodku Factory 
MATERIAL; x2 Dreamflower Ash; x2 Dream 
I Mushroom; x2 Hoho Bird Feather. 

PLAN: Crystal of Power (Brave Symbol) 

NPC: Drapp 

LOKACXIA: Myna/ Item Shop Corbis -na zachbd 

od Item shopu 

I MATERIAL: x2 Hellpot Flame, x2 Flame God's 
Stone; x2 Ruby; x2 Diamond. 

PLAN: Seals Away Defense (Guard Seal) 

NPC: Minth 

LOKACJA: Myna/Item Shop - w srodku sklepu 

przy ladzie 

I MATERIAL: x2 Medusa's Locks; x2 
Dreamflower Ash; x2 Snow Crest 

I PLAN: Hide From Beasts (Stealth Guard) 

| NPC: Shukowa 

LOKACJA: Myna/ Item Shop Corbis - na 
. przejsciu. na wschbd od sklepu Corbis 
I MATERIAL: x3 Dreamflower Ash ; x3 Dream 
| Mushroom; xl Hoho Bird Feather; x2 Diamond. 

PLAN: Seals Away Power (Attack Seal) 

NPC: Trimble 

1 LOKACJA: Myna/Weapon Shop - w srodku 

sklepu 

| MATERIAL: x2 Absolute Zero Stone; x2 
Dreamflower Ash; x2 Snow Crest 

PLAN: Sword of Biting Gales (Gustbrinqer) 

J NPC: Yorkman 

LOKACJA:: Rosa/ Salgin Residential Area - w 

J Weapon Shop 

MATERIAL: x2 Hellpot Flame. x2 Flame God's 
I Stone; x2 Ruby; x2 Diamond 

PLAN: Sword of Vivid Moon Light (Crescent 

I Moon) 

NPC: Mukajinlr 

LOKACJA: Rosa/ Salgin Residential Area - w 

I Item Shop 

MATERIAL: x 1 0 Iron Board; x6 Dark Onyx; xl 
|j Chameleon Particulate; x3 Dream Mushroom 

II - -'J: Chaos-Inducing Whopper (Devastator) 

NPC: Slumba 

j LOKACJA: Vedan/ Myna - na wschbd od baru 

MATERIAL: xl 1 Zeranium; x5 Firestone xl 
Super CPU; x3 Chaos Chip. 

PUN: Shard of the Ancient Sword (Excelsion 

I Shard) 

NPC: Suraia 

| LOKACJA: Vedan/ Myna - w potudniowej stacji 
| MATERIAL: x7 Zeranium; x5 Myriad Branch x2 

| Nebula Opal, 

[ PLAN: Well-Honed Drill Bit (Deep Drill Fingers) 

' NPC: Jobman 

LOKACJA: Vedan/Myna - przed wejsciem do 
podziemi, do ruin Cancer King 
MATERIAL: x6 Carbon Alloy: x!2 Revolva Alloy; 
xl Moebius Battery; x2 Tachyon Motor. 

PLAN: Sword of Biting Gales (Gustbringer) 

NPC : Lugei 

J IOKACJA: Vedan/ Myna -w srodku Weapon 

MATERIAL: x 1 3 Carbon Alloy; x 1 Chameleon 
Particulate; x7 Lapis Lazuli; x2 Hoho Bird 

Feather 

| PLAN: Claw Glowing with Evil (Devil Forks) 

NPC: Solgim 

LOKACJA: Ro sa / ^Igin - w pobtizu ftem Shop 
I * 7 lron Cube; x5 Izerium; x 1 

~ ,n Particulate; x3 Queen Bee Stinger 



ldiwno«,ej|okaciinapoludrto»y „ 

zachod, a poZniej w kierunku placu z KUcVZb Ic I / 

kapcem (ma ciokawe lo»ary). Weidi po „ 

schodach na poludniowym zachodzie. MAKHiLtNN 

a znajdziesz skarb pod drzewem. WejdZ 
na kolejne schody po prawej i wkrocz do 
domku. W Srodku znajdziesz Sun Key . 

Idz do zaznaczonego miejsca na mapce. 

Po scence wyjdz z domu wodza i skieruj 
swe kroki na zachbd. Zachowaj stan gry 
przy ostatnim transporterze na planecie 
i id* na wzgbrze, by znalezc dwa skarby 
pod drzewem. Wejdz do pobliskiego 
budynku. 

0^(^23023 

Walka solo! Zalb* Jasterowi Fire Shield. Po dluglch cut-scenkach c 
bowiem przeciwnik uzywa Fireballi, tronem krblowej - zawiera 

ktbrych nie sposob zablokowab. Zacznlj Ze * d * na d °' P° slo Pniach 
walk? od uzywania Illusion Sword, cz^Sci pokoju, by odnaleZc 

ktbry przydaje si? tutaj niezwykle, ze podq*aj na zachbd, a* do I 
wzgl^du na szybkosb przeciwniczki. na P° ,noc ' a dojdziesz do I 
Kiedy Johanna wytworzy kopie spotkasz Narcissusa, ktory 

siebie, powinieneS skorzystab z br ? ni ( mozna ,u kupid strbj 

Desert Wind dwa lub trzy razy, by ,d * na P 0,udnia i aktywuj tr 

szybko wyeliminowac fantomatyczne czym p °i dz na wschod. Prz 
wizerunki. Pami?taj o uzywaniu C02, by 1 idz na P° ,lJ dniowo-zachoc 
healowab si? ze „ognistego" statusu. Po Zbierz itemy ' zasuwa i do z 
zredukowaniu pofowy HP wroga Jaster Prz ekrocz je. by znalezc ko 
wejdzie w tryb Hyper Mode. Uzywaj wise Wr66 do pa,acu ' z i®d* wine 
nadal Illusion Sword, a starcie skortezy pa,acu P° schodach na dbf 
si? w mniej ni* minut?. gdzie spotkasz kupca. Prze, 

bram? i kontynuuj podroz pr 
Teleportuj si? do Johannasburga, w Po scence id * caly czas na 

poblize domku Johanny. W Srodku tunel. az wyjdziesz do Ti' At 

budynku znajdziesz strbj dla Liliki! Teraz lokac i | idz do poludniowo-wi 
mozesz juz wrbcic do Tablet Pit, by uzyb mapy '. by znalezd skarb. Koli 
Eternal Keyplate w okr?gu dzialania. Po bar dziej na pbtnoc, na wzgb 
scenkach udaj si? na mostek i sprawdz wschod. a pbzniej na pofudr 
ster. Wybierz odpowied* twierdzaca by zach °d, az znajdziesz goScii 
zakortezyb rozdziaf. ’ Porozmawiaj z Palao. Z tego 

si? do potudniow o-zachodnii 

POTWOM QUARRY Ruins. Okrqg dzialania 

ruinach, za mostkiem nt 

Quarries to przeciwnicy dajqcy ogromne przedmiot - Smoked Ra 

iloSci Hunter Points, a takze solidnq dawk? zakupi6 w sklepie Insea 

experienced i ciekawe przedmioty. Warto z nimi The Sin Steeped Drifter 
si? spotted Aby zaczqb polowanie na potwora, Tego querry znajdziesz i 
nalezy udabsi? do Galaxy Corp na Zerard i Juraiki, na drodze prowa 

pombwib w Srodku z NPC, od ktbrego zakupimy Okrqg dzialania jest blisl 
mformacj? o danym Quarry. Nast?pnie udajemy od Creekside w stron? SI 
si? na planet? i lokalizujemy okrqg dzialania, znajdziesz. Wymagany i« 
na ktbrym uzywamy specjalnego itemu, co ktbry mozesz kupib w bit 

spowoduje pojawienie si? przeciwnika Po „ 

rozwaleniu wroga idziemy do transportera i 11,6 Rumore d Ladyhunte 
odbieramy Hunter Points. PrzenieS si? do South M; 



Po dlugich cut-scenkach odszukaj skarb za 
tronem krblowej - zawiera strbj dla Kisalil 
Zejdz na dot po stopniach i id * do wschodniej 
cz?Sci pokoju, by odnalezb dwa skarby. Teraz 
podqzaj na zachbd, az do transportera. Idz 
na pbtnoc, a dojdziesz do Depot. Po drodze 
spotkasz Narcissusa, ktbry trudni si? sprzedaza 
broni (mozna tu kupib strbj dla Zegrama). 

Idz na poludnie i aktywuj transporter, po 
czym pbjd* na wschod. Przejdz przez bram? 
i idz na potudniowo-zachodni rbg mapki. 

Zbierz itemy i zasuwaj do zachodnich bram 
Przekrocz je. by znaleZc kolejne bonusy. 

Wrbb do patacu i zjedz winds) w dot. Zejdz w 
pafacu po schodach na dbt i idz na poludnie 
gdzie spotkasz kupca. Przejdz przez drugq 
bram? i kontynuuj podroz prostq Sciezkq. 

Po scence idz caly czas na poludnie i przez 
tunel, az wyjdziesz do Ti' Atha Fores. W nowej 
lokacji idz do poludniowo-wschodniego rogu 
mapy, by znalezb skarb. Kolejna skrzynia jest 
bardziej na pbtnoc, na wzgbrzu. Kontynuuj na 
wschod, a pbzniej na poludnie. Idz na polnocny 
zachbd, az znajdziesz gobcia przy rzece. 
Porozmawiaj z Palao. Z tego miejsca wybierz 
si? do poludniowo-zachodniego rogu mapki. 



The Cave Bandit 

Potwor do znalezienia w Great Tablet Hall 
(miejsce po walce z Gale). Potrzebny b?dzie 
Stella Crystal, ktbry mozna kupib w sklepie, w 
Insectron lub laboratorium Dr. Pocachio. 

Tomb Guardian 

Przeciwnik do znalezienia w Vedan/Myna 
- North Observation Deck. Do wywabienia 
potrzebny jest Mirror unit, ktbry mozna uzyskab 
z zabitych Shock Gems. 

The Steel Shipwright 
Wrbg do odnalezienia w Zerard Factory 
Assembly Line 3a, na szczycie statku. Item 
tutaj potrzebny to Cyclonic Pump, ktbry mozna 
zakupib w tym samym pomieszczeniu. 

The Wayward Phantasm 
Potwbr do odnalezienia w Rosa/Sylvazard 
Desert, w strefie ruin. Potrzebny b?dzie Ci 
Crystal Staff. Przedmiot ten zostawia po ubiciu 
Phantom (chapter 1 1). 

The Voracius Wanderer 
Wyptyri na pokladzie Dorgenarka z 
jakiejkolwiek planety i obierz kurs na Rose 
Nebula. Teleportuj si? do Ship Deck, a 
znajdziesz krqg dzialania. Potrzebujesz tutaj 
Primeval Beef, ktbre mozna zakupib w sklepie 
Insectronu. 

The Jungle Master 

Teleportuj si? do End Point w ruinach Leo 
King. UZyj w tym miejscu Cursed Mask, ktbre 
mozna pozyskab zabijajqc Zombies (Chapter 
6). Zacznij od rozbicia klejnotu na fbie bestii 
Illusion sword dziala tutaj bardzo dobrze. 



» 



The Shapeless Assassin 

Potwbr do odnalezienia w Vedan/Cancer’s King 



The Rumored Ladyhunter 
Przenies si? do South Myna Station na Vedan 
i wejdz do jednego z tunelow na poludniowym 
zachodzie. Przefqcz si? na Lilik? i Kisal? 
(active-team) i uzyj Magic Lipstick, ktbry 
mozna pozyskab zabijajqc Mutch (Chapter 2). 
The Tower Predator 

Dostari si? do Zerard/Gladius Towers. Wbij si? 
do ostatniego mostu tqczqcego wiez? 1 . By 
wywabic tego zwierza, potrzebny jest Perfect 
Elixer, item ktbry zostawiajq bossowie (mozna 
go tez nabyb w sklepach pod koniec gry). 

The Tower Matador 

Dostari si? do Zerard/Gladius Towers. Wbij 
si? do ostatniego mostu tqczqcego wiez? 2. 
Tym razem potrzebujesz Perfect Reviver, ktbry 
mozna jednak pozyskab w identyezny sposob 
co Perfect Elixer. 

The Desert Idol 

Przenies si? do Rosa/ Kuje Desert. Okrqg 
dzialania znajdziesz w srodku wijqcych si? 
Sciezek. Item Alluring Lamp pozyskasz przez 
zabicie Molemana (chapter 6). 

The Winged Traveller 
Dostari si? do Rosa/Johannasburga, gdzie 
znajdziesz okrqg zaraz za Fountain Plaza. 
Musisz przelqczyb si? na Jupisa, a nast?pnie 
uzyb Hoho Bird Feather, itemu, ktbry mozna 
pozyskab zabijajqc Stingera (Chapter 3). 

The Rock 'n Roller 

W Juraika/Crash Site b?dziesz potrzebowat 
C02 Powder (do kupienia w kazdym sklepie). 

The Fallen Monarch 

Przenies si? do Ti'Atha Forest/ Waterfall i 
przeptyri przez pierwsze male bajoro. Okrag 
dzialania jest troch? przed w?drownym 
kupcem. Potrzebny tutaj item - Alexander 
Sword - mozesz wytworzyb w swej Fabryce. 



dla kolejnego skarbu. Id* napolud. - 
wschbd, zachowaj stan gry. Id* napot 
wschod. Przeptyri na drugq stron? tx, 
id* na wzgbrze, skqd skieruj si? na , 
poludnie, a* do transportera. Teraz i 
si? na wschbd i podq*aj sciezkg. 
save pointa. Przed Tobq walka z boss 
Wyekwipuj swq dru*yn? w Mind Gua-c 
tak*e upewnij si?, *e masz duzo Hoi f 
oraz Relaxing Aromas. Przejdz prze 



Czas na trudniejsze starcie z wrogie- 
ktbry narzuca negatywne statusy! K - 
zostaniesz zamro*ony, uzywaj HoiBr? 
Najgorzej jest z narzucanym conlus t 
si? z niego natychmiast, bo inaczejT. 
postacie zmiotq si? same w przeci ¥ 
sekund! Tych dwbch pot?*nych atato 
niestety zablokowab. Przejdzmydoov 
Zacznij od rzucenia wspomagaezy 
na glowie bossa - to jedyne jego ma . 
miejsce. Znow przyda si? bardzo lllusv 
Sword. Uciekaj od przeciwnika, ki«. 
podnosi si? z ziemi - nie b?dziesz -- 
zranib, kiedy unosi si? w powietrzu 

Wrbb odrobin? i zachowaj stan gry, co 
zakoriezy kolejny rozdzial gry. 

ROZDZ/At 12 



Ruins. Okrqg dzialania znajduje si? gl?boko w 
ruinach, za mostkiem nad wodq. Potrzebny tu 
przedmiot - Smoked Rainbow Newt - mo*na 
zakupib w sklepie Insectronu. 



. . wii i oiccpeu unner 
Tego querry znajdziesz na powierzchni 
Juraiki, na drodze prowadzqcej do Barkaqua. 
Okrqg dzialania jest blisko wodospadu. Pbjd* 
od Creekside w stron? slepego zaulka, a go 
znajdziesz. Wymagany jest tu Myriad Branch, 
ktbry mozesz kupib w biurze Pocachia. 



matuglenn, gulza SAHCm 

Przejd* przez tunel do otwartej przesi 
Po scence id* na wschbd, zeskocz na 
poludnie i kontynuuj do skarbu przy n 
Id* na poludnie i caly czas przed siet 
az do save pointa. Z tego miejsca trzytis 
si? nadal potudniowego kursu, azb?t 
mbgl skr?cib na wschbd. Pbjd* w tym 
kierunku, by znale*b handlarza. Kontyn 

w Na przeciwnika uzyj najpierw barrier tn 
J a poZniej wykoricz go atakami dalekie 
zasi?gu. 

The Ancient Fairy 

Dostari si? do Juraika/Leo King's Ruins , 
pobli*e wejbcia do ruin. Okrqg dzialan 
centrum sporej hali. Potrzebujesz tuZipe- 
Axe. ktbry mo*na kupib w Burkaqua. Zar. 
wroga od tytu i wykoricz go. 

The Labyrinth Terror 
Teleportuj si? do Rosa/Maze of Chaos,* 
lokacji Ante-Chamber. Wymagany przed- 
- Nebuladon Egg - zostawia po pokona- 
Living Lava (Chapter 7). 

The Rogue Pirates 

Dostari si? na powierzchni? Rosa, doSdj 
Okrqg dzialania odnajdziesz przy wejsci. 
do Spaceport. Wyjd* i jeszcze raz wejdz 
do tokaqi. Lucky Clover mo*esz pozysto: 
zabijajqc Flame Tortoise (chapter 10). T 
wrogbw dzieli ten sam pasek energiU- 
powinieneb mieb tu wielkich problems. 
The Envoy on High 

Potwora mo*na upolowab w Mariglem/Gi 
Sanctury, w lokacji Plaza. Potrzebny item 
Sealing Sunfire mo*esz pozyskab zabija. 
Infernal Fruit (chapter 8). By podjqb to 
wyzwanie. musisz byb przynajmniej piaty 
liscie najlepszych hunterbw. Zacznij stare, 
od Barrier Break Shot, by pb*niej zniszoy 
go Illusion Sword. Nie zapominaj o cz?st, 
intensywnym healowaniu. 

The Seaside Terror 

Dostari si? do Alistia/ Nalvasa Seaway. 2 
Beginning id * na pla*?, a znajdziesz okra: 
w ktbrym musisz u*yb Pirate Grog. Item a. 
zakupienia w sklepie Insectronu. 

Raft to the Underworld 
Ostatnie monstrum znajdziesz na planecie 
Alistia w Nalvasa Seaway. Dostari si? do 
Endpoint, id* na poludnie, na pla*?, gdzie 
zauwa*ysz zniszczone statki. Potrzebny jes 
tu Dark Music Box, ktory zostawiajq Angry 
Spirity (chapter 8). Skup si? na naparzani. 
w boki i tyl adwersarza, bowiem ten moze 
si? poruszab jedynie w jednym kierunku. 
Uciekaj z pola ra*enia, kiedy wrbg laduje 
swbj najlepszy atak i n?kaj go najlepszymi 
ciosami, a walka powinna si? skoriezye po 
kilku minutach. 



jotudniowy 
li na potnocny 
Iron? basenu i 
si? na wschod i 
Teraz poruszaj 
jkg, az do 
az bossem. 
nd Guards, a 
jzo Hot Breaths 
Iz przez tunel... 
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wrogiem, 
usy! Kiedy 
ij Hot Breath, 
confusion. Lecz 
riaczej Twoje 
rrzeciggu Kilku 
:h atakdw nie da 
my do ofensywy 
gaczy i skup si? 
Bgo wrazliwe 
rdzo Illusion 
<a, kiedy ten 
Iziesz m6gt go 
nietrzu. 

an gry, co 



SANCTUARY 

tej przestrzeni 
jskocz na 
bu przy urwisku 
irzed siebie, 
ejsca trzymaj 
>u, az b?dziesz 
idz w tym 
•za. Kontynuuj 



•w barrier break, 
imi dalekiego 



King's Ruins, w 
rgg dziatania jest 
Dujesz tu Zipangu 
iurkaqua. Zajdz 



:e of Chaos, do 
nagany przedmiot 
a po pokonaniu 



? Rosa, do Salgin. 
sz przy wejsciu 
cze raz wejdz 
czesz pozyskac 
:hapter 10). Trbjka 
,ek energii, wi?c nie 
;h problemow 

w Mariglenn/Gulz, 
Potrzebny item 
azyskad zabijajgc 
ly podjgd to 
ynajmniej pigty na 
«. Zacznij starcie 
pbzniej zniszczyc 
ominaj o cz?stym 



rasa Seaway. Z 
znajdziesz okrgg. 
ate Grog. Item do 
ctronu. 



ziesz na planecie 
'. Dostari si? do 
!, na plaz?, gdzie 
atki. Potrzebny jest 
zostawiajg Angry 
si? na naparzanm 
owiem ten moze 
dnym kierunku. 
edy wr6g taduje 
aj go najlepszymi 
i si? skonczyd po 






moz i przejdz przez tunel. Zachowaj 
san gry. Napotkasz teraz kilka dcieiek. 
teesz je przejsc w dowolnej kolejnosci. 
Niewchodz na razie do Mother's Lair, do 
Worego prowadzi sciezka najbardziej na 
Aschodzie. Zacznij od pdjscia w najbardziej 
Aysuniftq na poludnie drdzk?. Idz caly 
oasw tym kierunku, az znajdziesz zblte 
sma,, ° Wkrocz w jego obr?b. Po scence 
“ociszdo wyboru dciezki. Wybierz kolejng. 
o°st?puj analogicznie, jak przed chwilg. 
p ° ’aliczeniu wszystkich drozek mozesz 
j)ad si? do Mother's Lair. Idz na wschod 
rajdz przez kamienny most. Uwazaj 
' tunica w skarbie. Kontynuuj podrbz i 
: "0cz na kortcu mostu w dot, by znalezd 

kJi na wschdd i zachowaj stan gry 
^firansporterze. Idz naprzod i spotkaj 
ana. Wybierz odpowiedz twierdzgcg. 
•zvmasz Sacred Sword Zeo Zychros. 

<«ec rozdzialu. 

mmt 13 

w ostatniej cz?dci RG. upewnij si? 

; " mlejscu, ze masz maksymalnie 
-da ilodd itemow leczniczych, jako ze 
sportery s? tutaj bardzo odlegle od 
" e, a przeciwnicy bardzo mocni. Kupcy 
'•edajg ciekawe itemy bez ograniczeii! 

1 -orzystaj to, by zdobyd trudne do 
fstania materiaty etc. 



MAR I GLENN 

Zejdz gl?biej i przekrocz law?. Udaj si? na 
wschdd, by odnalezd kilka itemow. po czym 
pokonaj kolejnq gorgcg magm?, by dostad 
si? do skrzyzowania. Wybierz potudniowg 
odnog?, przejdz przez nig kawatek i 
przeskocz przez kolejne pasmo lawy. Idz 
na wschdd, az do transportera. Znajdziesz 
si? w Mother’s Lair. Kontynuuj podrdz 
na poludnie, przejdz przez dwa pasma 
lawy. Save'nij przy transporterze i wybierz 
kierunek na zachod (przez kolejnq rzeczk? 
lawy). Na skrzyzowaniu pdjdz na polnoc. 
Pokonaj kolejne pasma lawy, az dojdziesz 
do kupca, u ktdrego mozesz uzupelnid swe 
zapasy. Kontynuuj na polnoc. a pozniej, po 
zakr?cie, na poludnie. Teraz idz na polnoc, 



wschdd, przez kolejng magm?, az wyjdziesz 
na poludnie i b?dziesz mogt zeskoczyc z 
kraw?dzi na ddl. Zachowaj stan gry. Idz na 
pdlnocny zachdd. w ddl. Na skrzyzowaniu 
drdg wybierz zachodnig odnog?. Przechodz 
przez kolejne pasma lawy i kieruj si? na 
zachdd. Zejdz z rampy i idz na poludnie, 
przez gorgcg magm?. Teraz utrzymuj kurs 
wschodni. Zachowaj stan gry i przygotuj si? 
dobrze na ostateczne starcie... 

Pami?taj o tym. ze wszystkie ataki „Matki” 
sg do zablokowania. Zacznij batali? jak 
zwykle od rzucenia wspomagaczy i zacznij 
nawalad w potwora. Uderzaj w niego tylko 
wtedy, gdy boss zwiesi swdj leb, a b?dzie 
to prosta'walka. 

Walka zacznie si? Jasterem w maksymalnie 
pdd^ieconym stanie, W tym trybie boss 
b?dzie si? trzymat ria dystans, wi?c wal w 
-iego z broni dalekiego zasi?gu Jak zwykle 
zydatny okaze si? Illusion Sword. Uwazaj 
llzarbelli, ktdrych nie sposdb 
Kolejne dosyd proste starcie. 



Walka ta rozpoczyna seri? solowych stard. 
Pierwszy z druzyny jest Deego. Atakuj bossa, 
kiedy widzisz otwartg r?k?, bo w przypadku jej 
Scisni?cia nie masz szans na zadanie ran. Wal 
wi?c w odpowiednich momentach projectile’ami w 
pierSciert, ktdry spowoduje otwarcie dloni. Wtedy 
doskocz do niej i spuSd solidne manto. Kazdy z 
atakow bossa jest do zablokowania. Uwazaj na 
swoje HP - 400 HP to niezb?dne minimum. 

Walczysz Simonem, wi?c uzywaj koniecznie jego 
pot?znej broni dalekiego zasi?gu. Gelananim X 
zadziala znakomicie na Battery. Kiedy zabijesz juz 
Battery, moZesz skupid si? na trudniejszym Bomb 
Walkerze. Wykoricz go z dystansu, uwazajgc na 
wigzkl rakiet. Swoje HP utrzymuj na minimalnym 
poziomie 250. 

mm man mum aumm 

Walczysz Steve'em z tym samym zespolem 
wrogdw. Uzyj wi?c ponownle taktyki dalekiego 
zasi?gu, ktdrg zastosowafeS w poprzednim starclu, 
i zacznij od wykortczenia Battery, a na koricu Bomb 
Walkera. 

Q22© mum 

Czas na sprawdzian solowych umiej?tnodci 
Lillki. Zacznij od rozwalenla Bomb Walkera. Gdy 
zaczniesz atakowad Core, uzywaj nadal taktyki 
razenia bossa strzalami. Musisz jednak pami?tad, 
by razid wroga jednym projectlle'em i przygotowad 
si? od razu na kontr?. Core reaguje bowiem na 
kazdg zadang ran? szybkim atakiem. 

Jupis wchodzi tym razem na seen?, by spotkad 
si? ze znanym juz adwersarzem. Uzyj wi?c tej 
samej taktyki. sprzed 3 walk, kiedy zmagal si? z 
nim Deego. 

e emcm 

Najwyzszy czas na wykorzystanie umiej?tnosci 
Zegrama. Musisz wiedzied, ze boss ma dwa 
punkty, ktdre mozna razid - glow? i core. 
Najniebezpieczniejszym atakiem Izela sg 
naprowadzane wigzki laserbw, ktdrych nie da si? 
zablokowad ani wymanewrowac szybkg ucieczkg. 
Musisz wi?c zdecydowad si? w tej walce na fojenie 
bossa z bliskiego dystansu, skupiajgc si? najpierw 
na .core". Kiedy zranisz t? cz?sd ciala, Izel wbije 
r?k? w grunt. Wykorzystaj utworzony w ten sposdb 
most i wdrap si? na niego, ladujgc w potwora 
najlepszymi atakami, jakie masz. Powtarzaj do 
ubicia bossa. 



Tym razem walczysz Kisalg. Czeka Cl? 
latwiutkle starcie, bowiem Norma posiada w 
swym repertuarze tylko jeden atak, do tego do 
zablokowania (uwazaj jednak na status shock). 

mrnimmd 

Ostatnie starcie. Jaster wejdzie do walk! od razu 
ze swoim hyper-statusem, ale nie b?dzie mdgl 
uzywad zdolnodcl, lecz jedynie itemdw. Wi?kszodd 
atakow Valkoga mozna zablokowad. Jedyne 
natarcie wroga, ktdrego nie sposdb zatrzymad, to 
wyrastajgce nagle z gt?bi ziemi ostrza. Latwo ich 
jednak unlkngd. Przez calg walk? uzywaj ciosdw 
wyprowadzanych w powietrzu, z wyskoku - b?dg tu 
dzialad najlepiej. Jesli walniesz Valkoga w czasie, 
gdy ma podniesiong swojg .tarez?", to mozesz 
spodziewad si? przywotania elektrycznych kul. 
Zablokuj je tub - jeszcze lepiej - ucieknij przed 
nimi. Tak wi?c zaczynaj od blokowania ataku 
przeciwnika lub jego omini?cia, a potem atakuj i 
ewentualnie healuj si? po szarzy (zawsze utrzymuj 
bezpieczny poziom zdrowia, tj. ok. 500 HP). 
Stosuj t? bezpieczng taktyk? przez caly czas 
walki, a wygrasz bez problemu. Pami?taj, ze 
mozesz teraz wykorzystad najlepsze itemy, 
ktdre zbieraled przez calg gr? - nie bdj si? 
skorzystad z dopatek ataku itp. 

Po obejrzeniu zakoriczenia i creditsdw 
czeka Ci? wykonanie save'a New Game+. 
Od teraz na ekranie wyboru planety pojawi si? 
Ghost Ship, opcjonalna lokaeja. 
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Wiele elementdw otoczenia 

mozna zniszczyd, aby 
zebrac czerwone orby. 
Uzyskujqc dluzsze 
comba, zostaniesz 
obdarowany dodatkowymi 
czerwonymi orbami. Opis 
zawiera sposdb zdobycia 
wszystkich bonusow 
dost?pnych w grze. S3 
one w osobnej ramce. 
wyj^tek stanowi'3 urny, 
ktdrych lokaeje znajduj^ 
si? w gldwnej cz?dci 
opisu. Jezeii Ci? one nie 
interesuj'3, po prostu omijaj 
te akapity. W gldwnej 
cz?dci opisu znajdziesz 
takze lokaeje wszystkich 
skrzynek z orbami oraz 
Phoenix Feather i Gorgon 
Eye (przedmioty stuzqce 
do wydfuzania paska magii 
i zycia). Przedmiotdw 
tych jest po osiemnascie 
sztuk, potem zamiast 
nich b?dziesz znajdowat 
czerwone orby (ja pisz?, 
jaka jest pierwotna 
zawartodc skrzynek). W 
tekscie zaznaezam takze, 
gdzie sq save pointy - [S], 
Podstawowe strategie na 
bossow to ogolny opis walki 
i ciosdw przeciwnikdw. 
Taktyki na bossdw na 
najwyzszym poziomie 
trudnodci (Titan) to sposoby 
bardziej defensywne, ale 
skuteezne. Mozesz z nich 
korzystad takze na nizszyeh 
poziomach trudnodci, ale 
powiniened sobie poradzic 
rdwniez bez nich. Wszelkie 
opinie, sugestie i pytania 
wysytajeie na: 
dawid@psxexlreme.pl 
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THE ISLAND OF RHODES 

Na dobry poczqtek czeka Ci? walka z hoplitami, 
ktorzy myslq, ze S3 w stanie Ci cod zrobid. Masz 
maksymalnie dopakowane Athena's Blades, uzywaj 
wi?c ciosdw z LI . Po rozprawieniu si? z nimi wt3czy 
si? wstawka, na ktdrej kamera pokaze drzwi. Podejdz 
i otwdrz je. Biegnij dalej korytarzem. W pewnym 
momencie Kolos zrobi dziur? w scianie, tym samym 
odblokowuj3c Ci nowe przejdcie. Zajmij si? kolejn3 
grupk3 amatorow twoich ostrzy na tancuchach i wejdz 
po drabinie. Oto pierwsze spotkanie z Kolosem. 

Boss: Colossus 

Walcz z zolnierzami, ale caty czas obserwuj Kolosa. 
Kiedy bierze zamach b3dz przygotowany, zeby 
uskoczyd (wychyl praw3 galk? w kierunku, w ktdrym 
Kratos ma zrobid unik) przed ciosem z gory. Przez 
jakid czas przeciwnik b?dzie t? r?k? jeszcze trzymal 
na ziemi - wtedy w ni3 uderzaj. Najlepiej sprawdza 
si? L1-«9. Po kilku takich seriach Kolos b?dzie 
oszolomiony. Wskocz wtedy na platform? po lewej 
i wystrzel kamiert z kuszy, ktdra si? tutaj znajduje 
- zdob?dziesz troch? bonusowych orbdw. Teraz 
szybko sam wskocz na kusz? i wystrzel siebie. Tutaj 
po raz pierwszy b?dziesz musial weiskad przyeiski 
pojawiaj3ce si? na ekranie (Quick Time Event). 

Titan Mode: To juz nie przelewki. Dwa ciosy i 
nie zyjesz. Najwygodniej jest odlapac Poseidon's 
Rage, kiedy boss ma Ci? trafic. Mozesz oczywidcie 
stosowad uniki i walic w niego konwencjonalnymi 
metodami, ale magia bardzo tutaj pomaga. Abys nie 
przegrat walki pod koniec, proponuj? przyjdd tutaj 



z petnym paskiem magii, na pocz3tku robid uniki i 
zadad trzy (moze cztery) comba, a potem zuzyd cat3 
magi?. Obok kuszy masz skrzyni? z zyciem/magi3. 
Koniecznie z niej skorzystaj (polecam odnowid magi?, 
kiedy si? zuzyje), ale dopiero, gdy Kolos zaeznie 
rzucad przeciwnikami, bo inaezej istnieje duze 
prawdopodobieristwo, ze trz?S3c platform3 na ktorej 
jest skrzynia, zabierze Ci duzo eneigii. 

Po wstawce znajdziesz si? w tazni. Wyjdz z wody 
i zniszcz dwie Sciany (jedna na wprost, druga 
troch? po prawej), dzi?ki czemu zdob?dziesz 
troch? czerwonych orbdw i b?dziesz mdgl zagrac w 
mini-gierk? znan3 z poprzedniej cz?sci gry - weiskaj 
przyeiski pojawiajgce si? na ekranie i kr?c Iew3 gatk3 
w pokazanych kierunkach. Po zabawie zanurkuj w 
wodzie i ptyrt przed siebie. Przy szybie przytrzymaj 
i pudd R1 , a Kratos b?dzie mdgl przeptyn3d dalej. 
Wyjdz z wody po prawej stronie, wejdz po drabinie 
[S] i uzyj wajehy. Teraz zapoznasz si? z nowosci3 w 
serii - grapple pointami. Do tych kolek mozesz si? 
podezepiad za pomoc3 Athena’s Blades. Wystarczy 
tylko wcisn3d R1 i trzymac ten przyeisk, aby si? 
rozhustad. Potem wystarczy juz tylko wyskoczyc na 
pdlk? po drugiej stronie. Wskocz wyzej i otwdrz drzwi. 
Zajmij si? kolejnymi oponentami i ruszaj dalej. Kiedy 
Kolos b?dzie chcial Ci? zdeptad, weiskaj szybko O. 
Wbij ostrza w scian? i wejdz po niej na sam3 gor? 

- wciskaj3c ® szybeiej si? przemieszczasz. 

Boss: Colossus 

Na samym pocz3tku starcia oplaca si? czekac, az 
przeciwnik b?dzie bral zamach i odpalac Poseidon's 
Rage kiedy ma trafid ciosem. Kratos nie dozna wtedy 



zadnych obrazert, a Kolos wr?cz przedwme 
Mozna w tej fazie walki wykorzystac nawets 
magi?. Po otrzymaniu odpowiedniej iloscia 
Kolos przestanie atakowac i b?dzie si? podp 
na jednej r?c?. Skorzystaj wtedy z grapple p. 
aby przedostac si? na drug3 stron? lokaqi 
wykonac Quick Time Event. Mozesz znowu.-. 
grapple pointa, bo przeciwnik po kolejnej se 
ciosdw b?dzie podpierat si? po przeciwnej 
stronie lokaeji. Kiedy skonezy Ci si? magia? 
prostu rob uniki przed ciosami przeciwnika 
atakuj r?k? znajduj3C3 si? na ziemi.Nawel je: 
kiika razy Ci? trafi, to i tak powinienes miet 
spory zapas zycia dzi?ki stosowaniu wczesne 
Poseidon's Rage. Po drugim QTE wlqczyw 
wstawka. 



Titan Mode: Pov 
si? dobrze. Wa 2 
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Jested w srodkL 
wyprdbuj Ostrzf 
Przeskakuj na I- 
promieniem. Pc 
wldz miecz w n 
1 wejdz na ruszl 
przejdz w lewo 
pod3zaj w lewo 
na Srodku i por 
droga po belce 
zndw uzyj ruszl 
Po gzymsie me 
w lewo. weisnij 
rgkach i kontur 
aby wdrapac si 
przejdz na gort 
Eye. Przeskoc 
i po raz kolejny 
laiicuch i zalic 
gdr?. Przeskal 
si? w prawo. V 



Titan Mode: Warto przyjdd tutaj z petnym 
paskiem magii. Nie uzywaj jej jednak od raze 
na wejscie. Trzymaj si? w drodku platformy, 
zredukuje to cz?stotliwodd jego zabojezyeh 
atakow j. lokcia". Rob uniki przed ciosami z 
pi?sci (koniecznie turtaj si? w lewo) i atakuj go 
zaraz potem (dwa ciosy i uskok). Kiedy widzisz 
ze jednak b?dzie walil _z lokcia", to odpalaj 
Poseidona. Jedli uda Ci si? oszcz?dzic duzo 
magii, to po pierwszym QTE dla pewnosci 
uzywaj tylko jej. 



Wskocz po lewej na balkon i otwdrz drzwi. 

W korytarzu odbij w prawo, kiedy zauwazysz 
lucznikow za krat3 [S] i pozb3d z si? kolejnej 
grupki wrogow. Wysun pos3g ze dciany po lew 
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?cz przeciwnie 
irzystac nawei cal? 
riedniej ilodci strat 
b?dzie si? podpiei, 
edy z grapple points 
stron? lokacji i 
Mozesz znow uzyc 
k po kolejnej serii 
po przeciwnej 
y Ci si? magia. po 
ni przeciwnika i 
i ziemi.Nawet jezeli 
>winienes miec 
sowaniu wczeSniej 
i QTE wt?czy si? 



itaj z petnym 
ej jednak od razu 
odku platformy, 
go zabdjczych 
przed ciosami z 
w lewo) i atakuj go 
kok). Kiedy widz.s. 
icia", to odpalaj 
oszcz?dzic duzo 
: dla pewnosci 



i otwdrz drzwi. 
kiedy zauwazysz 
o?di si? kolejnej 
ig ze sciany po lew 
tworzy si? krata. 



Teraz sam start na przycisku, a blok przesuri 
fcprzodu. Trzymaj?c R 1 i ® b?dziesz mdgl 
gokopn?d. Zaraz potem wykonaj przewrdt w 
pfzod (tak jak unik), a powinienes znaledc si? 
po dnjgiej stronie kraty. 

jrnofgaia 

Sr2esurt kk)c do korytarza po prawej, a potem 
"lew (czyli do gory z tego rzutu kamery) na 
am koniec. Zniszcz rzezb? ptaka na pos?gu i 
*stocz na niego. a potem na pdtk? powyzej. 

Znow poslaw pos?g na przycisku i idz 
'wotwartym przejsciem. Na przeciwko 
ndy zbierz czerwone orby i wjedz wyzej. 

^ edy Kolos zajzy przed okno, wal mu w 
oto i wyskocz. Wskocz na gzyms i wyzej na 
:| ejny, a potem jeszcze jeden. Na koncu 
•opniakiem otworz drzwi. Zeskocz na d6t i 
cffiteidz si? przeciwnikow (lucznikami zajmij 
>e w pierwszej kolejnodci). Po rozwafce wrbc 
^ gor? po drabinie po prawej i przechodz 
tobelkach dalej. Nie przeskakuj jednak na 
esl?pne belki, tylko skocz w prawo na polk? 
.'C’erwonymi orbami. Teraz dopiero idz dalej 
m belkach [Sj. Wejdz drabin? wyzej, skocz na 
Uncudi i zjedz nizej. Otworz drzwi i szybko 
oiegnij w prawo, aby nie zgin?c - na koricu 
nyskocz. 



wajch?. Zejdz na ddl i uderz w wahadlo, 
aby wprawicje w ruch. Znbw po drabinie na 
gor? i ponownie uzyj dzwigni. Wskakuj na 
lin? i dzi?ki oslonie, jak? przed promieniami 
zapewnia wahadlo, przejdz w lewo i 
zniszcz ostatni juz mechanizm. Po wstawce 
szybko skacz po polkach zgodnie z ruchem 
wskazowek zegara do ust Kolosa i wyskocz 
na zewnqtrz. 

Kratos traci zbroj?. Idz w kierunku miecza. 
Walk? z Zeusem si? nie przejmuj, bo nie 
mozna jej wygrad. Zostajesz str?cony do 
Hadesu. jednak z pomoc? przychodzi Ci Gaia. 
Pozbywaj?c si? wytaniaj?cych si? zewsz?d 
r?k (najlepiej walid z @) kieruj si? ku gbrze, a 
potem w prawo. Przeskocz na drug? stron? i 
znbw w gor? (kolejny skok nad szczelin?), do 
dwiatta [Sj. Podejdz do drugiego zolnierza 
od gory (po lewej) i wciSniej R1 . Po wstawce 
wskakuj na Pegaza. 



Po prawej od miejsca poprzedniej potyczki uzyj 
Typhon’s Bane, by odslonic grapple pointy. 




Boss: Theseus 

Pocz?tek nie jest zbyt 

skomplikowany. Wystarczy blokowac jego ataki 
i wyprowadzac kontry (najlepiej @, a jak si? 
przerwbci, to wal O). Jedyne. co moze Ci? 
zmylic, to liczba ciosow w jego combie. Czasem 
wyprowadza jeden cios, a czasem trzy. Przy 
jednym bierze wi?kszy zamach. Po otrzymaniu 
odpowiednich strat, Tezeusz zacznie biegac w 
prawo i lewo i wysuwac z podlogi lodowe kolce. 



Dosybprosta walka. Wystarczy ustawic si? 
x iew ®i stronie kilka krokdw od miecza 
■oiSgo w ziemi?. Nie trafi Ci? wtedy atakiem 
: «rego p?ka podloze. Kiedy widzisz. 
stiierze zamach i b?dzie uderzat z gory, 



FLIGHT 

Oto kolejna nowosc w serii - poziom latany. 
Pod O, O i @ masz ataki z Athena's Blades 
(nawet jak nikogo nie trafisz, to odnowisz 
sobie nimi magi?), R1 i LI to odbicie w 
dan? stron? plus atak (malo przydatne). ® 
to przyspieszenie i atak w jednym (zabiera 
magi?, ale oplaca si? tego uzywad), Musisz 
si? pozbyc kilku wrogdw, fioletowe pociski 
omijaj (akcja na chwil? zwalnia kiedy lec?, 
b?dzie Ci tatwiej). Oczywiscie b?dziesz 
musiat kilka razy zaliczyd QTE. Wi?cej pisac 
nie trzeba, po prostu si? baw. 




ocz z podwojnym skokiem, a nic Ci 
• ' e stanie. Po tym ciosie mozesz zadac 
"Mszlagdw, magia oczywiscie tez 
? przydaje. Po otrzymaniu odpowiedniej 
sc strat Kolos b?dzie oszotomiony, a 
' PO'tejdz do miecza i wcisnij Ri . 
•^s Blades zostan? zredukowane do 
awszegopoziomu. Taktyk? powtarzaj 
'<czas. Nast?pne w kolejnosci do 
'"?cenia s? magia (dlatego warto j? 
•-"rzystad wczesniej) i zycie. Kiedy 
-■agniesz juz miecz z ziemi, podbiegaj 
cconenta i zadawaj dwa do trzech 
* w na ktorej si? podpiera. Potem 
ctkozrobpodwbjny skok, aby unikn?c 
mienia z drugiej r?ki. Aby zupetnie 
*esow pokonac go. gdy straci dtori, 
’"bezplecznej odleglodci i uzywaj 
"■? Retribution (L1+@). Na zakoiiczenie 
^ wcisnij jeszcze O. Od tej pory 
*** czewone orby s? juz Twoje. 

»Mode: Powyzsza strategia sprawdza 
xme ' Wazne jest, aby na pocz?tku 
iixracgobroni?. Po pierwszym tapaniu 
na wal magi?. Po drugim zostaj? Ci juz 
'ozwykieataKi. 

^wSrodku Kolosa. Wskocz wyzej i 
•ai| Ostrze Olimpu na kilku wrogach. 
•sxakuj na kolejne p6Jki i nad niebieskim 

- eniem. Podejdz po belce do drodka i 
"s mien w mechanizm. Przeskocz dalej 

™ nrsztowanie Kolosa, po ktdrym 
* w lew i wyzej. Po linie i belkach 
naj w lew. Uderz kilka razy mechanizm 
1 Ponownie wldz weri miecz. Dalsza 
co belce jest odblokowana. Potem 
-'.I ’usztowania, aby si? przemieScic. 

-v:rsie mechanizmu w centrum przejdz 
w "cisnij Ri, aby zawiesic si? na 
1 ‘ontunuuj podrbz w lewo. WciSnij ®, 
**apacsi? na polk? i po rusztowaniu 
-3agor?,gdzie znajdziesz Gorgon 
Zeskocz dalej, nawalaj w mechanizm 

- kolejny wldz miecz. Wskocz na 

di i zalicz dlug? wycieczk? na sam? 
•’’zeskakuj na kolejne pdlki kieruj?c 
‘ Wejdz po drabinie i przeci?gnij 



UIR OF THE TITAN 

Zeskocz nizej i zejdz nizej po scianie, 
a znajdziesz skrzynie z Gorgon Eye i 
czerwonymi orbami. Wracaj na g6r? i idz 
w lewo. Wal w paluchy tytana i po Scianie 
przejdz w d6l i w prawo. Skocz dalej i przejdz 
na sufit. a potem w d6l [Sj. Zmierzysz si? tu z 
nieco wi?kszym pizeciwnikiem, ktory jednak 
nie powinien stanowid wi?kszego/zadnego 
problemu. Dalej znajdziesz skrzynk? z 
czerwonymi orbami. Zniszcz swiec?c? klatk? 
na linie, a b?dziesz m6gt zjechac w d6t. 

Na zewn?trz skup si? przede wszystkim na 
zniszczeniu wiez z lucznikami, minotaurem 
zajmij si? pdzniej. Po prawej wskocz na polk? 
i po gzymsie przejdz w lewo. Wskocz wyzej, 
gdzie b?dziesz mogl odnowid sobie zycie 
i powi?kszyc stan posiadania czerwonych 
orbow. Zjedz po linie. a poznasz Prometeusza. 
Po wstawce uderz go par? razy. a spadnie w 
d6l. Na razie nic wi?cej nie mozesz tu zrobid, 
totez przejdz w prawo i po Scianie przejdz 
w d6l i w prawo [S] (czerwone orby). Wbij 
ostrza w nast?pn? Scian? i kieruj si? do gory 
(po prawej na dole znajdziesz Gorgon Eye), 
do jaskini (czerwone orby). Przy pomocy 
grapple pointa dostan si? wyzej. Za krat? jest 
skrzynia z Phoenix Feather. Aby j? zebrac 
musisz zjechad lin? na d6l. a nast?pnie 
szybko uiyc grapple pointa, by wrocid w to 
miejsce. Dalej w jaskini napotkasz nowych 
wrogow - gorgony. Kiedy wysylaj? w Ciebie 
promienie, uskakuj, bo zostaniesz zamieniony 
w kamieri (chociaz i tak mozna si? z tego 
wykaraskac szybko wychylaj?c lew? galk? w 
prawo i lewo). Zniszcz polyskuj?cy kamieri i 
idi dalej [S] (czerwone orby). 

TYPHON’S CAVERN 

Przejdz w lewo. Oddechy tytana mog? 

Ci? str?cic w przepaSd, wi?c wykorzystuj 
momenty, kiedy nabiera powietrza i 
przebiegaj, a potem chowaj si? za skaly. 
Dojdziesz do platformy z pofyskuj?cym 
glazem, ktory obal, a nast?pnie przejdz 
po nim. Tytanowi wyrwiesz Typhon's Bane 
- brori, kiora liczy si? jako technika magiczna. 
Wyceluj w drugie oko Tyfona i wystrzel kilka 
pociskow. Uciekaj. Aby przejSc dalej musisz 
pozbyd si? grupki przeciwnikow. Najpierw 
zalatw tych na platformie, na ktorej si? 
znajdujesz. a potem zajmij si? lucznikami 
w oddali. !d?c w lewo/dol (kamera zmieni 
potozenie. bedziesz szedl w prawo) dojdziesz 
do paleniska i zamrozonych skrzyri obok 
niego. Zaraz pojawi? si? przeciwnicy, ktrirych 
lap (O) i wrzucaj do odnia (O), aby lod na 
skrzyniach si? roztopil. Mozna tu znalezc 
Phoenix Feather i duzo czerwonych orbbw. 



Dzi?ki nim dostari si? na drug? stron? i w rob 
do Prometeusza. Zestrzel go now? moc?, a 
zdob?dziesz Rage of the Titans - odpowiednik 
Rage of the Gods z poprzedniej cz?sci, 
ale ten jest lepszy, bo mozna go odpalac 
nie napetniaj?c paska na helmie do korica 
(mozna miec nawet jakieS 20%). Wyprobuj 
jego dzialanie na grupce oponentow, ktora 
wlaSnie si? pojawila. Id?c teraz w prawo i 
w dot mozesz uzyc grapple pointa (zestrzel 
najpierw oslon?), aby zdobyc Gorgon Eye. 
Dalsza droga prowadzi natomiast na polk? 
do gory (od platformy z Prometeuszem). 

Zestrzel tarn obiekt u g6ry, a opadnie mala 
winda z lin?, po ktorej dostaniesz si? na gor?. 
Nie idz jednak lin? w lewo, ale wskocz na 
laricuch na lewo od niej, aby zjechac w d6t 
i zdobyc Gorgon Eye. Po powrocie na g6r? 
wbij ostrza w Scian? na prawo od wiadomej 
liny i przejdz do wn?ki z Phoenix Feather i 
czerwonymi orbami. Teraz dopiero skorzystaj 
z liny, a na drugiej stronie zeskocz w lewo. Te 
drzwi mozna rozbic tylko aktywuj?c Rage of 
the Titans - jezeli cafy wykorzystates, to obok 
jest skrzynka z .uzupelniaczem" paska Rage'a. 
Wr66 na pocz?tek jaskini, tarn gdzie zostawites 
uwi?zionego Pegaza. Z Rage'a nawalaj w 
paluchy tytana (zaczynaj?c od kciuka), aby 
skrzydlaty kori mOgl si? wydostac. Potem na 
niego wsi?dz. 

FLIGHT 

Kolejny lot, nowosci? jest mozliwosc strzelania 
z Typhon's Bane i mini-boss na koricu. Nie 
stanowi on jakiegos wyzwania, walcz z nim tak, 
jak z reszt? wrogdw. 

THE TEMPLE OF LAHKESIS 

Podczas lotu wcisnij przycisk, aby nie spasc 
w do! i wejdz po Scianie do gory. Idz w lewo 
i zbierz Phoenix Feather, Po prawej [S] 
znajdziesz drabin?. Wejdz po niej, podczep si? 
pod sufit i kieruj si? ku gorze. Rozpraw si? z 
przeciwnikami i wejdz po drabinie po prawej. 
Oprocz gromadki pieskow i dw6ch skrzyri z 
czerwonymi orbami znajdziesz tutaj wisielcow. 
Str?d ich, a dostaniesz troch? orbow. Jeden 
z nich si? nie rozpadnie, ale b?dzie lezal na 
ziemi. ZanieS go na wind? po lewej i zjedz 
w dot. Truposza polo z na przycisku po lewej. 
Podejdz do Sciany i naci?gnij mechanizm do 
korica. PuSc i szybko przebiegnij przez dwie 
bramy, Kopniakiem opusc most i obejrzyj 
wstawk?. Po niej idz w prawo (patrz?c od 
korica mostu, a wi?c w lewo od wejScia, ktorym 
tu przyszedleS), a odnajdziesz Gorgon Eye. 

Dalsza droga prowadzi natomiast w lewo, 
przez zapadaj?cy si? balkon (na koricu uzyj 
podwbjnego skoku). Czeka Ci? teraz potyczka 
z Cerberem, podczas ktorej b?dziesz musial 
dwa razy mashowac O. Mozesz pomagac 
sobie rzucaj?c w niego pieskami, ktore si? 
pojawiaj?. Zniszcz pos?gi po prawej i wysuri 
blok ze Sciany. Podstaw go pod miejsce sk?d 
przybyt pies i wskocz wyzej. Znajdziesz tu 
czerwone orby [Sj. Przy barierce zlap si? 

Sciany i zejdz w do). Zbierz czerwone orby 
i wejdz po pdrabinie po prawej, przejdz na 
sufit i wejdi na gor? na taras (po drodze 
rozwal zapor?). Przeskocz w lewo w miejscu. 
gdzie zmieni si? rzut kamery. Na tarasie 
uzyj dzwigni, aby zjechad w dot. Zostaniesz 
zaatakowany przez syreny, musisz je zabijac, 
aby glosem niszczyly drzwi. Po laricuchu w 
tym pokoju wejdz na g6r? i podczep sie pod 
sufit, przejdi na drug? stron?, by znalezd 
Gorgon Eye. [S] Przejdz po laricuchu na 
zewn?trz dalej. 




Czasem zlapie Ci? (zwykle kiedy chcesz mu 
wpakowad za duzo ciosow) i b?dziesz musiat 
kr?cic galk?, aby si? wyswobodzid. Po pewnym 
czasie boss wskoczy na dach budyneczku i 
b?dzie strzelat lodowymi pociskami. Uskakuj 
przed nimi uzywaj?c prawej galki. Po pierwszej 
sen. b?dziesz mogl strzelad do niego z Typhon's 
Bane, po chwili odpali drug?. Jakby tego byto 
malo. boss przywoluje dwa minotaury i znow 
stosuje lodowe kolce wytaniaj?ce si? z posadzki. 
Musisz wi?c uwazac na strzaly, kolce i walczyd z 
przeciwnikami w tym samym czasie. Oplaca si? 
odpalid Rage of the Titans, aby szybko oslabid 
jednego wroga. Nie zabijaj go jednak od razu, 
tylko wykoricz przy pomocy QTE. kiedy nad jego 
glow? pokaze si? O. Zdob?dziesz w ten sposob 
magi?, potrzebn? do ostrzeliwania Tezeusza. W 
koricu boss zawisnie na jednej r?ce na kraw?dzi 
budynku. Wtedy podbiegnij i wykoricz go (QTE). 
a zdob?dziesz Horse Keeper's Key. 

Titan Mode: Najwi?ksz? roznic? jest to, 
ze lodowe kolce praktycznie oznaczaj? 
natychmiastow? smierc. Wazna jest faza, w 
ktdrej boss jest na dachu. Po Twoich dwudziestu 
odmiu celnych strzalach przyspieszy swoje 
ataki. Licz wi?c ile razy trafites bossa. Kiedy 
licznik dojdzie do dwudziestu siedmiu, nie 
strzelaj w niego, tylko napelnij caly pasek z 
magi?. Dopiero teraz zacznij ostrzeliwanie. 
Znacznie utatwi Ci to koricowk? walki. Minotaury 
najlepiej zabijaj trzymaj?c si? na dystans i wal?c 
Plume of Prometheus. Kiedy szykuj? si? do 
szarzy, zablokuj j? i zaraz potem szybko ucieknij 
(prawa galka). 



Przejdz w prawo i zejdZ w dot. aby zebrad 
Gorgon Eye. Za drzwiami znajdziesz skrzyni? 
z czerwonymi orbami. Wyjdi prawym wyjsciem 
i zasil swoje konto kolejnymi czerwonymi 
orbami. Wejdz na gdr? (kolejna skrzynka) i 
zjedz po linie. Otwdrz drzwi i w srodku uzyj 
klucza. Zdob?dziesz now? magiczn? moc 
- Cronos' Rage. Uzyj jej, aby pozbyd si? 
przeciwnikow, ktorzy si? pojawi? (chwilowo 
masz nieskoriczon? magi?). Wyjdz lewym 
wyjdciem. Na zewn?trz wejdz na gor?, a 
znajdziesz czerwone orby [SJ i Phoenix 
Feather. Dalsza droga prowadzi w lewo. Przy 
mechanizmie przeci?gnij czerwon? wajch? 
po prawej i biegniej w prawo. Wejdz na gor? 
i uzyj klucza na czerwonym zamku. Zejdz do 
mechanizmu i tym razem przesurt dzwigni? 
po lewej (zielon?). Wejdz po lewej do gdry i 
uzyj klucza na zielonym zamku. Zejdz w do! 
na przeciwko i zbierz Gorgon Eye. Wrdd do 
mechanizmu i uzyj dzwigni po prawej. Szybko 
biegnij w prawo, przeskocz grapple pointem 
na drug? stron?, wejdz po platformach wyzej i 
uzyj klucza. Ponownie wroc do mechanizmu i 
przestaw dzwigni? po lewej. Szybko wejdz po 
dcianie po lewej i przeskocz na drug? stron? 
uzywaj?c grapple pointa. Nie zwracaj uwagi na 
przeciwnikow, tylko wejdz wyzej i uzyj klucza 
(inaczej nie zd?zysz). Wrbc do mechanizmu 
(z miejsca, gdzie jestes musisz najpierw 
wyskoczyc. aby ztapad si? grapple pointa) i 
uzyj go jeszcze raz. Potem ostatni raz wcisnij 
RI i pokr?d troch? lew? galk?, zeby biczowac 
rumaki. Po jakze efektownej wstawce wracaj 
do ostatniego save pointa i zeskocz w dot 
przed budowl?, na ktdrej stoisz (oponencl). a 
nast?pnie wrdd po taricuchach. 
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THE TEMPLE OF LAHKESIS 

Po.murze przejdz w prawo (rozwal zapor?) i 
po balkonie w prawo [S], Zniszcz kamieri pod 
wodospadem na wprost (czerwone orby) i wskocz 
na grtr? po prawej. Przeskocz w prawo po skrzyni? 
z czerwonymi orbami. Dalsza droga prowadzi 
w lewo. Przeskocz na drug? strong i przejdz do 
konca po balkonie. Potem kieruj si? w lewo i 
przeskocz dalej w lewo, aby zebrac czerwone orby 
i Gorgon Eye. Zejdz leraz w dot i w prawo w dot, 
odbij w lewo i podczep si? pod sufit - zniszcz mur 
i zbierz Phoenix Feather ze skrzyni. Wrrtrt troch? 
wyzej i idz w lewo (czerwone orby) i sprzedaj kopa 
w drzwi. Zejdz na drtt, przet?c z wajch? po lewej, a 
potem idz w stron? ekranu i zbierz Gorgon Eye i 
Phoenix Feather. Przesuh donic? w wodzie i wptyri 
w otwrtr. Zniszcz zapor? i wyptyrt w drugim pokoju. 
Zbierz Amulet of the Fates i ptyri z powrotem. 

Stan na przycisku podnosz?cym kolumny po 
prawej i lewej i uzyj amuletu (L1+R1). Wskocz 
na wi?ksz? kolumn? po prawej i rozwal mur po 
prawej, za ktorym kryje si? Gorgon Eye. Znow start 




na przycisku i uzyj amuletu, tym razem jednak po 
kolumnach po lewej wskocz na grtr?. Przejdz po 
moscie i start na kolejnym przycisku. Kiedy pos?g 
opusci r?ce, zatrzymaj czas i wskocz na nie. Po 
wstawce uderz kilka razy w glow? pos?gu, aby 
ta si? wywalita, tworz?c tym samym przejrtcie. 
Zeskocz na balkon za posggiem, a znajdziesz 
Phoenix Feather i czerwone oiby. Wyskocz przez 
dziur?. Na dole stoczysz dose ci?zka walk?, w 
ktorej nie oszcz?dzaj ani Rage of the Titans, ani 
magii, przydaje si? rrtwniez zatrzymywanie czasu. 
Zniszcz glow? pos?gu, aby przejrtrt dalej (mozna to 
zrobic juz w trakeie walki). Id?c w lewo zwi?kszysz 
swoj stan posiadania czerwonych orbow, prawa 
droga zaprowadzi Ci? do skrzyni z Gorgon Eye. 



Po walce z cyklopem i kilkoma przeszkadzajkami 
wejdz jedn? z drabin na gor?. Musisz przesun?c 
dwie kolumny tak, aby zastonity promienie 



wydobywaj?ce si? z oczu pos?gu. Problem moze 
stanowic prawa kolumna, bo znajduje si? na 




nizszym poziomie. Wyci?gnij j? wi?c ze rtciany 
i przesurt do kortca w prawo, a nast?pnie uzyj 
dzwigni. Podniesie to podest na ktorym stoi 
kolumna. Wskocz na niego i przesurt kolumn? na 
skraj tego podestu. Teraz wystrezy tylko kopn?rt j? 
z catej sity, a znajdzie si? na wyzszym poziomie, 
na ktdrym trzeba j? ustawic. Udaj si? do lasu. 

THE BOG 

OF THE FORGOTTEN 

Po krotkiej wycieczce zaatakuje Ci? krrtl 
barbarzyrtcow, ktorego kiedys Kratos pozbawit 
gtowy. Zanim jednak dojdzie do starcia poznasz z 
bliska lesne poszyeie (QTE). 

Boss: Barbarian King 

Na pocz?tku walki przeciwnik jezdzi na koniu. 
Kiedy ten staje na tylnych nogach, jest to oznaka, 
ze zaraz b?dzie chciat Ci? stratowac, a chwil? 
Prtzniej barbarzynca zadacios mtotem. Uskocz 
wi?c przed tym atakiem, jak i przed pozostatymi. 
Zablokowac mozna tylko strzaty i ciosy mtotem, 
ktore zadaje stoj?c w miejscu. Optaca si? 
uzywac Cronos' Rage lub Typhon's Bane (po 
tym pierwszym powinienes zaatakowad rrtwniez 
broniq), bo dusze, ktore kr?*? dookota bossa, 



zostawiaj? magi?. Kiedy pozb?dziesz si? juz 
rumaka, barbarzyrtca zaeznie przywolywac 
swoich martwych podkomendnych. Zaden to 
problem, bo padaj? oni bardzo szybko, a jesli 
uzywasz Cronos' Rage, to mozesz si? ich 
pozbyrt jeszcze szybeiej (a najbardziej optaca 
si? ich I apart). Nie musisz atakowart bossa. 
Wazne jest, abys pozbyl si? jego pomagierow. 
Przed ciosami barbarzyrtcy najlepiej umykart. 
chort mozna je takze blokowac (za wyjqtkiem 
uderzenia mtotem w ziemi?). Jeden z 
przyzwanych przez bossa nieboszczykow jest 
inni niz wszyscy -jeSli grates w ..jedynk?" to 
na pewno go poznajesz. Po pewnym czasie 
boss wchtania dusze polegtych i rosnie. 
Dysponuje teraz tylko dwoma atakami. Jeden 
to mtyniec, a drugi cios w ziemi?. Mimo ze 
ciosy sq przewidywalne, to uwazaj. Jesli Ci? 
trafi, to moze byrt cienko. Optaca si? zuzyrt w 
tej fazie caty Rage ot the Titans. Kiedy boss 
wraca do normalnych rozmiarow oznaeza 
to, ze niedtugo padnie. Jego ataki mozna 
blokowac. Nie daje si? tak zrobirt tylko z 
jednym z nich - kiedy stoi i gromadzi dusze 
odbiegaj, a gdy nimi strzeli, zrob przewrot w 
jego kierunku. Czasem uzywa tez znanego 
uderzenia w ziemi?. Strategia jest prosta: 
blokuj i uderzaj. Aha, kiedy widzisz, ze 
barbarzyrtca zaezyna blokowart Twoje ciosy, 
bcjdz przygotowany na jego kontr? (blokuj). 

Titan Mode: Przede wszystkim nie uzywaj 
magii, az do ostatniej tazy pojedynku. Po 
pierwszej szarzy wbiegnij przed konia i nie 
daj si? zepchn?c w bok. Teraz po prostu 
blokuj i zadawaj ciosy. Przyzywanych 
umarlakrtw zabijaj tapiac ich (O) - nie musz? 
bye nawet ostabieni. JeSli zuzylert troch? 
Rage’a w poprzedniej fazie, to teraz mozesz 
go odrobic atakuj?c bossa (przypominam, 
nie jest to obowi?zkowe, kiedy przyzywa 
podkomendnych). Aby zadart mu kilka 
dodatkowych ciosrtw, wal w niego rrtwniez 
kiedy rosnie. Gdy jest duzy szybko odpal 
Rage of the Titans i wal ile si? da. Strategia 
na ostatni? faz? jest prosta: wywal w niego 
cal? magi?, jaka Ci zostata. Umiej?tne 
oszcz?dzanie magii i Rage'a to kluez do 
zwyci?stwa w tej walce. Powyzszy sposrtb jest 
najskuteczniejszy. jaki testowatem. 

Po starciu zalatw kilku oponentow i podqzaj 
jedyn? mozliw? sciezk?. 

THE TEMPLE OF EURYALE 

Po lewej S3 drzwi, do ktrtrych kluez zaraz 
zdob?dziesz. Idz w prawo [S], Przeskocz w 
prawo na prttk?, potem przeskocz bagno. 

Po wstawce podejdz do martwego zrtlnierza 
i zbierz od niego kluez (Euryale’s Key). 

Wrrtc teraz na pocz3tek tej lokaeji i uzyj go 
(drzwi po lewej, nie te strzelaj3ce zielonymi 
promieniami). We wn?ce po prawej przed 
drzwiami (nie zaraz przed, ale troch? 
wczertniej) znajdziesz czerwone orby, za nimi 
natomiast Gorgon Eye (po prawej). 

THE RUINS 

Po raz pierwszy spotkasz tutaj cyklopich 
berserkerrtw i ich panrtw z rogami. W 
przysztosci pozbywaj si? przede wszystkim 
tych drugich, bo jeden taki kurdupel moze 
przywolywac cat3 mas? jednookich monstrrtw. 
Jezdzcow mozesz zrzucirt podbiegaj3c do 
cyklopa i wciskaj3cO, a nast?pnie kr?cac 
Iew3 gatk3 zgodnie z ruchem wskazrtwek 
zegara. Od berserkerrtw mozesz zdobyrt oko 
cyklopa (Cyclop's Eye) - za dwadziescia 
takich przedmiotrtw odblokujesz bonus. 

Wysuri glaz ze sciany i otwcirz drzwi. Wskocz 
na blok po prawej. Przejdz troch? dalej, 
uzyj podwojnego skoku i wal z @ do bloku 
wyzej. a zdob?dziesz Phoenix Feather. 

Zniszcz teraz ten, z ktorego wyskakiwatert, 
a znajdziesz czerwone orby. Przejdz w lewo, 
aby otworzyrt kolejn3 skrzynk? z czerwonymi 
orbami. Zejdz dot, rozwal kolumn? skaln3 i z 
R1 wskocz wyzej. Potem skorzystaj jeszcze 
z dwrtch grapple pointrtw. Po drabinie po 
prawej na grtr? i po linie w lewo - czerwone 
orby i Phoenix Feather. Dalej uwazaj?c na 
tucznikrtw przeskocz po pniach na drug? 
stron? bagien. Zniszcz dwie kolumny po 
lewej i prawej, aby str?cirt tucznikrtw. Podejdz 



do glownej kolumny od przodu i obal j? 
wciskaj3c naprzemiennie LI i R1 . Wskocz 
na grtr? po gruzach. Po lewej we wn?ce s? 
czerwone orby. W okraglej lokaeji start na 
przycisku i strzel z Typhon's Bane'a w krat?. 
Wcirtnij R1 , a Gorgon Eye i czerwone orby 




(mi?dzy innymi) b?d? twoje. Przesurt wajeh? 
po prawej i za otwartymi drzwiami rozwal 
rtcian? po lewej i prawej. Trupa, ktorego tu 
znajdziesz, polrtz w wodzie. Biegnij w lewo 
i ztap trupa we wn?ce po lewej. Potoz go na 
przycisku. Sam start na przycisku posrodku 
i wybiegnij na zewn?trz [Sj. Przeci3gaj3c 
wajehy i ruszaj3C w ten sposrtb platformami. 
przedostart si? na drug? stron?. Zmierzysz si? 
tutaj z kamiennym minotaurem. Strategia jest 
prosta - nawalaj w niego i uciekaj, gdy robi 
zamach, aby uciec przed ciosem w ziemi?. 
Najcz?sciej stosowanym atakiem jest jednak 
„kr?ciek" (r?c? przeciwnika w?druj? wtedy w 
jego praw? stron?), ktorego latwo unikn?6. 
Oponent moze tez rzucic kamieniem - wtedy 
uskakuj. Walk? zakortezy QTE. Zwal gtaz i 
przejdz po murze w lewo. Potem skorzystaj 
z liny. Na drugiej stronie podnies drzwi, by 
odstonirt pos?g pozwalaj?cy zatrzymywart 
czas. Start obok wielkiego obracaj?cego si? 
kota po lewej i uzyj amuletu (L1+R1). Przejdz 
po kole dalej i wyskocz na tartm?, a potem na 
gzyms. Przejdz po nim w prawo. W pewnym 
momencie b?dziesz mogl wejsrt do stabo 
widocznej wn?ki po czerwone orby. Wykonaj 
teraz skok na poruszaj?c? si? tartm? po 
prawej. Zabijaj?c wrogow przemieszczaj si? 
dalej. Promienie gorgon wydobywaj?ce si? 
ze rtcian najlepiej przechodzirt przy pomocy 
prawej galki (rrtwniez kiedy masz aktywny 
Rage of the Titans nic Ci nie zrobi?). Na 
koricu zniszcz scian? i zlap si? grapple pointa, 
aby dostart si? na taras dalej. Zniszcz pos?gi, 
a za jednym z nich wypehnij kawatek Sciany, 
by wyleciat. Kloc na ruszaj?cej si? platformie 
przesurt w lewo, abys mogt wsun?6 na ni? 
ten, ktrtry wyleciat ze Sciany. Nast?pnie oba 
przestaw w prawo, by na wstawce odstonita 
si? potyskuj?ca cz?sc platformy. Podejdz do 
niej i wrzurt do bagna. Przeskocz na nowo 
powstaty most i przejdi po Scianie w lewo. 
WciSnij R1 przy lez?cym zotnierzu i poradz 
sobie z przeciwnikami. Ztap wojaka i zanieS 
go na poruszaj?c? si? taSm? troch? dalej, a 
zatrzymasz mechanizm. Idz jeszcze dalej i 
ze skrzyni po prawej zbierz Phoenix Feather. 
Wrrtrt do zotnierza i z?batek i rozwal je. 
Przeskocz dalej i otwrtrz drzwi, za ktorymi 
stoczysz walk? z Cerberem. Kluczem do 
sukcesu jest tutaj ci?gle unikanie jego atakow. 
Blokowart optaca si? tylko ogiert buchaj?cy z 
jego pyska. Przed fireballami najlepiej umykaj 
poza ich zasi?g. W efekeie zdob?dziesz 
Golden Fleece. Przestaw dzwigni? i uzyj nowo 
zdobytego przedmiotu (LI), kiedy b?dzi? Ci? 
miat trafirt pocisk. Wyjdz i idz na pocz?tek tej 
lokaeji (przy okazji zniszcz duze koto, ktrtre 
si? tarn znajduje, a odnajdziesz Gorgon Eye). 
Przejdz po Scianie na niedawno zwalon? 
platform?, a z nlej przeskocz w prawo. Idz do 
twarzy, ktrtra strzelata zielonymi promieniami. 

URN OF THE GORGONS 

Wrrtrt do miejsca z ruchomymi taSmami i 
promieniami gorgon wydobywajacymi si? 
ze Scian. Przy pomocy Golden Fleece odbij 
promienie, a we wn?kach znajdziesz urn?, 
Gorgon Eye oraz Phoenix Feather. 

Odbij promiert i rozwal drzwi. 

TEMPLE OF EURYALE 

Otwrtrz drzwi i zeskocz nizej. Po walce z 
minotaurami odblokuje si? przejScie. Zbierz 
czerwone orby z wn?ki. Zjedz wind? i rozpraw 
si? z wrogami. Zniszcz symbol na Scianie, 
by zdobyrt Phoenix Feather. Wind?, ktor? tu 



zjechaleS, wjedz troch? wyzej (zebys to 
turlaj?c si? zeskoczyrt na drtt). W tej wire 
jest wn?ka, z ktorej mozesz zebrac Gorj 
Eye. Wskocz na drug? wind?, a z niej pc 
gzymsach na sam? grtr? [S], Przejdz we 
i po Scianie do grtry. Potem znow do yr, 
po Scianie i uwazaj?c na ostrza przejdz r; 
drug? stron?. Tam uzyj wajehy, az ktocz 
kolcami nie zatrzyma si?. Wbiegnij wpa 
i biegnij w drtt. Szybko uzyj dzwigni i bie r 
dalej. Otwrtrz drzwi i zrrtb przewrrtt.Po®-,: 
do ksi?gi. 

Boss: Euryale 

Pocz?tek nie jest zbyt skomplikowany. v» 
wszystkie jej ataki mozna zablokowac 
Wyj?tek stanowi gaze (ktrtry daje si? <xb 
oraz atak ogonem (boss lezy przed nim n; 
brzuchu i wymachuje ogonem), ktorego 
trzeba unikart turlaj?c si? w bok. Po pew, 
czasie Euryale wejdzie na kolumny, Jej e 
s? teraz niebezpieczniejsze. Nad fel?ga;s 
ktrtra sunie po ziemi, mozna przeskoczyc 
(konieeznie podwrtjnym skokiem, pojedyr,: 
skortezy si? zgonem Kratosa). Gaze'owe 
projectile'e zamieni? Ci? w kamieri, jesli 
zostaniesz nimi trafiony dwa razy. Aby ich 
unikn?6, trzeba si? turlac w odpowiednirr 
momencie (chociaz wyswobodzenie si? 
z kamieia nie jest zbyt trudne) albo odbirt. 
Zwykty cios z ogona mozna zablokowac 
Twoim zadaniem jest nawalanie w ni? te 
jest na kolumnie (nie musisz wyskakiwac 
by jej dosi?gn3rt). W kortcu nad jej gtowa 
pojawi si? O, po wciSni?ciu ktorego b?dze 
musial kr?cirt lew? gatk? zgodnie z ruclier 
wskazrtwek zegara. Musisz wykonac t? 
czynnoSrt przy obu kolumnach. Kiedy koluttr 
b?d? zniszczone, rozpocznie si? ostatnia 
faza pojedynku. Jako ze przeciwnik jest 
teraz zdecydowanie bardziej agresywny niz 
wczertniej, warto juz na pocz?tku odpalic 
Cronos' Rage i Rage of the Titans. Przed 
ewentualnymi atakami najleiej robic uniki. 
Zaoszcz?dz sobie jednak nerwrtw i zniszcz 
j? w/w atakami zanim zd?zy Ci naprawd? 
zaszkodzirt. Na kortcu znrtw zabaw si? w 01 
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BONUSY (EXTRAS) 



BONUS PLAY 



WYstarczy ob€#£ gr? na dowolnym poziomie tmdnoOci a 

“Si 1 “T” = wszystkimi broniami, magi, i 

ow oS""' Iak ” M, “ t KaC!ae przechodzenia 

^Otnymasz ponadto Blade of Olymixjs. W ,, m ,^, ls 

£*"“ “ m ' “ ,8 VM*> MobyleS (aklywujesz (e , 

“ Slalus| 002 *°i lS ". “»• ™™ zdobys na kilka sposobow 



Titan Mode 



DODATKOWE STROJE 

Cod of War (Bonus Costume 1 ) 

Przejdz gr? na dowolnym poziomle trudnosci 
magii i zycia. 

Hydra Armor (Bonus Costume 2) 

Przejdz gr? na dowolnym poziomie trudnosci 
zycia. 




Um of Gaia 

Sposbb zdobycia w opisie. 
Otrzymujesz diesi?b razy wi?cej orbow 



niz normalnie. 

Um of Gorgons 



Challenge of the Titans 

Mozliwobb zmierzenia si? z siedmioma trudnymi zadaniami 
2“ 90 ,ednokro, y m ^iczeniu gry (dovwlny poziom 



Dark Odyssey (Bonus Costume 3) 

g J na poziomie Mnosci God (pmymalmnioj). 

Boost do Rage of the Titans. 



Sposdb zdobycia w opisie. Cios bronig 
zamienia przeciwnika w kamiert. 



Athena (Bonus Costume 4) 

Przejdz gr? na poziomie trudnosci Titan 



Um of Olympus 

Sposdb zdobycia w opisie. Zapewnia 
nieskortczong magi?. 



aw»a.., m. la, Arena of the Fates 

. Przejdi Challenge of the 

Titans na ogolng rang? 
Titan (nie musisz zaliczac 

• — ; na t? ocen? kazdego 

zadania, wazna test ocena 
— — przyznawana po zaliczeniu 

wszystkich wyzwart na 
. l,. samym kortcu). W tvm 

2*“; mozesz wybieraO sobie oponentow do walki na ample oraz 
dowolme ustawiab parametry (zycie, magia itd.) 



Hercules (Bonus Costume 5) 

Przejdz gr? na poziomie trudnosci Titan. 



Um of Prometheus 

Sposdb zdobycia w opisie. Zapewnia 
meskortczony Rage of the Titans. 



General Kratos 
(Bonus Costume 6) 

j / Zdobgdz dwadziescia 
»* * sztuk przedmiotu 

^ '■ J*. Cyclop’s Eye. Boost 

czerwonych orbbw. 



God Armor (Bonus Costume 7) 

Przejdz wszystkie Challenge of the Titans na rang? God 
(przynajmnlej). Boost do defensywy 



Um of the Fates 

Przejdz wszystkie Challenge of the 
Titans na rang? Mortal (przynajmniej). 
Wydfuza czas comba (mozesz mleb 
wi?ksza przestrzenie czasowe mi?dzy 
ciosami). 

Um of Poseidon 

Przejdz wszystkie Challenge of the 
Titans na rang? Spartan (przynajmnlej). 
Pozwala zamienib Cronos’ Rage na 
Poseidon's Rage. 



Mode: Rage’a najlepiej uzyc przy 
tolumnie i atakowac z ©. Absolutng 
> wznoScig jest zachowanie calej magii na 
'■ a faz? walki. R6b wtedy seri? unikbw i 
Maj Bzy Cronosy naraz. 
vei mocy uzyj, aby zamienic w kamieh 
' wr °9 6w - Wyjdz otwartym przejsciem 
f,a zewn ^trz uzyj wajchy, by wysungc 
rrn ?- Przesun dzwigni? na drugiej 
"wiiie i zatrzymaj czas. Wskocz do 
'< ^eplyri dalej. Zara z za kratg jest 
•pa- uzyj jej. Wajchg wysurt kolejng 
*? W wodzie przefgcz wajch? na 
;l przejScia. ktorym si? tu dostales i 
'ko przepfyrt dalej (b?dziesz musial uzyc 
K *i na tolumna w?druje w gbr?, a Ty 
* alasz s 0 ' 30 ? °bok dzwigni po Gorgon 
Wskocz do wody i zniszcz krat? taranem 
Uzyj tolejnych dwoch dzwigni (druga 
Mwe krat? na gorze) i wejdz do korytarza 
^rzecwto. drabinie wejdz na gor?. 
*wslror? ekranu odnajdziesz czerwone 
Slaii na przycisku. Zejdz na dot i skr?c 
■raw. Kiedy zaczniesz kr?cid dzwignig. 

Ci? przeciwnicy. Po ich pokonaniu 
11 oaalni 4 juz kolumn? do gory. Ta jest 
®*a. «ri?c b?dziesz musial si? spieszyd. 
’ymaiczas i wejdz drabing nieopodal do 
1 ^ tam Tutaj znow zatrzymaj 
28 1 P^kakuj w prawo po kolejnych 
w pointach (trzeci jest czasowy). Na 
■"aiyi uwazaj z wyskokiem, bo b?dzie 
.•eszkadzad kolumna na srodku. Z 
*iego grapple pointa przeskocz w prawo 
itatonikz Phoenix Feather i czerwonymi 
Wskocz spowrotem na grapple pointa 



Warto w tym momencie przejsc w lewo do 
lasu. gdzie mozna zdobyc duuuzo czerwonych 
orbow (w jednej ze skrzyrt jest ich prawie pied 
tysi?cy) i Gorgon Eye. Teraz podejdz do maski 
plujgcej fireballami i odbij jeden taki pocisk. 

Po gzymsie po prawej przejdziesz dalej. Zejdz 
po drabinie i rozpraw si? z oponentami, ktdrzy 
majg lueznikdw. Przeskocz dalej z R1 i z tej 
platformy z fueznikami wejdz na gor? po Gorgon 
Eye i czerwone orby. Przeskocz dalej grapple 
pointem. drabina zaprowadzi Ci? na g6r?. 



Boss: Perseus 

GoSciu jest niewidzialny w pierwszej 
fazie walki. Jako ze walczycie w basenie, 
teoretyeznie powinined obserwowac, gdzie 



Przeskocz nad zielenig w prawo i zniszcz 
podstaw? posggu. Uzyj nowo zdobytej tarezy 
Perseusza. Zepchnij posgg w dot i umiesc na 
kdtku na platformie posrodku lokaqi (jest z jej 
lewej strony). Dzwigni? przestaw do kortca, aby 
tareza odbita promieh z oka wielkiej twarzy. 



THE HALL OF ATROPOS 



Za save pointem [S] otwdrz drzwi. W Srodku 
przejdz w prawo do drugiego pomieszczenia. 
Spotkasz tutaj nowych przeciwnikow 
- kaptanow przyzywajgcych minotaury. 
Summonerzy b?dg sie teleportowad po cafej 
tokaeji, ale sg Twoim priorytetowym celem. 

Po walce zauwaz, ze dwa posggi mozna 
wyciagngd ze scian. Jeden postaw na wind?, 
a drugi obok kolumny (nieruchomej) po lewej 
od dzwigni. Przeciggnij wajch? do korica i 
szybko kopnij posgg obok pod wind?, aby 






kow kierunku korytarza na wprost. 

; "Y t *b»igni, a platforma pojedzie do 
Waks i pieskami, na samej gorze 
^ ^'os odepchngf platform? 

Na wprost jest krata, za ktorg trzeba 
'■rye (prawa galka) - aby otworzyfa si? 
■Ta^co szeroko, trzeba odepchngc si? 
:j lrz V ,az y- p o balkonach przejdz dalej 
■’®e po prawej na drugg stron? (zlap 

■ ' 1 Wchodzgc po linie nieopodal 

■ ’najdziesz Phoenix Feather. Dalej 

2 kolejnym kamiennym 
mot - strategia pozostaje ta sama, 

1 "“Wei, bo przeszkadzajg Ci harpie. 
-nez dalej z Rl [Sj. Idi do przodu i 
■osciotnipy, wejdz po schodach i uzyj 
<0 ’i Wnagdr?. 



si? zablokowata. Teraz po posggach wejdz 
na gbr? i zbierz czerwone orby. Skorzystaj 
z drabiny. Po schodach po prawej zejdz w 
dot. Dojdziesz do sali, w ktdrej zaatakujg Ci? 
satyrowie. Wysyri blok ze sciany do siebie i 
wskocz wyzej po Gorgon Eye. Teraz wypehnij 
go na zewngtrz. Przesurt go pod drabin? 
nieopodal i wejdi na gbr?. Przejdz w lewo 
po belce. a nast?pnie przeskocz w lewo nad 
roSlinami, aby zebrab Phoenix Feather. Otwbrz 
drzwi po prawej i wejdi wyzej [Sj. Dzi?ki 
grapple pointom przedostaniesz si? dalej. 

Stan na przycisku na kortcu, aby wysun?ty sie 
pngcza. Zatrzymaj czas i przejdz na nastepng 
platform?. Zejdz nizej mi?dzy drzewami, a 
znajdziesz Phoenix Feather. Wracaj na gbr? 
i start na przycisku. Poczekaj, az pngcza 
wysung sie do kortca i szybko wroc na taras 
z posggiem zatrzymujgcym czas. Znbw start 
na przetgczniku i zatrzymaj czas, przejdz na 
platform? w centrum i odbij w lewo. Start na 
przycisku. Zatrzymaj czas i przejdz na Srodkowg 
platform?, a potem w lewo. Znowu przyeisk, 
zatrzymanie czasu, bieg na srodkowg platform? 
i odbicie w lewo. Otwbrz drzwi. 



woda si? porusza. Boss zdradza w ten sposbb 
swojg lokacj?. Widab go rbwniez przez chwil? 
gdy wykonuje jakib atak. W praktyce mozna 
jednak caty czas walic L1 -hO, aby przeciwnik 
zebrat duzo obrazert. Irytujgce moze byb tylko 
to, ze aby przejbb do kolejnej fazy pojedynku 
trzeba mu zniszczyb helm. Mozna lego 
dokonab tylko poprzez QTE, ale O nad jego 
gtowg pojawia sie na bardzo krbtki czas. 
Musisz go wi?c zlapac od razu, bo inaezej 
b?dzie trzeba walczyb z nim dluzej. Kiedy 
juz b?dzie widoezny, uwazaj kiedy oslepia 
Ci? tarezg. Kiedy ekran robi si? jasny, bgdz 
przygotowany na wychylanie lewej galki w 
prawo i lewo. Aby unikngc tego ataku, mozesz 
go trzymac z dala od swiatla. Nie jest to jednak 
jakib szczegblnie skuteezny atak, wi?c nie 
musisz si? go obawiab. Reszt? ciosow daje si? 
zablokowab. Najskuteczniejsza taktykg jest tutaj 
ciggly atak. Kiedy nad jego gtowg pojawi si? O. 
b?dziesz mogl zniszczyb mu miecz. Zostanie 
mu sama tareza, ktbrg potrafi si? bronib. 

Atakami spychaj go na Scian? po prawej albo 
lewej, a kiedy o nig uderzy, b?dziesz mbgl 
mu zadab tadny damage. Starcie klasycznie 
koriezy QTE. Od przeciwnika zdob?dziesz 
Shield of Perseus. 



Pusc wajch? i szybko wespnij si? na gbr?. Start 
w promieniu, ktbry nie jest odbijany i odbij go z 
LI . Idz odblokowang drogg schodami na gbr? 
a potem caly czas przed siebie. Przy wodzie 
zalatw lucznikow i uzywajgc grapple pointa 
przeskocz na drugg stron?. Przeptyrt dalej. Na 
tarasie wejdi na Sqfany z.pngczami po prawej 
na gbr?. Uzyj wajchy i zeskocz na dbl. Wejd i 
do nowo otwartego przejscia Z ptaka wyciggnij 
Spear of Destiny. Przesurt posgg umozliwiajgcy 
zwalnianie czasu na koto posrodku tarasu. 



URN OF OLYMPUS 



Przy pomocy kola ustaw posgg tak, aby 
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Titan Mode: Kiedy jest niewidzialny i si? 
teleportuje, to bgdz pewny, ze zaraz potem 
wyprowadzi dlugie combo. Musisz je 
zablokowab. W ogole blok przydaje si? tu 
cz?Sciej niz na nizszyeh poziomach trudnobci 
Najskuteczn iejszym atakiem jest Rampage of 
the Furies odpalane w powietrzu. W drugiej 
fazie uwazaj na oblepiajgcy btysk tarezy. Od 
razu po wyswobodzeniu si? z niego, trzymaj 
blok. Najprosciej jest cafy czas biokowac i po 
jego combie odpowiadab serig ciosbw (dwa 
lub trzy razy ©). Kiedy juz zostanie mu sama 
tareza, wpychaj go na sciany i wtedy atakuj z 
Plume of Prometheus (jako ze nie oplaca si? 
uzywab magii wczebniej w tym starciu, mozesz 
si? mg teraz wspomagac dla szybszego 
zakortezenia walki). 



zielony krysztal skierowany by) do wejbcia 
ktorym si? tu dostales. Nast?pnie przesurt go 
az do zbiomika wodnego mijanego wczesniej 
i przeptyrt na drugg stron?. Zwolnij czas i 
przeskocz nad basenem mijanym jeszcze 
wczebniej, a potem skr?b w lewo. Przebiegnij 
do kraty i przeskocz jg. Znajdziesz tu takze. 
Phoenix Feather i Gorgon Eye. 

Przy pomocy kola ustaw posgg tak, aby zielony 
krysztal by! po prawej i wstaw go w miejsce 
z ktbrego go wzigleb. Krysztal musi byb po ’ 
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stronie, po ktorej jest zepsuty most. Idz teraz na 
ten most (wczeSniej wchodzites tarn po pngczach 
po prawej) i wskocz na niego. aby si? wyrdwnal. 
Zatrzymaj czas, przebiegnij na jego koniec i 
przeskocz na drugg strong. 



Przeskocz na nastgpng platform? [S]. Z R1 
przeskocz na drugg strong i dalej. Tutaj musisz 
w odpowiednim momencie wciskac R1 i 
przeskakiwad, bo kolumny si? walg. Opisanie 
kazdego skoku nic by tu nle dafo. bo wszystkie 
kolumny trzeba pokonad .jednym tchem' (na 
zadnej nie ma odpoczynku). Nie jest to specjalnie 
trudne, mnie udalo si? za pierwszym razem. Dalej 
czekajg Ci? walki z syrenami i byczkami oraz 
satyrami i juggemautami. 



[S] Odndw zycie i magi? po walkach. Przeskocz 
dalej, a spotkasz Ikara. Zaatakuje Cig, wigc 
bgdziesz musiat si? bronid. Jest to walka, w ktorej 
wciskasz przyciski pojawiajace si? na ekranie, 
a podczas spadania walisz w niego normalnymi 
ciosami (©, O i @). Na kortcu wciskaj O. by 
zakosic mu skrzydta (dzigki nim zyskujesz dwa 
nowe ciosy: L1+® dziafa na ziemi - wybija wroga 
go g6ry - i w powietrzu - odpycha go). 



Po lewej jest save point [Sj. Dalsza droga prowadzi 
w prawo i po Scianie na gdrg. Aby dostac si? 
dalej, uzyj skrzydet Ikara. Wyskocz z podwdjnym 
skokiem i przytrzymaj drugi ®, a poszybujesz. 

Na kortcu wlec w szczelin? w skale. Przesurt gfaz 
do siebie, przeled do wngki po lewej stronie po 
Phoenix Feather i czerwone orby. Teraz zajdz 
gfaz z drugiej strony i znow przesurt do siebie 



minotaura. Rob to samo, co poprzednio. 

W pewnym momencie przeciwnik uderzy w 
platform?, a ta zanurzy sie w lawie. Kamera 
pokaze wtedy dciang. Wskocz na nig i skacz w 
prawo i lewo unikajgc miotanych glazow. Gdy 
platforma ponownie si? wyfoni zeskocz na nig i 
dokortcz dziefa. Wez gfaz pozostawiony po wrogu 
i przesurt go pod tunel, ktdry widzisz po lewej od 
Sciany, w ktorg wbijated ostrza. Wskocz na niego i 
poszybuj do dziury. Teraz led w lewo do skrzynek 
z Phoenix Feather i czerwonymi orbami (migdzy 
innymi). Przelec dalej, a potem na platform? [Sj. 
Rozwal ..rnacki" po prawej od tej pdtki i wrdd na 
poprzednig platform?. Wskocz na gfaz, ktory tu 
przypiyngl i rozwal kamiert blokujgcy mu drag?. 
Poptyrt na gfazie i kiedy bgdziesz miat spadac 
w dot, wyskocz i uzyj grapple pointa. Wyskocz z 
niego i poszybuj dalej. Zniszcz kamiert na wprost. 
Zejdz na drtt i rozwal mur po lewej na wprost, 
a zdobgdziesz Gorgon Eye. Dzigki powietrzu 
wydobywajgcemu sig z ziemi dostart si? wyzej. 



^ • 



Musisz tautaj zniszczyd gniazda, z ktdrych 
wylatujg przeciwnicy. Po gruzach tego na rogu 
wejdz wyzej i skocz w lewo na polk?. Przejdi 
na jej skraj, a kamera pokaze dciang do wbicia 
ostrzy. Przeled tarn i przejdz dalej po suficie. 
Zniszcz zapor? i przejdz dalej. Z pdtki poszybuj 
do przejdcia po lewej. Wbij ostrza w sciang po 
lewej i przejdz na suf it. 



Rozwal stalaktyty i idz po suficie dalej. 
Zniszcz stalaktyt po lewej i wejdz do gory. 
Skocz na platformg i zjedz w d6f. Skocz na 
sciang i idz w dot, potem przejdi po suficie i 
rozwal stalaktyt, aby pokazala si? wstawka. 
Walnij w dalszg zapor?, by zeskoczyc na 
platformg posrodku. Skocz i poszybuj w 
kierunku pary wydobywajgcej si? z miejsca, 
gdzie spadfy stalaktyty i dzigki niej przelec 
dalej. Przedostart si? na nastgpng platform? 
i jeszcze jedng, gdzie uzyj diwigni. Szybko 
poszybuj na nastgpng platform? i na 
kolejne. Na kortcu zjedz po linie na dot 
[S] - czerwone i zielone orby. Po dcianie 
wejdz do gory i przeskocz w prawo. Zn6w 
na g6r? i zniszcz zapory. Przejdi na sufit. 

Na kortcu pudd si? z R1 i ponownie szybko 




(do oporu), aby byt w przejdciu, z ktdrego go 
wyciagngfes. Wskocz po nim wyiej i idi do kortca, 




CHALLENGE OF 
THE TITANS 

Tryb ten odblokujesz przechodzgc gr? na 
dowolnym pozlomie trudnodci. Masz w nim do 
wykonania siedem zadari. Kaide wyzwanle 
mozesz powtarzac, aby dostad jak najlepszg 
oceng po jego zakortczeniu. Ocena zalezy od 
czasu, w jakim wykonasz zadanie; zebranych 
czerwonych orbdw; otrzymanych obraiert: 
zabitych oponentow i maksymalnego licznika 
hitow w combosie. W kazdym zadaniu mozesz 
takie zaliczy d cel specjalny (bonus objective) 

- nie jest on potrzebny do zaliczenia challenge's 
(nie jest tez potrzebny do osiggnigcia rangi 
Titan). Oczywiscie pomigdzy zadaniami mozna 
zapisywac stan gry. Aha. jest to dosyc trudny 
tryb, wigc jesli z poczgtku nie bgdziesz mogl 
przejsd jakiegod zadania, to nie drzyj tej strony, 
nie wrzucaj na autora opisu ani nie przysylaj 
bornby do redakcji. Ponizsze wskazowki pomogg 
Ci w tej przeprawie, ale czasem potrzeba po 
prostu cierpliwodci. Oto co Cig czeka w kolejnych 

1) Blind Fury 

Cel: wyrwij oko cyklopa zanim skonczy sig czas 
Cel dodatkowy: zamiert w kamiert i rozbij 
przynajmnlej dwoch przeciwnlkow 
Od razu na poczgtku odpal Cronos’ Rage. Nie 
mozesz dopudcic, aby na cyklopa wskoczyl 
jego pan, Magia skutecznie ich powstrzymuje. 
Praktycznie caly czas mozesz nig walic, az nie 
pokaze si? O nad glowg cyklopa. Wtedy wykonaj 
QTE, aby zyrwac mu oko. Radzg sig nie pomylic. 
bo na nastgpny QTE moze juz nie bye czasu. 
Timing nie jest jakis wybitnie trudny. Zobacz, 



co masz weisnge i dopiero dzialaj. Jedli skortezy Ci 
sig magia, a cyklop nie bgdzie mial O nad glowg, to 
ataku) bronig, 

Na zapertyfikowanie oponentow sg dwa sposoby, 
Pierwszy polega na uzyclu dwa razy Gorgon Flash 
(L2+@) na cyklopie juz na poczgtku starcia, co 
zamieni go w kamiert. Nastgpnie trzeba tg samg 
technikg zamienid w kamiert dwdeh oponentow 
i rozbic ich - musisz to zrobid zanim cyklop 
wyswobodzi sig z kamienia. Drugim sposobem 
jest uzyeie Gorgon Rage (L2+trzymaj O) i rozwatka 
dwdeh wrogow (nie rozbij tylko cyklopa, bo pewnie 
nie starezy Ci czasu na wykonanie podstawowego 
zadania). 

2) Death From Above 

Cel: zabij dziesigeiu przeciwnikdw w powietrzu 

zanim skonczy si? czas 

Cel dodatkowy: zabij pigtnastu przeciwnikdw w 

powietrzu zanim skortezy sig czas 

Przeciwnikdw wybljasz w powietrze skrzydlami Ikara 
(L1+®). Zaraz potem najlepiej odpalad Cyclone of 
Chaos (LI +0) lub Rampage of the Furies (Ll+O) 

- Athena's Blades. Pierwsze combo sprawdza sig 
zdecydowanie lepiej, kiedy masz kilku wrogdw w 
powietrzu. Przeciwnicy majg gingc w powietrzu, 
ale oslabiad ich mozesz na ziemi i dopiero potem 
wybljad. Jakims wyjsciem jest tez dopakowane na 
maksa Atlas Quake, ale trzeba tego dobrze uzyd 

- duza grupa oponentow, niektorzy ostabieni. 
Dodatkowg trudnosclg jest obecnosd na arenie 
gorgony. Jesli zamieni Cig w kamiert w powietrzu, 
to przy kontakcle z podlozem rozpadniesz sig 

na kawalki. Staraj sig wigc unieszkodliwid jg w 
pierwszej kolejnosci (dobrze jest jg wybijac w 
powietrze, mozesz wtedy nawalac rdwniez innych 
oponentow, a ona nie odpala Gorgon Gaze). 



3) Gorgon Graveyard 
Cel: zamiert w kamiert i rozbij dwudziestu 
pigeiu przeciwnikdw zanim skortezy sig czas 
Cel dodatkowy: zamiert w kamiert i rozbij 
trzydziestu pigeiu przeciwnikdw zanim 
skonczy sig czas 




Najwazniejsza rzecz w tym challenged 
- aby zmusic gorgong do uzyeia Gaze’a, 
sprdbuj jg ztapac (O). Przeciwnikdw w 
kamiert zamienisz odbijajgc tg technikg przy 
pomocy Golden Fleece (weidnij LI kiedy 
ma cig trafid promieniem. a potem weidnij 
pokazany na ekranie przyeisk). Jeden odbity 
promiert zamieni w kamiert wszystkich 
wrogdw na arenie. A wsrod nich bgdg 
migdzy innymi cyklopi, wigc trzeba trzymac 
sig na bacznosci. Olewaj ich jednak. Twoim 
glownym zadaniem jest prdba zlapania 
gorgony i zaraz potem odbicie Gaze'a. 
Mozesz tez uzywac magii Head of Euryale. 
4) Protect the Weak 
Cel: nie pozwol ttumaczowi zgingc 
Cel dodatkowy: nie pozwdl, aby pasek zycia 
tlumacza spadl ponizej 50% 

Ttumaczowi ubywa paska zycia w dwoch 
przypadkach: kiedy atakujg go wrogowie 
i kiedy nie znajduje si? w kole, w ktdrym 



przepchnij blok pod pdfkg po prawg , 
po nim na gdr?. Przeled w lewo ma * 
i przejdz w lewo po Gorgon Eye. Vte 
pofk? i id i dalej w prawo. Wejdz na k 
i wyzej. Dalszg drog? bgdg Ci utrudne 
glazy spadajgce z gory. Przeskakuj; . 
strony na drugg kierujgc sie ku gorze ■ 
potem w lewo. Szybko zjedi wddtzR’ 
lewo, gdzie znow czeka Cie przesta. 
z jednej strony na drugg. Na gorze re;.- 
fartcuch, a po wstawce wciskaj LI i Ri 
Zdobgdziesz nowg moc magiczng-At 
Quake. Od razu uzyj jej na oponentx- 
Moze to i dziwne, ale jedli chceszzfloty 
trochg wigeej czerwonych orbdw, pokj 






oponentdw przy pomocy Cronos’ Rage 
- nabijaj wysokie combo hity. 

THE GREAT CHASM 

Przeskocz na platform? z save'em |S|iis 
kolejng. Przeled w lewo na kulumngsksh 
ze sciang, w ktorg mozna wbid ostrza i « 



klgczy od poczgtku. Kofo to zmienia sv 
polozenie (trzy rozne opeje), musisz wtedy 
przenosid tlumacza. Zmiana polozenia kola 
sig przy charakterystycznym dzwigku. Na " 
na arenie znajduje sig posgg umozliwiajgcy ; 
spowalnianie czasu. Uzywaj go kiedy ' 
powrdci do normalnego biegu. Oprdcz 
inaezej nie udatoby Ci si? przeniesc ' 
(przeciwnicy caly czas atakujg). to bar 
to w rozprawianiu sig z kolejnymi falami - 
Na poczgtku zaatakujg pieski i cyklopi, 2 
czas i uzywajgc Gorgon Flash (L2+®) za 
kamien jednookich, Bardzo przydaje si? tu 
of Chaos, ktdre nie dosd, ze rozbija cy" 
jeszcze pozbywa sig pieskow, Nastgpng 
syreny - zdecydowanie najslabszy prz 
(pieski czasem ugryzg tlumacza, a syreny : J 
do niego nle powinny zblizyd). Naraz jest - 
mafo, wigc latwo si? z nimi rozprawisz. D-' 
odnowisz rdwniez magig. Trzecig falg sg - 
ci potrafig napsuc sporo krwi. Nie dose, ze 
czasem skutecznie przeszkadzajg w przs, 
tlumacza, to jeszcze majg combo, w ktdre - 
sig wejsd zwyklym ciosem (trzeba uzyc R*~ 
the Titans). Jedynym skuteeznym sposobem 
falg jest zwalnianie czasu i atakowanie z A" 
Blades (Spirit of Hercules luc Cyclone of C' 
Mozesz ich tez zamieniad w kamiert, ale ' 
za duzo magii, bo przyda sig na kortcu, Po 
ataku syren i pieskow czeka Cig najcigzsza 
czgdc wyzwania - cyklopi do spolki z satyran 
Tutaj wtaSnie przydaje sig magia i zamienianle 
wszystkich w kamiert. Dobrze jest oszczgdzic 
Rage of the Titans na tg fazg, bo gdy magia sig 
skortezy, jest to jedyny sposob na powst - 
atakow. Rage'a najlepiej odpalac dopiero po 
zwolnieniu czasu i wylgczad go zanim czas 
do normalnego biegu, Dlaczego? Kiedy zwaln 
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m ma scian? 
ye. Wrdd na 
|dz na Scian? 
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ikakuj z jednej 
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niej wyzej po Gorgon Eye. Przelec dalej 
a *P ,0S t a potem na platform? z zielonymi 
«bami i dalej do palacu. 

E^fthe fates 

sprcelqczeniu diwigni po prawej w 
«npie czeka Ci? ci?ika walka z cyklopimi 
"serkerami, ich panami, goScmi 
«lajgcymi fireballami i satyrami. W 
'wszej kolejnosci rozwalaj strzelcdw, 
przeszkadzajg w walce z wigkszymi 
wientami i pamigtaj o zabijaniu panow 
►bpich berserkerdw. Po prawej jest 
*vslajacy bolec. Przeciggnij go maksymalnie 
' No, szybko biegnij w prawo i chwyd 




-'W bolec. Przeciagnij go w lewo i tak 
czas i az do podniesienia rampy. We 
znajdziesz czerwone orby. Przesuri 
- z podlogi b?dg wytaniad si? ostrza, 
siakujaCi? harpie. Ostrza nie sg trudne 
jniKania. bo zanim wyjdg cate, pokaze 
cti czubki, nie zabierajgce zycia. Od 
'■ ^ si? odstaniac wn?ki (czasowo). 
sewszej zbierz czerwone orby i Crank 
■snle (przy trupie). Obok znajdziesz dwie 
*^ez czerwonymi orbami. Natomiast 
«w?cepo prawej zaraz obok drodkowej, 
iMflnijblok, by zatrzymad mechanizm. 
fcysfcie rzeezy i orby moina tei zebrac 
'-atrzymaniu mechanizmu. Wejdi do 
wotwartego przejscia. Przejdi w lewo 
* czerwone i niebieskie orby. Wyjdz na 
^gtrz. Po drabinie wejdi do gory i umiesc 
' Handle w mechanizmie. Uiyj diwigni 
-zzymaj czas. Po drabinie zejdz w ddt i 
"siediam, gdzie buchat ogien (zaraz po 
- zaraz za nim we wn?ce po prawej 
-rlziesz Phoenix Feather. Przeskocz do 
ente dalej [SJ. Przejdi w prawo i troch? 

Na koricu jest dzwignia. Uzyj jej i 
T'jdopowietrza mijanego przed chwilg w 
<«ytarzu.Poszybuj ponad kratg, ktora si? 
nxila. Przejdz korytarzem i troch? powalcz. 
wdrzwii zniszcz rusztowanie po lewei, 
jfcrzblokskalny. 




• Rage'a nie maleje (nie liezge kawalka 
dflywacj?). lm szybeiej zabijesz wrogow tym 
ich ogranlczona ilosd), bo nie b?dziesz 
l(te razy przenosld ttumaeza. 

Rewards 

pigdset czerwonym orbow zanim 
»?czas 

zbierz szescsel czerwonych orbow 
y si? czas 

1 brzmi banalnie, pjawda? Ale jeSli 
itoprzeciwnicy nie zostawiajg ich wcale, 

*** ’’“l^ r °iowo. Jak wi?c je zdobywac? 
thitdwwcombosach. Im dtuisze 
wi?cej orbow. Cate zadanie sprowadza 
'la Cronos' Rage i alakowania z 
' (zadaje najwi?cej hitbw). Kiedy 
' 1 °strzy, zataezasz Cronosa i tak 
musisz oczywiscie stosowac tego z 
.dokladnodcig. Mozesz tez mashowac 
“balad Cronosa jak popadnie, bo jest to 
: najproslsze ze wszystkich wyzwaii 
si? zaliezye je za pien/yszym razem 

the Fittest 

wrogow zanim zejdzfe Ci caty 
zallcz zadanie bez uiywania Rage 

ia jest to najtrudniejsze z 
wyzwari (a moie i w ogole) . 

.Kralosa caty czas maleje. Nie 
jakas zatrwaiajaca prgdkosc, ale 
'toutrudnienie. W zadanlu trzeba 
szczegoln? uwag? do magii Cronos' 

' szalenie przydalna, ale tez nie 
' co chwil?, bo tala przeciwnik6w 




[17.500 ofb6w) 



/el 2 [3.750 orb6w) 



AUDITORIUM OF LAHKESIS 



Przesuri go w prawo do korica. Zabierz goScia 
z przycisku i postaw tam kloc. Wei ttumaeza 
na zewngtrz. Pozbgdz si? przeciwnikdw i 
dojdi z nim do ksi?gi. Ochraniaj go, a potem 
podejdi i weiskaj O, by czytat ksi?g?. Podejdi 
do drzwi po lewej i zdejmij z nich kluez (Key ot 
the Ram), a nast?pnie je otworz. W korytarzu 
otworz nast?pne drzwi i wrdd na taras z trgbg. 
Uiyj klueza na jednych drzwiach i otworz je. 
Dalej w korytarzu wpadniesz w putapk?. Zabij 
wszystkich nim putapka Ci? zmiaidiy - nie 
oszcz?dzaj Cronosa ani Rage of the Titans. 
Potem biegnij dalej (czerwone orby na wprost) 
i id i w prawo. 



GARDEN OF THE GODS 



Po lewej sg czerwone orby i Phoenix Feather. 
Zniszcz posgg Ateny i p?kni?tg Scian? po 
lewej. Dalsza droga prowadzi po gzymsie 
po lewej na drugg stron? [Sj. Zanim tam 
jednak dojdziesz, za drugim murem, ktdry 
miniesz, zeskocz w d6t do ukrytego przejScia. 
Wejdi drabing na gdr?, a zdob?dziesz 
Gorgon Eye i troch? czerwonych orbow. 
Przejdi po gzymsie dalej i na dole spal trzy 
syreny (musisz najpierw podejsd do drzwi), 
aby otworzyd przejScie. Diwignia po lewej 



symbol (pod srodkowg diwignig musi byd 
-grubszy" pdlksieiyc). Zeskocz na dot i 
diwignig przy ptaku przestawiaj go tak, aby 
byl na wprost kolejnych lodowych Scian. Po 
kolei je spalaj, zbierz z wn?k czerwone orby 
i Phoenix Feather, otwdrz drzwi i idi dalej. 
Musisz si? dostad do grapple pointa na gdrze. 
Jedyna mozliwosc to skorzystanie z windy, ale 
b?dg Ci w tym przeszkadzac harpie. Zniszcz 
wi?c ich gniazda (jedno na dole, dwa na gdrze 
- skorzystaj ze sciany i podezep si? pod sufit). 
Zeskocz na przeciwlegtg pdtk? i przejdi do 
nast?pnego pomieszczenia. Stoczysz tutaj 
pojedynek z dobrze znanymi z .jedynki” psami, 
ktdre - jedli si? ich szybko nie zabije - stajg si? 
wi?ksze. Pomagad im b?dg juggernauci, ale 
w pierwszej kolejnosci zajmij si? pieskami. Po 
lewej jest skrzynka z zyciem, gdybys takowego 
potrzebowat. Po potyezee wejdi po drabinie 
[SJ. Przeskocz w prawo po Gorgon Eye i 
czerwone orby. Zeskocz nizej mi?dzy kraty w 
lewo po kolejne dwie skrzynie z czerwonymi 
orbami. Na gdr? dostaniesz si? skaezge i 
trzymajgc si? gzymsu po prawej, potem po 
lewej, a na koricu oddajgc skok w prawo. Obok 
save'a otwdrz drzwi i zejdz na ddt. Rozwal 
wazy przy posggu I przesuri go dalej do korica 
holu. Podnies diwignig krat? i podstaw pod 
nig posgg. 



ATHENA' SJLAOEi 



Level 1 

Icarus Lift ® (w powietrzu) 

Olympic Ascension przytrzymaj © 

Orion's Harpoon O (gdy wrog jest w powietrzu) 
Athena's Reverse wcisnlj LI gdy ma Ci? trafic 



I Plume of Prometheus o.o, i 



Level 2 12.750 nrhrtwl 

| Zwi?kszone obraienia 

page ot the Furies L1+© (rowniei w 



L evel 3 (5.250 nrtv-iw' 

J Zwi?kszone obraienia 
I Cyclone of Chaos Ll+O (rdwniei w powietrzu) 
| Spirit of Hercules @,®,© 

! Valor of Hercules @,@,e 



Level 4 (9.500 nitvSwl 

Zwi?kszone obraienia 
Hyperion Charge ©.przytrzymaj © 

Hyperion Rush © (w biegu podezas Hyperion 

Hyperion Rise © (w biegu podezas Hyperion 

Charge) 

Athena s Wrath © (w trakcle uniku prawg galkg) 

Prometheus' Torment przytrzymaj© (Rage of 
the Titans) 



As ■*- 



aktywuje ogieri po prawej i odwrotnie. Syreny 
moiesz zamieniad w kamieri lub po prostu 
uzywad diwigni, kiedy stojg w zagroionym 
ptomieniami obszarze. Wskocz do wody 
(czy to aby na pewno jest woda?) i ptyri 
uwazajgc na kolce. Kiedy wyjdziesz z wody 
idi do ekranu po dwie skrzynie z czerwonymi 
orbami. Zeskocz do ptaka i przeciagnij 
diwigni?. Wejdi teraz na sufit po jednej ze 
Scian i postrgcaj lodowe stalaktyty, zejdi na 
ddt i wysuri zwierciadto z odkrytej wn?ki. 
Ustawiaj je po kolei w miejsca, gdzie padajg 
promienie stoneezne (po prawej od wn?ki 
z lustrem sg czerwone orby, po lewej - przy 
wejSciu - wtgczy sie krdtka wstawka). W 
miejsce, gdzie pada odbity promieri ustaw 
diwigniami po prawej jedyny nie dwieegey 



|L evel5(l3.50nnrty(v/' 

I Zwi?kszone obraienia 
I Tartarus Rage L1+© (rdwniei w powietrzu) 

etheus' Inferno przytrzymaj Li (Rage of the 
s) im wieksze combo tym silniejsze 



doslownie zaleje calg aren? w pdiniejszej 
fazie potyezki. Cronosa uzywaj na Wraithach 
- kolesie podrdzujgcy pod ziemig - gdyi jest 
to najbardziej upierdliwy wrdg, jakiego mozesz 
tutaj spotkac (plus zostawia niebieskie orby po 
smierci). Nie uzywaj tej magii na pojedynezyeh 
rywalach, czekaj az b?dziesz mial w zasi?gu 
calg grupk?. Jest jeszcze jedna syluaeja. 
w ktdrej optaca sie uzyd tej magii - dwdeh 
minotaurdw naraz na arenie. Oprocz tych 
dwoch typow przeciwnikow b?dziesz mial 
do czynienia z kaptanami przywolujgcymi 
cerbery i oponentami slrzelajgcymi fireballami. 
Tych pierwszych mozna w tatwy sposob 
zabid combem z Jakiejkolwiek broni (Blade 
of Olympus rzgdzi, zwtaszcza maksymalnie 
napakowane) lub tapige, Ich summony 
najcz?sciej wyst?pujg w grupie z innymi 
przeciwnikami, a wi?c zmi?kczaj je wtedy 
maglg. Jesli na arenie masz kaptana i cerbera, 
konieeznie zabij ich bez uiywania magii 
(Anger of the Gods z Blade of Olympus si? 
ktanla). Slrzelajacy fireballami to typowe mi?so 
armatnie, jeden mtyniec (Cyclone of Chaos) 
powinien zabid kilku z nich. Wazne jest, aby 
nie pozwolic im natadowad fireballa. Cz?sto 
wyst?pujg z innymi oponentami naraz (np. 
Wrathami), a wi?c bedziesz wykariczat ich 
.przy okazji". Kiedy tylko masz takg mozliwodc, 
to wykariczaj wrogdw przy pomocy QTE 
- kaptani zostawiajg magi?, a minotaury magi? 
i zycie. Najwazniejsze to kontrolowad liczb? 
wrogdw na arenie. Jesli Jest ich zbyt duzo, 
to odpalaj magi? lub Rage of the Titans (jesli 
chcesz osiggngd cel dodatkowy to tego nie 
rob). Na pewno b?dziesz musiat powtarzac to 
wyzwanie kilka razy i sp?dzisz przy nim sporo 
czasu, ale po kilku prdbach powinno si? udad. 



AUDITORIUM OF ATROPOS 

Przejdz przez zwierciadto po lewej. Zwolnij 
czas i biegnij do miejsca, skgd wyciagates 
posgg, a znajdziesz dopatk? do zycia 

- spies z si?, skrzynia b?dzie tam tylko do 
czasu, az ttumaez si? nie zabije. Wbiegnij w 
zwierciadto jeszcze raz i szybko zwolnij czas. 
Ztap ttumaeza, zanim skoezy w przepadd. 
Podest z ksigzkg lepiej omingd z prawej 
strony. Z ttumaezem podejdi do otwartej 
ksi?gi (QTE). Zbierz Warrior's Skull po prawej 
i otwdrz drzwi. Przy parze wydobywajgcej si? 
z podtogi przesuri wajeh? do korica i wskocz 
we wn?k? wyzej. Uzyj dzwigni i zeskocz na 
ddt. Ponownie przeciggnij wajeh? i poszybuj 

- samg gdr? (czerwone orby). Podezep si? 



BARBARIAN HAMM* 



Level 1 

I Crushing Defeat Ll-t® 

J Might of the King Li +® 

I Might of the King Li (w powietrzu) 



3l 2 [4.500 orfariw) 

(szone obraienia 
I Soul Summon (wychyl prawg gatk? w dowolng 



[SPEAR OF DESTINE 



7) Protection is Divine 
Cel: zabij wszystkich przeciwnikow nie b?dgc ani 
razu traflonym 

Cel dodatkowy: wykonaj zadanie bez uiywania magi 
Zadanie nie jest 
tak trudne, na 
jakie z poczgtku 
wyglgda. 

Najpierw 
przychodzi Ci 
zmierzyd si? z 

kosciotrupami. ___ _ — 
Cyclone of Chaos lub Plume of Prometheus 
zdmuchnie ich z areny, Potem pojawiajg si? 
kaplani i panowie cyklopdw. Tymi zajmij si? 
odpalajgc Cronos' Rage. Wazne jest, abys 
najpierw zwabil ich w ddl ekranu, jak najdalej od 
kamiennego minotaura. Nie mozna go obudzic 
zbyt wczesnie. Wszyscy wrogowie powinni 
byd martwi, zanim skoriezy Ci si? magia. Z 
kamiennym minotaurem walcz tak, jak w normalnej 
grze. Jesli udalo Ci si? go nie obudzic. to zajdz go 
od tylu i odpal Cronos' Rage i Rage of the Titans 
I trzymaj ©, Zabierze mu to duzo zycia. Kiedy 
skoriezy walid w ziemi?, uciekaj z zajmowanej 
pozycji i przebiegnij przed oponenta. Dalej walcz 
juz tak, jak podezas rozgrywki wtadciwej. 

Zaliczenie tego zadania bez uiywania magii 
stanowi nie lada wyzwanie, jest jednak moiliwe. 
High Priestow trzeba przede wszystkim lapac, 

Beast Lordow slaraj si? zalatwiac w pojedynk? 

(ich tei moina lapad) - kilku naraz moie Ci? 
trafid. No i oczywiscie uiyj Rage of the Titans, 
kiedy b?dziesz mial zbyt wielu przeciwnikdw 
dookota siebie. Najlepiej trzymaj wtedy 0, a kiedy 
Rage b?dzie jui przy koricu, odpal Prometheus' 
Inferno. 



Level 1 

3 Shards Li +© 

Piercing Shards LI (w powietrzu) 



3 (12.500 nit 

, tone obrazenia 
Altering Slash L1+© 

SLAVE OF 



Level 1 

Divine Absolution Lit© 
Divine Retribution LI +© 
Divine Retribution LI (w 

L evel 2 (9.000 nrtvS wl 

Zwi?kszone obraienia 
Divine Sacrifice L1+© 

Leve l 

Zwl?kszone obrazenia 



Anger of the Gods ©lub© 



TYPHON' 



Level 1 

Tnd Blast L2+© (rdwniei w 

Bvel 2 (2.500 nrtvlwl 

Zwi?kszona szybkostrzelnosc 
Lethal Vortex L2+© 

Level 3 (12.500 oitirtwl 

Lethal Vortex Upgrade 
Wind Blast L2t© (przytrzymaj) 

» 



Titan Storm L2+© 



PORADNIK EXTREME 11 57)= 



pod sufit. Przejdz w lewo i rozwal kolumn?. Na 
dnjgiej stronie zjedz windg na dbl. Poszybuj na 
drugg stron?, gdzie czeka Ci? walka z czterema 
wielgasami. Uzyj czaszki na drzwiach i otwbrz je 
[SJ. Dalej opuszczaj platform? nizej taricuchem na 
srodku. Trudnobb stanowi tulaj obniZajacy si? sufit 
z kolcami i szkielety, ktbre przeszkadzajg w pracy. 
Zabijaj ich jak najszybciej. Na samym dole szybko 
otworz drzwi na wprost ekranu i zrbb przewrot, 
zeby unikngb bmierci. Otwbrz skrzynie z Phoenix 
Feather i czerwonymi orbami. Przejdz po linie. 
Kiedy zostanlesz strgcony, wejdz na balkon do 
fucznikow (przejdz w prawo po gzymsie trzymajgc 
si? na r?kach). Oprbcz strzefcow spotkasz tutaj 
zotnierzy i gorgony. Po walce przeleb na platform? 
posrodku i wejdz po bcianie po lewej. Podczep 
si? pod sufit. Zanim przejdziesz na drugg stron? 
b?dziesz mbgl odbic w lewo (mniej wi?cej 
w pofowie drogi), aby z ukrytej wn?ki zebrac 
Gorgon Eye. Po przejsciu sufitem na drugg stron? 
znajdziesz par? wydobywajgcg si? z lawy. Za nig 
jest okno i pbfka powyzej. Z Typhon's Bane zniszcz 
to okno i przelec tarn, a dostaniesz dopatk? 
do magii i Phoenix Feather. Rozwal scian? po 
prawej i przesurt tarn wajch?. Dostan si? na polk? 
powyzej i szybuj dalej ponad lawg (najpierw po 
prawej stronie obracajgcej si? kolumny, a potem 
po lewej od nast?pnej) - uwazaj na kapigcg z gbry 
law?. Nie idi jeszcze dalej korytarzem, ale przelec 
z jego poczgtku do wn?ki po prawej (lokacja z 
drugg obracajacg si? kolumny) po Gorgon Eye. 
Kieruj si? dalej i przeczytaj ksi?g? [SJ. 



L3 



CJi 



Przeleb na platform? po lewej i w srodku uzyj 
dzwigni. Schowa ona na pewien czas kolce 
w podtodze. Podbiegnij do sciany po lewej na 
wprost (widac za nig skrzynie) i zniszcz jg. Aby 




zebrac skrzynie musisz po przeciggni?ciu wajchy 
zatrzymab czas i zbierab je pojedynczo (tzn. jedna 
wyprawa po jedng skrzyni?), bo otwieranie takowej 
przywraca normalny bieg czasu. Uzyj wajchy 
jeszcze raz i podejdz do ciata zolnierza, aby 
zabrac od niego Hail of Boreas. Wracaj do dzwigni 
i uzyj jej jeszcze raz. Aby odblokowac dalszg 
drog?, musisz przesungc wajch? za zotnierzem 
tylko o 180°, a nie do oporu. Zara z potem zwolnij 
czas i przeleb dalej korytarzem po prawej. Zaraz 
po skr?cie w lewo na prawej scianie ztap si? 
szczeliny i przeskocz na przeciwleglg pblk?. Na 
dole znajdziesz dwie skrzynie z czerwonymi 
orbami i Gorgon Eye. Wrbb po drabinie na gbr? i 
idi dalej. Dojdziesz do sali z buchajgcym w Twojg 
stron? ogniem. Zanim jedank do niej wejdziesz, 
zniszcz przed wejsciem posgg po prawej. a ten 
po lewej wyciagnij - b?dzie to Twoja ostona. 
Korzystajgc z niej dostan si? do drzwi po prawej 
(umiesc blok za wystajgcymi z podtogi kamieniami 
po lewej stronie drzwi, a nie b?dzie si? przesuwat) 
- Phoenix Feather i czerwone orby. Potem otwbrz 
drzwi po lewej, a znajdziesz za nimi czerwone i 
niebieskie orby. Musisz si? jednak spieszyc. bo 
ostona daje mniej niz przy drzwiach naprzeciwko 
i jesli szybko nie zbierzesz skrzynki, to ogieri 
zabierze Ci kawat paska zycia. Jezeli przeciwnicy 
za bardzo Ci przeszkadzajg, to zabij ich zanim 
zaczniesz jakiekolwiek manewry z posgg iem 
(zotnierzy mozna wybib, harpie nie). Jesli jednak 
jesteb szybki, mozesz przed walkami przesungc 
kloc za kamienie przy prawych drzwiach. 
Nast?pnym krokiem jest przesuni?cie posggu 
tak, aby zastaniat wajch? na srodku. Przesun 
M ' pozbgdz si? kolejnych dwoch natr?tnych 
legionistow. Potem przesun posgg na przycisk po 
lewej stronie. aby podniesb krat?. Kiedy ogieri na 
chwil? zniknie, szybko start na prawym przycisku, 
az nie opusci si? grapple point. Skorzystaj z niego. 
Na gorze przesurt urn?, a winda zjedzie w dot. 

Tam um? przesurt w prawo. Po walce uzyj dzwigni. 
Przeleb na platform? i save’em i dalej na -schody" 
(pod nimi mozesz znalezb czerwone orby) po 
lewej. Na gorze po prawej i lewej stronie od wajchy 
mozna zebrac Phoenix Feather i czerwone orby. 



58 



Uzyj dZwigni, a pojedziesz na gor?. Otwbrz 
drzwi za sobg i skr?b w lewo po Gorgon Eye. 
Po linie wejdz na gbr? [SJ i zadmij w rbg. 
Zeskocz na dot i wskocz po beczkowatej 
platformie na skraju wyzej i na pbtk? po 
lewej, ktorg pokaze kamera. Uzyj dzwigni. 

Po Scianie po lewej wejdz go gbry i przejdz 
na sufit. Zniszcz swiecgce taiicuchy (byiy 
wczesniej pokazane na wstawce). Z wn?ki po 
lewej zbierz czerwone orby, a z prawej wysurt 
kolumn?. Uzyj dzwigni. Kolumn? postaw na 
skraju platformy po lewej. Znbw przciggnij 




dzwigni?, a zablokujesz platform?. Wejdz na 
nig i przesurt blok. Odblokujesz w ten sposbb 
platform?. Kloc podstaw pod krat? i zniszcz 
tartcuch nad nig. Uzyj wajchy po lewej i idz w 
prawo. Zakr?b kolejng wajchg, az nie otworzysz 
przejscia. Stoczysz tutaj dose dziwne starcie. 
ktore z poczgtku moze wydawac sie trudne. 
Wystarczy jednak tylko trzymac LI (blok), a 
kiedy przeciwnik skortezy combo, wcisngb 
O, aby wyprowadzib swoje. Zresztg mozna 
tutaj zuzyb calg magi? i Rage'a, bo i tak w 
nast?pnej walce b?dg odnowione. Po wstawce 
zmierzysz si? z bossem. 

Boss: Kraken 

W mojej opinii jest to zdecydowanie 
najfajniejsza walka z bossem w catej grze. Na 
poczgtku nie mozesz atakowab, naciskanie 
przyeiskow spowoduje tylko krzyki Kratosa. 

Po pewnym czasie boss Ci? ztapie i wlgczy 
si? wstawka. Po niej odpal Rage of the 
Titans, aby uwolnic si? z uScisku. Teraz 
musisz skupib wszystkie ciosy na macce, 
ktbra oplata kolumn? po lewej. Podniesie 
si? ona, odstaniajgc przycisk w podtodze. 
Zanies na niego martwego zotnierza, a ze 
srodka platformy, na ktbrej jestes, b?dzie 
si? wydobywac powietrze. Uzyj go do lotu w 
kierunku gtowy Krakena i wal w nig (niezle 
sprawdza si? Rampage of the Furies). Po 
otrzymaniu odpowiednich strat przeciwnik 
wbije jedng ze swych macek w ziemi?. Musisz 
wbic w nig ostrza (jak w scian?) i wejsb wyzej, 
gdzie trzeba zniszczyc wystajgcy kawatek 
macki (uderzaj wert @). Kiedy juz go rozwalisz, 
weisnij O, a odetniesz mack?. Operacje z 
powietrzem powtorz jeszcze raz, a Krakem 
wbije drugg mack? w scian?. Wskocz na 




mack? i zrbb to, co poprzednio. Po tej operaeji 
boss b?dzi? niezle wkurzony. Zacznie uzywac 
ataku, ktorym trafia niemal calg aren?. Staraj 
si? stab z boku, to nie b?dzie go uzywat za 
cz?sto. W tej fazie musisz uderzab w jedng 
mack? owini?tg dookota kolumny. Nie wal 
calego comba od razu, bo nie uciekniesz 
przed atakiem bossa. Najlepiej zadawaj dwa 
ciosy i uskakuj. Po pewnym czasie macka 
pubci i Kraken b?dzie spadat. Ma jeszcze 
jedng mack?, z ktbrg szybko zrbb to samo, co 
z poprzednig zanim wespnie si? spowrotem do 
gbr?. Nie b?dzie Ci? teraz atakowal. Mozesz 
si? tez wspomoc Rage of the Titans. Gdy i 
druga macka pusci, podbiegnij do odstoni?tej 
wtasnie dzwigni na srodku i uzyj jej. 

Titan Mode: Strategia na pierwszg faz? jest 
taka sama, przydaje si? jednak Cronos' Rage, 
kiedy walisz w mack?. Na poczgtku drugiej 
fazy musisz natomiast bardzo szybko przebiec 
pod bcian? naprzeciwko gtowy Krakena, 
aby nie dosiggngt Ci? atakiem, ktbry trafia 
w niemal catg aren?. Potem szybko biegnij 



do jednej z macek i wytaduj catg magi? 
na Cronos' Rage. Kiedy pierwsza macka 
pusci, podbiegnij do drugiej i odpal Rage of 
the Titans, aby pozbyb sie jej mozliwie jak 
najwczesniej. 

Przejdz po mobcie i z platformy zbierz Gorgon 
Eye i Phoenix Feather. Przy Feniksie weibnij 
O, obracaj gatkg zgodnie z ruchem wskazbwek 
zegara, weisnij jeden przycisk i na koniec uzyj 
dwa razy lewej gatki (QTE). 



[S] Wyjdz z wody na platformie z posggiem. 
Grapple pointem dostart si? na platform? 
pobrodku i zniszcz krysztat, ktbry si? tu 
znajduje. Pod tg platformg jest niebieska 
dzwignia (troch? w wodzie). Przesurt jg o 180 
stopni w prawo. Zanurkuj i uzyj dzwigni pod 
wodg tuz pod tg, ktbrej uzyles przed chwilg. 
Po lewej i prawej od posggu we wn?kach 
sg dzwony. Idz do prawego i zadzwort 
nim. Zatrzymaj czas i wskocz na platform? 
pobrodku. Uzyj taranu, by zadzwonic dmgim 
dzwonem. Niebieskg wajchg ustaw taran na 
wprost posggu i zrbb w nim dziur?. Teraz 
ustaw taran na godzinie osmej i zatrzymaj 
czas (taran inaezej si? nie zatrzyma). Skocz 
na platform? po lewej z zielonymi orbami, a z 
niej na taran. Przelec w lewo i z wn?ki zbierz 
Phoenix Feather i czerwone orby. Ustaw 
taran na godzinie czwartej i zrbb to samo, co 
po drugiej stronie (Gorgon Eye i czerwone 
orby). Dalsza droga prowadzi przez dziur? w 
gtowie posggu (dostaniesz si? tarn skaezge 
z tarana, po uprzednim ustawieniu go na 
wprost posggu). Po lewej i prawej znajdziesz 
czerwone orby. Otwbrz drzwi. 

Boss: Lahkesis & Atropos 

Jedna z ciekawszych walk. Jej poczgtek 
nie jest zbyt trudny, wi?c z pierwszg siostrg 
poradzisz sobie walgc czym chcesz. Przed 
atakami najlepiej uciekab turiajgc si?. Pociski 
mozna odbijac, aby zyskac troch? magii i 
zycia (boss tez moze je odbib), ale jako ze 
tych jest na razie duzo, to po prostu umykaj 
przed nimi. Po wypuszczeniu pierwszej partii 
czerwonych orbow Lahkesis zacznie latac 
wyzej. Zyska tez atak, ktorym elektryzuje calg 
podtog?. Najbezpieczniej (i najwygodniej, bo 
bossa trudno dosiggngc z podtogi) jest uzywab 
grapple pointbw, ktore si? tu znajdujg. Nie trafi 
Ci? wtedy atakiem elektryzujgcym podtog?, 
a Ty b?dziesz mogt jg latwiej dosi?gngc. 

A juz bwietnym sposobem na t? walk? jest 
czekanie, az wystrzeli w Twoim kierunku 
pocisk, szybki wyskok w jej stron?, atak i 
ponowne uwieszenie si? na grapple poincie 
(ztap si? go b?dgc w powietrzu). Aby wykonab 
QTE musisz wyskoczyc do niej z grapple 
pointa. Jezeli chcesz, mozesz wspomagab si? 
magig. W drugiej fazie walki siostra Lahkesis 
zabierze Ci? do czasu, gdy walczytes z 
Aresem. Na Ostrzu Bogow b?dziesz walczyt z 
przeciwnikami - traktuj ich jako zrodlo magii. 
Atropos lata w oddali, musisz do niej strzelec 
z Typhon’s Bane. Kiedy przylatuje blizej, wal 
z Athena's Blades. Warto tutaj wspomnieb o 
ataku, ktbrym boss niszczy Blade of the Gods. 
Jebli chcesz go zatrzymac (wyglgda jak pole 
energetyezne), to rzub w nig jakims wrogiem. 
Teoretycznle zniszczenie miecza kortezy si? 
Twojg porazkg. W praktyce jednak trzeba si? 
niezle jiastarac", aby to nastgpito. W ostatniej 
fazie pojedynku zmierzysz si? z dwoma 
siostrami naraz. Jednak ukrywa si? w lustrach, 




wi?c jg olewaj. Skup si? na Lahkesis. Walka 
przypomina t? sprzed kilku minut, tym razem 
jednak odpalaj wszystko, co masz najlepsze 
- magi? i Rage of the Titans. Po serii ciosbw 
Lahkesis padnie, dzi?ki czemu b?dziesz 
mbgt zwolnic czas. Jest to doskanata okazja, 
aby zajgc si? drugg z sibstr. Po otrzymaniu 
odpowiednich strat, lustro, w ktbrym si? 



ukrywa. p?knie. Kolejnymi atakami .- 
Operaq? powtbrz jeszcze raz z dmgi 
Dost?pu do brodkowego b?dzie bror 
z nowymi atakami. Przed lalgenergn 
z promieniami poradzisz sobie stage 
nimi. Jebli masz jeszcze troch? mao 
z Cronosa lub Typhona. Skorzystai tew 
resztki Rage of the Titans, jakg na pe* 
Po ostatnim juz QTE w tej walce rozbi; 
lustro. 

Titan Mode: W pierwszej fazie walki . 
staje si? odbijanie pociskbw. Nadzwc- 
skuteezna jest walka wlbcznig. Po® 
najblizej bossa, a sprowokujesz jg do u- 
comba z kija. Zablokuj je i odpal Piercm 
Shards (L1+®), a kiedy Lahkesis bee: 
na posadzee. atakuj jg wciskajgc kilka 
Zanim zyska atak elektryzujgcy catg pax 
moze jeszcze latac w powietrzu i ute 
podtog? - kiedy widzisz, ze zaezyna la 
moeg brort, uezep si? grapple pointa • 
juz zyska atak elektryzujgcy podtog? s 
grapple pointbw. Zaraz po tym, jak pa## 
b?dzie juz -czysta", zeskocz na nig. poor 
do bossa i uzyj Cronos' Rage - more:, 
catg magi?, w nast?pnej fazie I takbgte 
miat petny pasek. A w tej z koiei kluczr 
sukcesu jest odpalenie kilka razy Crew. 
Rage, jak tylko boss zblizy si? do mieca 
To plus ataki z @ z Athena's Blades zatat. 
spraw?. W ostatniej fazie sporo krwi pot? 
natomiast napsub Atropos. Waznejest» 
odpalab Crono's Rage, kiedy tylko wyi?. 
si? ona z lustra. Powinna si? wtedy sdm 
Moze to i dziwne, ale czasem wystarc:, 
przeskoczyc na grapple point nad nig a . 
Pociski Lahkesis konieeznie odbijaj, zXa 
ciosy z O (Athena's Blades). Kiedy zatr.v 
czas, konieeznie odpal Rage of the Titan; 
zuzywa si?, kiedy czas stoi w miejscui i, 
dwa comba z ©. Podczas walki z Lahte 
przed ostatnim lustrem zapodaj Rage of r. 
Titans i pokaz jej na czym polega przyse 
Hipokratosa (po pierwsze: bardzo zaszta 
Mozesz tez zastosowac wtedy defereyw . 
strategi? z odbijaniem pociskbw i strzfe- 
z Typhon's Bane, ale wyniszczenie jej to 
jest zdecydowanie bardziej efektywne 



Po walce przejdz do przodu [SJ. Z wn?k 
w platformie z save'em (w wodzie) zbierz 




Phoenix Feather i Gorgon Eye. W nastgpn,- 
pomieszczeniu przejdz po bcianie posrext 
do gbry. Uezep si? sufitu i przejdz do koryi: 
dalej. Stgd mozna przelecieb do pblekpo 
prawej (Phoenix Feather i czerwone ortoyi 
lewej (Gorgon Eye i czerwone orby). Zniszcz 
scian? po prawej i idz dalej rozwalajgc ko< 
fale oponentbw. Po ich zabiciu pojawi si?sa 
IS]. Nawalaj w r?ce na drzwiach, a kiedy s 
podniosg, uruchom mechanizm po lewej sir 
drzwi, a potem ten po prawej. Otwbrz je. 



Przeskocz dalej (uwaga na ostrza). Idz w lent 
atakuj r?k?, az nie opadnie na ziemi?. Przes 
dzwigni?. a otworzysz krat? na gorze. V/tw: 
na schody tuz obok i poszybuj na pbtk? za 
skrzynig. Wejdi na bcian? po lewej, a potem 
na sufit. Przejdz w prawo do nast?pnej kraty 
zniszcz paj?czyny jg blokujgce (w drodzeo: 
kraty zaatakuje Ci? r?ka). Zeskocz nizej i ua 
dzwigni. Wejdz na schody. Poszybuj do polk 
i wejdz po linie. Idz w prawo, dzwignig otwoc 
zapadni? (w brodku sg czerwone orby). Wal* 
r?k? obok niej, a potem ponownie uzyj dzwf 
aby przytrzasngc tapsko. Teraz przejdz w pras 
wal w kolejnego przeszczepa i wskakuj po 
linie na gor?. Skocz w prawo i uzyj wajchy, a 
przebijesz r?k? potwora. Wrbb do pierwszej ti 
i przesurt mechanizm (jest obok niej) na prate 
od trzeciej lapy, by pokazata si? krotka wslawk 
a potem cofnij na obrzeze platformy do trzecie 



Wal w nig. Wejd; 
skoc x w lewo. Uzyj c 

oss: Clotho 

. : .iem tak. jak z po; 
• , czynnobci. aby ; 
woj stronie Clotho 
.v.vniacczas. Uzyw 
'wszym celem jes 
■ossa (czyll musisz i 
: .itiormy). Kiedy ta c 
. m.s«I i przejdz nas 
:-.i|?czyny, a odbla 
Trzeba go przesungc 
mechanizm jest na 
, ,i pt/eszkadzajg. U 
.srodku platformy. 
awilo - przestaw 
Clotho. Potem tylko | 
-,-ceaa (QTE zakortc 
(odnle z ruchem w 
!>.ims sposobem bi 
, ,vi'| stronie platfon 
.voggniesz na gbr? 
jtrzytnasz duzo ziel 

Titan Mode: Z raeji 
mg innej strategii. 
iVcjdt w otwarte pr 
i - 1 przeptyrt pod l< 
vi dzwigni i wrbb r 
c prawej od dzwig 




czas, zatrzymaj gc 
Wskocz do niego. 



Boss: Zeus 

Na poczgtek wale; 
Bbg b?dzie przyzy 
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ikami zniszcz je 
z drugim lustrem 
:ie bronid Lahkesis 
energii umykaj, 
e stajgc mipdzy 
ip magii, to wal 
rystaj towniez z 
g na pewno mas: 
Ice rozbij ostatnie 



b walki konieczne 
Nadzwyczaj 
Podbiegnij jak 
sz jg do uzywania 
jal Piercing 
ssis bpdzie lezec 
ijgc kilka razy O 
:y catg podtogp. 
zu i uderzac w 
aczyna fadowac 
pointa. Kiedy 
odtogp. tap sip 
1. jak podtoga 
la nig, podbiegnij 
- mozesz zuzyc 



ilei kluczem do 
azy Cronos’ 
j do miecza. 

Hades zalatwig 
ro krwi potrati 
azne jest, aby 
tylko wylania 
wtedy schowac 
wystarczy tylko 
nad nig, a zniknte 
xtbijaj, zadawai icj 
<iedy zatrzymasz 
of the Titans (nle 
miejscu) i wpakui 
ki z Lahkesis 
laj Rage of the 
ega przysipga 
rdzo zaszkodzic) 

/ defensywng 



zenie jej Rage’em 
ektywne. 



5]. Z wngk 
dzie) zbierz 



'flu. Wal w nig. Wejdz po spuszczonym fartcuchu 
Socz w lewo. Uzyj dzwigni na platformie. 

3oss: Clotho 

(teyc nietypowa potyczka. Nie walczysz z tym 
"«sem tak, jak z pozostafymi, ale wykonujesz 
te czynnoSci, aby zabic bossa. Po prawej 
fewej stronie Clotho sg posggi pozwalajgce 
■idniadczas. Uzywaj ich regulamie, Twoim 
* \rezym celem jest nawalanie w lewg rpkp 
'ossa (czyli musisz stance po prawej stronie 
Stomy). Kiedy ta opadnie. wejdz na scianp po 
'S'vej i przejdz na sufit. StrgC ciata zawinipte 
’ pajpezyny. a odblokujesz mechanizm. 

70ba 00 przesungc w lewo o dwa Swiatefka 
seflanizm jest na obrzezu). Wal w rpce jezeli 
weszkadzajg. Uzyj dzwigni, ktora jest teraz 
•afrafcj platformy. Ostrze - ktdre sip wlaSnie 
cawilo- przestaw tak, aby by to skierowane do 
3ctl °- P 016 " 1 ty'ko podejdz do ostrza i wbij je w 
asa (OTE zakoriezone krpeeniem lewej gatki 
:wdnie 2 ruchem wskazowek zegara). Jezeli 
amssposobem bpdziesz mial malo zycia, to po 
«ej stronie platformy jest diwignia. dzipki ktorej 
<qgniesz na gorp cialo. Gdy Clotho je rozbije, 
iKymasz duzo zielonych orbdw. 

^ Mode: Z raeji nietypowej walki, nie ma na 
ifinejstrategii. 

'eflzwotwarte przejscie i uzyj wajehy. Zanurz 
- 1 przeptyrt pod kratami [Sj. Przy zwierciadle 
Swlgni i wrap na d6l. Wybierz pierwszg nid 
^ wwqod dzwigni na srodku. Gdy wlgczy sie 



:atrzymaj go i jedz na gorp do zwierciadla. 
'todoniego. 

iossiZeus 

poczqlek walczysz z wipkszg formg Zeusa. 

•sg bpdzie przyzywal syreny, Twoim zadaniem 



jak tylko mozna 
nagrodp otrzymujesz 



jest zabijac je, kiedy nad ich glowami pojawi 
sip O. Od ich krzykow boss bpdzie tracit zycie 
Najtatwiej oslabiad syreny magig - Cronos’ 

Rage lub Atlas Quake - przeciwnicy i boss 
bpdg jg zostawiac. Uderzaj tez w rpkp Zeusa. 
kiedy ta znajdzie sip na srodku platformy. W 
koricu bog oslabnie i oprze sip o szczyt (QTE). 

W drugiej fazie potyezki masz do czynienia z 
Zeusem o .kratosowych" rozmiarach. Przed 
atakami najlepiej umykac, pojedyneze pociski 
z btyskawic mozna odbijad. Najlepiej uzywac 
Cronos’ Rage i gdy boss jest zastunowany, 
uderzac bronig. Po pewnym czasie zabierze 
Ci miecz. Musisz uzywad teraz Athena's 
Blades. Tym lepiej, bo w koheu masz jakis 1 
zasipg. Magia jest townie skuteezna, co przed 
chwilg. wipe korzystaj i z niej. Po zebraniu f 
odpowiednich strat, Ty zabierzesz mu miecz^l* a + 
uderzysz kolumng (weidnij Ri przy swiecgcaj ' 1 *® 
sip kolumnie). Caty czas walcz tg samg 
strategig. Po jakims czasie Zeus znow zabierze ' 

Ci miecz i otoezy sip btyskawicami. Jesli teraz 
go zaatakujesz, zabiorg Ci one trochp zycia. 

Odpal wipe Rage of the Titans i po raz ostatnl 
nakop Zeusowi flak zwykle sprawdza sip 
Prometheus' Torment). Po kolejnym QTE. w 
ktorym Kratos zrzuca na boga kamieri. nastgpi 
ostatnia faza walki. Nie musisz mashowac 
O - i tak nie mozna wygrad Kratos uzywa 
podstppu, aby zwycipzyc w tej walce (QTE). 

Titan Mode: Pierwsza faza nie jest zbyt 
skomplikowana. Wystrzegafi nalezy sip 
jednak ataku, ktory trzpsie cafym szczytem. 

Boss rozklada przed min rpce. Nie trafi Cip 
nim jesli uzyjesz w tym czasie Atlas Quake 
lub akurat bpdziesz lapat syrenp. Jako ze 
na poczgtku nastppnej fazy jest checkpoint, 
postaraj sip do niej dotrwac z jak najwipkszg 



iloScig zycia (kiedy bpdziesz m<5gl zlapac 
boga. ale bpdziesz mial malo zycia, lepiej 
uzyj opeji ..restart from last checkpoint!. 
Najskuteczniejsza strategia na drugg fazp 
jest bardzo tania. Kiedy Ty masz miecz: 
odbijaj btyskawice, kiedy Zeus wykonuje 



go trafic. Zeus dosponuje w tej fazie strzalem 
(najpierw zbiera moc) oraz combem z miecza, 
a takze ciosem ze strzalem z wyskoku. Kiedy 
widzisz, ze bpdzie wyprowadzal jakis atak, 
odbiegnij z lini strzatu (na wprost przeciwnika) 
w bok i zadaj mu pojedynezy cios. Trochp Ci to 



uslandofrhodes.org 

ny wyswietla sip w grze po nabiciu 

:e juz go znasz, nie musisz 
in na nabicie takiego comba. Strona 
)o czasu burzp w Internecie, z niej 
ta sip bylo dowiedziec, ze powstaje 
5P oraz jaki jest jego podtytul. Dzipki 
*~ Ze .fl? Z ? ali r6wnie7 sposob, jak uruchomic 

iebyly jednak dane 

n, By je poznac, Irzebabylo 
ka zagadek, Nawet jesli znasz juz podtytul 
!o i przeczytasz tutaj. jak uruchomid GoW2 
; i, to warto zapoznac sip z tg 
ta bowiem wiele filmikdw wspartych 
ireow gry, z ktdrych dowlesz sip m.ln. 
ad walka z Kolosem czy sama wyspa 
tgsprawdzsam. 

ek masz dostppne dwa filmiki 
eo walce z Kolosem i poziomie Lair 
idzgc dalej mozesz przeczytac 
'Skiego i legendy z nig zwigzanej, 

, tip na pulpit twojego komputera. 
ije sip, ze to koniec, ale tutaj wtasnie 
gadka. Na calym ekranie poukrywane 
iki, z ktorych nalezy ulozyd (klikajgc na 
idniej kolejnosci) imip glownego bohatera 
ftorze odkryta liters tworzy na dole 
tbyd byl pewien, ze musisz szukad 
pokazana jest na 
swoim monitorze. 



dostpp do filmiku z jednym z poziomow Jatanych”. 
Na nastppnym ekranie czekajg na Ciebie puzzle. 
Twoim zadaniem jest ulozenie w dziesipd minut 
obrazka z gry pizesuwajgc jego czpsci. Obrazek jest 
w kwadracie, jego czpsci towniez sg kwadratowe. 
Zresztg przekonaj sip sam. Dodam tylko, ze jezeli 
nie odpowiada Ci dany obrazek, to w kazdej chwili 
mozesz go zresetowac. Nastppny w kolejnysci 
do obejrzenia jest filmik z walki z Tezeuszem. Na 
nastppnej stronie mozesz przeczytad historip Island 
of Creation... i zmierzyd sip z kolejng zagadkg. Pod 
tekstem masz okienko do wpisania liter i rzymskie 
cyfry.Tak napawdp nie wiadomo do konca. o co 
chodzi w tej zagadee, znane sg za to wyrazy, ktore 
musisz wpisad w okienkofwpisz tylko jeden, to sg 
moiliwodci): Allas, Titan, Athena, Moirae. Olympus. 
Colossus, Destiny. Dzipki rozwigzaniu tej zagadki 
otrzymujesz dostpp do filmiku z pierwszej potyezki z 
Beast Lordami i Cyclops Berserkerami oraz sposob 
na uruchomienie GoW2 w rozdzielczosci 640'448 
(tylko w wersji amerykanskiej). Jedli masz problem 
z dotarciem do lego miejsca, to podajp przyeiski, 
ktdre nalezy przytrzymad kiedy gra sip uruchamia 
(zanim pojawi sip napis „SCEA Presents”). LI + L2 
+ L3 + © + O. Jezeli wszystko wykonasz poprawnie, 
gra przywita Cip purpurowymi napisami. Wyzszg 
rozdzielczoSd musisz ustawic w menusach. Nastppna 
strona wita Cip tytulem GoW-a na PSP i jego historig. 
Kliknipcie na historip przenosi Cip dalej. 

W tym miejscu autorzy gry dajg Ci mozliwoSc 
poznania sekretnej wiadomo^ci dostppnej w grze 
(i zarobienia duzej iloSci czerwonych orbow), 

Jest to mozliwe w lokaeji Hall of Atropos, gdzie 
przechodziles po pngczach, aby dotrzec do miejsca 
walki z Perseuszem. Znajdz w tej czpSci opisu zdanie 
..Otwbrz drzwi po prawej i wejdz wyzej [S]. H . Zanim 
wyjdziesz z tego pomieszczenia na balkon, bpdgc 
na wyzszym poziomie, podejdz do Sciany po lewej, 
a zauwazysz malg gwiazdp na podlodze. Wctenij 
obok niej RI i wybiegnij na balkon. Pod Sciang po 
prawej kawalek przed grapple pointami jest kolejna 
gwiazdka - ponownie wciSnij Ri. Ostatnia gwiazda 
jest na srodkowej wysepce, na ktorg dostajesz 
sip po pngczach (jest obok korzenia po prawej na 



J ... ' ’ wynonuje w bok i zadaj mu poiedvnczv cios Tmchp ri tr 

unosi rpce do gory i zbiera moc), przeskocz 

podwdjnym skokiem za niego i wpakuj mu To jeszcze nie koniec gry. Idz na d6l i powtbrz 

w plecy Divme Retribution (Ll^). Gdy to operaejp z nicig i biegiem do ^ierciadto 

boss ma ostrze: biegaj caty czas dookola Ja juz nie mogp sip^oczekac co nastapi'po 
areny, ale w tokiej odleglosci, zebyb mdgl s.owach J b^^hLes.uSn“C^ 



poczgtku), Calg operaejp trzeba wykonad bardzo 
szybko i dokladnie, napalertcom polecam obejrzeni 
calej operaeji na youtube.com. Oprocz sposobu 
na odblokowanie ukrytej wiadomodci mozesz stgd 
sciggngd kolejng tapetp na pulpit. Dalej obejrzysz 
dwa filmiki: z Atlasa i Auditorium of Atropos 
(kodciotrupy i sufit z kolcami), a takze zawitasz do 
kryjbwki Mojr. Po raz kolejny moze sip wydawac, ze to 
juz koniec zabawy. Zauwaz jednak, ze kiedy klikasz 
na jakgs siostrp, slyszysz dzwipk. Musisz klikad na 
nie w odpowiedniej kolejnosci: Lahkesis (po prawej), 
Atropos (srodkowa), znow Lahkesis i na koricu Clotho 
(po lewej). Na nastppnej stronie mozesz obejrzec 
dwa filmiki z koiicowki gry (fale wrogow przed The 
Loom Chamber i walka z Clotho). Na kolejnym 
ekranie czeka Cip zdecydowanie najprzyjemniejsza 
zagadka: ukladanie obrazkow z dwoch czpsci GoW-e 
w odpowiedniej kolejnosci (takiej. jaka miala miejsce 
w grach). Na gbrze ukladasz screeny z oierwszei 



czpSci, na dole z drugiej. Shotow jest naprawdp 
duzo, mam nadziejp, ze m6j screen choc trochp 
pomoze niektorym z Was. Uktadad obrazki mozna 
do skutku, nic nie stanie sip, jezeli raz czy dwa zle je 
ulozysz. Dalej czekajg na Ciebie dwa ostatnie filmiki 
z GoW-a 2: walka z Lahkesis i Atropos oraz poczgtek 
gry (dowiesz sip z niego m.in. jak na poczgtku 
mialo wyglgdac Rodos). Na nastppnej stronie 
odpowiedz na kilka pytaii w quizie (poziom trudnosci 
ztozn icowany), a obejrzysz trailer God of War: Chains 
ol Olympus oraz zostaniesz skierowany na ofiqalnq 
stronp tej gry. Byla tarn mozliwosc zarejestrowania 
sip i otrzymania wersji demo .przenosnego” GoW-a, 
ale opeja ta dostppna byla tylko dla Graczy z USA i 
Kanady. To juz koniec tej intemetowej przygody. 



cronos' mm 

Level 1 

Cranos' Rage L2 (r6wniea w powietreu) 

tj Bvel 2 (3.350 orhriwl 



Wipksza sila 



Level3(15.ononriy»v ) 



Wipkszy zasipg 

Epicentrum eksploduje na koniec ataku 

zmvALE's mm 

Level 1 

Gorgon Stare L2+© (towniez w 
powietrzu) 

Level 2 



14.000 orb6w^ 



m Stare Upgrade 
n Rash L2+© (rowniez w 



Level 3 18.000 nrtvSwi 

Gorgon Stare Upgrade 
Gorgon Blast L2-r© (rowniez w 
powietrzu) 

n Rage L2+0 (przytrzymaj) 

ATLAS QVAm 

Level 1 



Level 2 f4.500 nrtvSw ) 

Wieksza sila 

LeveL 3n 0.000 orMw l 

Descructive Earth L2+wciskaj O 
' powietrzu) 



PORADNIK EXTREME 11 5&iia 





Efekciarskie rady 



Tworzymy postac 



Rozpoczynajqc gr? masz wybor: czy grad jako 
John Shepard przygotowany przez tworcdw, czy 
stworzyd od podstaw wlasnq postad (ktora rdwniez 
b^dzie nosita to nazwisko, ale wyglqd i umiej?tnosci 
wybierzesz Ty). W pierwszym przypadku zostajesz 
odgomie przypisany do specjalizacji zotnierz, 
masz tez ustalony profil psychologiczny i miejsce 
pochodzenia. Dwa ostatnie elementy sq malo istotne 
(majq znaczenie jedynie w przypadku kilku linijek 
dialogow i specjalnego sidequesta, dajq tez kilka 
punktow do skal Idealisty bqdz Renegata), natomiast 
wybor funkcji to podstawa. A mamy: 



- Zotnierz - bardziej wytrzymaty, sredni pancerz na 
poczqtku i mozliwosd uzywania pozniej ci?zkiego, 
obstuga rdznych typdw broni. 

- Inzynier - tamanie zabezpieczen, naprawa i 



Space opera, 
jakiej jeszcze 
nie byto 



modytikowanie wyposazenia, niszczenie 
ostony przeciwnika, leczenie kompandw. Tylko 
lekki pancerz, z broni wytqcznie pistolety. 

- Adept - moce biotyczne (telekineza), tylko 
lekki pancerz, z broni wytqcznie pistolety. 

- Szpieg - sprawni w eliminowaniu 
przeciwnikow z duzej odlegtodci (snajperka), 
mogq uzywac srednich pancerzy. 

- Straznik - moce biotyczne i technika, 
mniej uzyteczny w walce na krdtki dystans. 
Wytqcznie lekki pancerz. 

- Szturmowiec - moce biotyczne plus 
uzbrojenie (pistolet, strzelby), sredni pancerz. 



Specjalnosci w 



ZVartosd 1 oznacza mate pi 
danej kategorii, 2 srednie. a3w 



Osobiscie polecam w pierwszym podejsciu 
(bo Mass Effect warto skoriczyd przynajmniej 
dwukrotnie) zagrad jako Shepard. Strzelanie 
jest bardziej efektywne od mocy biotycznych, 
nie bez znaczenia jest tez wysoka 
wytrzymalosc klasy zotnierz. Ponizej lista 
wszystkich talentdw dost?pnych dla postaci z 
podziatem na 3 grupy - powinna Ci pomdc w 
wyborze bohatera. 



lilalka 



Jedli chcesz prowadzic boje przede wszystkim 
z uzyciem broni palnej, optymalna klasa dla 
Ciebie to zotnierz, ewentualnie szturmowiec. 
Ten pierwszy ma na wst?pie odblokowane 
pistolety, karabiny szturmowe, z mozliwodciq 
pdzniejszego odblokowania strzelb i karabindw 
snajperskich. Oto atrybuty walki: 



- Pistolety - podstawowa brori, wzglgdnie 
przydatna, dobry balans mi?dzy 
szybkostrzelnosciq a przegrzewaniem si?. 
Talent: Strzelec wyborowy, na najwyzszym 
poziomie zwi?kszajqcy celnosc o 60%, 
szybkostrzelnosc o 2 pociski na sekund? oraz 



- Zdrowie - zwi?ksza zywotnodd, czyli 
w praktyce ilosd punktdw zycia. Talent: 
Niewrazliwodc, zwi?kszajqca ochron? 
przed obrazeniami o 80% (przydatne, gdy 
masz koricdwk? zycia). 



miej?tnoSci u swojec 
yunkidw). lecz u jedm 
ent: Sabotaz, zada 
unergii, a przede wsz 
txon przeciwnikow, c 
czas bezuzytecznq. 
h ikowante - przysf 
j i ana tow (rzucanych 
Talent: Hakowanie SI 
;/tucznq inteligencj? 
z kompanami (np. wi 



Oektronika - atryb 
i -szyfracjq, cz?sto p 
Mbezpleczenia chrc 
tez sit? tarcz i efekty 
poiazdu Mako. Taler 
m«czqc8 tarcze prz 
przydatna rzecz). 

Redukcja - zwi?ks 
qranatdw. dodatkow 
: otyk? przeciwnika 
poziomie zadaje 10i 
w promieniu 10 met 
mogq uzywad techn 
wszystkich na 3 sek 
Pierwsza pomoc 
onergll, |akq leczy ji 
Wazne. znaczenie i 
wszystkich trzech p 
warto wi?c lekcewa 
Uedycyna - zmni 
potrzeba na zaaplik 
sztuki medi-zelu. N 
ix>trzebne, gdyz w i 
:drowie liczq si? ta 
nerwowe, na najwy 
i>ozbawiajqce wroc 
b sekund i zadajqc 
obrazeri toksycznyi 



zmniejszajqcy wydzielanie ciepta o 50%. 

- Strzelby - shotgun, ale bez szczegdlnie 
irytujqcego rozrzutu (przez co przydatny 
rdwniez na pewnq odleglodd). Trzeba 
uwaznie dobierad modyfikacje, bo niektdre 
wptywajq na to, ze spluwa przegrzewa 
si? juz po dwdch strzatach. Talent: Rzez, 
na najwyzszym poziomie zwi?kszajqca 
obrazenia o 1 50% (w promieniu 3 metrdw). 
■ Karabiny Szturmowe - szybkostrzelna 
spluwa, przy ktorej latwo kontrolowad 
stopieri przegrzewania si?. Talent: 

Fala ognia, na najwyzszym poziomie 
zmniejszajqca generowanie ciepta o 60% 
(40% straty na celnodci). 

- Karabiny Snajperskie - nieocenione 
na dystans, najcz?sciej rowniez 
smiercionosne (dobrej klasy snajperka 
ktadzie wi?kszosd przeciwnikdw 
jednym strzatem). Talent: Zabdjstwo, 
na najwyzszym poziomie zapewniajqcy 
kolejnemu pociskowi zadanie obrazeri 
wi?kszych o 225%. 

- Pancerz Podstawowy - pozwala na 
noszenie lekkiego pancerza. Talent: 
Wzmocnienie tarczy, pozwalajqce szybciej 
przywrdcic uszkodzonq tarcz?. 

• Pancerz Taktyczny - pozwala na 
noszenie lekkiego pancerza (wraz z 
dodawanymi punktami odblokowuje 
rdwniez sredni pancerz). Talent: 
Wzmocnienie tarczy, pozwalajqce szybciej 
przywrdcic uszkodzonq tarcz?. 

- Pancerz Bojowy - pozwala na noszenie 
sredniego pancerza (wraz z dodawanymi 
punktami odblokowuje rdwniez ci?zki 
pancerz). Talent: Wzmocnienie tarczy, 
pozwalajqce szybciej przywrdcid 
uszkodzonq tarcz?. 

- Szkolenie Szturmowe - minimalnie 
zwi?ksza obrazenia zadawane za pomocq 
broni, znaczqco zas zwi?ksza obrazenia 
zadawane w walce wr?cz (ktdra w ME 

ma miejsce niezwykle rzadko - tylko gdy 
przeciwnik znajdzie si? blisko, na co nie 
pozwdl;). Talent Przyptyw adrenaliny, 
znaczqco skracajqcy czas odnawiania 



Biotyka 



Moce psychiczne, ktdre pozwolq Ci 
rzucad przeciwnikami, uzywad atakow 
antygrawitacyjnych czy stawiad bariery 
W biotyce najlepiej sprawdzajq si? adept 
straznik. Oto atrybuty biotyki: 



Technika 



Jmlejefnt 



Miezaleznie od kla 
dysponuje tez kilkc 
.pecjalnymi: 



• Rzut - pozwala odrzucid przeciwnika ft: 
tytu. Talent: na najwyzszym poziomie or 
rywala z sitq 1250 niutondw. 

- Podnoszenie - podnosi wroga do gdry. 
wystawiajqc go na tatwy strzat dla pate 
Talent: na najwyzszym poziomie wydtuza: 
dzialania do 12 sekund i zwi?ksza prorr •: 
do 6 metrdw. 

- Odksztatcenie - ostabia pancerz przedr 
i zadaje pewne rany. Mato przydatna 
umiej?tnosd, nie warto w niq inwestowac 
punktdw. Talent: na najwyzszym poziomie 
zadaje 10 punktdw obrazeri na sekund?. 
zmniejsza ochron? przed obrazeniami o T: 
Dziata 20 sekund. 

- Osobliwosc - dziata troch? jak podnoszte 
tyle ze przyciqgajqc przeciwnikdw. Talent is 
najwyzszym poziomie zwi?ksza promienc 
8,5 metra oraz czas dziatania do 8 seta 

• Bariera - pozwala stworzyc dodatkow? s 
chroniqcq przed obrazeniami. Niezwykle 
przydatne dla specjalizacji skazanych naK 
pancerze. Talent: na najwyzszym poziomie 
bariera chtonie do 1000 punktdw obrazen 
dziata przez 23 sekundy. 

- Zastoj - unieruchamia rywala, ale iczyria 
odpornym na Twoje ataki (przez co jest sre. 
przydatne). Talent: na najwyzszym pozte 
taduje si? 40 sekund i dziata przez 21 sekurc 



Umiej?tnodci techniczne, niekiedy przydah- 
rdwniez w trakcie walki. Jesli stawiasz nat? 
kategori?, warto wybrac inzyniera, ewentee 
szpiega. 



- Deszyfracja - im wyzszy wskaznik, tym 
trudniejsze zabezpieczenia skrzyA/szalek, 
komputerow b?dziesz mdgt ztamad, 
zyskujqc cenne przedmioty. Ma rdwniez 
wpfyw na liczb? omni-zeli uzyskiwanych z 
rozktadanych przedmiotdw oraz mozliwosc 
Sabotazu. Natomiast nie polecam rozwijac® 







^etfnobci u swojego bohalera (szKoda 
w«w), lecz u jednego z lowarzyszy. 

■ *nt Sabotaz, zadaje pewne straty w 
“ ' e ' 3il ' a przede wszystkim rozgrzewa 

"P^eciwnikow, czyniqcjq na pewien 
^ ^sbezuzytecznq. 

H3l(owante - przyspiesza ladowanie 

■ ?anat6w (izucanych przyciskiem Back). 

■ *nt Hakowanie SI, pozwala shakowac 

■ mteligencj?, by wyrzynala si? 

I '^ anami ("P- wiezyczki, ale gethy 

I ^wnfka - atrybut zespolony z 

■ ^yfracjq, cz?sto pozwala omijac 

■ tepieczema chroniqce szyfry, zwieksza 
f Sl1 ? Iarcz 1 efektywnosc naprawy 

■ Mako. Talent: Przeciqzenie, 

■ «ace tarcze przeciwnika (bardzo 

■ ^narzecz). 

I ^ ukcia ' 2W'?ksza promien wybuchu 
I --sm dodaikowo neutralizuje technik? i 
przeciwnika. Talent: na najwyzszym 
| ’movie zadaje 1 00 punktbw obrazeb 
™ nieniu 10 metrow, przeciwnicy nie 
auzywad techniki i biotyki, oglusza 
^ysHocIi na 3 sekundy. 

«za pomoc - zwi?ksza ilobc 
*jalqleczy jedna sztuka medi-zelu. 
®* : znaczenie ma wspotczynnik u 
•stk'ch trzech postaci (sumuje si?), nie 
^ lekcewazyb tego talentu. 

’ cyna - zmniejsza czas, ktorego 
'*3 na zaaplikowanie kolejnej 
’ " ledi ’ ielu - Nie jest to szczegdlnie 
"ane.gdyzw grze bardziej niz 
’Wliczqsi? tarcze. Talent: Porazenie 
""*■ na najwyzszym poziomie 
r«j^ce wroga przytomnobci na 
i zadajqce mu 120 punktbw 
Tffinioksycznych. 



Rozwoj j 

doswiadczenie 



ekwipunek 



Punkty doswiadczenia (XP) zdobywasz za 
wiekszosc wykonanych czynnosci - zabicie 

mTnT'7 lka ’ ? Zwi ^ anie pues,a ' Odnalezienie 
mineratu na planecie, znalezienie wpisu 
do Leksykonu itd. Wraz z powi?kszajacym 
si? stanem XP awansujesz na kolejne 
evele, zyskujqc tym samym punkty do 
rozdysponowania mi?dzy atrybuty (o ktbrych 
pisalsm w popradpieh uslppach). Warte 
PM ich rozdziefenjem - najlepiei 
ahupiP sig na jedpym, gora dwbch typach 
o,aa „« mwijac l^h samych HleaBw . 
wsaysftich posted - gam aMicoasmie 



Idealista i Renegat 



’'ejdnoSci specjalne 



Jteznieod klasy, kazda z postaci 
rMetez kilkoma umiej?tnobciami 



Jak na gr? BioWare przystato, w tie naszych 
PrZeWiia6 motywy > 
k ' ° bre S2lache,ne ' Pomaganie 
potizebujqcym, rezygnacja z wynagrodzenia 
ilp. b?dq owocowab punktami Idealisty, zab 
ChCiw °^’ charT| stwo i nieprzyjemne 
usposobieme sprawiq, ze urosnie Ci slupek 
z punktami Renegata. Warto od poczatku 
postawic na jednq llni? i jej si? trzymab. Na 
kOtku z opcjami dialogowymi odpowiedzi 
JS^f*** sl ? w Pmwym gbmym rogu, 
odpowiedzi Renegata w prawym dolnym 
(prawa srodkowa jest neutralna). Dodatkowo w 
^ n , 0SCI 7 ro2mow y P°J' awi 3 si? warianty 
specjalne - lewy g6my to odpowiedz Idealisty 
lewy dolny zas Renegata. Poczqtkowo 
me b?dziesz miat do nich dost?pu (sa 
zaciemnione) - odblokowujq si? wraz z 
rozwijaniem przez Ciebie umiej?tnosci 
Uroku . Zastraszania. Zwrbb uwag?, ze skale 
Idealisty i Renegata sq podzielone na kilka 
sekcji - wlasme osiqgni?cie okreblonej z nich 
zw?ksza liczb? rozmbw. w ktbrych mozna uzyb 
specjalnego wariantu odpowiedzi. 1 



*^Pnis=zlonkOwdteiy„ y „« Jpo ,,, i „„ i 
spdgt to podstewa sukcesu. Nie ma sensu 
Pakowac wszyslkim umfejpteosci sKelaaia 
kazdej broni, bo to mamotrawstwo 

mlSS"' L S»l» b Vk«Sd,ko m p.„ 
nailopio, obstugiwac jedng pukawkp. 
Dodadsowo stprate,! to , ie najtapstey typ danej 
broni bgdztesz mogt wyekwipowac jednei 
nsobio. Po nacisnipdu ,X" pot, wybranym 
sprzgcie otnymasa dostpp do olepszod, kttn, 
ntozesz nari aamonlowad Jedoo dotycsy samet 
broni. drugie zaS amonicji. Typd„ |e st cata 
masa dodatkowo obowigzute tez kjasy fcyfty 
teymsho). „ lec warto sip tu ra gtow K . Stoaj si 

™ 1 “ e ®° Zmienlsi K *P“b"» 

np. pociski fragmentujqce dodaj^ pewien 
procent do obrazeri przeciwko organicznym 
ormom zycia, czyli w zaden sposbb Ci nie 
pomagajq, jesli strzelasz do robotbw (wowczas 
najlepiej uzyc pociskdw wolframowych) 
Wystarczy, byS czytat o wlasciwosciach 
tedogo typo amuniqi. Osobos zagad„io„i e 
stanowig pancetee. w zaleznosci od postaci 
i jej mozliwo^ci noszenia okreslonego 
typu zbroi (lekkiej, Sredniej lub ci?zkiej) 
dobierasz wdzianko pod kqtem ochrony' przed 
obrazemami, tarcz i ochrony techniczno- 
biotycznej. Kieruj si? przede wszystkim 

aiz 0 "" >™ li l « przotrvyad oipiki 
i doSd szybko sip regenorotp. Pancora 
nkmisz mozna wyposazyp w ulopozenia - „io 
zapominaj o tym. Jesli zmieniasz zbroj? na 
lepszq, pojawia si? komunikat o mozliwoici 
automatycznego przeniesienia ulepszen - warto 
z niej korzystac, by przypadkiem nie zostab 
pustymi slotami. 



MASS 

e r= <= e c t 




, , j-o-iq, puvvaun w opanciu □ 

..fabrycznego" Sheparda fczyli tego 
przygotowanego przez tworcow] 
na normalnym poziomie trudnosci. 
Umowmy si ? , ze jestesmy dobrzy i prawi 
- w trakcie gry w wi^kszosci przypadkow 
podejmowafem wybory szlachetne i 
idealistyczne. Jesli zdecydujesz sip 
grac jako rzezimieszek, opis nie strati 
na przydatnosci - po prostu w kilku 
miejscach podejmiesz inng decyzje, niz 
ta zasugerowana przeze mnie. Mitei 
zabawy! 



riormandia 



Porozmawiaj z nawigatomm Pmsslym oraz 
kapralem Jenkinsem i doktor Chakwas do 
czyrn woidz do pokoju komunikacytnego, by 
Wte^sip z Niblusem. Wkro.co dotgcz, Spited 



Roziom trudnosci 



’astraszanie - inwestuj w nie 
i to dzi?ki obu talentom b?dziesz 
'WAradzae rozmowy na inne lory 
"*|?cejza moment). Co istotne: 

Ida na punkty b?dg si? pojawiac 
1 ^fWianlem paska Idealisty 
la lW<u)afco Renegata (dta 
Z3 ®aszania). W ten sposbb gra 
®usza do okreSlenia, po ktbrej 
Sronle mocy si? znajdujemy. 
Dod a«<owo atrybuty wptywajs) na 
w sklepach - kupowane 
Vprzedmioty sq tansze (Urok) lub 
^za sprzedawane przedmioty 
m dostajesz wi?cej kredytow 
■ (Zastraszanie). 

^ -SztolenteWidnw 
" ten atrybut drjjdzie 
j po nominowaniu 
| Sheparda na Widmo. 

/ Zdecydowanie warto 

rozdysponowabpunkty 

wtym miejsaj, bo 



UJesota gromada 



celnobb, 
a dodatkowo mamy 
to talent Jednobb, 

dzi?ki ktbremu mozna 
reanimowab martwych 
czlonkbw oddziatu (rzecz 
nieocenional). 

- Umlej?tnoSb specjalna 
specjallzacjl - po 
osi?gni?ciu okreslonego 
levelu dobwiadczenia 
staniemy przed 
wyborem nowej 



W trakcie gry b?dzie Ci towarzyszyto 5 
postaci, zatem tqcznie Twoja druzyna 
b?dzie liczyc 6 osob. To osoby odgbmie 
-przypisane" i nie masz tu wyboru. Ich level i 
poziom doswiadczenia odpowiada Twojemu, 
zatem me musisz si? przejmowac, ze ktbrab 
l^dzie odstawala, bo wszystkie rozwijajq si? 
rcwnomiemie. Polecam od samego poczqtku 
stawiab na dwbjk? towarzyszy, a to z dwbch 
Powodow. Po pierwsze, jak ju z wspomnialem 
w^ebmej, warto stworzyb eki w zrbznicowana, 
9dzie jedna osoba (najlepiej, by byt to 
Shepard)b?dzie gtownym ogniowym. druga 
b?dz.e miata rozwini?tg biotyk?, trzecia zas 
Khmk?. Dzi?ki temu b?dzie mozna cala 
trojk? rozwijad z ukierunkowaniem na jedna 
grup? umiej?tnobci. Po drugie, tylko w ten 
sposbb mozna odblokowad achievementy 
-AHy przebyc z okreslonym sprzymierzebcem 
wi?kszosb gry (doktadnie 75%, liczyc razem 
ze wszystkimi sidequestami). Jebli b?dziesz 
ekipq tasowat, raczej nie uda Ci si? ich odkryd. 

, . natom| ast osiqgni?cia Ci? nie obchodza 
to me jested w zasadzie w zaden sposbb 
ograniczony. 



Tak nkpraM? gra nie staje sip telwie|ssa wraz 

A B aST' ,m PrZ “ Ciebie Pb^aiMzaniem. 
Ate Ptetego, ze przeciwnicy odpowiaPaJ, po 
prostu Twojemu aktualnemu poziomu i gdvten 
rabnie, rosnq rbwniez predyspozycje wrogow. 
Dlatego jesli chcesz wykonywac tylko glbwny 
wqtek fabulamy. nie zostaniesz pokrzywdzony 
^l Z h le .T l,We 60 przejScia s'arcia (chyba 
ze wybrateS najwyzszy poziom trudnosci - dwa 
ostatme sq do odblokowania). Zwibb uwag?, ze 
od aktualnego poziomu doswiadczenia zalezy 
znajduiesz - je«li jestes mi?dzy 
25 a 30 levelem, w Twoj e tapska wpadaja 
przedmioty klasy V, zas najwyzsza, klasa X 
p^eznaozona jest dla bohaterbw z poziomem 



Eden Rrime 

i6S ' odnalezleni e nadajnika 
Protean Jdz przed siebie i odbij w zautek po 
prawej, by znalezb ulepszenie pancerza. W 
da^ej ozgbci opisu nie b?d? opisywal lokalizacji 
t^zystt<ich ulepszeri, bo nie sq jakos perfidnie 
u^yte i mozna ,e tatwo znalezb, a na dodatek 
jest ich bardzo duzo W drodze s.racisz kompana 
ale szybko zyskasz nowq sojuszniczk? - Ashley 
(cokolwiek jej powiesz, i tak si? przytaczy). P 0 Y 



Co jeszcze? 



Co si? tyczy sterowania, developer niestety 
zrezygnowat z mozliwosc, przetqczania 
si? m.?dzy cztonkami ekipy. Mozes z za to 
wydawab kompanom polecenia za pomoca 
D-pada. Oto komendy (na D-padzie): 

- gora: wystanie we wskazane miejsce 

- lewo: nakaz powrotu 

zSonq yman ' e schowanie si ? za 

- prawo: wszyscy skupiajq si? na jednym 
przeciwniku 



Ntelely, towarrysze cspsB si. eluchah albo 

aybko otaB pp. komende sajpcia okreslonej 
PozycjL Oprbcz tego mozesz za pomoca 
RB wybrab talent, ktorego majq uzyb, zab po 
przytrzymamu LB zmienic brob. Uwaga: to 

bil?! b°iif Ui ’ S ' ? nte k b ? dne . Sbyi W wypiku 
begu bardzo pzesto Imzya, sa mi !mtoni m 
tizymang pukawkp. Warto przed kazdym 
steraem upewniad sip, czy na pewpp bed. 
strzelali z tego kawalka zelastwa, z ktbrym 
przychodzi im to najlepiej. 



- W przypadku broni palnej uwazaj na jej 
Sy9nalizu i e 1° speq'alne 
pikame, a gdy ,e ustyszysz, b?dziesz musiat 
odczekab az spluwa si? schtodzi. Lepiej 
kontrolowab dedykowanq skal? i gdy ciepto 
zWiza si? do jej konca, na chwil? przerwab 
osfrzal. To moze si? okazab kluczowe w 
trudnym starciu. 

; W grze spotkasz dwa rodzaje zeli - medi-zele 
i omm-zele. Te pierwsze sluzq do odnawiania 
zdiowia (um,ej?tnobci wptywajqce na ich 
dziatame opisalem wczebniej), drugie zab 
do naprawiania Mako lub automatycznego 
hakowama i otw.erania urzgdzeb. Medi-zele 
znajdziesz w trakcie w?drbwki, omni- 
zele mozesz natomiast zdobywac sam, 
przeksztatcajqc niepotrzebnq brob, amunicj?, 
ulepszema i inne przedmioty. Wystarczy, 
ze w menu ekwipunek nacisniesz X przy 
mechcianym przedmiocie. Z czasem staje sie 
to toniecznobciq, bo pojemnosc inwentarza jest 
ogramczona. Jebli jesteb w brodku misji, nie 
1 10 



zbadamu m le ,sca wykopalisk kongmuej podpiz 
po rozprawiemu si? z zombie otworz pierwsze 
(mini ‘ 9ra ' k,6re ' ,rud nosb 
T 1 ?! 161 spec ' ali2ac l' i ). a spotkasz 
dr Warden i dr Manuela. Idqc dalej znajdziesz 
Wa9 ° n 2 NPC - ami - Przycisnij 
ich na kobcu rozmowy, by dowiedzieb si? o 

P X! myC ! e : ^ ® rodku j® 81 szaf ka, do otwarcia 
WOrej potrzebny jest duzy wspblczynnik 
Etektromki. Na podescie znajdziesz zwloki 
Nihlusa. Dotrzesz do kolejki, ktbrq dostaniesz si? 
do kolejnej plattormy. Rozbrbj tadunek po lewej i 
na 9 ° r? ’ 9dzie P° lewe i znajdziesz 
drugq bomb?. Idqc tq platformq znajdziesz 
jeszcze dwie, w tym jednq na samym kobcu. 

Sfmnl era ^ W J eW ° 1 Zeidi W d6t ' 9dzie zniszcz 
obron? . zbadaj nadajnik Protean (X na mapie) 



Dormandia 



I Po rozmowie z Andersonem zwiedi statek 
' Z k,m ChceS2 ' W s,ac Ji Pojazdow 
spotkasz kwatermistrza, u ktorego mozesz nabyb 
ekwipunek dla druzyny - na razie nie stab Ci? 
na n,c poza ulepszeniami medi-zelu i granatbw. 
r w f zafkach mozesz zmienic ekwipunek 
czlonkom druzyny. Idz na mostek, do Jokera 

Pora na wizyt? w siedzibie Rady 



Cytadela 



z 7 Y " *™ e pu, oy sprzeda 

orpteM^ „ p '* czas „ af lo przerobib j. pa 



- Saveowab mozesz zasadniczo przez caly 
czas, kiedy na ekranie (i na radarze) nie ma 
przeciwmkow. W niektbrych sekwencjach 
b?cbiesz mozliwobci zapisania stanu gry 

- Gdy Twoi towarzysze padnq podczas walki 

nie musisz tadowac stanu gry - po batalii 

otrzepiq si? i wstanq z pewnq ilosciq energii. 
Mozesz tez wskrzesib ich sam (talent Jednobb) 



Octezyfruj komputer z prawej - dowiesz si? o 
aktywnosci w systemie Hydra, w gromadzie 
Argos Rho, co jest Twoim pierwszym 
pobocznym zadaniem. Jesli chcesz zapoznab 
zapraszam do stosownego 
dziatu Zwiedz Cytadel? - spotkasz m.in. Avin? 
wirtualnego przewodnika po okolicy, Udaj si? do 
Wiezy, by spotkab si? z Radq. Potem zaofemj 
2 J f° r ° ZmaWiasz 2 Ga ™^m, ktbry moze 
mieb mformacje na temat Sarena. Z kolei by 
znalezc Garrusa, musisz skontaktowac si? z 
Harkmem - jest w Norze Chory, w Nizszym 
Okr?gu. Przy okazji mozesz zaliczyb jeden z 
sidequestow. Najpierw jednak udaj si? do banku, 
do goscia im.emem Baba Von. Zaproponuj 
mu uklad, a poznasz informacje za darmo 
Sprzymierzencem moze si? okazab krogan 
Wrex. P6ki co udaj si? do Nizszego Kr?gu, 
gdzie odbij korytarzem w prawo. Pokonaj dwbch 




straznikbw, a znajdziesz si? w klubie. Poza 
oglqdaniem tancerek asari zagadaj do Harkina, 




a ten skieruje Ci? do kliniki medycznej. Wrbb do 
wyzszych rynkow i wejdz do kliniki. Po wymianie 
ognia z napastnikami zagadaj do Garrusa. a 
ten przytqczy si? do druzyny, cokolwiek mu 
odpowiesz. Zainteresuj si? natomiast kroganem 
wzmiankowanym na kortcu rozmowy - pora 
go znalez 6. Wet szybkq kolej do Cytadela: 
Prezydium i idz do akademii SOC (wejbcie 
znajduje si? niedaleko). Wrex przytqczy si? do 
Ciebie. Wrdc do Nory Chory i idz do siedziby 
Pi?sci. Przebij si? przez ochron? i wydobqdz 
informacje od pozostalego przy zyciu. Wez dysk 
z podtogi (przyda si? do questa Cytadela: Prosba 
reporterki) i otwbrz sejt, a nast?pnie ruszaj w 
poszukiwaniu quarianki - masz tylko 4 minuty, 
by dobiec do Alejki. Po uratowaniu kobiety 
staniesz przed obliczem ambasadora, przytqez 
tez Tali'Zorah Nar do druzyny. Pora udac si? do 
Prezydium i przedstawic kolejne dowody. 
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: Wykonaniesidequestoww 
Mass Ettect zajmuje znacznie 
| wi?cej czasu niz gtowny tryb 
' fabularny. Ponizsza lista jest 
praktycznie kompletna. Brakuje 
j jedynie zadania, klbre pojawi si? 
J po przekroczeniu 75% punktow 
Renegata (opis powstat na 
L potrzeby Idealisty), oraz dwoch 
■ zadart zwiqzanych z miejscem 
r urodzenia - w przypadku Zieml 
(..fabryczny" Shepard) jest to misja 
„Cytadela: Starzy przyjaciele". 

Nie do wszystklch questPw masz dost?p od 
razu, nie wszystkie tez b?dzie mozna odkryc 
w pozniejszej tazie gry, jeSli nie zrobisz 
ich od razu. Nowe misje pojawiajq si? po 
wykonaniu zadan gtownych - po tym jak 
j wrbcisz na Normandi?. Nie zawsze tez 
I miejsce ..wystartowania” questa b?dzie takie. 
f jak wskazuj? ponizej. Przykladowo - zadanie, 
ktore otrzymasz od NPC na Cytadeli, cz?sto 
moze zostac aktywowane w inny sposob, 
np. juz po Iqdowaniu na planecie, w formie 
komunikatu, ktbry dostajesz od Hacketla, lub 
po przeskanowaniu komputera znalezionego 
w innej lokacji. Pami?taj, by po kazdej misji 
gtownej rozmawiad ze swoimi kompanami na 
: statku - w odpowiednlm momencie czekajq 
Ci? misje poboczne zwlqzane z Wrexem, Tali 
i Garrusem. 

Wi?kszosd sidequestow, zwtaszcza tych 
z kategorii ..Niezbadany swiat". opiera si? 
z grubsza na tym samym - wylqdowanlu 
na planecie, znalezieniu zabudowab, 
wybiciu wszystkich wewnqtrz i znalezienia 
przedmiotu/porozmawianiu/zabiciu bossa. 

Stad cz?sto lakoniczne komunikaty w opisie 
wi?kszoscl zadan. Z kolei przydziaty na 
Cytadeli czpsto opierajq si? na prowadzeniu 
rozmdw bqdi negocjacjach. Nie musisz kortczyd 



Rozwiqz incydent na Iqdowisku i porozmawiaj 
z Giannq Parasini. Dowiesz si?, ze planet? 
wizytowata Matka Benezja. Uzyj windy 
i idz do biura administracji. Jeszcze raz 
pomow z asystentkq i wejdz do biura. 

Anoleis nie pomoze Ci w sprawie Benazji. 
za to od asystentki dowiesz si? o gosciu 
imieniem Lorik Oui’in. Uzyj windy do hotelu 
i porozmawiaj z celem. Da Ci przepustk?, 
jedli odzyskasz z jego biura dowody na 
korupcj? Anoleisa. Udaj si? do Synthetic 
Insights. Zatrzyma Ci? straznik KRE - jesli 
nie jested dostatecznie wyksztatconym 
dyplomatq, przyjdzie Ci stoczyd walk?. Na 
pi?trze znajdziesz gabinet Lorika i komputer 
z informaq'ami. Wez je i wrbd - po drodze 
spotkasz Kair?. Po strzelaninie zejdz na 
d6l, spotkasz Giann?. Spotkaj si? z niq w 
hotelowym barze. Okazuje si?, ze asystentka 
Anoleisa jest agentkq i chce pomocy w 
udowodnieniu korupcji szefa. Mozesz si? na 
to zgodzic, jesli b?dziesz w stanie przekonac 
Lorika do zeznawania. Jesli nie - dostaniesz 
przepustk? i wynagrodzenie. Idz z niq do 
garazu i pokaz przepustk? straznikowi. W 
srodku. po wymianie ognia, wejdz do Mako. 
Czeka Ci? dluga przejazdzka potqczona z 
walkq. Pami?taj, ze trzymajqc LT mozesz 
zoomowac z dzialka pojazdu wciskajqc prawq 
gatk?. Najlepiej eliminowac rywali z dystansu, 
bo Mako jest zbyt malo zwrotne, by swobodnie 
nim manewrowac. Wreszcie dotrzesz do 
Szczytu 15, gdzie przebij si? przez kordon i 
wjedz do kafeterii. Gdy tarn rozprawisz si? ze 
wszystkimi, pojawiq si? wielkie robale - na 
nie najlepiej podziala granat. Uzyj kolejnej 
windy. Sprawdz rdzen Miry - mozesz naprawic 
go na dwa sposoby. Albo uzyb 100 omni-zeli 
(mozesz zamienic w zel niepotrzebne 
uzbrojenie). albo rozwiqzac lamiglbwk? 
polegajqcq na znalezieniu sekwencji 
przestawiania klockow. Gdy naprawisz 
rdzen, otrzymasz pomoc od hologramu Miry. 



I ich w sugerowany sposob - przy ..renegackich" 
odpowiedziach zmienia si? po prostu odrobin? 
dalszy clqg zadania. 

Jeszcze co do planet - niekledy mozesz natknqc 
si? na mapie systemu na asteroid?. Najpierw 
nalezy jq dokladnie zlokalizowab (Y), a dopiero 
potem zbadac. Czpsto tez odkryjesz galaktyczne 
frachtowce. Planety podajg w uktadzie .planeta 
(gromada, system)”, np. Tuntau (Arghos Rho. 
Feniks) - bys nie mial problemow z nawigacjq. 
Trzeba si? tez pilnowac ze wzglpdu na bt?dy 
dotyczace ttumaczenia • niekiedy natkniesz si? 
na planet? Podrbznik, innym razem bpdzie to 
Voyager. 

Ponizsza lista misji jest utozona chronologicznie 
- w kolejnosci, w ktbrej rowniez i Ty bgdziesz 
poznawat kolejne zadania (przynajmniej z 
grubsza), Jesli wipe nie mozesz znalezc 
postaci, o ktbrej pisz? bqdz wylqdowab na 
wzmiankowanej planecie, po proslu poczekaj, 
zrob misj? glownq i sprbbuj pozniej. 



Cytadela: nielypowe odezyly 



w gaoinecie ambasadora Udiny znajdziesz 
zaszytrowany raport na komputerze (na 
stole naprzeciwko podezas pierwszej wizyty 
na Cytadeli). Udaj si? na planet? Melgos 




(Arghos Rho, Hydra) i zbadaj, skqd dochodzi 
sygnat. Na miejscu okaze si?, ze to putapka 
zastawiona przez gethy - rozpraw sip z nlmi. 



W Wiezy spotkasz Chorbana - otr. 



'iezy spotkasz Chorbana - otrzymasz 
od niego skaner, ktorym mozesz zblerac 
dane ze strainikbw, pajqkowatych stworzen, 
ktorych mnostwo na Cytadeli. Za kazdy 
skan otrzymasz pieniqdze, tqcznie masz do 



Wypytaj jq o wszystko. Musisz dokonac niezbpdnych 
napraw - na dachu napraw kable, a w reaktorze 
przewody paliwowe. Od Miry dowiesz si? jeszcze. 
ze jest problem z komorq oczyszczajqcq. Udaj si? 
windq do kolejki. Komor? mozesz naprawiP, jesli 
dysponujesz odpowiednim wskaznikiem Elektroniki. 
JeSli nie, poproS Mir? o otwarcie tak czy siak, i rozwal 
robale. Pozostaje Ci skierowac si? kolejkq do Stacji 
Szczelinowej. 

Tam na razie mozesz zjechac tylko do stacji naukowej. 
Spotkasz kapitana Ventralisa. ktory opowie Ci, co 
si? stalo. Dostaniesz kart? i nagle zaatakujq stwory. 

Po walce jedz do ultralabow, gdzie spotkasz... 
Jaroslawa Tartakowskiego. Milo! Wyjasni Ci, jak 
postppowac z obeymi, ale zginie. Pomscij go i 
zabierz kody. W nastppnym pomieszczeniu przywotaj 
Mir? i podaj jej kombinacj?. Teraz przebij si? przez 
nieprzyjazne szeregi - masz 2 minuty. by wjechac 
windq na g6r?. Wroc do stacji naukowej i idz naprzod. 
Szybko znajdziesz zdrajc? Ventralisa. Przebij si? na 
polnoc, do windy prowadzqcej do zabezpieczonego 
laboratorium, Tam wlainie spotkasz Matk? Benezjp 
i jej komando. Starcie nie jest tatwe. Szybko rzuc 
granat na gOr? schodow i schowaj si? za skrzynie 
naprzeciwko - dziewczpta potrafiq Ci? obezwladnic 
obrzucajqc sprzptem, czego musisz za wszelkq cen? 
uniknqc. Celny granat pozbawi przeciwniczek takiej 
ilosci energii. bys dokonezyl dziela innq broniq. 
Czekajq Ci? jeszcze 3 desanty Benezji, na szczpscie 
latwiejsze - uzywanie zaslon i rozwazne kierowanie 
druzynq pomogq Ci wygrab starcie. Po rozmowie z 
Benezjq wybij ostatniq parti? wrogow. Po kolejnej 
sconce podejmiesz decyzj?, co zrobic z rasq raknii. 
Pora wrPcib na Normandi? - wsiqdz do kolejki. Teraz 
odszukamy cOrk? Matki Benezji. 

Therum 

Ta planeta znajduje si? w Artemis Tau, Knossos. 

Jedz az do rafinerii. Mozesz wjechac od frontu albo 
od tylu. skrpcajqc w bocznq drog? w prawo. To ulatwi 
Ci rozprawienie si? ze straznikami. Na miejscu 
zwiedz mniejsze hangary, uzywajqc przetqcznikbw 
do otwarcia bramy, dzi?ki czemu droga dla Mako 
stanie otworem. Podqzaj prostq drogq az do obozu 



znalezienia 21 opiekunow. 

1 . Prezydium, biura volusbw i elcorian 

2. Prezydium, pomieszczenie z komputeraml 
na polnoc od kwatery gtownej SOC. 

3. Prezydium, balkon za hotem ambasady. 

4. Prezydium. przy wejSciu do komnat Metresy. 

5. Prezydium, mi?dzy komnatami Metresy a 
Emporium. 

6. Prezydium, tylne pomieszczenie w 
Emporium, 

7. Prezydium. naprzeciwko windy do Wiezy 
Cytadeli. 

8. Prezydium, obok zejscia do Okr?g6w. 

9, 1 0, 1 1 , 1 2. Wszystkie znajdujq si? w Wiezy. 

13. Akademia SOC, pomieszczenie kontroli 
ruchu. 






16. Wyzszy Okrqg, za klinikq medyeznq. 

17. Wyzszy Okrqg, przy wyzszych rynkach. 

18. Wyzszy Okrqg, alejka. 

19. Nizszy Okrqg, musisz zejsc tu z Wyzszego 
Okr?gu, Opiekun jest niedaleko wejscia do 
Akademii SOC. Stoi tu oficer Lang. 

20. Klub Flux, poziom z automatami do gry. 

21 . Flux oraz dost?p do Okr?gow, musisz 
zjechac windq „Dost?p do Okr?g6w'', tam w 
korytarzu odnajdziesz ostatni cel. 



do biura volusow i elcorian, gdzie 
porozmawiaj z Xeltanem. Jest w ztym humorze 
z powodu pewnej metresy. Udaj si? na 
potudnie, do komnaty Metresy. Strazniczka nie 
b?dzie Ci? chciata wpubcib, ale interweneja 
jeden z kobiet okaze si? zbawienna, Idz na 
gbr?, gdzie porozmawiasz z Sha'irq - owq 
metresq rasy asari. Dowiesz si? o Septimusie, 
ktbry rozgtasza falszywe plotkl na jej temat. 
Znajdziesz go w Norze Chory w nizszym 
Okr?gu. Bqdz dla niego wyrozumiaty i staraj 
si? go przekonab, a nie tylko obieca odwiedzib 
kobiet?, ale i zleci Ci matq misj?. Obiecaj 
przekazac datapad Xeltanowi. Udaj si? teraz 
Sha'ir? i wez swojq zaptat? - kosmiezny seks:). 






Quest zwiqzany z poprzednim. Po rozmowie 
Septimusem idz do Xeltana i przekaz mu 



Cytadela: UJieszcz z Prezydiur 



znajdziesz go niedaleko banku. Mi 
rozwiqzac konflikt mi?dzy hanarema 
straznikiem SOC. Przydadzq si' 
negocjacyjne, ale mozesz tez pi 
hanarowi pozwolenie za 150 kn 
strony b?dq zadowolone. a Ty d 
odpowiednio duzo XP. 



W wyzszych rynkach spotkasz 
Sheparda, ktbry b?dzie chcial 
niego autograf. Jednq gt< 
spotkasz go ponownie w tym 
- tym razem poprosi o Twoje 
kolejnej misji w glbwnej 
chciat... zostac drugim Widr 
swoich raeji ostateeznie zak 



Cytadela: Starzy przyjaciele 



Misja specjalna, ktorq otrzj 
Twoj bohater pochodzi z Ziemi. N 
nizszyeh rynkow spotkasz staregi 
Fincha. Poprosi Ci? o w 
wi?zienia towarzysza. Po 
turianinem w Norze Chor 
umiej?tnobciami negocjacyjnymi b 
mogt go przekonac do wypuszczei 
bandziora. 



W klinice medycznej (juz po rozpr; 
si? z Pi?sciq) porozmawiaj z pani; 
I zaproponuj pomoc w rozprai 
szantazystami. Spotkaj si? z 
rynku Nizszego Okr?gu. Poradz s 
w wybrany sposbb, jak na idealist' 
renegata przystato. O etektach p< 
doktor Morlan. Przy okazji dowies 
nieco o niejakim Banesie. 



/vsali na prawo od wyzszych ryni 
Wong poprosi Ci? o dowody na is 
korupcji. Okazja nadarzy si?, gdy , 









rydium. Tym razem poprosi 
) pluskwy. Idz do Akademii S 
|gw pokoju kontroli ruchu, a 
iedz o tym Emily. 



iwking Eta, Century), 
na mapie - znajduje 
i globu Klendagon, 
hakuj zamek) i wybij 



i od wyjscia ; 



>i?zatatwic sporu 
siat uzyb sity, 
vydarzeniach 
>. juz na Normandii 



da spolkasz w akademii SOC. 
s 0 swoich obawach zwigzanych 
teflem - tym samym, ktory zlecil 
wanie opiekunow. Znajdziesz 
fisrych rynkach. W rozmowie 
ijkazzrozumienie i zgodz si? 
lynuowanie skanowania (chyba 
QTOwaleS |UZ wszystkich 21 
Teraz wrbc do Jahleeda i 
inteporozumienie. 
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(pod koniec b?dziesz musiat opubcib pojazd), 
gdzie po cut-scence stawisz czota pancemikowi 
gethow i paru pomagierom. Wykorzystaj oslony i 
zlikwiduj wszystkich, po czym wejdz po kladce do 
drzwi prowadzgcych do ruin. W srodku dojdz do 
uszkodzonej windy - gdy z niej wyjdziesz, spolkasz 
uwi?ziong za niebieskim polem Liar?. Nieopodal 
znajdziesz panel lasera gomiczego (wykrzyknik 
na mapce). ktorego uzyj. Metodg prob i bl?ddw 
ustal kombinacj? - prawidlowy kod zaowocuje 
odkryciem kolejnego tunelu z windg. Uwolnisz Liar? 
i chwil? pozniej staniesz oko w oko z krogariskim 
czempionem. Wykos wrogg ekip?, a chwil? pozniej 
znajdziesz si? na Normandii. Liara przytgczy si? 
do druzyny. Po rozmowie z Radg otworz map?, 
a dowiesz si? g przekazie z Cytadeli. Odbierz 
rozmow? w pokoju komunikacyjnym. Dowiesz si? 
o sladzieVia Virmirze, najpierw jednak udaj si? na 
Feros (Attyka Beta, Tezeusz). 



do Mako i jedz przed siebie az do X-a, ktory pojawi 
Ci si? na mapie. Wyjdz z wozu i zejdz do podziemi. 
gdzie porozmawiasz z Ethanem Jeongiem. 

Poznasz nowe fakty dotyczgce ataku, obiecaj tez, ze 
znajdziesz Lizbeth Bayhnam. Wracaj do Mako i jedz 



zadanie. Musisz odebrac transport od handlarz 
w Nizszym Okr?gu. Udaj si? i porozmawiaj z 
Jaxem. Mozesz zabrac mu przesyik? silg lub 
po prostu za nig zaptacic - Twoj wybbr. Zabierz 
mody do Chellicka, a otrzymasz wynagrodzenie 
i obietnic? wycolania Jenny z niebezpiecznej 
misjl. 



pod Sciang stoi podejrzany automat do gry. 
Sprawdzenle sygnatu wyjasni, ze pochodzi on 
z korytarza wiodgcego do Okr?gow. Musisz z 
Prezydium zjechac windg „Dost?p do Okr?gbw' 
Tam po lewej znajdziesz zrodto sygnatu. 

Pora na wycieczk? do banku. gdzie znajduje 
si? kolejny przekaznik. Ostatni znajduje 
si? z tylu Emporium. Mechanizm zagrozf 
wybuchem. Musisz szybko odkryc sekwencj? 
unieruchamiajgcg go - Y, X, Y, A, X, A. A, 



Spolkasz go wychodzgc z pokoju po tym, jak 
przylgczy si? do Ciebie Tali'Zorah Nar. Chce 
sprowadzic ciato zony z Eden Prime. Udaj 
si? do holu ambasady, gdzie porozmawiaj 
z Boskerem. W zaleznosci od umiej?tnosci 
dyplomatycznych mozesz wymusic zwrot zwtok 
albo zaakceptowac decyzj? urz?dnika. 

O sukcesie poinformuj Samesha. 



Juz na wst?pie zostaniesz zaatakowany. Przebij si? 
do Nadziei Zhu, gdzie spotkasz bronigcych si? ludzi. 
Sprdbuj porozmawiac z Fai Denem, a zaatakujg 
gethy - uporaj si? z nimi i wyczysc teren wiezy. Gdy 
padnie ostatni, powiadom Fai Dena. Mozesz zrobic 
zadania poboczne i oczysciC tunele z gethow. bgdz 
uz^d windy i pojechac do niebostrady Protean. Pilnuj 
s i?. bo tarn od razu zostaniesz ostrzelany, Wsigdz 



na gor?. Gdy za mostem wyjdziesz z pojazdu, 
mozesz odszyfrowab zamek na drzwiach 
prowadzgcych do pokoju na potnoc - znajdziesz 
tarn kilka przedmiotow, ale i robota gethdw. 
Drzwi prowadzgce na potudnie sg chronione 
Przez pole, wi?c zeskocz na chodnik niedaleko. 
Kawalek dalej spotkasz Lizbeth. Dziewczyna 
wyjaSni co si? dzieje i da Ci swoj identyfikator, 
Idz wi?c na gldwny poziom. Na schodach 
spotkasz krogariskiego dowodc? - zlikwiduj go. 
Po rozmowie z Wl idz przed siebie - zobaczysz 
dziwne szpony. Wejdz na pierwsze schody 
prowadzgce na gdr? (te z lewej) i odszyfruj 
Terminal ExoGeni, jesli chcesz rozpoczgc misj? 
poboczng „Feros: Zbadaj stacj?". Idz dalej na 
gor? (tu tez czekajg .startery" do sidequestow) 
i uzyj sterowania wrot hangaru. Mala zagadka 
matematyczna: wcisnij zawory 7 PSI, 1 1 
PSI i 13 PSI - teraz zamknij wrota, a szpony 
statku zostang zniszczone. Wrbc do drzwi 
chronionych wczesniej polem magnetycznym, 
spotkasz tarn Lizbeth. Wrbc do Mako i wracaj 
do Nadziei Zhu, po drodze zahaczajgc o 
obdz uchodzcow. Od Twoich umiej?tnosci 
dyplomatycznych zalezy los najwi?kszego 
krzykacza. Jesli chcesz pokojowo rozwigzac 
spraw? z mieszkaricami Nadziei Zhu, 
zmodyfikuj granaty Shepharda o ulepszenie 
-Przeciwtorianowy I" - uzyj ich na kolonistach, 
gdy do nich wrdcisz (po drodze poznasz 
jeszcze milusich petzaczy Toriana). Kolonistbw 
jest 16 , im wi?cej z nich obezwtadnisz (a nie 
zabijesz), tym wi?cej punktdw idealisty zyskasz 
(maksymalnie 32, po 2 na glow?). Na koricu 
uruchom panel kontrolny dzwigu, co otworzy 
zejscie do matecznika Toriana. W?druj przez 



MASS 

kolejne pi?tra, niszczgc neurow?zty wielkiego 
gluta i pilnujgc si? w starciach z niebezpiecznymi 
klonami asari. Po zniszczeniu czwartego pigty 
b?dzie kilka metrow dalej. w wylocie po lewej, 
ktbrym potem kontynuuj w?drowk?. Zniszczenie 
ostatniego neurow?zla zniszczy roblin?, a Ty 
spotkasz asari imieniem Shiala. Po wszystkim 
wrbc na Normandi?. Pozwol Liarze pomoc sobie 
zrozumiec szyfr. 



Twoim pierwszym zadaniem jest 
unieszkodliwienie wiezy przeciwlotniczej. Jej 
panel kontrolny znajdziesz w drugiej strozbwce 
- wytgcz go i otworz bram?, ktbrg jedz dalej. W 
kolejnej strozbwce rbwniez b?dziesz musiat 
wyjsc z Mako, by otworzyc bram?. Teraz juz 
prosta droga do obozu salarian. Przed Tobg 
kluczowa decyzja gry - udobruchanie lub 
rozdraznienie Wrexa. Mozesz zasave'owac i 
sprawdzic oba warianty, w kazdym razie trzymaj 
si? przyj?tej w czasie gry linii, gdyz za ten 
wybbr otrzymasz mnbstwo punktow do rankingu 
Idealisty lub Renegata. Pozniej porozmawiaj 
z kapitanem Kirrahe i wyznacz Kaidana lub 
Ashley do pomocy salarianom. W trakcie misji 
mozesz zrobib zadanie poboczne - .Virmir: 
Wspomagajgc kapitana Kirrahe". Wielkiej filozotii 



tu nie ma, po prostu przebijaj si? na zachod 
az do wejScia do wn?trza bazy. Przejdz przez 
budynek gospodarczy do biura ochrony. Mozesz 
zejbb do cel, by wypuscib wi?inibw (wpadng 
punkty Idealisty), potem idz do laboratoribw. 



Odszyfruj kod na kompi 



, j kod na komputerze w akademii 
SOC. Zdob?dziesz informacje o sledztwie w 
sprawie Heleny Blake, ktbrg mozna znalezb 
nieopodal Emporium. Da Ci namiary na dwbch 
przest?pcbw, ktorymi masz si? zajgb - jednego 
znajdziesz w szybie kopalnianym w Klensal 
(Hades Gamma, Dis), drugiego zab w bunkrze 
na Mavigon (Gemini Sigma, Han). Gdy zabijesz 
obu, wrbc do Heleny - na planet? Amaranhtine 
(Mgtawica Kohski teb, Fortuna). W placowce 
inzynieryjnej rozwigz spraw? polubownie bgdz 
sitowo. 



Cytadela: Hwestia rodzinna 



Nieoaieko banku spotkasz ktbcgcg si? par?. 
Rozstrzygnij (najlepiej salomonowo), jak 



naleiy postgpic z majgcym si? narodzib 
dzieckiem - i to wszystko. By moc rozwigzac 
problem, musisz miec 3 pkt Uroku lub 3 pkt 



: srodka. Na miejscu dowiesz si?, ze wszyscy 
: zostali zamienieni w zombie - wybij ich. 



aleko winy znajdziesz Opolda, ktbry 
poprosi Ci? o znalezienle jego paczki w 
dokach (tuz obok zacumowanej Normandii). 
Mozesz przyniebb jg albo do niego, albo do 
Anoleisa, donoszgc na przemytnlka. 



, 1 na pi?trzeTiotelowym Mallene 

Call is chce, bys porozmawiat z Rafaelem 
Vargasem. Sprawa jest nielegalna, ale jesli 
odmowisz, nie zyskasz nie. Musisz wledziec, 
ze Vargas drapie si? po karku, gdy temat 
staje si? dla niego niewygodny. By naciskab 
go w najbardziej bezposredni sposob, 
powinienes miec wysokie umiej?tnosci 
dyplomatyczne, ale i bez tego mozesz 
osiggngc cel. Po wszystkim wrbb do Mallene i 
zamelduj jej o wszystkim. mozesz tez podbic 
'* jrodzenie z 500 do 750 kredytow. 



W Wiezy Cytadeli spotkasz Garotha - opowie 
Ci o bracie, ktbry wedle jego obaw zostat 
zaatakowany na odleglej planecie Xawin 
(Mgtawica Kortskl Leb, Strenuus). Tam 
znajdziesz niestety martwe ciato - jedno 
na powierzchni planety, drugie w bazie 
najemnikbw (w tym zadaniu jest jakis btgd 
- w moim przypadku misja informowata o 
koniecznoscl powrotu do Garotha, a mimo to 
zostala zaliezona). 



Gamma dowiesz si? z transmisji wideo 
w windzie na Cytadeli. Udaj si? do Trebin 
Hades Gamma, Anteusz) i przeszukaj baz? 
ladawczg. W jednym z boksow znajdziesz 
komputer, az informaeji w nim zawartej 
dowiesz si? o niedalekich wykopaliskach. 
Udaj si? kawatek na potnoc i wejdz do 



Udaj si? na planet? Edolus (Artemis Tau, 
Sparta) i jed t Mako w kierunku nadajnika SOS. 
Zniszcz wielkiego czerwia strzelajgc z dystansu 
(nie podjezdzaj, bo to si? zle skonezy), po czym 
sprawd^ ciafa martwych zotnierzy. Poinformuj o 
wszystkim admirata Kahoku, ktorego znajdziesz 
w Wiezy Cytadeli. 



Zadanie powigzane z . 



z „Zaginionymi Marines" i 
.Doktor Michel". Po wykonaniu tego drugiego 
dowiesz si? o niejakim Banesie. Zapytaj 
o niego Andersona w pokoju ambasadora 
Udiny. Ten poleci Ci udab si? do admirata 
Kahoku. Nie musisz tego robib, bo admirat 
wyble Ci wiadomobb, gdy b?dziesz si? logowat 
kolejnym razem do mapy. Dowiesz si? o grupie 
Cerberus, ktbra prowadzi jakgs dziatalnobc na 
planecie Binthu (Voyager, Yangcy). Znajdziesz 
tam trzy obrodki badawcze (pole dezaktywujesz 
wytgczajgc stacj? diagnostyezng), w jednym z 
nich zab zwtoki admirata. 



Hiezbadany swiat: Psy Hadesu 



-I. gdy znajdziesz ciato 

admirata Kahoku na koricu zadania 
..Niezbadany bwiat: Cerberus". W gromadzie 
pojawi si? uktad Kolumbia, a w nim planeta 
Nepheron. Znajdz zabudowanie i zeskanuj 
terminal w srodku, by zakoiiczyc zadanie. 
Potem jeszcze skontaktuje si? z Tobg handlarz, 
ktbry b?dzie chciat odkupib informacje 
- mozesz si? zgodzib lub nie. 



UdaTsi?^ naTrachtowiec MSV Worthington 
Gemini Sigma, Ming). Uwazajgc na pulapki 
(mozesz tu wchodzib na skrzynie) dostari si? do 
pomieszczeri. gdzie przeczytaj trzy logi. Pojawi 

■■■■I, 



KumicMucM, yuzie przeczyiaj trzy logi. Pojawi 
si? jedna napastniezka, ktbrg szybko zlikwiduj. 



POHADNIK EXTREME 11 
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zawalonego fragmentu autoslrady. Wykonaj 
lam dwa ponizsze zadania (trzecie tez zrob 
po drodze) i dopiero wtedy wrofi do Fal Dena. 



Ferns: mi?so varrenow 



Jak wyzej. Porozmawiaj z Davinem 
Reynoldsem o zaopatrzeniu mieszkaricow w 
zywnosc. By Im to umozliwic, zabij varrena 
alfa w tunelach podczas wykonywania 
zadania ..Gethy w tunelach” - znajdziesz 
go w zawalonym fragmencie autostrady. O 
sukcesie powiadom Davina - jesli chcesz by6 
idealistq, zrezygnuj z nagrody. 



Feros: Ogniwa energetyczne 



nawiaj z Mary O'Connell 
- poprosi o znalezienie zapasowych ogniw 
energetycznych. Znajdziesz je w komorze na 
paliwo wraku przy zawalonym Iragmencie 
autostrady. O sukcesie powiadom Mary. 



Jak wyzej. Porozmawiaj z Macha Doyle. 
Poprosi Cip o uaktywnienie 3 zaworow 
wodnych w tunelach. Pierwszy zawOr 
znajdziesz wtedy, gdy zejdziesz na sam dot i 
wpadniesz na pierwszy grupkp gethow, drugi 
jest dostownie kawatek dalej. Trzeci zawor 
znajdziesz idqc dalej korytarzem na polnoc. 
O sukcesie powiadom Machp. 



W obozie znajdziesz Gavina Hossle'a. 
Poprosi Cip o dostarczenie danych, ktore 
zostawit z biurach ExoGeni. Nie powinienes 
miec z tym problemow - poszperaj na 
wyzszym poziomie. Wracajqc po starciu 
z Torianem spotkasz Hossle'a w schronie 
uchodzcdw, gdzie przekaz mu znalezlsko. 



W Irakcie pobytu na Feros. po tym jak 
znajdziesz szpony i jasnq kulp pozostawiona 
przez gethow, wejdz na pierwsze schody 
prowadzqce na gorp (te z lewej) i odszyfruj 
Terminal ExoGeni. Udaj sip na Nodacrux 
Rdzawe Morze, Wostok), skgd dochodzi 



sygnat SOS. W bazie spotkasz - 
naukowiec. Porozmawiaj z nip, n ,J 
grzecznym tonem - przyzna sip do! ’ 
Ze sprawq poradz sobie w wybrany: 
siebie sposob. 



lak wyzej - od Terminate w 
i odszyfruj kolejny. Dowiesz sip o •*'' 
gethow w gromadzie Mgtawicc 
Gdy sip tarn wybierzesz, dostaniesz 
wiadomodc od Hacketta. Przed T- 
quest polegajqcy na zbadaniu *' 
gethow w: Rayingri (Gagarin) - • 
personel bazy i positki, ktore bpdq - 
zewnqtrz; Antibaar (Tiereszkowa) - 
ekipp na posterunku; Casbin (Hong) 
ekipp na posterunku, a potem wycofaj 
w bezpieczne miejsce, skqd bpdziesz 
potraktowac rakietami statek zr 
desant, zniszcz go; Maji (Vamshi) - 
poradz sobie z posterunkiem. Jak sip 
okaze, zniszczenie wszystklch 4 os 
rozwiqzuje problemu. Teraz pojawi sip 
Grissom, w ktorym znajdziesz pT 
- wylqduj na niej I idz do bunkra (- 
na maple). Zniszcz wszystkich g- 
wreszcie sip zakoriczy. 



Jak wyzej - sprawdz kolejny terminal, Oy 
dowiedzied sip o problemach na - 
Chasca (Rdzawe Morze, Malano). 
tarn trzy bazy, w jednej zas terminal, 
wyjasni Ci skgd wziqt sip problem. 

■aaoESs 

Na koricu misji ..Ferros: Aktywnosc 
zbadaj pomieszczenie na dole - 1 
znajdziesz informacje na temat tej 
inteligencji. Porozmawiaj o nlch na 
z Tali i pozwol jej je skopiowac. 



Wybierz sip na statek Cornucopia ( 
Morze, Kaspian). Najego poktadzie 



, r 3C*^7T .DIXTH 

Po jednej z podrozy, po wykonaniu jednej z 
trzech misji gtownych (Feros, Noveria albo 
Therum), przy powrocie do Cytadeli zlapie Cip 
dziennikarka. Mozesz zgodzic sip na udzielenie 
wywiadu i zlapac trochp latwego XP. Byd mogl 
uzyc wszystkich opcji dlalogowych, muslsz mied 8 
punktow Uroku i/albo 7 punktow Zastraszania. 



Podczas wedrowki po wszechdwiecie dostaniesz 
wiadomosc od ambasadora asari. Powinienes 
udac sip na spotkanie do Cytadeli, ale mozesz 
pomlnqc ten krok i leciec na Sharjila (Artemis Tau, 
Macedonia). Znajdziesz tarn informacje. z ktorymi 
udaj sip do Ambasady w Prezydium, gdzie 
porozmawiaj z Nassanq Dantius. Odpowiednlo 
kierujqc rozmowq mozesz sobie wybrac nagrodp 
- kredyty bqdz cenne przedmioty do kupienia w 
Radzie Aramali. 

Led na planetp Tuntau (Arghos Rho, Feniks) i idz 
do fortecy na poiudniu, Przebij sip przez liczne 
hordy najemnikow i odszyfruj sejf. W srodku 
znajdziesz zardzewiatq zbrojp. Pokaz jq potem na 
statku Wrexowi. 



Podczas jednej z rozmdw na Normandii Garrus 
opowie Ci o genetyku, dr Saleonie. Gosc jest 
na wolnodci - udaj sip do systemu Herschela na 
Pograniczu Keplera i wejdz na poklad statku MSV 
Fedele. W jednym z pokojow spotkasz doktora - 
cokolwiek zasugerujesz Garrusowi, i tak bpdziesz 
musiat zabic genetyka. 



Newton) i zbadaj schron. Na koricu spotkasz 
znajomego najemnika i naukowca. Twojadecyzja 
polega na poparciu jednej ze stron - najwipcej 
korzysci osiqgniesz. jesli masz dostatecznie 
rozwinipte umiejptnodci dyplomatyczne. Sprawp 
zakoriczysz meldujqc o wszystkim Hackettowi 
na statku. 



Tam w celach znajdziesz kolejnych salarian, nie 

wszystkich normalnych;). ZejdZ po nastppnych 
schodach, gdzie przez magazyn dotrzesz do 
zamkniptych na dobre drzwi. Wr6d do biura I u±yj 
windy, tv znaleZd sip w laboratorium genofagium. 
Ruszaj dalej, a natkniesz sip na Ranp Thanoptis. 
Zrdb z nip co chcesz. PrzejdZ przez mostek, a 
znajdziesz kolejnq windp. Znajdziesz sip w wiezy 
telekomunikacyjnej, gdzie zbadaj panel. Wr6d 
po kfadce, a zatqczy sip scenka. W rozmowie 
z Jokerem powiedz, Ze skoriczyliScie tu robotp. 
Przejdz przez opuszczony juz most do wylpgami, 
tarn na podedcie wytqcz dziafa, po czym zjedi 
windq. Jeszcze krotka wpdrdwka i wreszcie 
Normandia bpdzie mogia wylqdowad, a bomba 



zostanie utozona w odpowiednim miejscu. Na tym 
jednak nie koniec atrakcji. Musisz isc do wiezy 
przeciwlotniczej, zostawiajqc przy bombie drugq 
osobp z pary Kaidan/Ashley. Mozesz przy okazji 
zmienic swdj team, jedli chcesz. Kolejna winda 
i trudna decyzja - ruszyd na odsiecz Ashley, czy 
uratowad Kaidana. Jedno z nich bpdzie musiafo 
zginqd... Idz do wybranej osoby, a wkrdtce pojawi 
sip Saren. Porusza sip na antygrawitacyjnej desce, 
wipe trudno go trafic. Przyda sip snajperka, bo 
wtedy jest najmniejsze ryzyko, ze przeciwnik zrobi 
Ci krzywdp. Traf go wystarczajqcq ilosd razy, a 
misja dobiegnie korica. 

Cyfadela 

Udaj sip do klubu Flux, gdzie porozmawiaj z 
Andersonem. Mozesz zfamad rozkazy Rady na 
dwa sposoby - pozwalajqc kapitanowi wiamac 
sip do biura Udiny lub ryzykujqc patrole w kontroli 
Cytadeli. Ktorqkolwiek opejp wybierzesz, wrdc 



na Normandip, a wkrotce bpdziesz mdgt 
odleciec. JeSli chcesz jeszcze wykonac 
jakies sidequesty, teraz jest ostatni dzwonek 
by to zrobid. Ruszaj poza Trawers - do 
Przestrzeni Pangaea, gdzie wylqduj na llos. 



Drzwi sq zamknipte, a najblizsza winda jest 
nieezynna, przebij sip wipe na potudnie 
lokaeji, gdzie znajdziesz drugq. Na dole 
rozpraw sip z przeciwnikami (mozesz 
uaktywnic pancemiki odszyfrowujqc 
specjalne panele), po czym wejdz po 
schodach na polnocy i sprawdz panel 
bezpieczeristwa. Poznasz wiadomosd 
pozostawionq przez Protean, chod 
niekompletnq. Uzyj drugiej windy, by 
wyjechad w poblizu Mako - brama jest 
otwarta, zatem ruszaj. Jedz az do pola 
magnetyeznego, tarn wysiqdz I uzyj windy. 
Porozmawiasz z Vigilem i poznasz resztp 
tajemnic - o Zniwiarzach, Opiekunach i 
Proteanach. Wrdd do windy i ruszaj dalej 
na pdfnoc, skoro pole zniknplo. Bmij 
przed siebie az do kanatu. Gdy wlqczy sip 
odliczanie, nie przejmuj sip przeciwnikami, 
tylko ppdz i wjedz do przekaznika. 

Cyfadela 

Od Aviny dowiesz sip, jak wyglqdajq 
zniszczenia Cytadeli. Droga jest prosta, idz 
wipe az do wielkiego nieprzyjacielskiego 
desantowca. Sam raezej krzywdy mu 
nie zrobisz, wipe uwazajqc na piechotp 
aktywuj wiezyezki obronne cytadeli - one 
dopetniq dziela zniszczenia. Gdy sip go 
pozbpdziesz, przebijaj sip az do wejscia 
awaryjnego do Rady. Tam dojdzie do 
ostateeznej konfrontaq'i z Sarenem. 

W zaleznodci od chpci i umiejptnosci 
dyplomatycznych mozesz sip z nim 
zmierzyd samodzielnie lub pozwolid 
mu... zresztq sam sip przekonaj. Jesli 
zdecydujesz sip na walkp, bpdziesz miat 



powtdrkp z kolezki latajqcego na desce - nie 
powinien Ci sprawic wipkszych problemdw. 
Niezaleznie od decyzji, w dalszej kolejnosci 
aktywuj panel kontrolny. Chwilp pdzniej 
podejmiesz jeszcze jednq decyzjp - czy 
uratowac Radp, czy pozwolid jej cztonkom 
zginqd. Od tego wyboru zalezy, jakie 
zakoriczenie zobaezysz. Najpierw jednak 
czeka Cip finalne starcie z tym, czym stal sip 
Saren. Ataki energetyezne sq bardzo grozne, 
ale nie chowaj sip i nie prowadz ostrzalu 
zza oslony - tareze wroga bardzo szybko sip 



regenerujq, a musisz go pozbawicwcat 
energii, by .gtdwny" pasek zyciaspadlt 
potowy. Bardzo przyda sip tu FalaOgr 
przypadku karabindw, dzipki czemui.. 
przegrzeje sip tak szybko. Najwaznie: 
prowadzic ostrzal, gdy tylko stwbrwy i. 
scianie lub suficie - to sprawi, ze nie w,-; 
zbyt wielu ladunkdw. lecz natychmias: 
sip przemiedci. Po cut-scence powUc , 
dziatanie. Przed Tobq zakoriczenie. 
od podjptej przed paroma chwilamifc 
Gratulacje! 



Z jednej z transmisji na Normandii dowiesz 
sip o Wl. ktdra przejpla kontrolp nad 
poligonem. Pora wybrad sip w bliskie ludziom 
rejony - na Ksipzyc (Lokalna gromada, 
ukfad sloneczny). Trudno zobaezyd go na 
maple, ale pewnie wiesz, ze znajduje sip 
blisko Ziemi;). Na zachodzie znajdziesz trzy 
schrony - w kazdym z nlch musisz zniszczyc 
8 przewodow zasilajqcych Wl. System bpdzie 
Ci utrudniat, do ostatniej grupy 4 przewodow 
dorzucajqc kilka send - miej sip na bacznodci. 
Zniszczenie ostatniego modulu zakoriczy 
misjp. 



Idz do Nadziel Zhu (mozesz to zrobid w 
trakeie misji w g)6wnym trybie fabularnym) 
i sezytaj zaszyfrowane dane w komputerze 
w jednym z pomieszczeri. Dowiesz sip o 
dostawach na planetp Nodacrux (Rdzawe 
Morze, Wostok), gdzie sip udaj. Po 
namierzeniu nadajnika wejdz do kopalnl, 

W ostatniej komnacie usfyszysz eksplozjp 
i porozmawiasz z hologramem, Masz 10 
sekund na rozbrojenie 3 tadunkow. na 
szczpscie czas zatrzymuje sip, gdy to 
robisz. Na dezaktywowanie kazdego z nich 
mozesz zuzyc 100 omni-zeli bqdz sprobowac 
wlasnorpeznie (co jest banalnie proste). 

Gdy uporasz sip z pulapkq, wyjdz drugimi, 
zamkniptymi wczesniej drzwiami. Windq 
dojedziesz na powierzchnip. W dole widzisz 
oboz - wyblj wszystkich najemnikow (np. nie 
schodzqc w ddt. lecz strzelajqc ze snajperki), 
by zakoriezyd misjp. 



W trakeie gfownego trybu fabularnego 
pomozesz Fai Danowi w walce z gethami. 
Potem mozesz wykonad jeszcze to zadanie 
poboczne - zejscdo tuneli i wykosic nalrptnq 
rasp. Przy okazji zniszcz tez przekaznik, ktory 
znajduje sip na pierwszym poziomie w lokaeji 
na wschodzie (X na mapie). Zanim wrocisz, 
pogadaj tez z psycholem lanem Newsteadem, 
a potem wejdz przez drzwi prowadzqce do 






'ie i odczytaj dane dotyczqce statku. by 
itragicznq historic 



raknii. Analiza | 
z raknii wiqze s 



pozostawionych informacji wskazuje, ze problem 
si? ze statkiem zaopatrzeniowym. 



1 gromadzie Attyka 



iklujesi? z Tobq dowodz6two, proszqc 
sondy z modulem. Znajdziesz go na 
eiania. Wejscie do szybu kopalnianego n 
ne na mapie - znajdziesz je w potnocno- 
z?sci. Przedmiot ma jedna z malp. wi?c 
ijxzetrzqSnij" kazdq. Teraz tylko przebij 
ihron? i wrod na slatek (wta^ciwa sonda 
nmiejscu. ate nie musisz jej odnalezc, 
tylko o modul). 



Podczas szturmowania bazy Sarena na Virmirze n 



na Virmirze mozesz 
saboiowac oddzialy gethow, wspomagajqc w ten sposob 
dziaiama kapitana salarian. Na pierwszej wiezy komunikacy 
przerwij Iqcznosc. Potem na platformie paliwowej rozwal 
potqczenie satelitarne i zniszcz szerszenie. Tam wejdz do 
systemu bezpieczeristwa bazy i wylqcz alarmy. Zadanie nie 
zostame teraz odfajkowane, 

* 2alic “ ne I” “tottartu misji «, trybie 9 l6w„ yr 

gdy znajdziesz si? z powrotem na Normandii. 



i systemu Farinata w gromadzie 
adostaniesz sygnal o zakladniku na 
i MSV Ontario. Wylqduj na nim. Po 
' przeciwnikow b?dziesz miat 3 minuty 
• pechowca. Konflikt rozwiqz wediug 



niesz uziemiony na Cytadeli, w Wyzszym 
Charlesa Saracino szukajqcego poparci; 
w mu poparcia, jeSli celujesz w Idealist?. 



Mrzymasz, gdy Twoja liczba punktow 
ekroczy 75%, Na Normandii dostaniesz 
a si? na Czohe (Hades Gamma, Cacus). 
musisz wykosic biotykow, jednoczesnie 
(cywilom nie staia si? krzywda. O 
amelduj na Normandii Hackettowi. 



Po tym jak zostaniesz uziemiony na Cytadeli, po wejSciu 
do Flux spotkasz Keelera, nalegajqcego na dostarczenie 
mu srodka pobudzajqcego. Dysponujqc odpowiednimi 
umiej?tnosciami dyplomatycznymi mozesz go odwiesc od 
ego pomystu, Mozesz tez obiecac, ze mu go przyniesiesz. 
^f n l . S 'f h d0 d ' Michel w w,nice medycznej. gdzie mozesz 
kupid albo narkotyk, albo depresant nie majqcy wtasciwoSci 
narkotycznych. Oba rozwiqzania owocujq punktami Renegata 



kwiesz si?, ze na Nepmos (Styx Theta, 
>l?co$ niepokojqcego. Wylgduj tarn 
irunek nasluchowy. Po zniszczeniu 
raknii porozmawiaj z porucznik Durand, 
tyerame kolejnych atakow, potem 
ozmawiajz Durand. Dostaniesz namiar 
I na zachodzie - zostaw oddziat i ruszaj 
i zniszcz dwie wyl?garnie. W obu 
meco ci?zszy przeciwnik, wi?c miej si? 



pomocnq 



rheta, Acheron) i przeszukaj 



’ wybtlaj^c broniqce do nlej dost?pu 



PORADNIK EXTREME 11 



™' a jest sporo Prcerdznego stuffu - co wazne, zdobycie kaidego 
p^edmiotu owocuje pewnq liczbq punktow doswiadczenia.wi?c gra jtest 
wartaSwieczki. Kazda z ponizszych misji rozpoczyna si?, gdyTnajdziesz 
perrozy z element6w. Fanty znajdujemy na dwa sposoby - badajac 
erahm? planety, na ktorej nie mozemy wylqdowac, bqdz tez na globi. 
m przemierza, ^ c 90 w poszukiwaniu skaibow. Wi?kszosc z nich 
iako Z annmar ^ "" map ' e w y s * arcz y eksplorowad miejsca oznaczone 
Sba i SZCZ ^ r lnaczei ma si ? S9rawa 2 mineralami - tu 

nte S p nam,erzy6 skal ?' ^iem na gtownej mapie ich 

hi2 k ym u,atwieniem i est ,ak l. ^ gdy jesteSmy odpSdnfo 
blisko. zobaczymy pierddtk? na radarze. A jeszcze bardziej pomaqa nam 
to. ze wszystkich tych znalezisk jest w praktyce wi?cej. niz wymaoa od nas 

Srzp nadWyZkl k ° lekCj0n0wa6 ' 150 23 nie rawniez dSajemy XP. 

szcze jedna uwaga - jeSli gdzres nie mozesz wylqdowac to znaczy ze 
nie wykonates ktoregoS z zadari pobocznych. W niektorych przypadkach 
ana planeta otwiera swe podwoje dopiero po zaliczeniu kthroii 7 midi 



Reach 60th level with one character 

Zaliczenie gry wraz ze wszystkimi 
sidequestami, a przy tym bez 
unikania walk, powinno dad Ci 
pierwsze osi?gni?cie. Drugie zas 
to juz ostre szarpanie - b?dziesz 
musiat zaliczyd gr? co najmniej 3 
razy, bo roznice mi?dzy kolejnymi 
poziomami sq juz powyzej 50 Ivl 
ogromne. 

Paramour (to G) 

Complete any romance subplot 

Romansik! Jedli grasz jako 
m?zczyzna, po kazdej misji 
tabulamej rozmawiaj na Normandii 
z Ashley i/albo Liarq - wybieraj 
oczywiste warianty. a przed ostatnim 
zadaniem dojdzie do konkretnej 
sceny mitosnej. JeSli podrywasz 
obie dziewoje, pr?dzej czy pdzniej 



7? na aktualnie najwyzszym dost?pnym Complete the majority of the game 

raomie. Kolejny raz mozesz przejdc gr? ta wi,h 1(16 Al,iance soldier squad 

•rr* postaciq, wybierajqc na poczqtku nowq member 

Wprawd2ie All) (20 G) 

t'otasz to przed zakoriczeniem misji na 
* Prime ’ achievement b?dzie na koricu Krogan Ally (20 G) 

rizaiiczony. Complete the majority of the game 

itcte (25 Q) wilh 916 kr ° 9an squad member 

D all primary Alien: Council Races, Extinct Turian Ally (20 G) 

os and Non-Council Races codex entries Complete the majority of the game 

■-•""W 00 tylko '* “ a " 

* ni * ra Cytadeli i Normandii. Mozliwy Quartan Ally (20 G) 

Mwizenia element widac juz z daleka Complete the majority of the game 

a " a si? stosowna ikona), wi?c nie w 'th the quartan squad member 

'w-'loproblemu. 

WtoMCBG) irv; 

kkieitie majors of the game “"'Pfe® ma,ohty ot the game 

with the asari squad member 

ssssa 

^™sSo sx’ssHr 



Niezbadany swiat: Cenne mineraty 

Masz zebrac 20 pierwiastkbw lekkich. 20 
cl?zkich, 20 rzadkich oraz 6 gazdw. Do 
znaiezienia jest odpowiednio: 34, 36, 34, 10. 
Lekkie: 

6 -Edolus (Artemis Tau, Sparta) 

• Tuntau (Aghos Rho, Fenix) 

- Antibaar (Mgtawica Armstronga, 

I Tiereszkowa)-2x 

• Sharjila (Artemis Tau, Macedonia) 

- Agebinium (Gromada Voyager, Amazon) • 2x 

- Solcoim (Mgtawica Armstronga, Grissom; 
pojawi si? dopiero w trakcie sidequestu 
-Fenos: AktywnoSd gethow 1 ) 

- Maji (Mgtawica Armstronga, Vamshi) - 2x 
-Nepmos (Styx Theta, Ereb) 

• Rayingri (Mgtawica Armstronga, Gagarin) 

- Klensal (Hades Gamma, Dis) 

- Nepheron (Gromada Voyager. Kolumbia) 

- Chasca (Rdzawe Motze, Matano) 

- Xawin (Mgtawica Koriski teb, Strenuus) 
•Mavigon (Gemini Sigma. Han) 

- Nodacrux (Rdzawe Morze, Wostok) 

Cjgzkie: 

- Klensal (Hades Gamma, Dis) 

- Mavigon (Gemini Sigma, Han) 

- Nepheron (Gromada Voyager, Kolumbia) 

-Eletania (Attyka Beta. Herkules) 

-Altahe (Styx Theta, Acheron) 

- Nodacrux (Rdzawe Morze, Wostok) 

• Presrop (Hawking Eta, Century) 

- Ontarom (Pogranicze Keplera, Newton) - x2 

- Casbin (Mgtawica Armstronga, Hong) 

- Xawin (Mgtawica Koriski teb. Strenuus) - x2 

- Amaranhtine (Mgtawica Koriski teb. 

Fortuna) 

- Czohe (Hades Gamma, Cacus) 

-Metgos (Aghos Rho, Hydra) 

-Tuntau (Aghos Rho, Fenix) 

- Antibaar (Mgtawica Armstronga 
Tiereszkowa) 

- Edolus (Artemis Tau, Sparta) 

-Nepmos (Styx Theta, Ereb) 

-Eletania (Attyka Beta Herkules) 

- Binthu (Gromada Voyager, Yangcy) 

-Chasca (Rdzawe Morze, Matano) & 
Rzadkie: 

- Czohe (Hades Gamma, Cacus) 

- Trebin (Hades Gamma, Anteusz) - x2 

-Chasca (Rdzawe Morze, Matano) M 

-Amaranhtine (Mgtawica Koriski teb, % 

Fortuna) -x2 

- Sharjila (Artemis Tau. Macedonia) - x2 
-Nepmos (Styx Theta, Ereb) 

- Binthu (Gromada Voyager, Yangcy) «{ 

-Presrop (Hawking Eta, Century) 

-Casbin (Mgtawica Armstronga, Hong) -x2 
-Sotaum (Mgtawica Armstronga Grissom) -x2 
-Mergos (Aghos Rho, Hydra) 

-Nepheron (Gromada Voyager, Kolumbia) I 

Rayingri (Mgtawica Armstrong Gagarin) -«2 J 
• Edolus (Artemis Tau, Sparta) 

-Maji (Mgtawica Armstronga, Vamshi) 

-Altahe (Styx Theta, Acheron) 

■ Agebinium (Gromada Voyager, Amazon) 9 



ala Ognia w 
:emu fuzja nie 
razniejsze. by 
ror wylqduje na 
:e nie wystrzeli 
ihmiast 
powtorz to 
enie, zalezne 
lami decyzji. 



zaliczeniu Feros) 

Niezbadany swiat: Dysk 
Protean 

Masz zebrac t?cznie 7 dyskdw. ZnalezrS 
mozna 10. 

• Binthu (Gromada Voyager, Yangcy; 
po zaliczeniu misji ..Niezbadany swiat 
Zaginieni Marines") 

- Chasca (Rdzawe Morze, Matano; po 
zaliczeniu Feros) 

- Antibaar (Mgtawica Armstronga, 
Tiereszkowa) 

Niezbadany swiat: Pisma asari 

Masz zebrac 10 egzemplarzy plsm. 
Znalezc mozna 14. 

- Sharjila (Artemis Tau, Macedonia) 

- Solcrum (Mgtawica Armstronga, 
Grissom; pojawi si? dopiero w trakcie 
sidequestu .Ferros; Aktywnosc gethow") 

- Czohe (Hades Gamma. Cacus; 
po osiqgnl?ciu 75% Idealisty albo 
Renegata) 

- Altahe (Styx Theta, Acheron; po 
Noverii) 

-Tuntau (Aghos Rho. Fenix) 

Niezbadany swiat: Zlokalizui 
znaki bitwy 

Masz zebrac 1 0 medalionow Ugi oraz 3 
sztuki salariariskich ID. Do znaiezienia 
jest odpowiednio: 1214. 

Medaliony: 

-Klensal (Hades Gamma, Dis; po 

drugiej wizycie na Cytadeli I odpaleniu 
questa .Cytadela: Podejrzana osobaT 
• Rayingri (Mgtawica Armstronga, 

Gagarin) 

- Nepmos (Styx Theta, Ereb) 

ID: 

-Edolus (Artemis Tau, Sparta) 

- Mavigon (Gemini Sigma, Han; po 

drugiej wizycie na Cytadeli i odpaleniu 

questa .Cytadela: Fbdejrzana osobal 

- Nepheron (Gromada Voyager, 

Kolumbia; po zaliczeniu questu 
.Niezbadany swiat Cerberus! 

- Casbin (Mgtawica Armstronga, Hong) 




mi?dzy nimi i kieruj si? na p6lnoc. 
Uwazaj jednak - za rogiem blqdzi 
naukowiec. Biegnij na gor? do 
miejsca oznaczonego „X-em". Po 
scence zejdz na dol, wejdz do 
budynku i kieruj si? na prawo. gdzie 
czeka na Ciebie kolejna animacja. 



SOVIET PATROL BASE 
- MISJA DRUGA 

Udaj si? mniej wi?cej w miejsce. gdzie 
niedawno podsluchiwaleb dwbch zotnierzy. 
Tam znajdziesz pierwszego delikwenta do 
rekrutacji. Oglusz go bqdz ubpij (ale nie 
zabijajl) i zawlecz do ci?zarbwki. Wi?cej na 
ten temat w ramce. 



Kojima Prod. 



10-20 godzin 



sredni 



SUPPLY DEPOT 

Zeby aktywowac t? misj?, musisz 
miec w tej lokacji szpiega. Uczynisz 
to wchodzqc w Manage -> Spy Unit 
i wybierajqc odpowiedniq lokacj?. 



COMM BASE 

By aktywowac t? misj?, po prostu wybierz 
dowolnq lokacj? wciskajqc “kdlko" i gadajqc 



Opis przejscia 

PRISON 



orzed .mostk 
iiomiast w I 
•carter) i TNI 
do wn?trza si 
•lustrowab sc 
przojdi po sk 
ioowitej >prz 



Zaczynasz w celi, gdzie masz czas, by oswoic si? 
ze sterowaniem. Po chwili zagada Ci? wspb!wi?zieri 
i wskaze drog? ucieczki. Skorzystaj z niej wi?c 
wczotgujac si? do szybu wentylacyjnego pod 
tozkiem i przedostajqc si? w ten sposob do 
sqsiedniej celi, skqd zabierz ekwipunek. Po scence 
zajmij si? straznikiem czyhajqcym za otwartymi 



’ ; Czas oczekiwania na raport skrbc 
sobie .tapiqc" kolejnych rekrutdw II J 
albo z pomocq komendy .Waif, jj j, 
Sama misja jest banalnie prosta. / j 
Dokumenty, do ktbrych musisz r , 
dotrzeb. znajdujq si? na kortcu duzSj' ■ 
hali. Droga nie obfituje w straznikbw. 
niezaleznie od pory dnia. 



Zeby aktywo 
w tej lokacji I 
raport (kome 
mndstwo tot 
Od miejsca ! 
i kieruj si? n 
sclany. Gdy 
sclanie jest 1 
potudnle. Kr 
*i?c poczek 
drugl wejdz 
go od tytu. V 
Twojej lewej 
-twieraj pow 
Stfjd Idi w li 
gor?. Uwazc 
Znajdziesz I 
blizej schod 
do zebrania 
powoll z wis 
leczk? z dol 



z kompanami. Celem misji jest ponownie 
budynek z radiem - byteb juz tu. wi?c 
wiesz co i jak. Po drodze zwiedzic mozesz 
takze mniejszy z budynkow. Na jego dachu 
znajdziesz Smoke Grenades, natomiast 
we wn?trzu nowa giwer?: M1911A1. Dostaii 
si? wi?c do budynku z talerzem na dachu 
i skorzystaj z radia. B?dqc w Comm Base 
mozesz przy okazji pojmab paru straznikow, 
co by skompletowac Team Alpha. 



RAIL BRIDGE 

Potwornie trudna misja! Widzisz 
znak „X" w pblnocnej cz?sci lokacji? 
Wejdz w niego. Juz:). 



mostu niemal do zera. W Town c 
az trzy ci?zarbwki do wysadzer 
Najpierw udaj si? do gory na p* 
Po skrzyniach wespnij si? nadar 
pobliskiego budynku. gdzie spc; 
straznika, bowiem 



HOSPITAL 

Kompleks szpitalny jest ogrodzony, a 
jedyne wejscie - strzezone. Skorzystaj 
wi?c z ubytku w potudniowej cz?bci muru i 
zajdz od tylu pilnujqcego wejscia straznika. 
Twoj cel znajduje si? na pierwszym pi?trze 
budynku najbardziej wysuni?tego na 
polnoc. Pozostate znaki „X" na mapie 
to zmytki. Warto jednak odwiedzib 
zaznaczone miejsce, bowiem wzbogacic 
si? mozesz o spore zapasy apteczek i racji 
zywnosciowych. Mozesz takze pokr?cic 
si? po ..centralnym" budynku celem 
zrekrutowania urz?dujqcego tarn personelu 
medycznego, ktory przyda si? w Twoim 
oddziale medycznym. Uwazaj jednak - jezeli 
ktorys lekarz Ci? dostrzeze, masz na glowie 
alarm. Po dotarciu do celu obejrzyj scenk?. 



drzwiami, po czym wyjdz jednym z dwojga 
odsuwanych drzwi, zabierz z jednego z tamtejszych 
pomieszczen Binoculars, przeczolgaj si? pod 
bramkq i zajmij si? kolejnym. Nim wyjdziesz na 
swieze powietrze. polecam wykonczyc straznika 
stojqcego w oddali w kgcie. Dzi?ki temu zyskasz 
dost?p do pomieszczenia, w ktorym znajdziesz 
Rations. Ruszaj teraz na zewnqtrz i lec jedynq 
mozliwa sciezkq uwazajqc na goscia w .strbzbwce" 
(w niej znaleZb mozesz apteczki), a* dotrzesz do 
miejsca oznaczonego jako „X". W kolejnej lokacji 
Twoim celem jest budynek z talerzem na dachu. 
Dotarcie do wn?trza nie nastr?czy Ci trudnosci. 
Zdejmij zotnierza pilnujacego wejscia i dotrzyj do 
pokoju z radiostacja- 



OPERACJA 

.DYWERSJA’ 



innym wypa 
przeszkodzi Ci w wykonaniu m s; 
Stamtad tez pozdejmuj krzata 
placu reszt?, uwazajac na palio 
okolice ci?iarowki na wzniesier 
ciecia. Potem 



Dobb skomplikowany i 
“wielolokacjowy" quest polegajacy 
na usuni?ciu strazy z Rail Bridge, 
co uczynisz sabotujac odpowiednie 
punkty w innych miejscbwkach. 
Porozstawiaj szpiegbw po 
wszystkich mozliwych lokacjach 
i czekaj na odzew z ich strony. 

Mam nadziej?, ze masz przy sobie 
materiaty wybuchowe (TNT)? 

Wedle wytycznych raportu - idi 
do Soviet Patrol Base. Jezeli jest 
dzieri, na jednej wiezy znajdziesz 
straznika - rozwal go, co by Ci 
nie sprawiat pbiniej problembw 
wypatrujac Ci? z daleka. Kieruj si? 
kawalek na zachbd, az do „dotu" w 
podtozu (na zachbd od wiezy blisko 
miejsca startu). Wskocz dob i idqc 
betonowym ..okopem" wczolgaj si? 
we wn?k? przy ziemi, Staleb sie 
posiadaczem paczkl TNT. Czolgaj 
si? dalej wciqz na potudnie az do 
schodkbw, przy ktbrych si? wespnij. 
Skieruj wzrok na wschod. Widzisz 
matq .kombrk?" z liczbq 46 nad 
drzwiami? To Twbj cel. Ostroznie. 
bo jest dobc dobrze strzezony. 
Wewnqtrz podtoz TNT, wybiegnij 
na zewnqtrz i odpalaj! Nast?pny 
raport dobiegnie z Research Lab. 
Nie czekaj wi?c i skieruj tarn swe 
kroki. Cel jest wyjqtkowo blisko. 

Gnaj na gbr? i od skrzyn odbij 
na zachbd. Sprzqtnij naukowca 
i wejdz w odsuwane drzwi, obok 
ktbrych si? kr?cit. Idqc korytarzem 
pozbadz si? straznika, nast?pnie 
skr?c w pierwszq odnog? w prawo 
i w tamtejsze drzwi. Tutaj czeka 
Twbj cel do wysadzenia. Nast?pny 
raport dobiegnie z Supply Depot. 

Na miejscu czeka ci?zarowka do 
wysadzenia w powietrze. Droga do 
niej jest banalnie prosta - od miejsca 
startu id* wciqz przed siebie, 
uwazajqc na patrolujqcego teren 
ciecia i jeszcze jednego siedzqcego 
po prawej stronie w .strbzbwce". Po 
wykonaniu trzech sabotazy mozesz 
ju* spokojnie probowac przebrnqb 
przez most, ale jebli masz ochot?, 
mozesz jeszcze udab si? do Town, by 
dokortczyc dzieta i obnizyc obron? 



dowolnej kolejnix 
wysadzaj ci?zarowki. Stojq nierr.s 
obok drugiej, wi?c nie b?dzie pnx 



Nim rozpoc 
jabierz TN' 
shotguna i i 
drzwi i biec 
metalowe 
lasery* ala 
i zabierz Tl 
lakze przej 
szybem we 
pomieszczi 
zachodu, a 
kilka fantbv 
przedmiotE 
powrotem | 
zachodniej 
We .wn?cc 
wentylacyji 
jezeli mimi 
wziqb tadu 



RAIL BRIDGE 
- MISJA DRUGA 

Musisz przekroczyc most. W zaie. 
od tego, ile sabotowates .punkiw 
tyle strazy napotkasz na moscx 
rozwalites wszystkie cztery obiev 
zadanie masz ulatwione. Jesli na 
nie wykonates wszystkich sabota: 
- polecam przedzierac si? przez » 



SOVIET PATROL BASE 

Nim zaczniesz misj?. znajdziesz si? na mapie 
pelniqcej funkcj? .centrum dowodzenia". 
Szczegoty na ten temat w odpowiedniej ramce. W 
tej misji Twoim zadaniem jest wybadanie morale 
wsrbd wrogich oddziafbw. Kieruj si? na zachbd 
i podsluchaj rozmow? dwoch wojakow. Pbzniej 
biegnij na polnoc, najlepiej korzystajqc z tunelu 
- wzbogacisz si? o porcj? rationkow. Pozbqdz si? 
straznika i wejdz do budynku. Widzisz oficera i 
lezqce obok niego dokumenty? Tego pierwszego 
udus, te drugie podnies. 



RESEARCH LAB 

Podobnie jak w przypadku Hospital - tatwo o 
alarm z powodu kr?cqcych si? naukowcow. 
Do przebycia czeka cata lokacja, ale 
odradzam przedzieranie si? przez jej 
..srodek". Zatem od miejsca startu nie gnaj 
przed siebie, lecz cofnij si? par? krokbw, 
by dostrzec przy ziemi szyb wentylacyjny, 
ktorym przedostart si? dalej. Pbzniej jedynq 
mozliwq droga - na gor?. Wyjdziesz prosto 
na drewniane skrzynie. A widzisz dwa 
budynki po Twojej prawej stronie? Przemknij 



nocq. Zolnierzem w .strbzbwce' 
nie przejmuj si? - z tej odlegloso 
nie powinien Ci? zauwazyb. Wjecc 
budce mozesz za to znalezc 3 ratio 
(podobnie jak w rbwnoleglej. tej po 
drugiej stronie rzeki). Jezeli na me: 
spotkasz straznika. zdejmij go z Ml. 
ew. przekradnij si? za niego .wiszat 
kraw?dzi mostu. Mozesz tez na n 
przebiec do „X-a", ale ominie Ci? be 



Zmiescisz w kieszeni Big Bossa? 



HARBOR 

Na dachu budynku z drabinq zaraz 
przy starcie znalezb mozesz karat 
M63 (bierz koniecznie), a w jego 
wn?trzu .pisemka". Obiekt jest deb 
strzezony, nie ma wi?c sensu ryz\> 
podchodbw. Z dachu posciqgaj z M: 
patrolujqcych okolic? wojakbw. Czyn 
szybko, bo jest ich sporo. wi?c tatwo 
o alarm. Do zebrania czeka w lokac 
sporo fantow. Pod blaszanq konsti, ■ 






CENTRUM 

DOWODZENI 



■ Wowym .centrum" wpostaci 

I mapy swiata goscic bpdziesz doSc 

■ cz?sto, bo po kazdej misji, warlo 
I w'?c bardziej wnikliwie przyjrzec 
I si? poszczegdlnym )ej sekcjom: 

I MISSION • przejScie do 

I misji/powrdt do mapy. 

■ MANAGE - dowodzenie Twoj? 

I -armia”. Szczegoly na ten temat w 
I ramce .rekrutacja'. 

■ REPORT - odczytywanie raportow 
I od szpiegow. 

I STATUS - wszelkie niezb?dne 
I informacje na lemal Twoich ludzl, 

I uzbrojenia oraz przedmiotdw. 

I RECRUIT - opcja rekrutacji nowych I 
I pomaglerow za posrednictwem I 
I Internelu b?dz GPS-a. 

I MATCH - do potyczek Ad Hoc 
I (lokalne) I Infrastructure (online) , I 
SYSTEM - wszelkie ustawienia, w I 
tym najwazniejsze: zapis gry. 

WAIT - komenda pozwalajgca 
na „odczekanie” 12 godzin czasu I 
gry. Przydatnaehodbyprzy 
oczekiwaniu na wazny raport. 
Podczas jednorazowego pobytu w I 
.centrum dowodzenia' z opcji tej I 
skorzystad mozesz trzykrotnie. I 



mutacja 



Zrekrutowanymi zofdakami 
zarz?dzac mozesz w .centrum 
dowodzenia" w menu Manage 
za pomoc? "kwadratu". Ta opcja 
zostata podzielona na kilka 
odmiennych oddzialow, ktorych 
charakterystyk? znajdzlesz 
ponlzej: 

SNEAKING UNIT -oddzlal 
odpowiedzialny za infillracj?. 



dzi?kl czemu nie tylko kilkakrotnie 
pchn? fabuf? do przodu, ale takze 
dostarcz? informacji na temat 
polozenla cennych fantdw. 
TECHNICAL UNIT - zajmuje si? 
produkcj? broni. amunicji I innych 
przydatnych w misjach gadzetdw. 
MEDICAL UNIT - przyspleszajq 
regeneracj? energii postaci 
oraz tworz? wszelkiej madci 
poruszasz. Dzieli si? na cztery medykamenty. 

JharS I rt!l!! a po„ a ^! >raV0 ' INDEp ENDENT - usuniete z 
Dostaciom zmieniar m ^ ^ dowolnego oddzialu postaci 
ekwipunek. co czynlsz wyli,du i f » w,aSnie ,u,a i' 

wybierajqc dang postac (“kdfko") ROOKIES - zottodzioby • swieio 
i wciskajgc ■trdjkgt" b?dz upieczeni kompani. 

5SS,— • ■ Cte " S * PRISONERS -s«W dopi«o to 

po|manych zolnierzy, ktdrzy jeszcze 
SPY UNIT - drugi po Sneaking nie przekonall si? do Twoich racji. 
Unit najwaznle|szy oddziat SzybkoSc procesu .resocjallzacji" 
w Twojej .armii". Szpiegdw uzalezniony jest od rangl porwanej 
nalezy rozstawlac po postaci. Im wyzsza, tym ci?zej 



Kazda postac posiada szereg 
statystyk okreSlajgcych 
jej wylrzymaloSd (life, 
stamina, SNS) i sprawnoSd 
we wfadaniu danym typem 
broni: handgun (brori krdtka). 
submachine gun (maszynowa 
krdtka), assault rifle 
(maszynowa dtuga), shotgun 
(wiadomo), sniper rifle 
(snajperki), heavy weapons 
(bronie clpikie), knife (CQC), 
throwing weapons (granaty 
wszelkiej mascl), traps (TNT, 
miny, kaczki itp,), technical 
skill (zdolnosci technlczne), 
medical skill (zdolnosci 
medyczne), ktdremozna 
rozwljad nlczym w rasowym 
RPG-u. Wszystkie statystyki, z 
wyjgtkiem trzech pierwszych, 
okredlaj? litery S, A, B, C.przy 
czym S to wartosc najwyZsza, 
C natomiast - najnizsza. 
Oprocz statystyk postacle 
posiadaj? sugerowan? 
przynaleznodd do oddzialu 
oraz profesj?. Spis tych 



ATHLETE - blega szybciej niz 

pozostall, 

SCOUT - szybciej si? skrada. 

RESCUER - w szybszym tempie 
przenosi data. 

QUARTERBACK -rzuca 
(granatami) na wi?ksze 
odlegtosci. 

ARTIST - odporny na dzialanie 
.dwierszczykow" (przydatny 
gtdwnie w rozgrywce online), 

GAMBLER - znosi wi?ksze 
obrazenia. 



SPY - Jeiell jest w Spy Unit, 
to obniza energl? wrogom na 
terenfe swojego urz?dowania, 
ARMS SPECIALIST • bpd?c 
w Spy Unit podnosi liczb? 
amunicji, 

ARMS DEALER • jako cztonek 
Spy Unit potrafi zwipkszyc 
czpstotllwosc strzaldw. 
CHEMIST - jedli znajduje si? 
w Medical Unit, przyspiesza 
proces wytwarzanla apteczek, 
DOCTOR - jako czlonek 
Medical Unit przyspiesza 
odnawianie energii. 
NUTRITIONIST -jak wyiej, 
tyle ze przyspiesza odnow? 
slaminy. 

POLITICIAN - dzi?kf niemu 
proces .resocjalizacji" 
wl?znidw przebiega szybciej. 



eztegosystemu nie 
(Cl zabaw?, ale takze 
torzysci materlalne. 
to, bo jest tegoduzo. 
■ddowolnego typa, 



pKfamcgoprzytomnoSci 
pjalte nie zabid!) t w tahim 
JWfficdociezardwki, 
hwfnsposobem 
■Recruit w .centrum 
HT. Wystarczy znaleic 
pai access poinia (punktu 
■odwego Internelu) I 
npostaczSieci. Mozna 
RCpizystawki z GPS-em 
K*?pc prawdziwym 
pll)»poszukiwamu 
NiaibopdjSe na skroty 



DELIVERYMAN - potrafi 
przenosid przedmioty do 
ci?zardwkl. 

ENGINEER - b?dgc w Technical 
Unit podnosi pozlom 
oddzialu *1 

ELITE ENGINNER - jak wyzej, z 
tym, ie podnosi pozlom *4. 
SURVEYOR - b?dgc w Spy Unit 



czas przysytad bpd? raporty, 



czyni map? bardziej przejrzystg. 



ostatnlch znajdziesz poniie): 



PORADNIK EXTREME 11 67 . 



tied .mostkiem" znajdziesz granaty, 
I'omiast w budynku za mostkiem miny 
Wer) i TNT (na dachu). Ruszaj teraz 
vn ?trza statku, gdzie zejdz na dot, by 
aowad scenk?. Ruszaj dalej na zachdd, 
nejdz po skrzyniach i podejd* do tej 
wiwitej .przescieradlem”. 



wyraz .spokojna". Na placu nie znajdziesz nic ciekawego 
poza straznikiem/straznikami i rationkami w uliczce po 
lewej stronie budynku. Ruszaj wi?c do drodka. Zajmij si? 
..patrolami", zza .lady" zabierz apteczki, natomiast za 
drzwlami znajdujgcymi si? w potnocno-zachodniej czpsci 
pomieszczenia namierz strzelb? M870, po czym ruszaj 
schodami na gdr?. Na pi?terku za jednym z filardw jest 
kolejna paczka rations, a za drzwiami (oboj?tnie ktorymi) 
korytarz ze straznikiem. Jezeli brakuje Ci apteczek - st?d 
zbiegnij na dot, jezeli nie - prosto w drzwi. Na koricu 
wgskiego korytarza znajduj? si? kolejne rationki (podejrzanie 
duzo przedmiotdw, nieprawdaz?), po ktdrych zebraniu 
kieruj si? z tego korytarza w jedyne mozliwe drzwi. Tutaj 
pomieszczenie z rationkami (znowu) i dwie droai - na nnr« i 



SECURITY BASE 

-:y aktywowad misj?, musisz umiescid 
■ lokacji kilku szpiegow i poczekad na 
r ! (komenda Wait). Lokacje przemierza 
’ ostwo zolnierzy, latwo wi?c o wpadk?. 

* ejsca startu daj par? krokdw w tyl 
■' '“I si ? n a wschod wzdluz pdlnocnej 



amunicj? par? krokdw na zachdd znajduje 
si? drabina - wejdz po niej. Jezeli w miejscu 
przy goglach termicznych wszedleS w szyb 
- wyjdziesz wlasnie tutaj. Jesli brakuje 
Ci apteczek, wejdz do .budki", uwazajgc 
na ciecia wewngtrz, jeSli nie - wal przez 
drzwi na poludnie. Skr?c w praw? odnog? 
korytarza, wewngtrz zajmij si? straznikiem 
i przejdi dalej. Mozesz takze przejsc t? 
samq drog? .dotem", ale nie polecam - kupa 
laserow, a cel i tak ten sam. Led w ddl i w 
drzwi. Widzisz ..swiecgce” na czerwono 
miejsce? Podtoz tarn TNT i... obejrzyj 
scenk?. 



W Town czekaj i 
wysadzenia. 
lory na pdlnoc. 
j si? na dach 
gdzie sprzqtnij 
nnym wypadku 
onaniu misji. 
jj krz^tajqczt si? po 
c na patrolujqcegc 
wzniesieniu 
Inej kolejnosci 
Stojq niemal jedn.i 
i b?dzie problem.. 



BOSS: PYTHON 

Najskuteczniejszq taktykq jest przytrzymanie 
L i bieganie wokdt bossa strzelajgc. Nie wal 
jednak na odlep - po kazdym tralieniu Python 
si? ..chtodzi", stajgc si? na chwil? odpornym 
na wszelkie ataki. Mozesz tez wyczekad 
na moment, kiedy przeladowuje, i strzelic 
mu w glow? - bardziej ucierpi. Atakow 
karabinem unikaj odskakujgc na boki albo 
chowaj?c si? za przeszkodami. Moze si? 
rdwniez zdarzyc, iz boss zamrozi aktualnie 
dzierzon? przez Ciebie brort. By rozmrozid 
gnata. po prostu biegaj przez chwil? po 
pomieszczeniu, ew. przetgcz si? na inn? 
giwer?, by dad czas odtajad tamtej. Mozesz 
tez go wykoriczyc pozbawiajgc staminy, co 
uczynisz strzelajac z MK22. Za zwyci?stwo 
poprzez pozbawienie staminy otrzymasz 
alternatywn? animacj? oraz mozliwosd 
przyl?czenia Pythona do druzyny. Niemniej 
jednak jezeli grasz po raz pierwszy, polecam 
wykoriczyd bossa w tradycyjny sposdb, co by 
nie mieszac w fabule:). 

AIRPORT 

Zeby aktywowac misj?, musisz ustawid 
swoich szpiegdw w Ravine. Po odebraniu 
raportu ruszaj na miejsce. Misja nad 



w ddl. Na dole znajdziesz apteczki, na gdrze natomiast - cel 
Twojej misji (to ten burak w garniturze). Uwazaj jednak, ma 
przy sobie .straz przyboczn?". Zdejmij j? cicho, a faceta w 
garniturze zajdz od tytu i przesluchaj (szczegdfy w ramce 
„COC ). Opcjonalnie mozesz go rdwniez udpic i zawlec do 
ci?zarowki. Cel misji zostanie wypelniony, a Ty zyskasz 
postac klasy .Politician" (patrz ramka .rekrutacja"). Nie 
rekrutuj go jednak, jezeli masz zamiar zdobywac pdzniej 
postacie dodatkowe! 

SILO ENTRANCE 

Przed startem zabierz ze sob? troch? medykamentdw. 

Obiekt dodc dobrze chroniony - niezbyt zalecane jest 
wi?c bieganie „na zywiot” i szczegolowe przeczesywanie 
kazdego zakamarka. Od startu wspinaj si? po .schodach" i 
przylgmj plecami do znajduj?cej si? na gdrze skrzyni. Tuz 
za ni? znajduje si? zolnierz. Wyczaj moment, gdy b?dzie 
szedl w kierunku zachodnim i zatdz mu nelsona albo uspij, 
a nast?pnie zejdz na ddl. Ze schoddw musisz si? kierowad 
prosto (tj. na poludnie). Budynek po Twojej prawej moze 
stanowid problem, bowiem drzwi mog? byd otwarte, a w nich 
moze stad straznik. W takim wypadku kieruj si? na na zachod 
- po schodach na dach budynku, z ktdrego zeskocz po stronie 
zachodniej, albo obejdi budynek od tytu i Sci?gnij pilnuj?cego 
drzwi ciecia przez otwarte okno. Jezeli otwartych drzwi nie 
ma, od .schodow" kieruj si? wedlug planu - na poludnie. Na 



rogu budynku znajdziesz przy 
ziemi szyb wentylacyjny. Wejdz 
do niego - unikniesz w ten 
sposdb konfrontacji z kr?c?cymi 
si? tutaj straznikami (uwaga - 
cz?sto wytaz? niespodziewanie 
zza rozsuwanych drzwi). 

Pelznij szybem na zachdd. 
Wylot moze byd pilnowany 
- wowczas strzelaj po prostu 
w nogi oponenta z MK22, 
b?dzie tylko powtarza! .huh?":). 
Gdy si? z nim uporasz, kieruj 
si? mi?dzy skrzyniami na 
poludnie. Tam napotkasz 
kolejny „opdr" - naziemny i 
.dachowy" (straznik taz?cy 
po mostku mi?dzy budynkami 
przed Tob?). Tuz za prawym 
ze wspomnianych pol?czonych 
mostkiem budynkdw jest cel 
Twojej misji. Nim jednak si? 
tarn wybierzesz, polecam wejdd 
na te budynki - albo na 



WARHEAD STORAGE 

:rpoczniesz misj?, koniecznie 
n TfJT . jak?d broii automatyczn?/ 
i trach? apteczek. Wejdz w 
o egnij na ddl. Tutaj ostroznie 
we .slupy" to nic innego jak 
alarmowe, Wejdz po drabinie 
Thermal Googles. Mozesz 
'-‘prcej§cznajduj?cym si? tarn 
.ventyiacyjnym na drug? stron? 
'srczenia, co by oszcz?dzic sobie 
■chu, aie ominiesz w ten sposdb 
Tniow. Jezeli wi?c zalezy Ci na 
lach, wybierz drog? dotem. Zlaz 
Tem po drabinie i trzymaj?c si? 

: iej sciany kieruj si? na poludnie. 
iece' znajdziesz amunicj? i szyb 
)c »iny. gdzie lezy TNT (przydatne, 
t ™o wszystko zapomniated 
:3unk6w ze sob?). Od miejsca z 



RIDGE 

DRUGA 



nost. W zaleinos 
led .punktow , 
na modcie. JeZ'.' 
cztery obiekty. 
jne. Jedli natom 
tkich sabotazy 
d si? przez most 



.strdzowce" 
jj odleglosci 
iwazyc. W jego 
znalezc 3 rationk 
nolegtej. tej po 
i. Jezeli na modci 
zdejmij go z MK; 
a niego „wisz?c 
zesz tez na'hurr. 
e ominie Ci? bor 
ij stronie za mos; 
j pod nazw? 



: drabina zaraz 
. mozesz karabin 
tie), a w jego 
Obiekt jest dob> 
i?c sensu ryzyki 
u posci?gaj z M6 : 
;? wojakow. Czy 
sporo, wi?c latwo 
a czeka w lokac 
daszan? konsttL ■ 



GARSC 
WYJA^NIEN 



I - catg gr? opisuj? z pers]>ektywy 
Snake'a, z wyjgtkiem misji, w 
ktorych on brafi udzlafu nle 
moze. Choc mozna korzystad z 
pomocy wojakow z Twojej armii, 
ktorzy teoretycznle wtoplg si? w 
Hum nle wzbudzajgc pode|rzeii 
przeciwnikow, to jednak meloda 
ta zaskakujgco czpsto zawodzi, 
prowadzgc do czpstych alarmdw. 
Stgd I ei sytuacja I tak wymusi 
na Tobie przemleszczanie si? 
„cichcem', 

• w opisle czpsto uzywam 
kierunkow pdtnoc-poludnie, 
wschod-zachod, a czyni? tak ze 
■ wzglpdu na podrpczng mapkg 
I lokacji dostppnapod przyciskiem 
Start. 

- kazda lokacja wystppuje w 
dwoch .wersjach" - dziennej I 
nocnej. Roznig si? one nie tylko 
kolorem nieba, ale rowniez iloscig 
i rozmieszczeniem przeciwnikow, 

W solucjl staratem si?, tam gdzie to I 
istotne, uwzglpdnic obie wersje. ( 
- mianem .schodow" okreblam j 
owe dzlwaczne .zjezdzalnie”, 
ktdrymi developer w dziwny 
sposob zastgpit wszystkle schody. 
Zabrakto czasu na ich zrobienie 
| czy jak? | 

- naturalnle rozmieszczenie j 
wlpkszoScI tantow przemilczalem, 
skuplajgc si? jedynie na tych I 
najbardziej istotnych (bronie, 
medykamenty w duzych ilosciach), 
choc na poczgtku uwzgl?dnltem I 
rowniez rozmieszczenie apteczek I 
I racji zywnoSciowych, bowiem na I 
starcie mogg okazac si? bezcenne, I 
- procz misji zwigzanych z fabuta, I 
gra oferuje rowniez szereg 
pobocznych. ktorych z racji swojej I 
.powtarzalnosci" nie opisywalem, I 



odbije;). Trzymaj si? mozliwie jak 
najdalej i wal mu pod nogi. Mozna 
tez w cialo, ale boss jest dose 
szybki i pocisk moze nie sipgngc 
celu - szkoda rakiet. Po kilku 
wystrzatach powinien skonac. Jezeli 
natomiast mimo wszystko mnie 
nie postuchateS i przed walkg nie 
zebrateS wyrzutni (uparciuchu Tyl), 
musisz walczyc w tradycyjny sposob. 
Przede wszystkim trzymaj si? na 
dystans. Lepiej oberwac kilka kulek 
z karabinku, niz byd chlaSniptym 
maezetg - wierz mi. Strzelanie w 
niego od frontu odpude sobie. chyba 
ze masz przy sobie caty arsenat. 
bowiem mato ktbry pocisk go 
dosi?gnie. Co jakis czas Null bierze 
zamach bpdgc gotowym do skoku. 

To Twoja szansa - odskocz na bok 
i strzelaj mu w plecy. To jedyny 
pewny sposob. Mniej pewnym jest 
strzelanie don, kiedy i on prowadzi 
ogiert - jest szansa, ze nie zdgzy 
zablokowac. Mozesz tez pobiegac 
wokbt niego - czasem odblega 
kawatek, wystawiajgc si? do Ciebie 
plecami. 



SILO ENTRANCE 
- MISJA DRUGA 



W tej misji nie mozna kierowac 
Snake'iem. Celem jest wytudzenie 
informaeji na temat miejsca pobytu 
Big Bossa. Zwyktych zotdakdw 
zostaw w spokoju - intormacj? t? 




zamleszczajgc jedynie w ramce 



spis najeenniejszyeh fantdw, jakie 
w tych misjach mozna zdobyc. 



prawy schodami, albo na 
lewy drabing. Na dachu 
budynku z lewej znajdziesz 
wyrzutni? rakiet RPG-7 
oraz Stunt Grenades. Wez 
konieeznie chociaz RPG 
(za chwil? si? przydaj 
i kieruj si? do miejsca 
przeznaczenia. 



BOSS: NULL 

Ten kolezka jest nleco 
trudniejszy niz Python. Z 
dystansu szyje do Ciebie z 
Uzi, z bliska niemitosiernie 
tnie maczelg i na dodatek 
odbija ni? praktyeznie 
wszystkie Twoje pociski. 
Fajnie, nie? Nie martw 
si? jednak - masz 
przeciez RPG - tego nie 



posiada jedynie oticer. Poczgtek ten 
sam, co podezas ostatniego pobytu 
w tej lokacji, czyli najpierw na gor? 
-> likwidaeja straznika -> na dot -> 
do szybu wentylacyjnego na koheu 
budynku. Gdy wyjdziesz z szybu, 
spostrzezesz przed sob? .dot" Zejdz 
do niego i zatatw patrolujgcego 
teren zofdaka. Wejdz teraz w 
oswietlony na ..pomarariczowo" 
tunel i schowaj si? za skrzynig. Za 
ni? urz?duje oficer. Wyglgdajgc 
wyezaj moment, gdy b?dzie szedl 
w przeciwnym kierunku, wtedy 
ztap go. przestuchaj i rozkoszuj si? 
kolejng scenkg. 



TOWN/RAIL BRIDGE 

By uaktywnid misj?. musisz 
posiadac w tych lokacjach szpiegow. 
Otrzymasz raport z jednej z tych 
dwdeh lokacji - udaj si? tam i na 
dobry poczgtek zobaez kolejng 
animacj?. Ponownie nie mozesz 
kierowac krokami Snake’a. Jezeli 



znajdziesz si? w Town, Twoim celem 
jest spacerujgcy po lokacji dygnitarz. 
niestety pod eskortg. Z tego tytutu 
polecam zabrac si? do misji noeg, 
co zaoszcz?dzi Ci ktopotow z duzg 
iloScig zwyktych zotdakow. Wespnij 
si? na ..mostek” znajdujgcy si? nad 
miejscem startu, gdzie skryj si? 
za skrzyniami, przeczekaj az facet 
w garniturze wraz z eskortujgcym 
go zolnierzem minie Ci?, po czym 
cichcem zajdz od tytu wojaka. Gdy 
juz go wyeliminujesz, zajmij si? 
dygnitarzem. Przestuchaj go lub 
pozbaw przytomnosci i zawlecz 
do cipzarowki. Jezeli natomiast 
wylgdujesz w Rail Bridge, to Twoim 
celem b?dg dokumenty w zachodnim 
budynku po poludniowej stronie 
mostu, czyli w budynku doktadnie 
na wprost od miejsca, z ktorego 
zaczynasz. Niestety, przy samym 
wejsciu stoi oficer i ani mysli odejSc. 
Najpierw pozbgdz si? oficera we 
wschodnim budynku (najlepiej 
czekajgc. az z niego wyjdzie i 
bardzo wolnym krokiem skieruje 
si? na potudnie). To Twoja szansa 

- czekaj po potnocnej stronie drzwi. 
Wiesz co robic. Nast?pnie zajmij 
si? zotdakiem patrolujgcym most 

w okolicy tego budynku wfasnie 

- proscizna. Niestety, nie sposob 
mingc oficera przy budynku, do 
ktorego zmierzasz bez wzbudzania 
podejrzert. Najlepszym rozwigzaniem 
sg niezawodne ..swierszczyki”. 
Podejdz do goScia na tyle blisko, by 
zapytat .what's that?" i rzuc magazyn 
na ziemi?. Droga wolna:). Wewngtrz 
czeka jeszcze jeden zotdak (mozesz 
ponownie uzyc pisemekj. W 
jednym z pomieszczeri odnajdziesz 
upragniong teczk?. W ramach 
wynagrodzenia - kolejna scenka. 



GUEST HOUSE 

Ostatnia misja „nie-snejkowa". 
Przyb?dzie raport o lokalizaeji Guest 
House, do ktbrej od razu uderzaj. 
Lokacja jest dobrze strzezona, 
jednak warto troch? jg pozwiedzac z 
powodu rzadkich fantdw, takich jak 

n nr 




I . u *. 



kultowe kartonowe pudto czy giwera 
SAA. Od miejsca startu zbiegnij 
na dbt wzdtuz wschodniej sciany 
duzego budynku. W tej sclanie 
znajdziesz szyb, do ktorego si? 
wczofgaj. Kieruj si? caty czas przed 
siebie, ignorujgc prawg odnog?. 
Dostaniesz si? na korytarz, ktdrym 
zbiegnij na dot prosto do „X-a". 



MISJEDODATKOWE 

Jak wspomniatem we wst?pie, umlej?tne postugiwanle si? szpiegami da 
Ci dost?p do wielu korzysci materialnych, a to za sprawg misji pobocznych 
odstanianych w ten wtasnie sposob. Co prawda wi?kszoSd z nich ogranicza 
si? jedynie do odnalezienia danego typu broni na danej mapie, jednak znajdg 
si? takie misje pokroju zabezpleczenia zaminowanego szpltala czy odbicia 
wl?zionej osoby. Ponizej zamieszczam najciekawsze przedmloty mozliwe do 
zdobycia w trakeie ich trwania wraz z miejscami potozenla. 



Knife - Prison 
M1911A1 - Comm Base 
MEDKITS (L) - Hospital 
SCORPION - Supply Depot 
M16A1 - Soviet Patrol Base 
SVD - Western Wildrness 
M37 - Rail Bridge 
M63 - Harbor 
M870 - Airport 
SAA - Guest House 
UZI -Plant 

M10 - Power Substation 




PLANT 

Do tej misji przygotuj si? nalezycle. 
Zabierz mozliwie najwi?kszg iloSd 
apteczek i - jezeli masz ■ wyrzutni? 
rakiet. Jezeli nie, pozostaw sobie 
jeden slot w ekwipunku wolny. 
Przydatny b?dzie r6wniez jakis 
karabin maszynowy i dodatkowa 
amunieja. MK22 zostaw - nie przyda 
si?. Jako ze dobry slan zdrowia 
zaraz b?dzie wskazany, nie wdawaj 
si? w zadne draki i gnaj najprostszg 
drogg, tj. na zachbd w kierunku 
drewnianych skrzyri, po ktdrych 
wespnij si? na g6r?. Stamtgd skocz 
w dot. obejdz „labirynt" kontenerbw 
(wokbt kr?ci si? ciet uwazaj wi?c) 
i kieruj si? do miejsca oznaezonego 
jako „X" 



BOSS: 

METAL GEAR RAXA 

Czy tylko mnie twarz Metala 
przypomina roboeika z filmu „Kr6tkie 
Spi?cie":)? Zacznij od wyekwipowania 
wyrzutni rakiet lub zabrania jej z 
potudniowo-wschodniej cz?sci 
hangaru. Boss ma dwa ataki, ktbre 
zachowa do konca starcia - serla 
z mini-guna. ktbrej tatwo unikngc 
z pomoeg odskoku na bok, tudziez 
chowajgc si? za filarami, oraz seria 
pociskow rakietowych - powolnych, 
acz do£c celnych. Z pomoeg wyzej 
wymienionej bazooki pozbgdz si? 
czterech nog Metala, uwazajgc, co 
by boss nie wylgdowat Ci na gtowie 
(pewny zgon) i trzymajgc si? na 
mozliwy dystans od zalegajgcych 
wsz?dzie kontenerow - potraktowane 
rakietg lubig wybuchad. Pozbawienie 
bossa koriezyn uezyni z niego kalek? 
potrafigeg si? jedynie ezotgae, chod 
zachowujgcg wszystkie dotychczasowe 
ataki. Teraz skup uwag? na dwoch 
„r?kach", ktdre otwiera co jakid 




czas, by odpalid rakiety. To Twoj cel, 
Oddaj strzat z wyrzutni i w nogi, 
nim si?gng Ci? pociski. Najlepiej 
uciekad okrgzajgc Metala, bowiem 
dalekosi?znosc rakiet nie idzie w parze 
ze zwrotnoscig. Do przetadowywania 
polecam uzywad okna ekwipunku 
- znaezna oszcz?dnosc czasu. Gdy 
skoriezy si? amunieja w wyrzutni, z 
powodzeniem uzyc mozesz takze 
karabinu maszynowego, po prostu 
auto-lockujgc si? (L) na celu i biegajgc 
wokot bossa - szyd ile wlezie. 



RAVINE 

Co by odblokowac misj?, umiedd w 
lokacji szpiegdw. Pozbgdz si? patrolu 
przy strbzbwce, po czym przeczotgaj 
si? Sciezkg w d6t. Odradzam 
zbleganie, bowiem na tamtejszym 
mostku znalezC mozesz kolejnego 
straznika. Gdy si? z nim uporasz 
(pomocne mogg okazac si? znajdujgce 
pod owg ktadkg .iwierszczyki"), 
ruszaj przez most i dale) przed siebie 
Sciezkg, az dotrzesz do kolejnej 
ktadki, za ktbrg odnajdziesz mlejsce 
przeznaczenia. 



POWER SUBSTATION 

Prosta misja. Wbiegnij na gOr?, 
pozbgdz si? ew. straznikbw, 
po czym na dot schodami po 
wschodniej stronie. Tamtejsze patrole 
rbwniez z tatwodcia usuniesz lub 
wymanewrujesz. Biegnij na pbtnoc 
jedyng mozliwg drogg, wbiegnij 
na gor? i pozbgdz si? tamtejszyeh 
zotnierzy. Kieruj si? do samego konca 
na zachod i wejdz w jedyne otwarte 
drzwi. Podgzaj kr?tym korytarzem 
i skr?t w ten z zbttymi pasami na 
podtodze. a stamtgd ponownie w 
lewo. Natkniesz si? na dwoje drzwi, z 
ktbrych jedne sg otwarte. Za nimi jest 
Tw6j cel. 



POWER SUBSTATION 
- MISJA DRUGA 



Po wydostaniu si? na „map? Swiata" 
otrzymasz iriformacje o rozpocz?clu 
prac nad bombg zegarowg. Musisz 
poczekab, az bron bpdzie ukonezona. 
Zabierz gotowy produkt ze sobg oraz 







porzgdnie si? uzbr6j. Pup 
si? RPG-7 i jakis karabin 
maszynowy albo strzelfca . 
konieeznie garsc aptecrei 
Musisz dotrze? dokiadnic 
w to samo miejsce, co przy 
poprzednich odwiedzirst 1 
tej lokacji, wi?c podgza; *. 
schematu, zwazajgcjedyw 
na straznikbw kr?cgcyc; . 
juz w samym budynku. Gdy 
dotrzesz do celu, podlo? 1 
wybuchowy. 



BOSS: NULL 

Walk? zaczynasz na dachu 
budynku, wi?c proponujec 
zeskoczyd na plac po wseto 
stronie - b?dziesz mial* t 
miejsca. Null b?dzie zbiegz 
schodach (choc nlekoniew 
wi?c masz nad nim prze*j f 
i czas. by si? przygotowac 
Wei lezgee nieopodal ape. 
(mi?dzy wiezami znajdziesz 
kolejne) i wypatruj Nulla 
Walka nie rozni si? spec(m 
od poprzedniego spotkar .. 
Perfect Soldierem. Wcigz t; 
te same ataki, a Ty wcigz g 
mniemam, masz wyrzutni* 
rakiet;). Taktyka wipe la $a- 
co ostatnim razem. 



SILO ENTRANCE 
- MISJA TRZECI/ 



Na dotarcie do celu masz 
5 minut. Nie ma wipe czasu 
na ciche usuwanie wszysik 
napotkanych oponentow, |M 
nie ma miejsca rbwnieznac 
do celu „na chama" - strain , 
uzbrojeni sg po zpby (wyrzv. 
rakiet included!). Pamiptaj 
takze, iz nie wolno Ci uiytw 
Abort Mission, gdyz inaczei 
bpdziesz musiaf powtdrzyc 
zabaw? z podktadaniem 
tadunku w Power Substation 
Lee tak jak przy plerwszych 
odwiedzinach w tej lokacji, 
przynajmniej na poczgtku. Czy 
gnaj na g6rp, przeczekajza 
skrzynig, az straznik bpdzl* 
szedt odwrocony plecami 
pbiniej w d6t na poludnie, * 
szyb wentylacyjny, ktorym kii 
si? prosto do konca, nastppni 
mi?dzy skrzyniami (uwaza; 
na straznikbw!) na pdfnoc 
Znajdziesz si? ponownie mien, 
dwoma budynkami potgczonyn 
mostkiem. Ten po prawej sir, 
posiada szyb wentylacyjny, 
ktorym si? przeczotgaj - zaw 
lo jakieS par? meirow w ukryou 
Gdy wyjdziesz zeri. znajdziesz 
si? tuz obok wejScia do tuneiu 
na ktbrego koricu znajdzlew 
miejsce oznaezone .X-em 



SILO COMPLEX 

Wei ze sobg troch? apteczek 
bo czekajgca Cl? misja jest 
najtrudniejszg w grze. Pamipii 
takze, te nle sposob tutaj 
nikogo zrekrutowad. Wbiegni) 
ria gbr? po plerwszych 
schodach (we wgl?bleniu przy 
podtodze oraz na podeicle po 
wejSciu po drabinie znajdziesz 



J'aczki-wywabiaczki":). Musisz przemknac 
tto korytarza za filarem, maj?c oko na 
^°ych si? siraznikow i zamontowana 
lilarze kamer? z karabinem. Unikajqc 
tf| .oka" sukcesywnie pozbywaj si? 
siraznikdw z pomoc? MK22. jednak 
spiesz si?, bowiem z powodu ,.g?stego 
raludmenia” straznicy bardzo szybko 
tfnajdywac b?dg ciala kolegow. Mozesz 
skorzyslad z pomocy ..kaczek GA-KO" 
t klorych wspomnialem wczesniej. Jednak 
z zielonym paskiem, przez ktore 
"usisz przejsc. s? zamkni?ie. Kieruj 
J ? *"?c do jedynych mozliwych drzwi 
' korylarzu prowadzgcym na poludnie. 
A'ewnqirz znajdziesz drabin?, jednak nie 
na dol, a przeskocz (za pomocg 
Mskoku") na pblk? po prawej slronie 
J wejScia, a nast?pnie na brgzowe 
'izynie. sk£)d zabierze leczk?. Zeskocz 
idol i korzystajqc z drabiny wydostan 
" z pomieszczenia. poczym olworz 
Wokowane drzwi. Znajdziesz si? w 
‘•ylarzu z przylegaj?cymi do scian 
:,a "^ Za dru 9' m 'i'arem po lewej stronie 
■> ; ac b?dzie deb. Z ukrycia najlepiej 
nvabid go kaczk?. Na Scianie. gdzie 
"slraznlk, znajdziesz cz?stotliwosc 
owij 145.75, ktbr? otworzysz pobliskie 
>fm (korzyslajqc ofkoz z radia). W 
'"eszczeniu z szalkami przejdz 
ojnymi drzwiami. schodami na gdr? 

, 'dw przez drzwi. Wewn?trz wokbl 
'lenera na srodku spaceruje zotnierz. 

■' ;b, °i n y w larcz ? czai si? w korytarzu 
"wdzqcym na poludnie. Ci?zko lu 
'" i|C alarmu , chod puszczenie kaczki 
■weprzy odrobinie umiej?tnobci zalatwid 
iw? Dalsza droga ponownie b?dzie 
*"i?la. Tym razem cz?slotliwodd do 
znajduje si? na suficie we wn?ce 
iswejod zamkni?tych drzwi. Wpisz 
147,42 przy drzwiach, przebiegnij 
oslem do kolejnego pomieszczenia 
«K) skrzyn. Musisz obejdc je z lewej i 
1 ale za r °9 iern czekajq na Ciebie Irzy ! 

wi?c niezlym pomyslem b?dzie I 

' n,e Cha,, Grenade, klorych paczk? j. 



znajdziesz we wn?ce po wspi?ciu si? na skrzyni? Przeidz 
dr2wi pod dw,ema kamerami i przeczolgaj si? pod 
lozkiem do s?siedniego pokoju. Liczby 851 znajduiace sie 
na szybie to kolejny kod do drzwi. Wrbc wi?c do torwar« 

kiemTS:; ‘T esni ? nie zap0mnij 0 Cha « a-SST 

P zv Zamkn,?lych dr2wi < uwa «i na straznika). 
przy klorych ponownie uruchom radio i skorzyslaj ze 

srhi!f ,0 h e CZ?St ° ,liW “ Ci ' Czyli 148 51 - Wbiegnijpo 
schodach, przez pomost i do kolejnego pomieszczenia 7a 

Z7 “7 “™ a *«■. wi* 

S bruniST-° ! ' P0 "' iMni 9ranaclk alb ° M. 

“ "j* 90 ala "™' Kraz na pomost i 

ieSam ” ' naiCl “ Mcy nim (lepie/ 

aebyi Ml I bo « Pfaadwnym razle znajdziesz aia na 

mafc > C|l! !' Pomiasz “o™ a ™ -schodzi, miaSoi 
nln,™ o “ P “ ’ " k “' aB ° »»'"'•« skorzystat 
a nastppnie klsruj si e wschodnimi dizvyiami, gdzie po 
zbiegmpcm schodami dolrzosz do upragnionago .X„ 

BOSS: CUNNINGHAM 

Wei spam apieczek i bioh »edle oznania. oboe 
raki« 'Sai™ 1 ?" 1 SplS “'' * ie ntezas, w™» wyrzutnia 
ufsai ' era ” coS z masz y niiw ek. poiecam 
Ml 6*1 . bowiem podczas walki odnajdziesz wciaz 

sl ’ wlasnie do le| giwery. Boss 

ykle po proslo strzela z automalu, ale lubi lakze rzucaC 
mlnamli nenadepn' 1 ). slizelae z czegos „ rodzaio laser, 

b2c w c ao!m p "“ z>ch lrach Makow tatwo unikngo 
D?dgc w ciqglym ruchu. a i uskoczenie przed rakieiami nie 
powmno sprawid Ci problemu. zw.aszcza ze Cunningham 
przed odpalemem zwykle wola ..dodge this' '. By dobmd 
mu si? do lytka, musisz najpierw rozwalic .wozek" na 
klbrym lata. WOwczas obnizy lot - i jest Twoj. Po chwili 
7now si? uniesfe. wi?c pow.orz operacj?. Pam i?Iaj iednak 

zooniL S 6 WySlaw,enie inne 9° czlonka druzyny po 
zgon.e Snake a me wchodzi w gr?l Za ubicie bossa przez 

W»'*ta a s"’ m6( " 90 k'akmiowac. oboe 

pod warunkiem. Szczegdly w odpowiedniej ramce. 



wi?c zgon "nagradzany" b?dzie reslarlem. Po 
pierwsze: w Gene'a bardzo ci?zko si? wslrzelic, 
bowiem wykonuje uniki niezym agenci z Matrixa. 

po drug,®: kazdy strzal oddany w jego kjerunku 
b?dzie karany rzutem garbeig sztyletow. Nie 
oplaca si? wi?c stosowac takiej taktyki. Zamiast 
lego krqz wokol bossa unikajgc rzulbw sztylelami 
pomoeg .odskoku'. Kiedy b?dzie kr?cil si? 
wokbl wtasnej osi i naparzal sztyletami niezym 
karabinem. po prostu strale'uj w jednym kierunku 
a alak me powinien Ci? dosi?gnqc. Czasami 
podejmuje prbb? omamienia Twojego umyslu 
co przejawi si? blurem na ekranie i przykrym 






BOSS: GENE 

No QIK2U. lo jesl lo - 010 osaieczny sprawdzian Twolcb 
dmiejelnoSci, bowiem na nic zdaie sip w le| walce 
sirzelame na oslep Wez jak zawsze spoio apteczek 
'S’ lto™«cznie!) i karabln maszynowy b,dz 
jakgs dobrg slrzelbe Pamipiaj - ponownie walczysz 



nasl?pstwem w postaci szybkiego spadku 
poziomu staminy. Wowczas lo strzelaj w niego 
czym popadnie, a po chwili ktbras zblakana 
kula powinna go si?gngc. Alternatywnym 
rozwiqzamem b?dzie uzyeie Stunt Grenade 
klbrych to paczk? znajdziesz na jednym z 
podwyzszeri w tym pokoju. Kiedy Gene zaeznie 
-bwiecic , znaezy to, ze za chwil? wyprowadzi 
swot najmocniejszy alak - pociggni? c ,e z bara. 
ktbrego przy odpowiednim timingu zdolasz 
urnkngc odskakuj^c w bok. Po alaku boss na 
chwil? przystanie, by zregenerowac sily, a 
Ty nie wstydz si? zaladowab mu kuli w plecy. 
rzy unikaniu ataku z bara pami?taj lez o 
•wzniesieniach". na klbrych Gene Ci? nie 
dos.?gme. jezeli juz zaczgl .nabierac mocy". 

Po kilku serlach w odpooww.J^ bossa, ten 
wyziome ducha. a Tobie przyjdzie rozkoszowac 
si? outrem. Za zattuezenie Gene'a z MK22 
b?dziesz mogl go zwerbowac, choc podobnie 
|ak w przypadku Cunninghama - pod warunkiem. 
ktorego szukaj w ramce ..postaci dodatkowe ". 



Na wzor Snake Eatera Portable 
Ops rbwniez wyposazono w ten 
system walki, a raezej .zabawy 
ze zlapanym przeciwnikiem":). 
Na czym polega? Wystarczy 
zakrasc si? ("trbjk^t") za 
dowolnego oponenta z 
golymi r?kami badz bronla 
opatrzon? znaezkiem .CQC" 

' przytrzymujqc .kwadraf 
j zatozyb mu nelsona. Oto 
par? chwytow mozliwych do 
wykonania t? technikg: 

» Kwadrat ♦ analog * kwadrat 
- rzut na gleb? 

» Kwadrat (przy alakowaniu 
przeclwnika od Irontu!) . 
analog * kwadrat - rzut na gleb? 
potgezony z ogluszeniem, 

» Kwadrat *- kilkakrotnie znbw 
kwadrat - ogluszenie 

» Kwadrat • L - 
przestuchiwanie 

» Kwadrat * R - ostrzeliwanle 
si? zza .zywej tarezy'. 



a ! * e Przy odrobinie wysilnu oo 
■Warmli zwerbowac mozesz nie tylko 
■Wizoldakow, ale takze glowne 
Btti Portable Ops, a nawet kilka ze 
■wEater czy Acldowl Mozesz tego 
•acna dwa sposoby - wykonuj?c 
Rzadan albo pojsc na latwizn? 
•iodpowiedniehaslo. Musisz 
g^ tac. ze postaci zwerbowane 
P® ,(le m bed? miec duzo gorsze 
od tych zdobytych .legalna" 

K 4rl lez warto si? nieco pom?czyc, 
■Bmocarnl kompani okaz? si? 
JppKydatni przy pokonywaniu gry 
WOniezast?pieni przy potyczkach 
"“"wych. Sposoby zdobycia 






Cunningham - wykortez 
go przez pozbawienie 
staminy i ukoiicz gr? przed 
1 styeznia 1971 czasu gry. 
Uzyskasz go po ponownym 
wybranlu nowej gry. 

" '. JUNKER 



I Elisa - doprowadz swbj 
oddzial medyezny do 80 
poziomu i po ukoiiczemu gry 
rozpocznij j? raz jeszcze. 

c ’ a ""ord; THE-L 




Udaj si? do Silo Entrance, gdzie 
dostaniesz .telefon" od Campbella 
po wysluchaniu ktbrego udaj si? 
w miejsce, gdzie leZy amunieja do 
RPG-7 i przesluchaj urz?duj?cego 
lam generalka. W .centrum 
dowodzenia" poczekaj na raport 
z Town, gdzie udaj si? noc?. Na 
miejscu odnajdz faceta w niebieskim 
ubraniui przesluchaj go, po 

czym wrbb na .map? swiata". Po 
otrzymaniu raporlu z Airport udaj 
si? "a miejsce ip?dZ do miejsca, 
gdzie w trakcle pokonywania 
fabuty przesluchiwales pewn? 
szyeh?. Znajdziesz tarn zoldaka, po 
ktbrego przestuchaniu otrzymasz 
cz?stotliwosb do radia 141.23, 
Otrzymasz raport z Guest House, 
gdzie odnajdziesz dygnitarza, 

Ktbrego przesluchaj dwukrotnie, 
Poczekaj na kolejny raport, tym 

razem z Western Wildrness. Na 

miejscu w piwnicach budynku 
odnajdziesz kolejnego dygnitarza, 
ktorego dla odmiany oglusz/ubpij 
i zawlecz do ci?zarbwki. Udaj si? 
teraz do Security Base, gdzie w 
budynku na polnocnym zachodzie 
odnajdziesz szafki. po ogl?dzinach 
klbrych Snake powie cos o 
czpstotliwosci radiowej. Ruszaj 
wl?c do Comm Base, a dokladnie 
do znanego Cl miejsca z radiem 
Skontaktuje si? z Tobg Eva. Po 
rozmowie odezekaj tydzieb i udaj 
si? do Airport, ponownie do miejsca, 
gdzie kiedys przestuchlwateb goscia 
w gamiturze. Na miejscu otrzymasz 
kolejny .telefon", po wysluchaniu 
ktbrego b?dzlesz musial udab si? 
do ostatnlej juz (uff!) lokaeji, jak? 
ponownie jest Western Wildrness. W 
piwnicach odnajdziesz Ev? wlasnie 
Password; E.APPLE 



i 



Udaj si? teraz do jaskirt w pblnocnej cz?sci 
lokaeji, gdzie odnajdziesz Key C. Gnaj teraz 
do miejsca na mapie oznaezonego jako 
X, by na miejscu pogadac przez radio z 
Ocelotem. Teraz wystarczy ukortezye gr? i 
rozpocz?c j? ponownie:). 

Password- 



tym ze nie dt 

pelnoprawnych czlonkbw Twojej arm! 
Nast?pnie musisz wykortezyb Gene'a 
przez pozbawienie staminy i rozpocza 

piekla musisz dokonab przy jednym 
podejsciu! 

Password: ERBE 



Major Zero • musisz 
posiadab na Memory 
Sticku zapis stanu gry z 
Metal Gear Solid: Digital 
Graphic Novel. 





Paramedic - skontaktuj si? 
z ni? w Comm Base przed 
misj? w Rail Bridge. Pozniej, 
jebli b?dziesz posiadab 
szpiegow w Hospital, 
odezwie si? do Ciebie 
z probb? o ratunek w tej 
wlasnie lokaeji, 
n — mrdPM-EMS 

Python - wykonez go przy 
pomocy MK22, tym samym 
zbijaj?c mu stamin?. 



Null - po prostu przebrnij 
przez obie walki z Nullem 
(sposob zabicia go nie 
gra roli), a otrzymasz 
go przy rozpoczynaniu 
nowej gry. 



I Ocelot • jak w przypadku 

Evy, musisz pokonab 
Nulla po raz drugi 
oraz posiadab warmii 
Sokolova oraz Ev?. Udaj 
si? do Ravine, gdzie 

otrzymasz .telefon". po 

ktbryrn b?dziesz musial 
uiyb zdobytej przy 

rekrutaeji Evy cz?stotllwoSci 141.23 w 
budynku przy wysokiej wiezy radiowej 



I Raikov • przed misj? 

ratowania Snake’a otrzymasz 
raport z Town. W owej 
lokaeji wykradnij dokumenty, 
zdobywaj?c w ten sposbb 
miejsce potozenia nowej 
lokaeji -Western Wildrness. 

Umiesb tarn szpiegbw przed 
misj? w Guest House, by 
pozniej otrzymac z tej lokaeji raport, po 
klbrym b?dziesz mbgl uratowab pseudo- 
Raidena i przyl?czyb go do swojej armli 
Password: IVN-BV 



Sigmt - po misji ratowania 
Snake'a b?dziesz mbgl si? 
skontaktowac z Siglntem z 
Comm Base. Zaapeluje o 
ratunek w lokaeji Town, gdzie 
naturalnie wybaw go z opresji. 
°‘ cc -ora DARPA ■ 1 



; 



I Sokolov - prob? jego 
rekrutaeji podj?c b?dziesz 
mbgl nie wczesniej niz 
podrugimpokonaniu 
Nulla i umieszczeniu 
szpiegbw w Harbor oraz 
Plant Po otrzymaniu 
raportu z Harbor udaj si? 
do tej lokaeji, a dokladnie 
do wn?trza zacumowanego statku, gdzie 
skontaktuje si? z Tob? Ghost, prosz?c o 
zdobycie pewnej teezki z dokumentami 
Idz do Power Substation, do miejsca gdzie 
wczesniej podktadates bomb? zegarow?, by 
przestuchac urz?duj?cych tarn straznikow, 
uzyskuj?c w ten sposbb kolejn? cz?stotliwosb 
do radia - mianowicie 145.61. Biegnij 
teraz do lokaeji Silo Entrance w miejsce 
oznaezone jako X, by na tamtejszyeh 
zamkni?tych drzwiach uzyc dopiero co 
zdobytej cz?stotliwobci. Zabierz teczk? z 
dokumentami i na .mapie swiata" poczekaj 
na raport z Plant, po ktbrego otrzymaniu 
skieruj swe kroki wlasnie do tej lokaeji. Na 
miejscu wejdz do glownego budynku i idz na 
gor?. Spotkasz tarn Sokolova, ktbry si? do 
Ciebie przyt?czy. 

Password SATVRNV 



Teliko - umiesc szpiegbw 
w Guest House i poczekaj 
do 16 grudnia 1971 czasu 
gry, a pojawi si? raport o 
pewnej kobiecie. Dotrzyj na 
miejsce, obezwtadnijj?i 
dotargaj do ciezarowy. 
r.EACID 

Venus - musisz posiadab 
szpiegbw w Power 
Substation i poczekac do 8 
grudnia 1971 czasu gry, by 
otrzymac stamt?d raport o 
inwazji z kosmosu. Odnajdz 
Venus, znokautuj i zawlecz 
do trucka. 

Jn 1: MGA2VE 







1-4, 16 (XL.PSN) 



8-10 godzin 



•kcje z hakowanier 
: lyslowib sobie try 
iozpocz?ciu hakowa 
ia poczynania kump 
Hadowac broh j p 
...icj?nato. jakrad; 

.■oliwac lakie i je 
zdejmowab takowycl 
misja skortczy si? ni- 
tdanlem, dopoki ni 
item prbba gry na i 



W Vegas nigdy nie p 
*] celu. kumple z dr 
;«zyczaic, nie uchro 
ipdnie niespodzie 
i inosci zaatakow 



Tlumik (dostgpny dla znacznej cz?sci broni) to bardzo przydatny gadzet. 
szczegolnie jesli decydujesz si? na dyskretne zdejmowanie wrogich jednosv 
Radz? jednak zapomniec o ciggtym uzywaniu go (podczepiasz na poczgtk 
etapu i jazda), bowiem sita ognia spada wbwczas o okoto 30% (ci?zkob?d.- 
wyjbb cato z otwartej wymiany ognia, a dodatkowo zmamujesz duzo amun . 
Majgc jednak na uwadze informacje zawarte w punkcie trzecim, mozesz (a r. 
powinieneb) uzywacgo do rozdawania headsbotow (z ttumikiem minimalnie 
zmniejsza si? tez odrzut przy wystrzale). 



przewadze liczebnej wroga zalecalbym raczej korzystanie z 
Infiltrate - dyskretnie zajmujemy dogodne pozycje, wyznaczamy 
kolejnobb dziatari dla kompanow i dopiero wtedy rozpoczynamy 
ostrzal (Twoi nie odwaz? si? otworzyc ognia, dopoki Ty im na to 
nie pozwolisz lub sami nie zostan? zaatakowani). 



Pod wzglpdem lamiglowek, czy tez koniecznobci 
szukania wlasciwych drag, tryb Story nie 
powinien stwarzac nikomu problemdw, tym 
bardziej iz gra caty czas prowadzi nas prosto 
do celu. Gtowne wyzwanie stanowi? starcia z 
hordami wrogich jednostek, co w potgczeniu z 
wysokim poziomem trudnobci oraz sporadycznie 
usytuowanymi checkpointami sprawia, iz 
naprawd? mozemy si? zacigc. Kolejny loading, 
krotka wymiana ognia i ponowna smierc... 
Irytacja pojawia si? zaskakujgco szybko, dlatego 
tez warto oswoic si? z pewnymi faktami, dzi?ki 
znajomobci ktbrych b?dziemy mogli jej unikngb. 
Pokrotce opowiemy sobie tez o dost?pnym w 
grze ekwipunku, rodzajach uzbrojenia itp. 



larcza, ktor? znajdz 
przydatne narz?dzi( 
.Vymusza wprawdz 
iobrym pistoletem i 
si? z przeciwnikaml 
•yslac z trybow \ 
. umieszczac si? 1 



Dopasuj odpowiedni tryb strzelania do broni, ktor? aktualnie dysponujesz. 
Teoretycznie moze wydawac si? to tylko zabiegiem kosmetycznym, w praWyo: 
jednak bardzo si? przydaje. Kazdy gun dziata wowczas nieco inaczej, wane,; 
poeksperymentowab z poszczegolnymi modelami. I tak np. SMG czy FAMAS 
najlepiej sprawdzaj? si? jako full auto, MTAR 21 , SCAR-H semi auto itp. 



Podstawa to dobre 
maskowanie si? i umiej?tne 
korzystanie z zaston - mozesz 
spokojnie zlapac oddech, 
przetadowab brort, skorygowac 
pozyej? towarzyszy itp. 

Jestes wzgl?dnie bezpieczny, 



niodzielne proby 
i.'enia. najezgseie 
ie skierowab tam c 
,-prawic si? z opo 



Staraj si? zawsze doktadnie badac teren, na ktbrym dziafasz. Dzi?ki temu m; 
uda Ci si? natrafid na boczne, niejednokrotnie znaeznie bezpieczniejsze seto 
I tu wtabnie niezastgpiona okazuje si? mapa, na ktorej zaznaezone jest akto 
potozenie wszystkich wrogich obiektow zlokalizowanych uprzednio przezCiw 
lub Twoich towarzyszy. 



przynajmniej do czasu, gdy 



jeden z przeciwnikow zdecyduje si? przeprowadzib szturm lub 
si?gnie po granat. I tu mala, aezkolwiek do$6 istotna uwaga: jeSli 
ukryjesz si? za nisk? oslon?, to po odejbciu od niej pozostaniesz 
w pozycji schylonej, co znaeznie spowalnia szybkosc Twojego 
chodu (warto brae na to odpowiedni^ poprawk?). 



mie’s Casino to c 
i sprawl dwbch n 
mekiedy dobb ktop< 



W trakeie star? przeciwnicy wybieraj? zawsze tylko jeden cel (Ty lub Twoi kurt 
ostrzeliwujgc go az padnie trupem - i w takiej wlasnie sytuacji najlatwiej b?t-: 
ich zdejmowac. To kolejny powod, dla ktorego warto puszczad swoich przoflr 
samemu ..ubezpieczac tyly". 



Dost?pne tu dwa tryby dziatah (Assault oraz 
Infiltrate) nie dodane zostaty ot tak sobie, 
dlatego tez warto nauezye si? rozwaznie 
nimi postugiwac, zwi?kszaj?c przez to swoje 
szanse. Pierwszy to agresywny wjazd z 
jednoczesn^ likwidacj? wszystkich napotykanych 
przeciwnikbw - bardzo skuteezny, ale tylko 
do czasu, gdy za drzwiami, ktbre aktualnie 
chcesz przekroczyc, nie czai si? wi?ksza liezba 
terrorystow. Trzech czy czterech .zawodnikow" 
to nie problem (nasi cz?sto rozprawi^ si? z nimi 
bez Twojego udziatu), jednak przy znacznej 



Sekwencja obroi 
Po rozpocz?ciu pre 
' praktyeznie zev 
>e mozesz dab im 
; iacuje Twbj towan 
I operaeji uzalezr 
Patentbw na...") 
.amiast tego szybk 
ikalizowaniu (z z 
proponuj? ulokowa 
lie bgdziesz miaf i 
■we| stronie sceny 
ii? tu snajperka (s; 
automat wyposazo 
lo snajpy) oraz kill 
vpoczn^ atak). 



R6V nastawione jest na sprzedawanie headshotow - to jedyny 
naprawd? pewny i zawsze dzialaj?cy sposbb na ubmiercanie 
przeciwnika (szczegblnie jesli uda Ci si? zakrabb do niego z 
tylu). W takiej sytuacji nie jest juz istotne. jakq broni? aktualnie 
dysponujesz, jak daleko znajduje si? cel i czy posiada on na 
sobie jakib pancerz. Kulka w leb zawsze posyla go do piachu. 

Na dobr? spraw? mozna wi?c z miejsca zakodowab sobie 
konieeznosb posiadania na wyposazeniu snajperki (model i zoom 
wedle uznania) lub automatu wyposazonego w odpowiedni? 
lunet?. Po osi?gni?ciu odpowiedniej celnosci druga opeja 
sprawdza si? tu nawet lepiej, tym bardziej iz automat przyda Ci 
si? takze w razie starb na minimalnych odlegfosciach (zaden 
przeciwnik nie b?dzie przeciez grzeeznie czekat. az poblesz mu 
kule w twarz). 



1 zmienia koloru podezas namierzenia przeciwnika). 



Zespolowe forsowanie pomieszczen, do to, 
w 80% przypadkbw prowadz? przynajmniei t 
drogi. to podstawa sukcesu. Wykorzyslujes: 
element zaskoczenia, wyznaczasz kolejnost 
•-» - obiektbw, ktorymi maj? zaj?c si? Twoi tempi 

% i atakujesz. Najlepiej b?dzie. jesli to wlasnie 

pomocnicy wkrocz? do akcji jako pierwsi. > ' 

— SJBLil pojawisz si? w chwili, gdy napastnicy otworzs 

ogien w ich kierunku. Z kolei firmowe wjazdy przez okno na linie s? oczywisce 
bardzo efektowne. ale zawsze wi?z? si? z duzym ryzykiem (cz?sto wyl?dujest 
prosto pod luf?). Proponuj? wi?c nacieszyb si? nimi w pocz?tkowych etapaeng, 
a wraz ze wzrostem poziomu trudnosci starac si? szukac raczej altematywnyc 1 
drbg. Zawsze warto tez skierowab ziomkow na liny, a samemu poprowadzicoste 
z gbry (w trybie Story kilkukrotnie pojawia si? mozliwosb zrealizowania takich 
operaeji). 



Welcome to fabulous 

Las Vegas! 

I * 



Niestety, pierwsza mysl z poprzedniego akapitu z oczywistych 
przyezyn dotyezy zarowno Ciebie. jak i Twoich towarzyszy. Nie 
jestes kuloodpomy. a postrzat w glow? zawsze kortezy gr? (nie 
masz na to zadnego wplywu), przez co pewnie nie raz przyjdzie 
Ci si? lekko zdziwib (..Co jest?! Drab pofozyl mnie jednym 
strzafem. Jak?l"). 



. iKiedy juz uda C 
lerrorystbw, naraze 
v?Sci gry buga, z 
nl?du) zmuszony t 
ixiziom raz jeszczi 
pisywanej w punl 
zadnym pozorem i 
lez nie starac si? v 
okaeji, tylko od ra 
publieznobei) drab 



W grze dost?pne mamy dwa sposoby na przetadowywanie broni: 
1 ) zaczekaj az magazynek zostanie cafkowicie oprbzniony, a przy 
kolejnej prbbie otwarcia ognia czynnosb ta zostanie wykonana 
automatyeznie (trwa jednak zdecydowanie zbyt dlugo, cz?sto 
stawiaj?c Ci? w sytuacji podbramkowej); 2) widz?c, iz zaezyna 
brakowac Ci amunieji lub tez po prostu dysponuj?c woln? od 
ostrzalu chwil?, skorzystaj z przycisku zmiany magazynka 
(znaeznie bardziej efektywna metoda). Zdecydowanie stawiamy 
wi?c na swiadomg kontrol? ilosci dost?pnych pociskbw, 
przetadowywanie guna po kazdej zadymie itp. 



Nieco arcade'owy charakter rozgrywki w GoW wyrainie zmi?kcza nam 
graj?ce spoleczertstwo:). Vegas to nie Gears of War. zrozum wi?c, iz tutaj na 
podstawowym poziomie trudnosci padniesz po mniejszej ilosci trafiert, nizwGs 
na Insane. 



Korzystaj do woli z opeji wyznaczania kolejnoSci, w jakiej Twoja ekipa ma 
rozprawiac si? z celami (nie tylko podezas podglgdania pomieszczen za pomoc 
kamery). Niech zdejmuj? typbw, ktorych samemu trudno b?dzie Ci trafic. 



Jebli nie wiesz, czy w pomieszczeniu, do ktorego wlasnie planujesz wejsP, cza 
wrog, poblij swoich towarzyszy na zwiad, sam czekajac przy drzwiach z palcem 
gotowym do pociggania za spust (grajgc na poziomie Realistic bardzo szybko 
wpadniesz w taki nawyk). 



__ «y| bardzo si? tu one przydajg? 

Najcz?sciej b?dziesz uzywac 
ich w potgczeniu z opeja snake 
■ cam (tatwiej zauwazyb daleko 

usytuowane cele) lub granatem 

dymnym (ciskasz go pod nogi przeciwnikow. odpalasz gogle i 
zaczynasz odstrzal). 



B?d?c pod ostrzatem nigdy nie wybciubiaj nosa zza oslony - zawsze dosta 
seri? prosto w twarz. Zaczekaj. az napastnik zmuszony b?dzie si?gn?c po 
zapasowy magazynek. 




omie Realistic 
ktowanych 
t z Terrorist 
poziom trudno ,: 
las o tym. Trzeb. 
rajac na Realist i 



izczen, do ktorv 
przynajmniej dw > 
tykorzystujesz tzw 
zasz kolejnosc 
;ig Twoi kompa 
?£li to wladnie 
iko pierwsi. a Ty 
astnicy otworza 
sgoczywiscie 
ito wyladujes.- 
rych etapach gry 
altematywnyct- 
yprowadzic ostrz.- 
iwania takich 



a nam 
c, iz tutaj n, 
■alien, niz v 




Strzelanie na oSlep (bez wychylania nosa zza 
ostony) to zazwyczaj strata amunicji. Wigkszy 
bajer niz cog naprawdg wartosciowego 
(wyjqtek stanowia sytuacje, gdy przeciwnik 
ewidentnie sig odslania lub wlasnie podaza w 
Twoim kierunku, a z powodu ostrzatu z innych 
stron boisz sig wystawiac). 



zadziwic juz nikogo. e9o nie dostatem nies^wstanie 









poia ” iaiwh si? <«*«> 



2. Frag Granade 

3. Breech Charge 

4. Flashbang 

5. C4 

6. Incendiary 









dost^pne uzbrojenie 

a statystyki 

» Ponizszy spis to kompletna lista 
broni, ktorymi mozemy postugiwac 
stg w R6V. z tym ze czesd gundw 
dostgpna jest dopiero po odebraniu 
ich zabitym terrorystom (oznaczone 
gwlazdkq). Liczby przy kazdym 
modelu pokazujq kolejno: silg ognia. 
zas/gg, celnosc oraz pojemnosc 
magazynka. 






ich jednostek 
a poczcjtku 
:igzko bgdzie Ci 
jzo amunicji). 
nozesz (a nawei 
minimalnie 



Wcisnigcie lewej gatki pada (podczas 
schodzenia/wdrapywania sig po scianie z 
udziatem liny) pozwala Ci zawisnqc gtowa w 
, (gra me informuje o mozliwosci wykonania 
tnku) - to naprawdg bardzo dobra pozycja 
strzelecka, jesli tylko odpowiednio sig ustawisz. 






SUBMACHINEGUNS: 

MP5N- 5 

MP7A1 - 4| 

UMP45- s' 

mp9- 5 ; 

MAC 1 1 - 4 

P90* - 4 



5. 2, 8, 30 

4, 3, 8, 40 

5, 3, 9, 25 

5, 2, ‘9, 30 
4, 2, 6, 32 

4, 2, 7, 50 



™55” 50 Min?) pomoc, 

n- SSSf ?' ' P “ 2 taK * 1 sku,8 “”“ 

wyczyn. vv grze, zdobycie tego ach^vementa to naprawdg zaden 



LIGHT MACHINE GUNS: 

^ K46 - 7. 4, 4, 100 

f, 1E 6 ’ 3 ’ 6 ' 100 

M249SPW- 8 , 4 , 4> 100 

MG36" - 7. 4, 4, 100 



lonujesz. 
m, w praktyce 
iczej, warto wigc 
czyFAMAS 



™ po “* ku po!i "™ Th » «■ 



■ Pistoletem ^ (np . ™ ’ al ° T ,,0Z ’™ 2 

-SM sl? » kierunku bob™ kbunkrowanych oponenlb*. 



Sureivor/Team Survivalia - hoelJesz ranklnoovw m-, 

sskSSS^ssw 



ASSAULT RIFLES: 

552 COMMANDO- 8, 



igki temu nie raz 
:niejsze gciezki 
ne jest aktualne 
tio przez Ciebie 



SS," la “t™" 0 9* Wi snajbaj. s „ » Mu 

koto, s,? niepowodzeniem Znacnle barSiel oaaca 

** t wotS P “' a ' '“ b ' "Kla ■ szybko 



lub Twoi kumple 
jtatwiej bgdzie Ci 
toich przodem, a 



awcj*a rajbawziaj problem,!^?, mis y, Rmegas ^ 

• MiklapoE'' a2n,tf ’ C21,nnlk,i "- Wacioslawisale s i? ktorym b^a 



tatwo i prawde mowiar nip nniop?. - L ^ a ^ ea is ic z decydowanie nie jest 
poziomu trudnosci (w kilku miejscach moina^te^f^' 3 2 m ^ <ego 
b&zie skatowad ngjpieiw ws^Wenl^ena Non™!?^ zra ^k Morzystniej 
rzqdzqcymi gra, wzmocnic skills i rinnioi. , • 0rrna ^' zapoznac Sl 9 z zasadami 
pistolet bardzo czgsto ulatwi Ci 7 arta P ' w °^ zas Pfobowac. Combo tarcza + 



MTAR21 - 

SCAR-H CQC - 



M40A1 - 10, 9, 10, 5 

PSG1 ' 8, 9, 10,5 

SV ' 98 ' 10, 9, 10,5 

SCOUT TACTICAL - 10, 9, io, 5 



lea,ra ' n,,i “» “ *** aoszmaz 

■S hakowama lokaqg zaczynajq zalewac pojawiajacy 
napas,n| cy (W sumie 3 duze dostawy). OczywSe 

^) 9 (C ' Ska ' n ' mi ' 9dy P^eciwnicy korzystajqcy z lin 



I sobie znad Wbrew togice (majac na ua^dze 
'piwmacje kto.a podaja beskrypcja) oba te 
achievementy moo? bye zrobione tylko w trybie 
dla pojedynczego Gracza (poziom trudnosci 
przy Elite Hunter jest pordwnywalny z RS 
Legend). 



HANDGUNS: 

MK.23 - 

USP40 - 

92FS- 

RAGING BULL- - 

CLOCK 18‘ - 



5, 3, 6, 12 

4. 3, 5, 13 

4, 6, 6, 15 

9. 5, 5, 6 

_3j 5, 4, 10 



DESERT EAGLE* -3, 5,’ 4, 



- pokazuje aktualne 
polozenie przeciwnikow w lokacji. 




■twuda Ci sig odeprzed ataki 
narazasz sig na... obecnego w tej 
Tl<m. z powodu ktorego (w razie 
szony bgdziesz przechodzid caly 
z leszcze. Zapamigtaj zatem, by po 
>«1 w punkcie pierwszym walce pod 
wwem nie schodzic ze sceny, ani 

iacsigwracacdoodwiedzanychjuz . 

2 ““"Wi P“ 'e»?i (patfz?c na miajsca dla 
kS, T fi Ci *" '“ 2 ™ ^ Pikanlak, 

iwniem Wngo ni, kw „, nr^ j^,y, k M p^^, 

taU 2 *”' 0 2a,ur “°”« ««• wczeSniaj 
“ ^ mlk? z duza OpstjSbW&y, 

isdnak nawet po ich pokonaniu drzwl 

T ' prowadzace do miejsca, gdzie czeka na 
Ciebie smiglowiec, pozostana zamknigte 
• (musisz restartowac level). 



przeciwnikow. 



- zakldca pracg GPS'a 



- czujnik ruchu. 



iviozesz zabezpieczad przejgcia, z 
ktdrych prawdopodobieristwo nadejScia 
ataku jest najwigksze (zostaniesz 
uprzedzony). 



t;| ' - tarcza zostala 

scharakteryzowana wczesniej. Nieobyci 
w walce z -opancerzonymi" nie bgda 
mieli wigkszych szans (nie pozwdl tylko 
zajSd sig od flanki). 



- podstawa, bez ktdrej 
cigzko bgdzie Ci cos ugrad 
Dzigki bardzo duzej site 
razenia swietnie sprzataja 
najbardziej zattoczone 
miejscowki. Standardowa, 
a przy tym skuteczna 
akcja z singla: otwierasz 
drzwi i podkfadasz granat 
( 1-2 sztuki), a niedobitki 
traktujesz sen'a z automate. 



Jak widad tutaj naprawdg jest w 
czym wybierad, z czasem wigc na 
pewno uda Ci sig wytypowad najlepiej 
sprawdzajqcq sig dla Ciebie brorl. 



sig w zasadzki (podkfadasz tadunek 
na uczgszczanym ^zlaku" i czekasz na 
klienta). 



- chroni Cig 

przed dziafaniem broni chemicznej, 
jednak z doswiadczenia wiem, ze 
przeciwnicy z sieci nie korzystajq z niej 
zbyt czgsto, wigc i maski mozna sobie 
odpudcid. 



- dose trudny do 
efektywnego wykorzystania. 
Sila eksplozji identyezna jak 
w przypadku Frag Grenade, 
mozesz zatem pobawic 



- niezly w 

singlu, za to kompletnie nieprzydatny w 
multiplayerze. Zginiesz dwadziescia razy 
zamm uda Ci sig kogos nim rozplatac. 



- w przeciwienstwie do 
poprzedniego, odpowiednio stosowany, 
potrafi niezle namieszac. Odlepiasz i 
ogluszasz oponentow na kilka sekund 
- sq bez szans. 




- strata czasu. Duzo bardziej 
oplaca sig zainwestowad we Flashbangi 
lub standardowe granaty. 






r>p r 'h 






■ biaty fosfor, bardzo 
liebezpieczna substaneja, a przy tym 
jedna ze skuteezniejszyeh broni w 
grze. Postuguj sig nim jak Frag 
/ Grenades. 

> / 
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Opis przejscia 

MOUNTAIN CAVES 

Biegnij prosto. przed sciang wybij si? z 
osniezonego gtazu i ztap gzymsu. Przejdz do 
kortca w prawo i kiedy Lara b?dzie si? Irzymac 
tylko jedng r?kg, przeskocz na nast?pny gzyms 
(wystarczy wcisngc ®, caty czas Irzymajgc 
R2). Przejdz w prawo i przeskocz na skat? 
naprzeciwko. Nast?pny skok oddaj na kolejna 
osniezong pbik? i wejdz wyzej na nast?png. 

Teraz w lewo (b?dziesz widziat © u gory), 
wyskocz i wcisnij O, aby zaczepic si? na linie. 
Rozhustaj si? i przeskocz na kolejna potk?. 
Wbiegnij po schodach i po osniezonej rampie 
po lewej. Wybij si? z jej konca i dostart na pdtk?. 
Potem w prawo, ponownie zaczep lin? i dostart 
si? na drugg stron?. Nad drzwiami, zaraz przy 
kraw?dzi tej pdtki jest gzyms. Przejdz po nim 
w lewo i skocz na polk? z przyciskiem. Po 
wstawce biegnij przed siebie. Przy strzalkach 
wystrzeliwanych ze scian zatrzymaj si? i 
pokonuj si? pojedynczo przebiegajac (a nie 
jak sugeruje gra, wciskajac O). Dalej wejdz 
po schodach i oddaj dwa skoki. Jesli chcesz 
zdobyc to nie korzystaj z gzymsu po 
lewej, tylko przeskocz na pdtk? znajdujaca 
si? nad ta, z ktbrej si? tu dostates (screen), i 




skacz po kolejnych polkach w prawo. Kiedy 
b?dzie doktadnie we wn?ce przed 
Toba, uwazaj - musisz najpierw troch? zjechac 
po matej pochylni i dopiero potem wyskoczyc. 
Przejdz dalej i wyskocz na gzyms naprzeciwko. 
Przejdi w lewo i opuSC si?. Wyciagnij guny i 
zatalw dwa nietoperze. Nie idz jeszcze prosto, 
tylko odbij w lewo. Widzisz pdtk? we wn?ce? 
Wyskocz z kamienia po prawej, aby si? tarn 



N I V F R S 

dostab i zebrac Large Medipack. Teraz dopiero 
idz dalej. Znajdziesz si? w duzej lokacji. Przed 
Toba jest pochylnia, ale nie zjezdzaj jeszcze 
na d6t. Wyskocz za to przed nia i wystrzel 
lin?. Nie hustaj si? za bardzo i ztap gzymsu 
na wprost. Przejdz w lewo i do gory, na kolejny 
gzyms. Przejdz troch? w lewo i przeskocz na 
gzyms po przeciwnej stronie. Przejdz w prawo. 

Na kortcu pusc R2 i szybko wcisnij ponownie, 
aby zlapac si? gzymsu ponizej. Przejdi w 
prawo i przeskocz na polk? naprzeciwko, gdzie 
zdob?dziesz kolejny . Aby zejsb na dot, 
trzymaj si? kraw?dzi tej polki (podejdz do niej 
z wcibni?tym R2), przejdz w lewo i opusb si? 
na gzyms ponizej. Zejdz nizej i pozbgdz si? 
nietoperza. Uzyj dzwigni na scianie po prawej, a 
otworzysz drzwi. Idz prosto, do lokacji z mostem. 

W pewnym momencie ustyszysz wycie wilkow. 

Sa na dole, zablj je. Przebiegnij po moscie, a 
gdy ten si? zawali, przejdz do groty po prawej 
i zbierz Small Medipack. Po zwalonej cz?sci 
mostu dostart si? wyzej. Po dwoch gzymsach 
wejdz jeszcze wyzej. Stad skocz na kraw?dzie 




kolumny poprzedniego mostu (screen). Przejdz w 
prawo i wskocz wyzej. Wyskocz w tyt na krawpdz 
na drugiej kolumnie, a z niej na pdtk? ze Small 
Medipackiem. Teraz dopiero przejdz po mobcie 
na druga stron?. Wejdz wyzej. Dalej skocz na 
lin? i zjedz na niej troch? nizej. Obroc si? w lewo 
i rozhubtaj, abys mdgl dosi?gnad duzej wn?ki z 
Large Medipackiem. Skokiem w prawo wrdc si? 
na poprzednia platform? i biegnij do sciany po 
prawej od wejscia i uczep si? gzymsu. Przejdi 
w lewo i opusd si? po gzymsach na sam d6l, 
gdzie ustyszysz ryk niedzwiedzia. Zatatw go i 
wejdz do groty, z ktbrej wyszedt. Uzyj dzwigni, a 
za drzwiami znajdziesz ostatni juz . Drzwi 
si? zamkn?ty, ale jestes w znajomej lokacji. 



Po mostach dostart si? do pomieszczenia z lina i 
uzyj jej, aby dostac si? na druga stron?. Za druga 
kolumna po lewej jest Large Medipack. Zejdz po 
schodach w ddt i w nast?pnym pomieszczeniu 
skocz na drgzek wystajacy ze dciany po lewej. 
Rozhudtaj si? i przeskocz na druga stron?. Wejdz 
wyzej, dalej poradz sobie ze strzatkami tak, 
jak wczedniej. Start na przycisku, a wtaczy si? 
wstawka. Wejdz na gdr? po gzymsach po lewej 
i zabij wilka. Na razie nic tu nie rdb. Biegnij w 
lewo i na kortcu skorzystaj z trzech drgzkbw, aby 
przedostac si? na druga stron?. Pozbaw zycia dwa 
wilki. Na kortcu dzi?ki gzymsom na scianie po 
prawej wejdz wyzej i przeskocz w tyt na drazek. 
Gdy ten si? przesunie, przeskocz na kamienny 
odwaznik, a ten zjedzie na dbt. Zejdz w dot po 
gzymsach i ponownie wespnij si? po gzymsach 
po lewej. Teraz jednak ztap si? gzymsu na 
wprost, wejdz wyzej i przejdz w prawo. przeskocz 
na odwaznik. Gdy ten zjedzie w dbt, szybko 
zeskocz na przycisk koto drzwi, a wrota stana 
otworem. Jesli nie zdgzysz, b?dziesz musiat cala 
operacj? powtorzyb. Nie przechodz jednak przed 
drzwi, jebli chcesz zebrab Relic. Aby go zdobyc, 
musisz wrbcib do pierwszego spuszczanego 
odwaznika. Kiedy przeskoczysz na drazek, od 
razu wyskocz ponownie, a powinienes si? ztapab 
gzymsu po lewej od odwaznika. Przejdz nim w 
lewo i na kortcu wyskocz na drazek, znajdujacy 
si? nad wrotami (dopiero teraz jest dostatecznie 
wysuni?ty, aby mozna byto to zrobic). Przejdz 
troch? w prawo, abyb po rozhustaniu tratit na 
gzyms po lewej stronie. Wskocz wyzej i oddaj 
skok do tytu, na kolejny drazek. Przeskocz dalej 
na gzyms i wyzej na kraw?dz. Relic jest Twbj. 
Zejdziesz z tej pdtki skaczac na wprost i lapiac 
si? gzymsbw na prawo od odwaznika. Teraz juz 
mozesz spokojnie zakoriczyd ten poziom. 

THE CITY OF VILCABAMBA 

Zabij niedzwiedzia i biegnij dalej. Wyskocz w 
kierunku pala wbitego w ziemi? I zjedz po nim 
nizej. Z wn?ki za Toba zbierz Small Medipack i 
przy pomocy gzymsbw na scianie dostart si? na 
drugi znajdujacy si? tu pal. Z niego przeskocz 
do przejscia dalej. W lokacji z domkami zabij 
dwa wilki i niedzwiedzia. Wskocz do wody i z 
dna zbierz Small Medipack. Nabierz powietrza 
i ponownie zanurkuj. Wptyrt w tunel, na jego 
kortcu uzyj dzwigni na Scianie i wyptyrt na 
powierzchni?. Wbiegnij po schodach i wybij si? 



Historia 




z samej kraw?dzi, aby znalezc 
si? w domku naprzeciwko. Jew 
pbjdziesz troch? do przodu, 10 
spadniesz w dbt. Widzisz metah 
klatk?. Przepchaj jg dalej i ustao 
pod ktorgs ze Scian. Wejdz po 
niej na gor? i zbierz amunlcj? 
do shotguna i Small Medipack 
Na dole znajdziesz Village Key 
i kolejna paczk? amunicji do 
shotguna. Wysurt teraz klatk? « 
poprzedniego pomieszczenia 
ustaw pod pbik? naprzeciwko 
wejScia, ktbrym si? tu dostales 
Z pblki zbierz Small Medipack 
Strzel w zamek, a otworzysz 6u 
Przepchaj teraz klatk? na zeww 
i za domkiem po prawej ustaw c 







koto pala (screen). Ze skrzynki 
dostart si? na podstaw? pala, a z 
niej wejdz na sam pal. Wejdz po 
nim na samg gor? i przeskocz na 
gzyms, a potem dostart si? napoik 
po lewej. Z niej wyskocz na drazt- 
i na kolejna potk?, z ktorej dzipki 
wystrzelonej linie dostaniesz si? 
dalej. Jeszcze tylko dwa drgzki i 
jesleS na miejscu - zabierz 
Skocz na dach domku na dole, ah 
bezpiecznie znalezc si? na ziemi 
Idz teraz do drzwi, koto ktbrych jest 
miejsce na uzycie klucza, ktbry 
niedawno znalazleS. Zabij dwa w- 
wejdz po schodach i wbiegnij w 
przejScie po lewej. W pomieszczen 
z wodg wejdz po schodach w lewo 
i przeskocz na pbik? na wprost, a i 
niej na gzyms po prawej (ztap si? 
go) Przeskocz na kolejny gzyms pc 
prawej, a potem skocz do wyjscia 
Po podrozy na gbr? oddaj naslppn, 
skok, a potem jeszcze jeden na 
belk? w mechanizmie. Zejdz na 
dbt i wejdz w prawe wejbcie (na 
dnie basenu z wodg jest Small 
Medipack). Wejdz po schodach i 
skocz na gzyms na wprost. Po nim 
dostart si? wyzej i jeszcze wyzej, a 
potem odbij w lewo do wyjbcia. Na 
gorze znbw wykonaj dwa skoki, a 
wrota stang otworem. 
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i z nowego przejscia. a gdy 
do dotu, zejdz do niego. Pozb?dz 
zbierz amunicj? do shotguna. 
ny klatk? i podslawj? pod 
ikoczna ni? i szybko wybij 
yy zlapac si? dr?zka. Z 
na pdtk? na srodku lokacji i 
^ ’? pa ' (masz sla<5 na jego czubku), 
wgo oaiej Przy drugim dole zeskocz w 
Koto oala ziap si? gzymsu na scianie. Z 
s na drqzek i kolejny gzyms, a 
ia polk? (uwaga na slrzaly). z 
13 nac, “"ny pal. a z jego czubka 



na d6l. Idz dale/ tym tunelem i 
zab '/ niedzwiedzia. Na szczycie 
drewnianych platform jest amunicja 
do pistoletdw kal. 50. Mozna w 
tym pomieszczeniu znalezd takze 
An.fact. Aby go dostad. trzeba 
znalezd si? w mieiscu onka 7 a™, m 



LIHE LOST VALLEY 

dwa wilki. Wskocz do 
m do ukrytej groty ze 
Ti, Wroc i zbierz Cog po 
Jrnika (przy skafach) i wejdz 

- Przeskocz na gzyms i 

J "f ^ 9 6r ? wodospadu. Biegnij 
roziivwj sciezk? i przeskocz na drug? 
o gzymsach po prawej wejdz 

? na naprzeciwko. 

,c ki most, a odslonisz dr?zek. 

- =~y rns ' przejdz w lewo. Wyskocz 
jaar^ek. a z niego na pdlk? dalej. 
**“'acnast?pn? przepasc. wystrzel 

ap si? po gzymsach po prawej na 
"Kocz na przeciwlegt? scian? 
x w prawo) i na pdlk? wyzej. 

» moScie i zbierz drug! Cog. 
...-ym si? tu dostaled (strzel 
rzywodospadzie jest kr?c?ce si? 
\ kiem ; Przesk °C2 na niego, przejdz 
tie w lewo i rozhudtaj si?. Kiedy 
"Soto, przeskocz dalej na gzyms. 
fj I w prawo, a potem znow wyzej. 
daj skok w prawo i wejdz do 

BWP*- »»«(*> «*•!*> 

■ ' Sl? na r ?Kach z kraw?dzi. Pusc 
*ozlap gzymsu ponizej. Przeskocz 
i tvejdz do lunelu, w ktdrym juz bytes. 
p?nar?kach i uzyjzwalonego mostu, 

. w do1 - Mn iej wi?cej w polowie 
to mosiu zalrzymaj si? i spojrz w 
•Vldz.sz wn?k? w skale? Przeskocz 
»>'erz Large Medipack i Shotguna. 

^tok tej wn?ki i zeskocz w dot, 

— Ci? na poczgtek lokacji 
— /izabijtrzy wilki. Wejdz po 
po lewej (patrz?c od jeziorka) 

WIOz z?batk? do mechanizmu 
a, ch?. Wskocz nadrqzek na 

le, a z niego na kolejny na 
5 ""~wsi? tak. zebystrafil 
na wprost i wyskocz. 

? i przesuri wajch?. Zlap 
vej i przeskocz w prawo, 
o i wejdz wyzej. Skocz na 
-orm? naprzeciwko, a z niej 
ns (na tej samej scianie, co 
t f2e,dz w Prawo, ale nie skacz 
K|. tylko opusc si? ma gzyms 
ae rw przejdz maksvmalnie 



przejsd po gzymsie w 
lewo i wyskoczyc w tyl do wn?ki. 
Na gzyms ze screenu trzeba si? 
dostab skacz?c z pochylonego 
daszkupo lewej. Zkolei na niego 
najlepiej wskoczyd (aby wycelowac 
z kolejnym skokiem) z mlejsca 
mi?dzy paiem a platform? z 
nabojami. Dalsza droga wiedzie 
przez stop - zlap si? go (tego po 

lewe,). wejdz wyzej i przeskocz 

na gzyms po lewej. Skocz wyzej 

i do tyto na czubek pala. Z niego 

przeskocz na nast?pny pal i na 
Polk? dalej. Zjedz na ddt. Wejdz 
po schodach (z boku amunicja do 
shotguna). Skocz na pochylni? i 
wybij si? z niej, aby chwycic si? 
gzymsu na wprost. Wskocz na 

gzyms wyzej i przejdz w prawo. 

Skocz na drewnian? platform?, a 
z niej na drgzek po prawej i dalej 
na gzyms. Wskocz wyzej. Przy 
nast?pnym dole skocz na gzyms 
po prawej i przejdZ nim do kortca 
w lewo. Przeskocz na gzyms 
naprzeciwko i przejdz w prawo 
na pdlk? z Large Medipackiem. 

Niiej we wn?ce jest kolejny Large 

Medipack -pudd si? na gzyms 
, ch? ponizej, a potem jeszcze 
mzej do wn?ki. Wroc po gzymsach 
na scianie naprzeciwko (ostatni 
skok w tyl b?dziesz musial oddac 
-wciemno"). Biegnij do przodu. 



Przeskocz przez wod? i zbierz ostatni 
juz Cog. W wodzie jest tunel, ktdrym 
przeplyn dalej. Po wynurzeniu wespnij 
si? na pal , przeskocz na platform?. 
Wejdz na gzyms i wyzej. Wyskocz w 
tyl na czubek pala i przeskocz dalej na 
gzyms. Wskocz wyzej i przeskocz w 
lewo, a potem do wyjScia. Przejdz po 
balkomku i zbierz Small Medipack z 
jego drodka. Wrod kawalek i wejdz na 
gor? budowli na tym balkoniku. Zejdz 
po drugiej stronie i skocz po kolejnych 
Pblkach w lewo. Na koricu oddaj skok 
na pal na drewnianej platformie. Skocz 
do tylu na polk? po prawej, Nast?pnie 
skoczi chwyd S i? gzymsu po prawej 
i przejdz w lewo. Wyskocz do tylu na 
kolejn? polk?. Na jej koncu zjedz na dot i 

wyskocz na pal dalej. Z niego przeskocz 

do pomieszczenia obok (naprzeciwko 
poiki, z ktorej si? tu dostales). Po 
zaliczeniu checkpoints proponowalbym 

rhS Sta u, 9ry ' *”■ )eSli dalei P°Pe'nisz 
choc jeden bl?d, to zaczynasz wszystko 
od poczqtku. Zbierz Small Medipack 
Dalej przeskocz na drug? stron? mostu i 
zbierz Large Medipack. Wejdz na gzyms 
po lewej (nieco na zewn?trz). Przejdz w 

tewo- Pusc si? iodrazuchwyc gzymsu 

Ponizej. Potem przejdz w lewo. skocz 
na gzyms powyzej i przeskocz w lewo, 
gdzie kolejne gzymsy zaprowadz? Cie 
nasam?g6r 9 . Dalsza droga prowadzi 
popochylni z wod? po lewej. Jedli jednak 
chceszznalezc Artifact, to wykonaj skok 



1 12 Medipack z 

j. - inia ■ Zjedz ramp? na 

p* lokacji • Wrdc na g6r? i tym 
’w na gzyms powyzej, z niego 
line Na niej obrdc si? w lewo 
is. Przejdz w prawo i 
ny gzyms, z ktdrego opudc 



Na zewn?trz po prawej masz 
amunicj? do .pi?cdziesi?tek". a w 
wodospadzie jeszcze bardziej na 
prawo znajdziesz Small Medipack 
Zabij trzy dinozaury (mozesz 
si? wspi?c na kamien po lewej, 
aby miec bezpieczn? pozycj? 
strzeleck?). Potem jxibiegnij w 
lewo, mi?dzy skaty, a znajdziesz 

tolejny small Medipack izostaniesz 

zaatakowany przez kolejne trzy 
dinozaury. p 0 ich zastrzeleniu, 
doswiadczysz pierwszego w Quick 
Time Eventu oraz zmierzysz si? 
z T-Rexem. Sposob na niego jest 
prosty. Ostrzeliwuj go, caty czas 
trzymaj?c si? na dystans. Kiedy jeqo 
pasek Rage napelni si?, przestah 
strzelac i czekaj na szarz?. Kiedy 
ekran stanie si? troch? rozmazany 
odskocz w bok (cafy czas trzymaj 

Lf). wystrzel. kiedy na jego ciele 

pojawi si? czerwony celownik. Jezeli 
dobrze si? ustawisz, to tyranozaur 
wpadnie w skaly. Ale nawet bez 
tego me jest to zbyt wymagaj?ce 
starce. Po wstawce zbierz amunicj? 

do -pi?cdziesi?tek 'po lewej od 
scierwa, naprzeciwko tyranozaura 
po prawej od tego miejsca (w 
krzakach). Wejdz koto scierwa 
na g6r?. 



na pdtk? za pochylni? pokazan? na 
screeme i opudc si? na d6». Wrdcisz 
si? schodz?c w ddl jeszcze nizej, do 
miejsca, gdzie znalazJes niedawno 
apteczk?. Jesli juz zdecydujesz si? 
skorzystad z pochylni z wod?, to wyskocz 

z niej nanast?pn? pochylni?, a z ten na 

d tjzek na wprost. Przeskocz na kolejny 
drEp-ek. a z niego na polk? dalej, a potem 

nakolejn?. Zejdz w do. i biegnij przS 

siebie. Nie korzystaj z pierwszego skretu 
w prawo, tylko biegnij do drugiego. 
<iezdzaj?c z pochylni, wyskocz i zlap 
ff 9zynisu na wprost, a potem skocz w 
tyl. Opusc si?, przejdz w prawo i skocz 
do tyto na polk?. Przy nast?pnym dole 
skocz na pochylni? po lewej i wybij si? z 
jej kortca. by zlapac si? gzymsu. Wskocz 

wyzej na kolejny, przejdz w lewo, pusd 

si? i wyskocz z kolejnej pochylni w 
kierunku gzymsu. Wskocz wyzej, przejdz 
w prawo i wespnij si? na sam? gor?. 

Wejdz na pal (ten bardziej po lewej) i 
skocz z mego na pochylni?, a z niej 
na czubek pala, z ktdrego przeskocz 
dalej. Nie zjezdzaj jeszcze kolejn? 
pochylni?, tylko zauwaz gzymsy po 
lewej i skocz tarn. Zejdz na sam 
dot po Small Medipack. Wracaj na 

gor? i zjedz pochylni?, a potem i 

zejdz na sam dof. Wroc do lokacji r 
z wodospadami i ogromnym 
mechanizmem kdl. Skocz do 
wody na samym dole. Wyjdz 

z niej, wejdz zpowrotemna 
gor? zaczynaj?c od drabiny. 

W pewnej chwili znajdziesz 
si? na drewnianej ’ 1 
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platformie, a obok zauwazysz kr?c?c? 
si? na kole drewnian? pdlk? (wczesniej 
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Relica. Musisz 
si? tylko dostac 
do tamy na 
gdrze i wpfyn?d 
wukryty 
tunel (screen) 

- nie ma juz tak 

silnego pr?du, a 
wl?c mozna si? 

the tomb of qualopec 

legmj przed siebie tunelem. Przy dole sknr? 
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Ustaw 

platform?, ktdra 
odslonifa si? 
po zniszczeniu 
cz?sci „mostu", 
w miejscu 
pokazanym na 
screenie. Mai? 
klatk? podstaw 
pod gzymsy f>o 
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lewej, a potem na gzyms. Wejdz wyzej 
na polk?. Przejdz po niej dalej 
(amunicja po prawej) i skocz 
na wprost na gzyms nad 
dzwigni?. Opusdsi? 
na dzwigni?. 






Wrdc do gtdwnego pomieszczenia, gdzie przed 
chwil? podniosla si? jedna krata. Po drodze 
uwaiaj na nowe putapki - strzafki i wahadla - i 
zabij dinozaura. Kiedy jui wrdcisz, nie schodi na 
ddt, ale spojrz w lewo. Jest tam pdtka, na ktdr? 
przeskocz. Nast?pnie po gzymsach po lewej wejdi 
na gdr? i przeskocz w prawo. Wejdz na platform? 
i skocz dalej na kolumn?. a z niej na polk? nad 
drzwiami. Strzel do obiektu na wprost, a odstonisz 
pierscieri na lin?. Wyskocz wi?c, wystrzel lin?, 
a potem nast?pn?. Ustaw si? odpowiednio i 
przeskocz do wn?ki na wprost z diwigni?, ktdrej 
uiyj. Zejdi teraz na sam d6l. Dwie duie platformy 
ustaw tak, abys mogt przeskoczyC do wejscia po 
lewej od podnosz?cych si? krat. Kiedy juz si? tam 
znajdziesz, uwaiaj?c na strzatki przeskocz na 
czubek pala, a z niego na gzyms po lewej. Potem 
skocz w prawo, opuSd si? niiej i skocz na czubek 
pala, a z niego dalej. Kiedy juz diwignia b?dzie 
na wyci?gni?cie r?ki, spadniesz w dot. Szybko 
wyci?gnij shotguna i zalatw wilki. Wejdz na schody 
i przejdi na Srodek tego podwyzszenia. Wyci?gnij 
klatk? ze sciany. Zepchnij j? na dot i podstaw pod 
praw? kolumn?. Wespnij si? po klatce na gzymsy, 
przeskocz w tyt na ktod? zwisaj?c? z sufitu, a z niej 
na nast?pna i na gzyms dalej (na lewej kolumnie). 
Przejdz w prawo i wyskocz w tyt na dr?zek, a 
z niego na pdtk?. Wespnij si? po gzymsach na 
gor? i skocz w tyt na najdtuzsz? ktod?. Wejdz na 
sam? gor? i skocz na gzyms nad diwigni?. Opusd 
si? na diwigni?. Z najdluzszej ktody mozesz tei 
wyskoczyd z lewo do duiej wn?ki (jakby pokoik), 
w ktdrej znajdziesz . Z tej samej ktody 
dostaniesz si? rdwniei do wejscia, ktdrym tu 
przyszedtes (po prawej lezy amunicja). Przy dole 
zejdz na ddt, zabij dinozaura i zbierz . Wejdz 
na pal po drugiej stronie i z niego skocz na potk?, 
czyli do wyjdcia. Wrdd do gtdwnego pomieszczenia 
i wejdz do otwartego juz pomieszczenia. Po 
wstawce uciekaj na pocz?tek levelu, czyli na 
pocz?tku biegnij prosto, pokonaj znany ddt i biegnij 
tunelem dalej. Po kolejnej wstawce czeka Ci? 
jeszcze QTE, w ktdrym zbierzesz shotguna (jesli 
nie znalazled go wczedniej). 



Strzelaj w gwiazdy pokazane na screenach, 
aby si? zapalaty. Jeden wzdr otworzy krat? 



Zabij dwa Iwy. Po wstawce wejdz po gzymsach 
na ostatniej kolumnie po prawo na sam? gdr?. 
Przeskocz na kolumn? po lewej (drugi rz?d) 
i zndw wejdz po gzymsach na gdr?. Potem 
przeskocz na kolumn? po lewej (ten sam rz?d) i 
na polk? po prawej. Nast?pny skok oddaj w lewo 
na kolejn? potk?. Z niej wyskocz dalej i wystrzel 
lin?. Biegn?c po murze rozp?dz si? i przeskocz do 
pokoju na wprost. Start na przycisku w podlodze 
przed ptaskorzeib? z gwiazdami. Tutaj trzeba si? 

pobawic troch? dtuzej, ale jako 
ze masz ten opis, mozesz idc na 





naprzeciwko, drugi odstoni . Odwrod 
si? wi?c i wyjdz na otwarty teraz balkon. Start 
z boku sfery i zaczep lin? o uchwyt (©), a 
potem go wyci?gnij (@). Powtorz operacj? po 
drngiej stronie, a sfera spadnie na podtog?. 
Zrzud j? na ddt, zaS sam wracaj drag?, ktdr? tu 
przyszedted (czyli po linie) - na drugiej potce 
znajdziesz wn?k? z odstoni?tym 
Zejdz na ddt i dotocz sfer? na przycisk na 
srodku lokacji. Otworzysz w ten sposdb 
wejscie na gdrze, do ktdrego dostaniesz si? 
z ostatniej kolumny w lewym rz?dzie (juz tam 
bytes). Kiedy juz znajdziesz si? po drugiej 
stronie, przestaw dzwigni? i dotocz ster? na 
przycisk w tym pomieszczeniu (uwaga na 
Iwy). Otworzy si? nowa. kr?ta droga, ktdr? 
zejdz w ddt. Skocz na konstrukcj? posrodku i 
wysurt polk? na wprost (©,©), a potem zrob 
to samo po prawej stronie. Strzel w obiekt 
pod wejsciem, ktdrym si? tu dostates. Skocz 
na pdtk?, ktdr? wysuwates jako pierwsz?, a z 
niej przeskocz na pdtk? po lewej. Potem zndw 
w lewo do wn?ki i na dr?iek, a z niego na 
platform?, gdzie przesurt diwigni?. Wrdd na 
konstrukcj? posrodku. Ostroznie opusc si? dwa 
„pi?tra" nizej i przejdz po zwalonej kolumnie. 
Zbierz apteczk? po lewej i przeskocz w prawo 
z miejsca, gdzie ona byta. Wejdz po polkach 
wyiej. Ztap si? gzymsu i przejdz nim w prawo i 
do gory, gdzie przet?cz kolejn? dzwigni?. Wrdc 
na drodkow? konstrukcj? i zejdi „pi?tro" nizej, 
a potem przeskocz na platform? nie pot?czon? 
z reszt? tej konstrukcji, ale do niej nalei?c?. Z 
niej wykonaj skok na wysuni?t? potk?. Opusd 
si? na r?kach i przejdz w prawo, a potem 
wyzej i na kortcu do wn?ki. Teraz przeskocz na 
dr?zek, przejdz po nim maksymalnie w prawo 
i wyskocz. Ztap si? gzymsu i przejdz w prawo. 
Wejdz w przejdcie. Po gzymsach naprzeciwko 
dzwigni wejdz na gor?. Na kortcu skocz w 
tyt, a Lara ztapie si? kraw?dzi wn?ki. Zejdi 
na ddt po drugiej stronie. Uwazaj?c na pr?d 
musisz wbiec na cztery najwyzej wystaj?ce 
przyciski z tej podtogi (zaliczony przycisk si? 
obniza). W nast?pnym pomieszczeniu wejdz 
na przycisk na podlodze po lewej i szybko z 
niego zejdi, bo zabije Ci? wielki mtot. Szybko 
na niego wskocz i wyskocz na wyzsz? pdtk? 

(po lewej), gdzie zbierz Large Medipack. 

Potem przeskocz na niisz? pdtk? naprzeciwko 
(amunicja) i przeskocz w prawo na dr?iek. 

We wn?ce po lewej jest . Dalsza 
droga prowadzi na kolejny dr?zek i na pdtk? z 
kamiennym gtazem. Zrzud go na podtog?, a 
otrzymasz popiersie. Zejdi i drugi kamienny 
gtaz podstaw pod mtot. Masz jui wszystkie 
popiersia. Poustawiaj je w zagt?bieniach na 
podtodze (za .strzatkami”) tak, aby gtowy 
skierowane byty do srodka. Po raz ostatni 
start na przycisku pod mtotem, a b?dziesz 
mogl zebrad klucz. Wrdc za pomieszczenie 
z pr?dem i przesurt diwigni? na scianie po 
prawej. Wskocz na krat?. Kiedy ta podniesie 
si? maksymalnie. b?dziesz mdgl ustyszec 
jakby uderzenia. Kiedy b?dzie miato nast?pid 
czwarte uderzenie, wyskocz wyzej do wn?ki 
i zejdi po drugiej stronie. Wrdd do gtdwnego 
pomieszczenia. 



Po prawej stronie jest kolumna, ktdr? musisz 
obalic (0, @). Teraz wyskocz na gzyms po 
prawej stronie gtdwnej konstrukcji i przejdi 
nim w prawo. Spusd si? niiej i zejdi nizej 
do drabiny. St?d skocz do wn?ki z diwigni? 
troch? niiej (naprzeciwko drabiny). Przestaw 
j? i opudd si? na r?kach na gzyms poniiej, 
a potem na sam dot. Przestaw ostatni? 
diwigni?. Przejdi na Srodek i wejdi na blok 
z amunicj?, a z niego wyskocz na pdtk? obok 
filara obok. Potem ztap si? gzymsu, przejdi 
w prawo, skocz na drabin? i wejdi na gdr?. 
Widzisz wysuni?t? pdtk? po lewej? Skocz 
tam, a potem na gzyms po prawej. Przejdi 
w prawo i do gory po gzymsach, a potem w 
prawo do wejscia. Przestaw diwigni?, wskakuj 
na krat? i na czwarte uderzenie wyskocz do 
wn?ki powyiej. Po drugiej stronie pozb?di 
si? szczurdw i wskocz do wody. Przestaw 
wajch?, zaczerpnij powletrza i wptyrt w tunel. 
Kiedy juz wyptyniesz na powierzchni?, wejdi 
na gdr? po konstrukcji na srodku. Po lewej 
zbierz amunicj? i odsurt blok od pos?gu ryby, 
a wzrosnie poziom wody. Wskakuj do wody 
i przestaw wajch?. Wyptyrt na powierzchni? 
i poptyrt do wn?ki z kamiennym blokiem, 
ktory zrzud do wody. Obnii poziom wody 
przesuwaj?c kloc z powrotem pod pos?g 
ryby i zeskocz do wody na ddt. Przestaw 
wajch? pod wod?. 2 wn?k na powierzchni 
zbierz i apteczk?. Przystaw kloc, ktdry 
niedawno zrzucites do kolejnego pos?gu ryby, 
a poziom wody calkiem opadnie. Zejdi na ddt 
i przestaw ktadk? na drug? krat?. Po ruinach 
fontanny przy dcianie i gzymsach wejdi na 
gdr? i podnied poziom wody. Ustaw ktadk? 
mi?dzy wn?kami, z ktdrych zebrates 
i apteczk?. Wejdi teraz na sam? gdr? i zndw 
podnies poziom wody. Wskocz na ktadk? i 
do wn?ki w rogu. Ztap si? gzymsu po prawej, 
przejdi w prawo i przeskocz do matego 
okienka. W srodku znajdziesz klucz i diwigni?, 
ktdrej uzyj. Obnii poziom wody i wracaj przez 
podwodny tunel. Przestaw diwigni?, wejdi 
na krat?, ale tym razem wyskocz zaraz po 
trzecim uderzeniu. W gtdwnym pomieszczeniu 
wskocz na gzyms po prawej stronie gtdwnej 
konstrukcji. Z niego wskocz wyzej i przeskocz 
w prawo na platform?, a potem na polk?, na 
ktdr? upadta kolumna (t? wi?ksz?). Przejdi 
po kolumnie i przesurt klatk? po lewej w 
lewo do kortca. Klatk? po prawej rdwniei 
przesurt w lewo. Wskocz na ni? i na gzyms 
naprzeciwko. Przejdi nim w lewo, opusc si? 
na gzyms ponizej i przeskocz w lewo. Zbierz 
apteczk?. Opudd si? na gzyms poniiej i kieruj 
si? niiej i w prawo do kolejnego wejscia. Ztap 
lin? blok we wn?ce u gory i zwal go na ddt. 

Uiyj diwigni i podstaw blok pod krat?, aby 
j? zablokowac. Po tak powstalej konstrukcji 
wskocz do wn?ki na gdrze. Przejdi do 
drugiego pomieszczenia i zbierz amunicj? i 
apteczk? wsrod kolumn. Potem zbierz klucz 
ze drodka i szybko odskocz w ktdr?s stron?, 
aby nie zgin?c od mieczy. Wbiegnij po rampie 
nieopodal, wyskocz z jej kortca i wystrzel lin?. 
Dzi?ki niej dostart si? na platform? na wprost, 
a z niej na konstrukcj? na drodku. Przeskocz 
na mat? pdtk? po prawej, a potem do wn?ki z 
diwigni?. Biegnij do drugiego pomieszczenia 
i pokonaj podtog? z wysuwaj?cymi si? kolcami 
(musisz st?pad po biatych polach). Przejdi 
w lewo, wejdi na pozostatodc po kolumnie i 
skocz w prawo na gzyms. Wskocz wyzej na 
kolejny i przejdi w lewo. Przesurt wajch?. 

Wrdd na konstrukcj? na drodku w drugim 
pomieszczeniu. ale tym razem skocz do wn?ki 
po lewej po . Wracaj do przesuwanej 
przed chwil? wajchy i wskocz na biat? kolumn? 
obok. Z niej wyskocz w tyt na pdtk? posrodku 
lokacji i na kolejn?. Wykonaj teraz skok na 
biat? kolumn? po prawej. Zbierz apteczk?, 
skocz na gzyms na dcianie obok, a z niego 
wyiej. Wyskocz w lewo i wystrzel lin?. Musisz 
si? teraz dostac na pdtk? po lewej na drodku 
lokacji. Aby tego dokonad musisz wyskoczyc 
w lewo. b?d?c jak najdalej na linie. Musisz 
wychylid gatk? w lew? stron? i wyskoczyd, w 
przeciwnym razie Lara wyskoczy do przodu. 

Skok naleiy oddad zaraz przed zwrotem w 
drug? stron?. Po kolejnych kolumnach-polkach 
przeskakuj dalej, Potem skocz na gzyms i 
kieruj si? w prawo. Przestaw mechanizm i 
szybko zejdi na ddt, aby zd?iyd wyjsc zanim 
krata opadnie. 



Przestaw diwigni?, wskakuj na krat? 
wyskocz na czwarte uderzenie. W gta, 
pomieszczeniu zejdi na sam ddt, apoterr 
wespnij si? do miejsca pokazanego na 
screenie. Zeskocz w ddt do wejdcia (straca. 
troch? iycia). Uiyj diwigni, wskocz naira 




i na czwarte uderzenie wyskocz do 
powyiej. Dalej przesurt mechanizm iszyto 
dostart si? na drug? stron?. Po gzymsacti 
lewej dcianie dostart si? wyiej (amunic;.; 
przestaw diwigni?. Ustaw si? w jak naj»* 
odlegtosci od pos?gu Atlasa i strzelaj do a 
po bokach (za nim). Uciekaj przed tocz#r 
si? glazem i na kortcu wyskocz, tapigcsij 
dr?ika, po czym szybko przeskocz dale) 
Wrdd do pos?gu i zbierz amunicj? i klucz 
Na przeciwlegtej dcianie ni i poprzednio 
wejdi po zniszczonej kolumnie na gor? i 
zbierz apteczk?. Wskocz na pdtk? po lew? 
zbierz mi?dzy kamieniami. Przesu 
diwigni? i wrdd na drug? stron?. By wr to: 
gtdwnego pomieszczenia przestaw dzwigi 
wskocz na krat?, z niej na dr?zki do tylu, a 
dopiero potem do wn?ki. Kiedy jui bgdziesn 
gtdwnym pomieszczeniu, nie schodi jeszc; 
na ddt. Przejdi w lewo i opudd si? na r?ka: 
Pudd si? i ztap gzymsu poniiej, przejdi on 
w lewo i przeskocz dalej. Potem znowwte 
i na dr?iek, z ktdrego wyskocz do wn?ki z 
. Wrdd t? sam? drog? i przeskce 
na gzyms po lewej troch? ponizej, a potem 
sam ddt. Wsadi klucze w zamki zgodnie z 
kolorami. 



WMMiia&umijMK 

Biegnij przed siebie i zabij szczury. W 
wi?kszym pomieszczeniu wejdi nagruzj# 
lewej i przeskocz na pdtk?, a z niej nanass 
(w prawo) i kolejn?. Przebiegnij do Kortca 
i wyskocz dalej (troch? w prawo), a trafisz 
do wody. Wyjdi z niej i wejdi wyzej. Zbierz 
amunicj? i wracaj do wody. Zanurz si? i wpv 
do tunelu. Na rozwidleniach skr?d najpie™ 
w lewo, a potem w prawo. Po wyptyni?ciu» 
kolejnym pomieszczeniu wejdi na najmne 
klatk? i skocz z niej na gzyms na dcianie 
Skacz?c caty czas w prawo znajdziesz 
apteczk?. Skacz?c w lewo na gzyms nad we 
i dalej w lewo. znajdziesz si? na gzymsie, i 
ktdrego wyskocz do tyt na kolumn?. Z niej 
wyskocz do tylu na wi?ksz? klatk? i przesta. 
dalej. Wyjdz na aren? i zabij dwa goryle. Zra 
gruz, po ktdrym b?dziesz mdgt wskoczyciv: 
trybuny. Przejdi w prawo do kortca i zbierz 
amunicj?. Teraz wrdd w lewo i wejdi na gdr? 
trybun. Kolumna, ktdra tutaj stoi, makrawec: 
ktdrych moiesz si? ztapac. Wejdi po nich 
wyiej i przejdi na drug? stron? kolumny Sta 
w tyt na pdtk? i dalej (apteczka). Zjedz po 
pochylni i wbiegnij na pdtk? na wprost, a z r» 
skocz na t? po lewej. Potem wykonaj skok to 
budynku po prawej. Przestaw wajch? i zejdz 
na aren?, gdzie b?dziesz si? musial pozby: 
matego zoo (przy okazji uzupetnij zapas 
amunicji do shotguna). Wbiegnij do przejsca 
z ktdrego wybiegty zwierz?ta. a dojdzieszdc 
dwoch pomieszczeri z klatkami. W pierwszy- 
po prawej jest amunicja. Idi do drugiego i 
zrzuc mat? klatk? z duzej (©,@). Przesurt jao: 
pierwszego pomieszczenia i ustaw pod kiatiz 
Wejdi na gdr? i zbierz klucz. Wrdc si? teraz 
do miejsca. gdzie przestawiates wajch? i wta 
klucz do zamka. Wejdi po drabinie na gor? 
Na dachu przeskocz w lewo na potk?, wysta. 
dalej i wystrzel lin?, z ktdrej dostart si? nape - 
dalej (ma ona pierscieri pod spodem). Opusc 
si? na r?kach i przejdi w prawo, aby z ukryte : 
wn?ki zebrac Dual 50. Caliber Pistols. Wrbc 
Dalej widac apteczk?, ale trudno si? do niej 
dostac, bo przy prdbie skoku na gzyms po le* 
kamera zaezyna szaled - jak chcesz to prdbuj 
ja nie polecam. 
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•'zeskocz z powrotem i ponownie wystrzel 
1"?. Opusc si? troch? na niej i wyskocz w 
'ierunku pdlki, z ktorej wrdcifes, ale tym razem 
"ysttzel lin?, aby chwycid si? pierscienia 
wnizej poiki. Po lewej we wn?ce jest 
Nie mozesz tam przeskoczyc bezposrednio, 
:olez wyskocz w kierunku gzymsu po prawej 
odwn?ki, a potem do niej przejdz. Ztap si? 
waw?dzi i przejdZ w prawo. Wejdz wyzej i 
aybko wyskocz z pochylni, tapiqc si? poiki 
felej. Wejdz po szczelinie na kolumn? i 
*ocz do tylu na polk? i dalej na budowl?. Na 
ejdrugim koricu przeskocz na p6lk? ponizej, 
j potem do budowli (amunicja). 

1 sr °dku zejdz kr?tymi schodami po lewej 



iabijtrzy goryle. Po prawej od wejscia wespnij 
?na fontann? i po gzymsach wejdz wyzej. 

Jzyj dzwigni i wejdz do nowo otwartego 
zejfcia. W duzym pomieszczeniu zbierz 
wicj? do shotguna i wbiegnij w przejscie 
aiej. Wyciagnij blok ze skaly i podstaw pod 
'%lni? po lewej (patrzqc z tego wejscia). W 
wym pomieszczeniu wywal (O.®) kamienie 
alnej wn?ki na rogu i wrdc do pokoiku 
Po przesuni?ciu kloca. Przesurt 
zwigni?, wejdz na gdr? i przestaw wajch?, 
pc na d6t do kloca i zablokuj nim pochylni? 

• ei rogu jest miejsce. gdzie podstaw kloc). 

"6c na g6r? i przeskocz na platform? na 
urost, a potem szybko na t? z kolcami po 
rwej. Trzymajac si? kraw?dzi przejdz na jej 
'■W stron? i wyskocz na pochylni?. Wybij 

1 niej, wejdz na polk? i szybko skocz na 
torm? z kolcami po prawej. Przejdz na 
stron? i skocz do tylu na nast?pn? 
'atom? i szybko do przodu na pochylni?, 

<iwej wybij si? na kolejna polk?. Jezeli 
skoozysz teraz w prawo na platform?, a 
■* m *» lewo do wn?ki, to zbierzesz 
aa droga prowadzi w lewo na kolejna 
' om ^ P0 ,k ? ' znow w lewo na platform? z 
cami. Przejdz na jej drugg stron? i wyskocz 
Vlu Wskocz wyzej na szczyt platformy. 

prosto (patrzgc od kolumny z kolcami) 
jochylni? i dalej do wn?ki zbierzesz Relic. 

' A w prawo zaowocuje sztabkg. Kiedy juz 
rslko zbierzesz, wrdc (po drodze dwa 
ve| do pomieszczenia z tronem Midasa. 

^ na niego i po gzymsach po jego lewej 
"edostari si? na g6r?, gdzie przeciggnij 
«'gni? (wyzej jest amunicja do shotguna). 

* *> nowo otwartego przejscia. W 
-'ivszym wi?kszym pomieszczeniu wtgczy 

slawka. Idz jednak do drugiego i zabij 
a i Iwa, a nast?pnie usuri trzy tyczki 
®zymujgce kolumn?. Po wstawce zbierz 
i wracaj. Kiedy miniesz drugie 
eszczenie (tam, gdzie teraz jest duzo 
ji skr?d w lewo I wejdz po schodach na 
■ !am we wn?ce znajdziesz amunicj?). 
wn^trz skocz na platform? na piasku 
rawe) i na nast?png. Wskocz teraz na 
s ! P^ejdZ w lewo po apteczk?. Wrdd. 
n razem przeskocz w prawo i dalej znow 
?*o. Wyskocz. wystrzel lin? i dostart si? 
ims na wprost. Przeskocz na gzyms po 
a potem na kolejny i na lin? do tylu. 

«| masz zacieniong kolumn?. Wyskocz 
■ erunku i zlap si? kraw?dzi. Wejdz 
■im^gdr? I przeskocz w lewo na polk?, 
cddaj skok na oswietlong kolumn? 
dku lokacji. i zaraz potem wyskocz do 
j (to jest pochylnia). Skocz i zlap si? 

•W na oswietlonej kolumnie, z ktorej 
-^clwilq skakales, przejdz w prawo (nie 
Wrica) i wyskocz na polk? po prawej. 

^ P° niej dalej i wyskocz na gzyms. 
wyzej na kolejny i w prawo. a potem 
~ , agdr?. Wyskocz w prawo i wystrzel 
«eli chcesz, to mozesz odbic si? od 
' stoczyc na p6tk? po prawej (robiles 
takiego w pierwszym poziomie w 
az niej do wn?ki z apteczk?. Tak 
' ;ze i, opuSc si? na linie do przejdcia. 

/arzu dalej zabij dwa goryle, a na 
» przestaw dzwigni?. Idz do przejScia, 
jlsionila krata. W pomieszczeniu 
i siari na przycisku. ktory aktywuje 
ibij krokodyla i wskocz do wody. 

wa i ch <? ' wr acaj na g6r?. 2 platformy 
. skiem wlgczajgcym ogieri wyskocz 
platform? na wprost, a z niej 



gzyms na kolumnie na srodku tej platformy. 
Wejdz na samg g6r? kolumny i wyskocz 
na polk? z dzwigni?. Wrdd na platform? 
z kolumn? posrodku i wyskocz w prawo 
(patrz?c od poiki z dzwigni?) na okr?gt? 
platform?. Wyskocz dalej i zlap si? gzymsu 
pod glow? Iwa. Przejdz po nim w lewo i skocz 
na mat? platform? wystaj?c? z wody, a z 
niej na drabin? do pdlki z dzwigni?. Spbjrz 
teraz na gtowy Iwow po lewej. Wrod na 
gzyms pod glowami Iw6w i wskocz na sam? 
gor? kolumny (zapami?taj to miejsce. jesli 
chcesz zdobyc Relica). Skocz na platform? 
po lewej i szybko wejdz na gzyms troch? po 
lewej i wejdz wyzej. Przemieszczaj si? w 
prawo. Na kortcu wskocz wyzej i trzymaj?c 
si? gzymsu mi?dzy glowami Iw6w wyskocz 
na polk? z ostatni? olowian? sztab?. Teraz 
juz mozesz wracac do pomieszczenia z 
tronem Midasa. Jesli jednak chcesz zdobyc 
Relica, musisz si? dostac do pblki z pierwsz? 
przesuwan? dzwigni?. Zauwaz, ze na scianie 



Dostan si? teraz do mechanizmu, ale go nie 
uzywaj, tylko gzymsami po lewej stronie poiki 
zejdz na dol. 2rzu 6 kloc do wody i zbierz 
apteczk? nieopodal. Po przeciwnej stronie 
od miejsca, gdzie byla apteczka, jest gruz. 
Przeskocz dzi?ki niemu dalej i przestaw 
mechanizm, a poziom wody opadnie. Biegnij 
dalej dookola (za zwalon? kolumn? po 
prawej jest apteczka) i zrzuc drugi kloc w dot 
(najpierw zabij krokodyla). Obok mechanizmu, 
ktorego niedawno uzywaleS jest zejscie w 
ddl. Zabij dwa krokodyle i poustawiaj kloce na 
przyciskach w podlodze. Teraz musisz dostac 



si? wyzej do mechanizmu. Aby tego dokonac 







J 9 n 'j i® niej w prawo i wskocz na 



po lewej (screen) jest pierScieh. Wyskocz 
wi?c i wystrzel lin?, a potem wyskocz lapi?c 
si? gzymsu na wprost. Opusd si? i wybij 
z pochylni, aby zlapad si? gzymsu dalej. 
Skocz na gzyms po prawej i wskocz do gory. 
Wyskocz do tylu na pochylni?. a z niej szybko 
wybij si? na dr?zek, z ktorego przeskocz na 
kolejny. Ustaw si? na nim troch? po lewej. 
abys trafil ze skokiem na czubek pala, 
wystaj?cego z wody. Nast?pnie przeskocz 
na gzyms po prawej i na pochylni? w lewo. 
z ktorej si? wybij, aby dostac si? do wn?ki 
z dzwigni?. Teraz uwaga!!! Koniecznie 
zasejwuj gr?, bo caly proces trzeba wykonad 
bardzo szybko, a na pewno nie chcesz si? tu 
dostawad jeszcze raz. Uzyj dzwigni, wskocz 
do wody i szybko poptyri na brzeg. Dostari 
si? teraz na kolumn? na platformie. o ktdrej 
mdwifem, zebys j? zapami?tal i skocz w lewo, 
nakolejn? platform?, przebiegnij w lewo i 
zbierz Relic z wn?ki, zanim ta si? schowa. 
Pewnie za pierwszym razem Ci si? nie uda, 
ale probuj do skutku. Nie zwazaj na ogieri, 
moze tylko zabrad kawatek zycia, ale Lara si? 
nie zapali. OK, w pomieszczeniu z tronem 
Midasa poloz wszystkie sztabki na dloni, aby 
zamienily si? w zlote, a nast?pnie powkladaj 
je w miejsca na podstawie tronu. Jezeli 
chcesz zobaczyd cos ciekawego, to sam 
start na tej r?ce (nie zapomnij o aktywowaniu 
checkpoint przed t? akcj?). 

Wskakuj do wody i wplyrt do tunelu. Na 
rozwidleniu skr?d w prawo (zauwazysz 
swiatlo). aby zaczerpn?c powietrza. Zanurz 
si? ponownie i plyrt prosto (czyli tak, jakbys 
skr?cil wczesniej w lewo). Po wyjsciu z wody 
wsuri blok do nast?pnego pomieszczenia 
i podstaw pod scian? po lewej. aby 
uzyc dzwigni. Zeskocz w dot. W duzym 
pomieszczeniu po lewej masz mechanizm 
zmieniaj?cy poziom wody, ale na razie z 
niego nie korzystaj. Wyskocz za to w prawo 
na dr?zek (zaraz kolo wejdcia), wystrzel 
lin? i za jej pomoc? dostart si? na gzyms 
dalej. Przejdz nim w lewo i opusc si?. Zbierz 
amunicj? i wyskocz w kierunku pobliskiej 
platformy. na ktdrej znajdziesz amunicj? do 
SMG. Z platformy wyskocz na gzyms na tej 
dcianie, na ktdrej niedawno byles. Kieruj 
si? w lewo. wystrzel lin? i dostart si? na 
pdtk? dalej. Id?c caly czas w lewo skocz na 
rozpadlinami. a na kortcu wyskocz na dr?zek 
(przed nim amunicja). z niego na kolejny i na 
pdlk?. Zrzuc kloc i zlap si? gzymsu. Wskocz 
wyzej, a potem w lewo na dr?zek i na polk? 
dalej. Zlap si? gzymsu i przeskocz z niego 
na dwa kolejne dr?zki, a z nich na gzyms i 
do wn?ki dalej. We wn?ce zlap si? gzymsu 
po lewej i przejdz do poiki z klocem, ktdry 
rdwniez zrzud na dot. 



ustaw si? na polce pokazanej na screenie 
| (za ni? jest apteczka). Wskocz na pochylni? 
i wyskocz z niej, wystrzeliwuj?c lin?. Dostart 
si? na pdlk? z gruzu dalej i zlap si? gzymsu. 
Przejdz w lewo, skocz na gzyms wyzej i do 
tylu na drgzek. Potem ponownie w lewo i skok 
na kolejny drqzek. Skocz na gzyms dalej, 
przejdz w lewo i wejdi na pochylni?. Wyskocz 
z niej dalej, a potem wejdz do gory. Przestaw 
mechanizm, a podniesie si? poziom wody, a 
na powierzchni? wyptynie kladka. Uzywajqc 
liny umiesd jq w jednym z „dokdw" (na samym 
jego kortcu), ktdre odslonity si? po opadni?ciu 
krat wczedniej. Po drabinie w miejscu, gdzie 
zrzucaled na sam dol drugi kloc, wejdz wyzej 
i przeskocz w prawo na gzyms. a potem wejdz 
na gor? na polk?. Znanq drogq dostart si? 
do mechanizmu, o ktdrym wspominalem na 
poczqtku, zebys go nie uzywat. Teraz w kortcu 
mozesz to zrobid, co podniesie poziom wody. 
Wskocz do niej poptyrt do kladki. Za pomoca 
liny ustaw ja tak, zeby mozna po niej bylo 
wskoczyd do pomieszczenia wyzej. Jesli chcesz 
zdobyc , to jeszcze tam nie idz. Zanurz 
si? pod wod? i przesurt dzwigni?, znajdujaca 
si? na srodkowej kolumnie konstrukcji, na 
ktorej stoisz. Zanurkuj potem na sam dot. do 
miejsca, gdzie przesuwates kloce na przyciski 
i zbierz zdobycz. B?dac juz w pomieszczeniu 
wyzej, wskocz do wody, a prad zaniesie Ci? 
do nowej lokacji. Zbierz amunicj? i zanurz si? 
ponownie. Przeptyrt dalej, do pomieszczenia ze 
swiatynia- Po lewej mozesz zebrac amunicj?. 
8?dac na wprost wejscia do Swiatyni zanurz si? 
i wplyrt w tunel, ktdry doprowadzi Ci? do groty 
z dzwignia, otwierajaca wrota. Po przeciwnej 
stronie do tunelu, ktdrym si? tu dostales. jest 
tunel, z ktdrego mozesz zebrac , Wejdz 
do swiatyni. Po QTE i wstawkach zmierzysz si? 
z dwoma centaurami. 

Przeciwnicy ci. po doprowadzeniu do Rage'a 
odpalaja na zmian? atak zamieniajacy Lar? 
w kamiert (schowaj brori, aby latwiej przed 
nim uciec; aby wyswobodzic si? z kamienia 
wychylaj lewa galk? w prawo i lewo) lub szarz?. 
Pierwszego ataku mozna tylko unikac. kiedy 
natomiast zaczynaja biec w Twoja stron?, 
zrdb to samo, co ze zwyklymi przeciwnikami 
(wystrzel kiedy na glowie pojawi si? czerwona 
tarcza). Zastunuje to centaura. a Ty wtedy 
wytrac mu tarcz? (0,0) z r?ki. To samo zrdb z 
drugim. Nast?pnym krokiem jest doprowadzenie 
ktoregos z nich do Rage'a i natychmiastowe 
chwycenie larczy, w celu odbicia promienia. 

To zamieni w kamiert centaura. Teraz 
mozesz strzelac z czegos mocnego, aby go 
rozbic. Drugiego zalatw w ten sam sposob. 
Pami?taj, aby bye bardzo blisko tarczy w 
momencie oddawania ostatniego strzalu, 
doprowadzajacego wroga do Rage'a. 






Biegnij przed siebie i przy dole opusc si? na 
ddl. Wysun blok ze skaly i zbierz apteczk? 
i amunicj? do .pi?cdziesiatek''. Uzywajac 
wystrzeliwanej liny obal dwie kolumny. Z bloku 
wyskocz na gzyms z prawej i z poiki zbierz 
Small Medipack. Zlap si? gzymsu i przejdz 
w lewo, skocz na gzymsy po lewej i wejdz 



na sama gor?. Przeskocz na drazek po lewej, 
z niego na pochylni?, a z jej korica wyskocz i 
zlap si? gzymsu dalej. Przejdz nim w lewo i po 
dwoch drazkach dostart si? na pdlk? dalej. Po 
gzymsach wejdz wyzej i w prawo. Zlap si? znaku 
na scianie i szybko skocz do gdry. Wyskocz 
na drazek i na znak prosto i ponownie szybko 
wyskocz do gdry. Zjedz na ddl i zabij pum?. 
Zabierz amunicj? do shotguna i wejdz wyzej. 

Po wstawce zabij dwdeh przeciwnikdw i zbierz 
amunicj?. Z wody mozesz zebrac apteczk?. 

Po lewej stronie sfinksa (tego dalej od miejsca, 
z ktdrego tu przybyles) jest pozostalodc po 
kolumnie. Wskocz na nia i przeskocz w lewo. aby 
zlapad si? kraw?dzi kolumny, PrzejdZ w lewo i 
wskocz wyzej. Przeskocz na kolumn? po lewej i 
wejdz na na sama jej gor?. Przeskocz na polk? 
po lewej. Strzel w tarcz? i szybko dzi?ki drazkowi 
przeskocz dalej (amuniq'a). Przeskocz na dwie 
platformy po lewej (troch? nizej). a potem na 
drabin? po prawej od sfinksa i w lewo na jego 
glow?. Jezeli wejdziesz do wn?ki po prawej na 
polce obok gtowy, to znajdziesz . Dalsza 
droga wiedzie przez lin? (musisz ja wystrzelic) 
na platform? dalej i pdlk? powyzej, Aby dostac 
si? na pdlk? dalej b?dziesz musial wystrzelic 
dwie liny, Z kortca pdlki wyskocz w prawo na 
pochylni? i przelacz diwignl? (pod pochylnia jest 
Large Medipack). ZjedZ na ddl i wejdz do nowo 
otwartej lokacji, gdzie zabij dwie pumy i przestaw 
dzwigni? obok wn?ki, z ktdrej wybiegly. Po 
przeciwleglej stronie lokacji podniosfa si? kolejna 
krata. skrywajaca pumy i apteczk?. Posagi, 
ktdre przesun?la dzwignia wrdcity juz pewnie 
do pierwotnego ustawienia. Uzyj wi?c dzwigni 
jeszcze raz i biegnij na poczatek lokacji, gdzie 
ze sterty gruzu wskocz na polk?, znajdujaca si? 
na r?kach posggow. z niej przeskocz na pdlk? 
po lewej. Teraz skocz po polkach po tej samej 
stronie, a na koricu wyskocz i wystrzel lin?, dzi?ki 
ktdrej dostaniesz si? na gzyms dalej. Opusc 
si? na gzyms ponizej i skocz w prawo na krat?, 
po czym szybko zlap si? gzymsu ponad nia. 
Przeskocz w prawo i przejdz w prawo. a potem do 
przejdcia. Opusd si? do najblizszego dolu, zabij 
szczury i zbierz apteczk?. Wysuri blok ze sciany 
(kolejna apteczka) i podstaw w miejsce, gdzie 
byla pierwsza apteczka tak. abys mogl dostad si? 
dalej. Potem znow opusd si? do kolejnego dolu i 
zbierz apteczk?. 




I Po gzymsach wrdd na gdr?. Wskocz na drgzek 
(wysuwa si? czasowo), a z niego szybko na 
kolejny. Teraz wykonaj skok na znak na dcianie 
(b?dziesz musial wcisnqc @ przy l^dowaniu) 
i szybko skocz wyzej, aby ztapac si? gzymsu. 
W wi?kszej lokacji zaslrzel dwa krokodyle i 
zbierz apteczk? z tunelu, z ktdrego wyszedl 
jeden z nich. Wskocz do wody, zbierz apteczk? 
i zaczerpnij powietrza. Zanurz sie ponownie, 
przestaw wajch? i od razu wptyri do tunelu 
(krata zamyka si? po pewnyrn czasie). 

W nowym pomieszczeniu woda skrywa Large 
Medipacka. Wyjdi na powierzchni?, skocz na 
znak na dcianie i szybko do gory na gzyms. 
Teraz przeskocz w prawo i szybko przebiegnij 
do korica w prawo i przeskocz na drugs stron?. 
Wskocz na gzyms na wprost, a potem na ten 
po lewej. Zaczekaj, az podtoze zndw wysunie 
si? w catoSci, wyskocz w tyt i zndw wyskocz 
na koricu na znak po prawej, z ktdrego szybko 
dostari si? na gzyms powyiej, a potem 
do pokoiku po prawej. Po prawej w dole 
znajdziesz apteczk?. Skocz na pal po lewej. a 
z niego w tyt na znak i znow szybko na gzyms 
wyzej. Wskocz na kolejny gzyms i skocz do 
tylu na czubek pala. Teraz przeskocz na polk? 
po lewej (amunicja) i uzyj dzwigni. Wskocz na 
pal zwisajqcy z sufitu i dostan si? na poteczk? 
naprzeciwko, gdzie zbierz apteczk? i amunicj?. 
Zejdi na dot i ustaw blok skalny (spadt przed 
chwils) tak. abys mdgl z niego doskoczyc na 
gzymsy po prawej. Dostan si? na najwyzszy z 
nich i skocz w tyt na ruchomq podlog? i dalej 
na znak po prawej, z ktorego szybko wyskocz 
wyzej. Potem skocz w prawo na kolejny znak 
i zndw szybko wyzej. Teraz w lewo, na drgiek 
i pdtk? dalej. Przy pomocy wyslrzeliwanej liny 
opusc most (do korica) i szybko dzi?ki linie 
dostari si? na niego. Przestaw dzwigni?. Skocz 
na prawe skrzydto opuszczonego wtazu, a 
z niego wyzej i do tytu na drqg, z ktdrego 
przeskocz dalej i wejdz wyzej. Uzyj dzwigni. 

Nie schodz jeszcze na dot, ale zauwaz po 
lewej na scianie pierscieri do zaczepienia 
liny. Kiedy juz jg wystrzelisz, nie rozbiegaj si?, 
tylko za pierwszym razem. kiedy b?dziesz 
po drugiej stronie pusd si? i zlap gzymsu po 
lewej na dcianie (przechyl gatk? w kierunku 
gzymsu). Wyskocz w tyt i szybko wystrzel 
lin?. Troch? po prawej jest pierScieri, o ktdry 
zaczep nast?png lin?. Z dachu zbierz 
Teraz zjedz do wody i zejdz do otwartego 
pomieszczenia pod posqgiem kota. Zbierz 
dwie paczki amunicji i zejdz na ddt, gdzie 
zatatw dwie pumy (w ich legowisku jest Large 
Medipack). Przestaw dzwigni? i zabij kolejne 
pumy. Po gzymsach po lewej wejdz wyzej 
i przeskocz na krat?, ktorg przed paroma 
chwilami podniostes, a z niej szybko w tyt na 
gzyms. Dostaii si? wyzej i skocz w prawo na 
belk?, a gdy ta si? przesunie, przejdi w lewo i 
skocz na gzymsy na scianie, a potem na pdtk? 
na kolumnie posrodku lokacji. Strzel w tarcz? 
po lewej (ta sama strona, z ktdrej dostates 
si? do tego pomieszczenia), a wysunie si? 
pierscieri. Zaczep o niego lin? i dostan si? 
na druga stron?. Zbierz amunicj? i apteczk? i 
wracaj na kolumn? posrodku lokacji. Przeskocz 
dalej. W wi?kszym pomieszczeniu zabij wroga, 
wskocz do jedynej dost?pnej wn?ki i wejdz po 
drabinie na gor?. Zabij przeciwnika, zbierz z 
potek w rogu amunicj? i apteczk?. Wyskocz w 
lewo i wystrzel lin?. Kiedy b?dziesz po drugiej 
stronie, odbij si? od sciany w lewo na gzyms 
i skocz w tyt na czubek kolumny, a potem na 
nast?pny. Wykonaj skok na gzyms na kolejnej 
kolumnie i opusd si? na gzyms ponizej. Skocz 
w prawo na gzyms na nast?pnej kolumnie 
i jeszcze raz w prawo na nast?pny. Dostart 
si? na gzyms wyzej. przejdi w prawo i 
przeskocz na najwyzszy gzyms na poprzedniej 
kolumnie. B?dgc od strony sciany, skocz na 
gzyms na niej, a z niego w prawo. Wystrzel 
lin? i dostari si? na pdtk? z . Teraz 

drabing dostan si? na jeszcze wyzszy poziom 
(musisz zejsc na poziom kolumn wystajgcych 
z piasku), gdzie przelgcz dzwigni?. Teraz 
szybko: skocz na pdtk? po prawej, potem na 
t? po lewej i na nast?png po tej samej stronie, 
potem na pdtk? po przeciwnej stronie i pdtk? 
dalej po tej samej stronie i dalej na pdtk? z 
Large Medipackiem. Przejdz dalej i przesurt 
dzwigni?, Wracaj do lokacji z wyslajgcymi z 
piasku kolumnami i zndw dostad si? na gzyms, 



na ktdry trzeba przeskoczyd w lewo z liny. Tym 
razem przejdz nim w lewo (uwaga, bo gzyms 
b?dzie si? rozpadat) i wyskocz na drgzek, a 
otworzysz zapadnie w pomieszczeniu ponizej. 
Wrdd tarn po drabinie i po piasku dostan 
si? do tunelu wyzej. W tej lokacji powysuwaj 
wszystkie bloki ze swoich miejsc (za niektdrymi 
b?dg przedmioty lub wrogowie). Teraz musisz 
pouslawiad odpowiednie symbole na kolumnach 
(muszg bye skierowane do wewngtrz), na 
tacach od lewej b?dg to: kobieta, zielona waza, 
niebieska waza i dwie biale wazy. Mozesz juz 
idd do wyjScia, ale jesli chcesz zdobyc Relic, 
to spdjrz na screen - po bloku dostart si? na 
gzymsy, a z nich na czubki kulumn, ktdrymi 
przedostart si? do wn?ki po przeciwlegtej 
stronie lokacji. 




Uzyj dzwigni po prawej. Zbierz Eye ot Horus 
ze srodkowej konstrukcji i zeskocz do wody. 

Za filarami po bokach znajdziesz amunicj? i 
apteczk?. Dalsza droga prowadzi do jedynego 
przejScia. Pokonaj zsuwajgce si? Sciany i w 
duzym pomieszczeniu zbierz amunicj? do 
shotguna pod ankh'iem i wskocz na niego 
- opusci si? kolumna. Szybko wyskocz w tyt i 
wejdi na nig, a pojedziesz do gdry. Przeskocz 
na drgiek po lewej i na trzy gzymsy. Skocz 
w tyt, szybko przebiegnij prosto i wyskocz na 
pdtk? na wprost, a potem przeskocz na t? po 
prawej. Przeskocz dalej i przeciggnij dzwigni?. 
Na gdrze wysungt si? drgiek, dzi?ki ktoremu 
mozesz zebrad . Musisz si? jednak 
spieszyd. Przeskocz na platform? po lewej 
i wskocz na gzyms. a potem na ten wyzej. 
Przejdz w prawo i wyskocz do tytu. Teraz zndw 
przejdz w prawo (na drugg stron?) i ponownie 
wyskocz do tytu. Przejdz troch? w prawo i 
wyskocz na gzyms powyzej. a potem na ten 
po prawej. Z niego dostart si? na drgiek po 
prawej i od razu wyskocz na pdtk? dalej. Na 
jej kortcu po lewej stronie wejdz po gzymsach 
wyzej i wyskocz w tyt na pdtk? wsuwajgcg si? 
do Sciany. Dostart si? na platform? posrodku 
i opusc si? na jej drugiej stronie. Przejdz w 
lewo do korica (b?dziesz musiat wskoczyc na 
wyzszy gzyms) i wyskocz w tyt. Pusc si? i zlap 
si? gzymsu ponizej. Przejdz w prawo, wejdz 
na pdtk? i wyskocz na gzyms na scianie po 
prawej. Wyskocz na gzyms powyzej i kieruj si? 
w lewo. W pewnyrn momencie b?dziesz mdgl 
wyskoczyd do tytu (Lara b?dzie miata si? od 
czego odbid nogami), co tei uezyrt i wystrzel 
lin?. Dostan si? na gzyms dalej (czasem trzeba 
wzigd dwa rozbiegi na linie). Przejdz w lewo i 
wyskocz na kolejny gzyms. Teraz przeskocz na 
gzyms na czubku pobliskiej kolumny, przejdz 
na jej drugg stron? i wyskocz w tyt na kolejng 
kolumn?. Wskocz na gzyms powyzej, przejdz 
w lewo i wskocz na gdr? kolumny, a z niej na 
polk? dalej. Po prawej jest drgiek, ktdry wsuwa 
si? do Sciany po pewnyrn czasie. Jesli byteS 
wystarczajgco szybki, to powlnienes dostad 
si? za jego pomoeg dalej i zebrad 
Dalsza droga prowadzi natomiast przez drgzek 
po lewej stronie. Za kolumny po lewej zbierz 
Large Medipack. Zabij wroga, z dotu zbierz 
apteczk? i amunicj?. Wrdd na gor?. Przeskocz 
na drgiek i szybko na nast?pny, potem na 
znak na Scianie i szybko na gzyms powyzej. 
Pokonaj wszystkie putapki ze zsuwajgcymi 
si? Scianami i wskocz na gzymsy po prawej. 
Przejdz w lewo do kortca i i opuSd si? na gzyms 
ponizej. Skocz w tyt na drgzek i dalej na pdtk? 
z diwignig. Uzyj jej i wracaj, a potem dostart 
si? na gzymsy dalej (po przeciwnej stronie) i do 
wejScia. Pokonaj kolejny pulapk?, tym razem 
noie oraz noie w potgczeniu z drgzkiem. W 
duzym pomieszczeniu zjedz na sam ddt i zabij 
wroga. Za kolumn? zbierz apteczk? i przesurt 
dzwigni? we wn?ce na Scianie, Wysurt blok ze 
Sciany i zbierz apteczk? z wn?ki, w ktdrej si? 



znajdowal. Po bloku wskocz na gzyms nad 
wn?kg, a potem wyzej, na kolejny. Wyskocz w 
lewo i wystrzel lin?. Dostart si? na znak dalej 
i szybko wskocz na gor?, a potem w lewo 
na potk?. Na potkach znajdziesz amunicj? 
i apteczk?. Wskocz na gzyms po prawej. 
nast?pnie na ten wyzej i do tylu na lin? 
(wystrzel jg). Uwazajgc na ostrza przeskocz 
na znak dalej i zndw szybko wyzej. Teraz w 
lewo, ponownie wystrzel lin?, ale tym razem 
dostari si? na gzyms po tej samej stronie, 
z ktdrej wyskakiwates, tylko wyzej. Skocz 
jeszcze wyzej. Wyskocz w tyt, uwaiajgc na 
ostrza (dwa razy) dostart si? dalej (nie bierz 
drugiego rozbiegu), na polk?. Po prawej 
jest pierscieri na kolejng lin?. Tym razem na 
kortcu odbij si? od sciany, wyskocz w prawo 
i szybko wystrzel nasl?png lin?. Dostari si? 
na pdtk? dalej, wskocz na dwa gzymsy i 
przeskocz na pdtk? po lewej. Kiedy wyjdziesz 
z korytarza uzyj dzwigni. Wrdd teraz na 
ostatnig uiywang przez siebie lin? i opusc si? 




na niej na ddt na polk? z (screen). 

Zejdi na sam ddt i wejdz w korytarz, w ktorym 
jeszcze nie bytes. Tutaj czeka Ci? kolejna 
putapka z zsuwajgcymi si? Scianami, ale 
tym razem musisz jeszcze przeskoczyd na 
czubek pala, a potem na nast?pny (ostroznie) 
i na ostatni - wyskocz jak tylko Sciany nad 
nim si? ztgczg. Szybko przeskocz dalej. 
Zbierz apteczk?. Ze srodka zbierz Seal ot 
Anubis. Po drgzkach po prawej przedostart 
si? dalej, a potem drgzkami na przeciwlegtej 
Scianie jeszcze dalej i zbierz Ankh ot Isis. 

W korytarzu pokonaj ostrza i przeskocz 
na czubek pala (uwaga na zsuwajgce si? 
Sciany), potem na nast?pny i szybko dalej, 
zanim zmiazdzg Ci? Sciany. Pod zadnym 
pozorem nie skaez na ankh po lewejl Zejdi 
na sam dot - opuSd si? po lewej na ddt i 
zejdz po gzymsach nizej. Zabij wszystkich 
przeciwnikow i wejdz po gzymsach wyzej, a 
potem w korytarz. Pokonaj ostrza, a potem 
po czubkach pali dostart si? dalej - jak 
pierwsze Sciany si? rozsung, to skaez. Zlap 
si? gzymsu i przejdz w prawo lub lewo, a gdy 
ostrze b?dzie po przeciwnej stronie, wejdz 
wyzej. Przesurt dzwigni? i wracaj (skaez na 
pale, nad ktdrymi akurat zsun?ty si? Sciany). 
Ponownie pokonaj ostrza. Skocz w prawo na 
polk?. Po gzymsie przejdz do korica w lewo, 
opuSd si? i zlap gzymsu ponizej, zndw kieruj 
si? w lewo i wrdd na gzyms wyzej. Caty czas 
idz w lewo (omiri pdtk?). Na koricu wyskocz w 
lewo i ztap si? gzymsu troch? nizej. Przejdz 
nim w lewo i z wn?ki zbierz . Wrdd 
na gzyms z ktdrego tutaj skakateS, ale tym 
razem wskocz wyzej na pdtk?, a potem na 
kolejng. Ztap si? gzymsu. Przejdz nim w lewo 
na kolejny Pdtk? i po gzymsach po prawej 
wejdz wyzej. Przejdz korytarzem i dalej ztap 
si? gzymsow. Wskocz wyzej i wyskocz do tytu 
na pdtk?. Z niej wyskocz i wystrzel lin?. Dalej 
zbierz amunicj? i apteczk?. Wracaj na lin? 
i si? na niej zatrzymaj. Wejdz troch? wyzej 
i zaeznij biec po Scianie. Kiedy b?dziesz w 
najwyzszym punkeie po prawej stronie, odbij 
si? od Sciany a ztapiesz si? pdtki. Z niej 
przeskocz na gzyms po prawej i drgzek dalej, 
a potem na pdtk? z amunicja i 




Zejdz teraz na sam ddt lokacji i wskoe 
naprzeciwko wn?ki z trzecim 
w lewo i wystrzel lin?. Wyskocz dalej I po 
gzymsach dostari si? do tunelu. Pokona, t 
i po drgzkach przedostart si? w lewo lapi- 
i amunicja). Potem zbierz Scarab ot Osin 
Srodkowej konstrukcji. Wskocz do wody i . 
w podwodny tunel. W nowym pomieszv> 
zbierz apteczk? (w wodzie) i amunicj? Uzy 
dzwigni i wejdi po drabinie na gore. Wyyi 
w znajomym miejscu. Wyjdz na zewnaii; 
wroga i umieSd cztery przedmioty w obe 
Srodku baseniku z woda. 



Zabij dwdeh wrogdw. Zbierz amunicj? i apn- 
za kolumnami. Patrzac od wejscia. prze-' 
pierwsza lew? kolumn? o dwa obrazki, druga 
prawa o dwa obrazki, a b?dziesz mdgl feed 
Wskocz po gzymsie na kolumn? poSrodki. 
gzymsach na Scianach wejdz jak najwyn. 
w tyt na drabin?. W korytarzu czeka nap- 
kolejna putapka. Kiedy Sciany zaczngsi?.- 
Ty zaeznij biec i przeskocz na pdtk? po lew 
Teraz na gzymsy na Scianie. Przeskocz ,v; 
na znak, szybko w tyt na kolejny i od razu da 
na gzyms. Potem wyskocz w lewo (uwaigre 
Sciany) i do tytu do przejScia. Na zswngtu 
na ddt po lewej i zbierz amunicj?. Naprcec 
stinksa wejdz po drabinie i przeskocz nac, 
po prawej, a potem na drgzki po prawej. w 
drabin? po lewej na Scianie. Dzi?ki gzyr 
Scianie dostari si? dalej i wejdz po szczet 
kolumny po prawej na samg gor?, gdzie mi 
Ci? dwoch Jatalkdw". Moina stgd przeskix 
na glow? stinksa (za pomocy wystrzelor' 
i zebrad Mini SMGs, ale mogg bye klopoly , 
powrotem (trzeba zndw wystrzelid lin? w k 
miejsce). Przyznam szczerze, ze mniesi?i. 
udato. Po kilku prdbach doszedtem do w; 
ze szkoda czasu i nerwow - uzi i tak nie jet 
potrzebne. a mozna je zdobyc juz w nast?p 
levelu. Dalsza droga prowadzi natomiast p: 
drgzku po lewej. Dostari si? z niego na pdtk? 
i po gzymsach na Scianie na wprost zejdz 
nizej. Przestaw dzwigni? i wejdz do przejScia 
Uwaiajgc na zsuwajqce si? Sciany dostan 
drqzek (wysuwa si? co 5 sekund na tylez sa 
czasu), przeskocz na kolejny i dalej. 

Po gzymsach po prawej od wejScia przedosar 
si? w lewo na drabin?. Nizej przeskocz na 
t? po prawej, a potem na gzymsy po lewej. I 
gzymsu jednego nizej niz najwyzszy wyskocz 
w lewo i pozwdl, aby mechanizm zjechal na 
sam ddt. Potem wyskocz w tyt i wejdz nagw 
kolumny, z ktdrej wyskocz na potk?/dasze« - 
mechanizmem. Wrdd na gzyms, z ktorego tu 
skakateS i wyskocz w tyt na dr^zek, a potem 
szybko na kolejne, az dotrzesz do gzymsu 2 
niego wyskocz w prawo na kolejny mectianir 
- takze ten opuSd na sam ddt. Wskocz do m, 
i wyjdz na Iqd. Skocz na czubek pala po lew, 
na gzymsy dalej. Skocz na mechanizm polewi 
szybko wskocz na samq jego gdr? i przeskoc.’ 
w prawo na gzyms (mechanizm nie mozesi? 
zablokowac), a potem na ten wyzej i do tylu na 
drqzek. Z niego dostari si? dalej na platform; 
i przeskocz na drqzek dalej. Teraz na gzyms 
w prawo na mechanizm, ktdry opuSc na sam 
ddt. Nast?pnie opuSd ostatni juz mechanizm 
na ktorym niedawno byteS. Wyskocz z niego M 
tytu. na kolumn? i dostari si? na most poSro* 
lokacji. Przeskocz na kraw?dz kolumny po leu? 
(patrzac prosto na Scian? ze zjezdzaj?cymi 
dr^zkami) i dostart si? na pdtk?/daszek obok, 
a potem na gzymsy. Z najwyzszego z nich 
przeskocz na drabin? po prawej. Wejdz troch? 
wyzej i wyskocz w prawo, ztap si? krawgdzi i 
przejdz nia w prawo po . Wrdd na most 
zndw dostart si? na drabin?, ale tym razem me 
na sama 9^?- Przesurt dzwigni? i wrdd na most 
Wejdi do otwartego pomieszczenia i pozbadz 
si? przeciwnika. Zbierz Ankh Key i idz nadota. 

i?tego przejScia. Wrocisz nim do lokacji 
ze sfinksem. Zabij centaura i wejdz na drabin? 
naprzeciwko stinksa. 

Tym razem przeskocz na gzyms po lewej, a 
z niego na resztk? schodow po lewej i dalej 
prosto. Wejdz po pdlkach po prawej. Kiedy 
zobaezysz po lewej gzymsy, zjedz po pochylr. 
i wyskocz w ich kierunku. Wejdi wyzej. Na 
ostatniej kolumnie zlap si? kraw?dzi i wejdz jak 
najwyiej. Przeskocz na kolumn? obok i przejdi 
na jej druga stron?. Przeskocz na kolejna i 
najwyzej jak si? tylko da. Teraz ustaw si? ideal: 
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do sciany po prawej i wyskocz w tyt 
a gzymsy. Wejdz na sam? grir?, gdzie 
^lakuje Ci? dwoch wrogriw. Widzisz dwa 
ffiki na scianie? Dostari si? na nie po 
diylni (bardzo krritka), a z nich na gzyms 
Prze i d ^ w tewo. wyskocz do tytu i po 
imsach na wprosl zejdz nizej. Przesuri 
•igni? i wejdz do korytarza. Przeskocz za 
* W8ze zsuwaj?ce si? sciany i schyl si? 
Lakiedy nasl?pne Sciany si? rozsun?, 

Sari si? dalej. Przy nast?pnej putapce na 
Wh przystankach musisz si? schylari. 
iuzym pomieszczeniu skocz do wody i 
« z niej apleczk?. Z gruzu wyskocz na 
'dianizm i wskocz na sam? jego g6r?, 
«lgpnie szybko przeskocz na gzyms 
«wj. Teraz w lewo na drabin?. WejdZ 
>f?wyzej i skocz w lewo na dr?zki i 
'**° Soft’s dalej. Opusri si? na gzyms 
.’e| i przeskocz w lewo na mechanizm. 
rryopusd do korica. Teraz znowu dostari 
-na gzyms po lewej od pierwszego 
dffliizmu, ale zaczekaj az ten wrrici na 
pocz?lkowe miejsce. Wledy wskocz 
!| ego, wejdz na sam? g6r? i przeskocz 
m na Qzyms. Nast?pny skok oddaj na 
Jianizm po prawej i opusc go na sam dot. 
:zadnym pozorem nie wskakuj teraz do 
Wyskocz w tyt, na kolumn?. z ktorej 
•nsi? na most. Po lewej na scianie jest 
'deri na lin?. Wystrzel j? wi?c i dostari 
a gzyms dalej i na mechanizm, ktriry 
^ na sam d6t. Teraz pozostaje juz tylko 
sdcostatni mechanizm. Wyskocz z 
9Jwlyl na kolumn? i na most. Dr?zkami 
™ej dostari si? na drabin? i wejdz na 
nggor?, a potem na gzymsy po lewej. 

•ssuri dzwigni? i wracaj na most. Wejdz do 
fego pomieszczenia, zabij przeciwnika 
m Ankh Key. Otwartym korytarzem 
an si? do sfinksa. Zabij dwbch centaurow 
t klucze na gorze schodriw. 

irnasam dot, zabijaj?c po drodze 
2»y-mozesz uzyri do tego kuli, ale 
*>b?dzie Ci? spowalniac. Po 
Oezbierzesz amunicj?. W duzym 
«szczeniu zbierz apteczk? po lewej 
to do wody. Mi?dzy pos?gami, na 
dole jest dzwlgnia. Uzyj jej. a poziom 
r nacz?co spadnie. Wejdz na pos?g po 
po prifkach dostari si? wyzej. Potem 
•wlylnadr?zekiod razu dalej. Przejdz 
». wyskocz w prawo i wystrzel lin?. 
ai si? dalej i drabin? wejdz do gory. 

•y* (wychy! galk? i od razu wyskocz) 
s? gzymsu. Przejdz do korica w lewo 
dqposkacz, a dojdziesz do zagadki 
ema skarabeuszami. Strzalami 
^iaj je tak, jak jest pokazane na 
i przesuri dzwigni?. Wejdz wyzej po 



drabinie i dostari si? na gzyms po prawej. Przejdz 
po kolejnych gzymsach na koniec pos?gu, gdzie 
wyskocz w tyt na dr?zek, a z niego na gzyms. 





Wyskocz w prawo na ankh. Po wstawce szybko 
spadnij do wody i wptyri do przejScia, ktrire si? 
otwarlo (dot pos?gu przeciwnego do tego, gdzie 
byta zagadka ze skarabeuszami). Znajdziesz 
tulaj kolejn? zagadk?. Tym razem skarabeusze 
musisz poustawiac w nasl?puj?cych pozycjach: 
Lewy grimy w skierowany w grir?, prawy grimy 
skierowany w lewo, lewy dolny skierowany w 
prawo i prawy dolny skierowany w drit. Jesli 
chcesz zdobyc Relic, to nie uzywaj jeszcze 
dzwigni. 2rzuc za to blok skalny, znajduj?cy 
si? pomzej, do wody i przesuri wajch? mi?dzy 
pos?gami, aby obnizyri poziom wody. Ustaw teraz 
blok przy kracie, abys mrigt si? dostari wyzej 
Udaj si? teraz na ankh, ktriry opuszczal krat? na 
pewien czas (nie uzywaj po drodze dzwigni za 
skarabeuszami) i szybko dostari si? ponownie 
do miejsca z blokiem i krat?. Wejdz wyzej za 
krat?, a potem jeszcze wyzej, do miejsca, gdzie 
stat blok. Opusri si? na r?kach i przejdz w prawo. 
Opusc si? i zlap gzymsu ponizej. Przejdz w prawo 
i skocz na ankh. OK, pomieszczenie z Reliciem 
otwarte. Wskocz do wody i udaj si? do pierwszej 
dzwigni za skarabeuszami, potem na ankh i 
szybko do drugiej zagadki ze skarabeuszami. 
Teraz juz mozesz spokojnie przesun?c dzwigni? 
i szybko plyn?ri do drugiego pos?gu. Wplyri we 
wn?k?, w ktorej jest dzwignia i wyptyri w srodku 
pos?gu. Po prawej wskocz na znak na Scianie 
i szybko na gzyms powyzej. Wyskocz w tyt i 
szybko przeskocz po dr?zkach na gzyms dalej. 
Przejdz w lewo i wejdz wyzej po gzymsach po 
prawej. Na gorze wskocz przeskocz na drugi 
Pos?g i zejdz do otwartego przejScia z Reliciem 
- jeSli je otworzyles). Wracaj, wskocz na ankh i 
ptyri do wyjscia wyzej. W wi?kszej lokacji b?dzie 
Ci? czekala niezta rzeznia - nie oszcz?dzaj 
najlepszych gunriw. Wskocz na pierwsz? kolumn? 
po prawej i wejdz na sam? grir?. Opusri si? 
potem na nizszy gzyms, z ktrirego b?dziesz 
mrigt przeskoczyri na kolumn? obok (w lej samej 
kolumnie kolumn). Wskocz wyzej i przejdz w 
lewo. Wyskocz i wystrzel lin?, z ktrirej pomoc? 
dostari si? dalej (wyskocz prosto, nie zmieniaj 
potozenia). Przejdz w lewo i wyskocz w tyt na 
kolejn? kolumn?. Tutaj znowu w lewo i do tytu 
na kolumn?. 2 miejsca pokazanego 



i z samej griry wyskocz na prilk? z zamkiem, ktriry 
otworzysz cz?sci? Qualopeca. Dostari si? ponownie 
na kolumn?, z ktrirej skakates na lin?, ale tym razem 
przejdz w prawo i wyskocz w tyl na szar? kolumn?. 
Wskocz na kraw?dz powyzej. Przejdz w prawo 
Wyskocz i wystrzel lin?. Kiedy b?dziesz jak najdalej 
po drugiej stronie, odbij si? od Sciany w lewo i ztap 
si? kraw?dzi szarej kolumny. Wejdz wyzej i przejdz 
w lewo, abys mrigt wyskocz w tyl na kolumn? w tej 
samej kolumnie kolumn (brzmi skomplikowanie, ale 
takie me jest). Przejdz w prawo. wskocz najwyzej 
jak si? da i kieruj si? w prawo. Skocz na kolumn? 
w drugiej kolumnie kolumn i wejdz na sama grir?. 
Przejdi w lewo i skocz na pritk? z zamkiem, ktriry 
otworzysz cz?sci? Tihocana. Wejdz do otwartego 
pomieszczenia. Po wstawkach czeka Ci? jeszcze 




na screenie dostari si? do wn?ki z 
• Wrriri na kolumn?, wejdz 
wyzej, przejd* w prawo i wyskocz w tyt 
na czerwon? kolumn?. Przejdz w prawo 




Dostari si? do przejScia. skrywanego przez 
wodospad. Na grirze dzi?ki dr?zkowi przeskocz na 
gzyms, a potem w lewo na kolejny. Teraz do tytu 
na lin?, OpuSri si? i z tego kontenera przeskocz 
na nast?pny. Skocz na wisz?c? lin? (w kierunku 
wodospadu), 2 niej dostari si? na gzyms po lewej od 
wodospadu i przejdz w prawo. Wyskocz do tytu do 
przejscia, ktrire doprowadzi Ci? do lokacji z torami. 
Biegnij w lewo i na koricu z wagonika zbierz Red 
Fuse. Wracaj na pocz?tek tej lokacji i wtriz baleri? 
do slotu w pomieszczeniu na podwyzszeniu. Uzyj 
przycisku obok, a przesuniesz kontener. Obok 
podwyzszenia zbierz z griry zielonego kontenera 
Large Medipack. 2 kontenera mozliwego do 
przesuni?cia wyskocz na dach budynku (nie 
musisz go przesuwac) obok. Dzi?ki przestawieniu 
kontenera w pokoju z bated?, odslonileri przejscie w 
scianie. JeSli chcesz zdobyc , to nie idz tarn 
jeszcze, tylko skocz na czubek metalowego pr?ta po 
prawej od przejScia. 2 niego na kolejny, a potem na 
gzyms. Wyskocz w lewo na kolejny gzyms, wskocz 
wyzej na nast?pny i do tytu na dr?zek, z ktrirego 
skocz na pochylni? (bardzo kr6tka) i dalej na prilk? 
z ■ Dalsza droga prowadzi odstoni?tym 

przejsciem, na ktrirego koricu przeskocz dalej. Na 
zewn?trz opusri si? nizej i zepchnij blok na ziemi? 

- w stron?, gdzie masz blizej do zepchni?cia 
Przesuri go dalej i wejdz dzi?ki niemu wyzej. 
Przeskocz na gzyms po prawej, a potem na te 
po lewej. 2 wyzszego z nich przeskocz w lewo. 
Nast?pny skok wykonaj na krritk? pochylni? po 
tej samej stronie sciany, a z niej na prilk? dalej. 
Przeskocz na prilk? po prawej i na jej koricu opuriri 
si? nizej. 2bierz Green Fuse. Wyskocz w lewo i 
wystrzel lin?. Na koricu odbij si? od sciany w lewo 
na gzyms. Przejdz nim do korica w prawo i wyskocz 
w tyt, a z tego miejsca zeskocz w drit - stracisz 
troch? energii, ale jest to najszybsza droga na drit. 
Zbierz Blue Fuse i wejdz na zielony obiekt obok. 
Wskocz teraz na rur? z wydobywaj?c? si? par? i 
przeskocz z niej na kolejn?. Wejdz wyzej i wyskocz 
na mat? priteczk? nad pierwsz? rur?. Teraz musisz 
skoczyri na obracaj?cy si? mechanizm. a konkrelnie 
- na jego praw? stron?. Kiedy mechanizm obrrici 
si? wystarczaj?co w lewo. wyskocz na wisz?cy 
po prawej wagonik. Szybko przejdz w prawo i 
przeskocz na kolejny wagonik. Na jego koricu 
wyskocz w tyl i przejdz w prawo po gzymsie. 

Wyskocz w tyt na rur?, wejdz do griry i ponowne 
wyskocz w tyl - na gzyms. Przejdz w lewo, na koricu 
wyskocz do tytu na kolejny gzyms. Przejdz w prawo i 
po gzymsach dostari si? do wn?ki. z ktrirej wyskocz 
do przejricia naprzeciwko. Po drabinach wejdz na 
sam? grir?, a potem skieruj si? w lewo. Wrriri do 
pomieszczenia ze slotami i powktadaj w nie baterie. 
Przet?cz przycisk obok niebieskiej baterii. Dostari 
si? do domku. ktrirego dach wtasnie zniszczytes i 
zbierz pistolety. Rozwal szyb?. JeSli chcesz zebrac 
i Relic, to wrriri si? do lokacji z wodospadem 
Dostari si? na ponton i strzel w cum?. 2aczekaj, az 
ponton doptynie do miejsca, gdzie b?dziesz mrigt 



skoku z pontonu, gdyz 
b?dzie on dryfowat 
jeszcze dalej. Po zebraniu zdobyczy 
wskocz do wody i dostari si? do miejsca z 
dr?zkiem. Strzel w lin?, trzymaj?c? kontener 
w powietrzu, zejdz na dot i zbierz z niego 
Relic. Wracaj do pomieszczenia z szynami. 
Dalsza droga wiedzie do miejsca, gdzie 
znalazteS pierwsz? (czerwon?) bateri?. 2 
wagonika przeskocz na wagonik ze swidrem 
obok. Strzel w w szyby i dostari si? do 
pomieszczenia na wprost. Wcisnij przycisk i 
zejdi na drit. 2asi?dz na swidrem i uruchom 
go. Po wstawce czeka Ci? QTE. Po nim 
zbierz shotguna i wracaj wlozyc bateri?. 
Wcirinij przycisk i siadaj za swidrem. 

W pomieszczeniu z law? przeskocz na 
platform? po lewej na dole. 2 niej przeskocz 
na wprost na czubek pala i na pochylni?, 
z ktrirej wyskocz na kolejny czubek pala. 
2apami?taj to miejsce. Teraz skocz na 
pal, na ktrirym juz bytes, ale trzymaj si? go 
r?kami, Wejdz jak najwyzej i wyskocz w 
lewo na gzyms. Przejdz w lewo i wyskocz 
na czubek malego pala i dalej na platform? 
z _pi?cdziesi?tkami’\ Wracaj do miejsca, 
ktrire miales zapami?tari i wyskocz na gzyms 
po lewej. Skocz na gzyms powyzej i do 
tytu na platform?. Wyskocz dalej. wystrzel 
lin?, dostari si? na pochylni? dalej, a z niej 
na dr?zek. 2aczekaj az ten sie przesunie, 
odwrriri si? i wyskocz na platform? z 

i apteczk?. Po czubkach pali po 
prawej dostari sie na znan? pochylni? i znriw 
na dr?zek. Tym razem wyskocz prosto na 
pochylni?, z niej na gzyms i wyzej na czubek 
platformy, a potem do przejscia. W wi?kszym 
pomieszczeniu zauwaz, ze kamieri po prawej 
jest pochylni?, z ktrirej mozesz si? dostari na 
prilk? po lewej. Wejdz wyzej, kiedy kamera 
zmieni polozenie, przeskocz na drug? stron?, 
a nast?pnie na pochylni? po lewej i dalej. Tutaj 
czeka Ci? QTE, po ktrirym zbierz Mini SMGs. 
Podstaw blok pod pritki po lewej i wejdz na 
sam 3 96r?. Skocz teraz na piramid?, a potem 
szybko wykonaj kolejny skok, aby znalezri 
si? we wn?ce pod miejscem, z ktrirego 
tu skakates. gdzie zbierz medykamenty i 
amunicj?. 2nowu wejdz na sam? grir?. ale 
tym razem skacz po palach na piramidzie. 
Niektrire z nich b?d? si? wsuwari do srodka 
budowli - s? to przyciski (sztuk szesri), ktrire 
musisz wcisn?ri, aby po uzyciu dzwigni na 
grirze posrodku piramidy otworzyri budowl?. 

Po prawej stronie piramidy jest do zebrania 
oslatni w tym poziomie . 2 ostatniego 
wsuwaj?cego si? pala po prawej szybko 
przeskocz na gzyms na skale (po przeciwnej 
stronie niz ta, z ktrirej skakates na pierwszy 




wskoczyri na gzymsy po lewej (screen). 

Z wyzszego skocz w tyt i kieruj si? w prawo do 
Wn?ki z • Uwaga! Masz tylko jedn? szans? 



pal). Przejdz nim w prawo i wejdz na grir? po 
(na dole znajdziesz rriwniez apteczk?). 

Wejdz do piramidy i pod?zaj caty czas 
prosto (po drodze zbierzesz amunicj?). W 
duzym pomieszczeniu, zanim wejdziesz 
do kolejnego, zbierz amunicj? po prawej. 

Po wstawce wybij przeciwnikriw i idz do 
otwartego przejscia po prawej. Wejdz po 
drabinie. 2abij dwoch Jatatkriw", zbierz dwa 
Large Medipacki i amunicj? i pod?zaj dalej. 
Kiedy dojdziesz do pomieszczenia z law? 
na dole, zbierz amunicj? i apteczk? po lewej. 
Strzelaj w tarcz? po prawej, az wysunie si? 
pierscieri. Rozwal ..latalka" i znriw strzel w 
tarcz?, aby wszystkie Swiatetka dookota niej 
si? zapality. Szybko przeskocz na gzyms po 
prawej, przejdz w lewo i skocz w tyt. Wystrzel 
lin? i od razu (bez drugiego rozbiegu) 
przeskocz na nast?pny gzyms, a potem wyzej. 
Przejdz w lewo i wyskocz w tyt na prilk?. 

2nriw strzelaj do tarczy i zabij wroga. Potem 
znowu strzelanie do tarczy, po ktrirym wskocz 
na gzyms po prawej, potem na ten powyzej, 
przejdi w lewo. wyskocz w tyt i wystrzel lin?, 
a potem znriw wskocz wyzej i wyskocz w tyt 
na prilk?. Od teraz po strzatach w tarcze pritki, 
na ktrirych si? znajdujesz, b?d? si? wsuwari 
do scian. Musisz wi?c wykariczari oponenlriw 
i strzeliri w tarcze ponownie, zanim spadniesz 
do lawy. Po zabiciu wrogriw na tym pi?trze 
i strzatach w tarcz?, wyskocz w prawo na 
pochylni?, z niej na dr?zek od razu na kolejny, 
na ktrirym odwrriri si? w drug? stron? i 
wyskocz na gzyms ponad pochylni?. 






Przejdz w lewo i wyskocz w tyl na drqzek, od 
razu wyskocz dalej i wystrzel ling. Bez drugiego 
rozbiegu wyskocz, a spadniesz na pochylnig 
(nie widac jej), z ktorej wyskocz ponownie 
wystrzeliwujqc ling. Znowu bez drugiego 
rozbiegu dostah sig na gzyms dalej (czasami 
wychodzi, czasami nie - kwestia szczgscia). 

Teraz wskocz na gzyms powyzej. przejdz w 
lewo I wyskocz do tytu na pdtkg. Tarcza, dwoch 
wroghw, znowu tarcza. Wybij sig w kierunku 
pochylni po prawej. Z niej wyskocz na dr^zek i 
od razu na kolejng pochylnig. Szybko na kolejny 
drqzek i gzyms. Wejdz wyzej, przejdz w lewo i 
wyskocz w tyl na polkg. Tarcza, wrogowie, znow 
tarcza. Skocz na pochylnig po prawej i wybij sig 
z niej, wystrzeliwujqc ling. Dostari sig dzigki niej 
na pochylnig dalej, z ktorej wyskocz i ponownie 
wystrzel ling, a potem zlap sig gzymsu dalej. 
Wskocz na gzyms wyzej, przejdz w lewo i wyskocz 
do tytu na polkg z amunicjg i apteczkg. Spojrz na 
wprost - skocz na gzyms i przejdz nim w lewo, do 
wngki z . W drodze powrolnej bgdziesz 

mial do czynienia z jednym przeciwnikiem. W 
korytarzu pokonaj pulapki z zsuwaj^cymi sig 
scianami i strzatami. Zjedi nizej, zabij trzech 
wrogow i zbierz dwie paczki amunicji z rogow 
tego pomieszczenia. Przesuh z sobowtorem koto 
na srodku i biegnij do drabiny po lewej (patrzqc 
od wejscia) i na gorze przeskocz w prawo, a 
potem szybko w tyl - aktywujesz przycisk. Zbierz 
Large Medipack i amunicjg, zabij wroga i przesuh 
dzwignig. Szybko zeskocz na d6t i ponownie 
przestaw koto, a potem udaj sig na drugq drabing. 
Na gdrze zr6b to samo, co poprzednio, a sobowtor 
wpadnie do lawy. Zbierz apteczkg i amunicjg, 
zabij gargulca i uzyj dzwigni. Teraz szybko dostah 
sig do drzwi, ktore przed chwilq sig otwarly 
(po przeciwnej stronie). Dojdziesz w koheu do 
wigkszego pomieszczenia. Po prawej przeskocz 
po wysuwajqcych sig balach dalej Gak zacznq sig 
wysuwac. to skocz na pierwszy). Uzyj dzwigni, 
zabij gargulca i wracaj. Warto teraz coined sig do 
korytarza, aby miec zaliczonego checkpointa po 
tej stronie. Musisz przebiec do dzwigni po lewej 
- przebiegaj pojedynczo w bezpieczne pola, za 
balami. Uzyj jej. zabij wroga i wracaj. Do koiica 
poziomu musisz isc prosto po moscie. Jesli 
jednak chcesz zebrac Relic, to strzel w kamien 
nad drzwiami od wyjscia z tego levelu. Spadnie 
on w dot i zrobi dziurg w podlodze. Zejdz do niej, 
a zaczniesz zjezdzac po pochylni. Wyskocz z niej, 
wystrzeliwujgc ling i dostah sig do korytarza na 
wprost, gdzie zbierz apteczkg i wejdz po drabinie 
na gdrg. 



FINAL CONFLICT 



Po wstawce czeka Cig walka z bossem. Mimo ze 
wyglqda on groznie, to starcie jest proste i wymaga 
uzycia jedynie zwyklych pistoleldw. Po pierwsze 
- trzymaj sig od niego w bezpiecznej odlegtosci. 
Napelnij jego pasek Rage’a i stah tylem do 
krawgdzi platformy, na ktorej toczy sig walka. Kiedy 
boss zaatakuje, wykonaj Adrenaline Dodge i strzel 
w niego. gdy pokaze sig czerwony celownik. Jesli 
wszystko zrobiteS prawidlowo, stwdr powinien 
spade z platformy i trzymad sig krawgdzi jednq 
rgkg. Nie wazne ile kul w niego teraz wpakujesz. 
i tak zdota wrocic na platformg. Znow nabij mu 
pasek Rage'a, ale tym razem ustaw sig plecami do 
ktorejs ze scian. Po kolejnym Adrenaline Dodge, 
boss zablokuje sobie Iew3 rgkg w podtozu. Strzelaj 
wtedy wladnie w m3. Operacjg powtarzaj, az nie 
pojawi^ sig dwie wstawki, na ktbrych traci on dloh. 
Teraz pozostaje juz tylko nabrac go na ostatni 
Adrenaline Dodge, aby wypadl z platformy. Jako 
ze jedna dloh mu juz rozwaliles, po strzalach w 
drugq nie bgdzie mial jak wspiqh sig z powrotem 
na platformg i spadnie do lawy. 

Po walce zbierz amunicjg i apteezki. Dalej w 
korytarzu skocz na platformg na lawie, a potem 
w prawo - na kolejng (apteezka). Skocz na 
czubek pala wystaj^cego z lawy i na kolejny po 
lewej. Wskocz na polkg, zabij gargulca i przetgcz 
diwignig. Polka, na ktorej jestes zaeznie wsuwad 
sig do dciany, ale pdlka na wprost bgdzie sig 
przesuwac w Twojq strong - przeskocz tarn, gdy 
bgdzie juz wystarczajqco blisko i zbierz amunicjg 
do shotguna. W korytarzu dalej zabij centaura i 
zauwaz wngkg z . Wrocisz tu pozniej. 

W nastgpnym pomieszczeniu zbierz apteczkg i 
amunicjg przy zamknigtych drzwiach po lewej i 
przestaw dzwignig. Zabij gargulca i przejdz do 
drugiego pomieszczenia, gdzie zabij kolejnych 
dwoch wrogow. Wskocz do wody i przestaw 
wajehg. Wyjdz z wody i wskocz na polkg, ktdra sig 
wysungta. Wejd i do wngki (wczedniej ze dciany 



wyskoezy wrog, ale mozesz sig go pozbyc 
pozniej), zbierz apteczkg i wypehnij klatkg 
na zewngtrz. Nie zeskakuj jeszcze nizej, ale 
obrhd sig i wyskocz na pdtkg z 
Teraz juz mozesz spokojnie zeskoczyc w d6l 
i podstawic klatkg pod kamienn^ platformg po 
lewej od zamknigtych drzwi. Wskocz na m3, 
zabij gargulca, zbierz apteczkg i przeciggnij 
dzwignig. Przestaw teraz klatkg pod wngkg w 
korytarzu, gdzie wczedniej widzialed 
Wr66 na kamiennq platformg i skocz na gzyms 
po lewej. Szybko przejdz w lewo i wyskocz 
na kolejny gzyms. Znow szybko w lewo. na 
koheu wyskocz na kolejny gzyms, a potem 
na jeszcze jeden i kolejny - juz bezpieczny. 
Przejdi w lewo, wyskocz w tyl i wystrzel ling, 
dzigki ktorej wyskocz w kierunku rury ponizej. 
Przejdz na niej w lewo i wskocz do wngki 
wyzej. Zbierz amunicjg do .pigcdziesiqtek' i 



po gzymsach na sam d6t. Nastgpnie 
musisz przeskoczyc na platformg 
podrodku, kthra bgdzie sig zapadac do 
lawy, gdy na niej staniesz. Z niej dostah 
sig na kolejng zapadaj3C3 sig platformg 
i wyskocz w PRAWO na jiiezatapialnq" 
platformg, a z niej do wngki za 
wodospadem lawy, gdzie zbierzesz 
. Teraz wr66 i z miejsca, gdzie 
skakales w prawo, wyskocz prosto 
(czyli tak, jakbyd wczedniej skakat w 
lewo) na gzyms. Wskocz wyzej, przejdz 
w lewo i wyskocz do tytu na czubek 
pala. UwazajEjc na ogieh, przeskocz 
na kolejny czubek pala i szybko dalej 
na drgzek, z ktorego btyskawieznie 
wyskocz na platformg dalej. Z niej 
dostah sig na bezpieczny 13d dalej. 
Nastgpny skok wykonaj na zapadajqcq 



przez to frustrujqca, gdyz bgdziesz pod zmasow 
ostrzafem fireballami. Musisz dostaC sig jak najtt . 
Natli i strzelid w nia z shotguna, aby szybko nab c 
pasek Rage’a. Problem w tym, ze kazdy przyjgty rn 
klatg fireball odpycha Cig od celu. W koheu jednak 
uda Ci sig napetnic jest pasek Rage'a. Zmieii wteo 
bran na .pigcdziesiatki” i kiedy Natla bgdzie ch 
Cig trafic atakiem ze skrzydta, wykonaj Adrenaline 
Dodge i strzel w zielony punkt na jej plecach. Jeta 
trafisz, boss bgdzie zastunowany przez pewiencii 
Wykorzystaj to do dalszych strzatow w zielony pi* 
na plecach. Operacjg powtarzaj az do kohea walk 
Moze to bye frustruj^ce starcie, ale zapasy affect* 
jakie posiadasz gwarantuja, ze nie mozna tej wafc 
przegrac. Na koniec czeka Cig jeszcze ostatni Quo 
Time Event. 





1 tyl, aby zlapac sig gzymsu. Opudc sig teraz 



lewo i wyskocz do tytu na metalowa kolumng, a nastgpnie na kolejny. Skocz nagzyra 
po prawej, przejdi w lewo, wejdz wyzej i zndw przejdz w lewo do kohea. Wyskocz tb 
tytu i z wngki zbierz Artifact Zejdi na ddt i z rampy nr 3 wyskocz na gzyms. Wstoc 
wyzej, przejdz w prawo. Wskocz wyzej, a potem wyskocz do tytu na kolejny gzyms, 
Przejdz w prawo i wyskocz na gzyms po prawej. Opudd sig na gzyms ponizej. Przejdi 
w prawo, wyskocz do tytu i wystrzel ling. Dostah sig dalej, przejdz do kohea w prawo 
i wyskocz w tyt na draiek. Kiedy ten sig przesunie, przeskocz dalej, zbierz apteczkg 
i przetaez przycisk. Dostah sig teraz ponownie na gzyms, z ktorego opuszczales 
sig nizej i tym razem wyskocz z niego w tyt, na drazek, a potem na jeszcze jeden, z 
ktorego przeskocz na zwisajacy pal. Z niego przeskocz na kolejny po lewej, a nastgsw 
dostah sig na metalowa kolumng po prawej. Przeskocz na kolejny i dalej na platformg 
po Wrench. Zejdz na d6t ta sama droga. Jedli pragniesz zdobyc tutaj jeszcze jeden 
Artifact, to z rampy nr 3 wyskocz na gzyms, wejdz wyzej, ale przejdz w lewo do kohea. 
Wyskocz w tyl i wystrzel ling. Dzigki niej przeskocz dalej na gzyms, przejdi w lewo I I 
opusc sig na gzyms ponizej. Wykonaj skok w prawo do wngki z przyeiskiem, kthrego ■ 
oczywidcie uzyj. Dostah sig z powrotem na ling, ale teraz nie wyskakuj dalej, tylko 
odbij sig od dciany w lewo na pochylnig (bgdziesz musial trochg skrocit ling, aby w 
ni 3 trafic). Szybko przeskocz na nastgpn3 i dalej na draiek. Po jego przesunigclu 
obrdd sig i wskocz do wngki z Artifactem. Teraz juz mozesz spokojnie udad sig do 
ogrodu, a konkretnie do miejsca, w kthrym S3 rury (na koheu po prawej). Uzyj tarn 
klueza, a potem przekrgd go. Wod3 z jednej z fontann napelnij wiadro. Idz do holu i 
przesuh jedyn3 mozliwa do przemieszczenia skrzynig na przycisk na srodku lokacjL 
Wod3 ugad ogieh w kominku i zbierz Decorative Arrow. Wr6c do biblioteki i wystrzel 
Grapple w kierunku zyrandola, a potem poci3gnij ling do siebie - odstonisz wngkgz 
Artifactem, ktory dol3cz do swojej kolekcji. Wr6c do holu i skorzystaj z drzwi po po 
od kominka. Przesuh czerwony kontener na drodek, migdzy platformami po bokach, 
Dalej strzel w ling, aby drewniana polka zaczgta sig chwiad. Wejdz po skrzyniachpo 
prawej i wyskocz w prawo na dr3zek, z ktdrego dostah sig na gzyms ponizej balko 
Przejdz w prawo i wyskocz do tytu. Przejdi w prawo (nie do kohea) i wyskocz w tyl 
na platformg. Z niej wyskocz i zlap sig uchwytu na wtoczni, aby ta opadta w 
Dostah sie na tg platformg jeszcze raz, ale teraz wyskocz na wtocznig i dostah sig 
dalej na balkon. Przestaw czerwony kosz na przycisk 
z wt6czni3 i ustaw jego oraz pos3g tak, aby wystaj3ce czgdci pokrywaty sig z 
na podlodze. Jak juz je odpowiednio ustawisz, to strzel jeszcze w tarezg, a oc 
jedn3 blokadg, w miejscu, ktore zaraz odkryjesz. Za pos3giem po prawt 
i lina, ktor3 przestrzel. Wr66 na platformg, z ktdrej skakales na wtocznig i przeskocz 
na przeciwlegt3 platformg, korzystaj3C z rury wystaj3cej z czerwonego kontenera, 
ktory wczedniej przesuwates. Wyskocz w prawo, wystrzel ling i zatrzymaj sig. Skroc ■ 
trochg ling i dopiero teraz przeskocz dalej. Zrzud skrzynig na podtogg. Dalej zbierz ® 
apteczkg i strzel w kolejn3 ling. Dzigki Grapple'owi str3c sferg z pos3gu tak, aby 
znalazta sig na przycisku w podlodze, co otworzy kolejn3 zaporg. Zeskocz na dot i 
ustaw skrzynig migdzy dwoma najblizszymi putkami. Grapple'em obniz gibaj3C3 sig 
pdtkg od strony, gdzie stoi skrzynia. Po skrzyni dostah sig na pdtkg, przebiegnij pr 
i wyskocz na wprost. Przejdz w prawo, wyskocz w tyt, przejdi w lewo i wyskocz w 
na balkonik z ostatni Iin3. Wskocz do wody, zbierz z dna Decorative Bow i 
tunel, gdzie znajdziesz ostatni jui Artifact oraz wajehg - po przet3czeniu ktdrb, .. 
w basenie w sali treningowej. Udaj sig teraz do rzeiby strzelca podrodku iywoptotow, 
w ogrodzie. Umiedc w niej luk i strzatg i przestaw wajehg. Po animaeji zbierz Music 
Box Cylinder, z ktorym pobiegnij do holu. Wejdi na schody i id i w prawo. Otworz 
drugie drzwi. Na koheu korytarza wtdi cylinder w zamek i skorzystaj z drzwi. To jui 
koniec tego poziomu. Moiesz jeszcze pograc na instrumentach znajduj3cych sig w 
tym pomieszczeniu lub odstuchad utwordw z gry. Gratulujg! Ukonczyles Tomb 
Anniversary. Teraz mozesz pobawid sig w przechodzenie poziomdw w Time Trial 
(wybierasz to iakqppzipm (rudnodci w 



GRUP/i 



GRUP/ 



shotguna i zeskocz do pomieszczenia nizej. 
Zlap sig kamiennego panelu pod wngk3, z 
ktorej wyszedted, a odstonisz tarezg. Wyskocz 
w tyl i szybko w m3 strzel. Po kamieniu 
przejdz do glownej czgdci tego pomieszczenia 
i znajdz dwa podobne panele po prawej i lewej 
stronie lokaeji (do prawego musisz wyskoczyd 
nie na wprost, ale trochg z lewej) i zrob to 
samo co poprzednio. Wskocz do wody i 
wptyh w otwarte przejdcie - po drodze zabierz 
apteczkg. Wyjdz z wody, zbierz amunicjg i 
przeskocz na platformg po prawej na lawie, 
a potem na kolejn3. Nastgpnie wyskocz na 
drabing po prawej, potem w lewo na gzyms 
i szybko na sam3 ghrg. Przejdz w lewo i 
wyskocz na gzyms po lewej. Przejdz w lewo 
i skocz na kolejny gzyms. Przejdz w lewo i 
opudc sig na pdtkg ponizej, z ktdrej zbierz 
apteczkg. Opudd sig jeszcze nizej i wyskocz 



sig platformg i drabing dalej. Uwaga! 
Jesli chcesz zdobyc ostatniego 
w tym poziomie. to na gorze nie idz do 
widoeznego pomieszczenia dalej, ale 
odwrdc sig i wyskocz w strong, z ktdrej 
tu przyszedted i wystrzel ling. Dostartsig 
na pdtkg dalej, zbierz apteczkg, przejdz 
w prawo i wyskocz na pdtkg z nastgpng 
apteczk3, a potem skocz w prawo po 
. Teraz juz mozesz wracad i idd 
do lokaeji walki z ostatnim bossem. 



W pierwszej fazie boss bgdzie latat 
po calej lokaeji i strzelat fireballami. 
Utrzymuj3C odpowiedni dystans, nie 
jest trudno unikac pociskdw. Twoim 
celem jest strzelanie w jej skrzydta. 
Najlepsz3 broni3 do tej tazy S3 Mini 
SMGs. Druga faza jest trudniejsza i 



CROFT MANOR 

Swe pierwsze kroki skieruj na schody i w lewo. 

Wejdz w drugie drzwi, przestaw dwa sztylety, ktdre 
S3 dzwigniami i zbierz Journal. Teraz skorzystaj z 
■ pierwszych drzwi na pigtrze, a wyjdziesz w bibliotece. 
Wsun ksi3zkg po lewej i zbierz Maze Map z odkrytej 
-wngki. Wejdz po schodach i w drugim pomieszczeniu 
wsuh dwie ksi3zki - zbierz pistolety. Wrdd i strzel w 
■szybg na galeryjce, a bgdziesz mogt zebrac Atifact. 

; Skocz z galeryjki na obraz, a ten zjedzie w dot, 

: odstaniaj3c tarezg. Strzel w m3 i idz do otwartego 
cprzejscia. Obok skrzyh po lewej zbierz Empty Bucket. 

: Pokonaj skrzynie i na koheu korytarza weidnij przycisk 
• po lewej, a otworzysz kolejne przejdcie. Udaj sig na 
, pigtro i w drugim pokoju zbierz zza szyby Sundial 
^Gnomon. Wracaj, przet3cz przycisk od alarmu koto 
drzwi i skorzystaj z nich, a wyjdziesz w holu. Wskocz 
a skrzynie po prawej, z ich gory przeskocz na ramg 

! 0brazu. Dostah sig na skrzynie po lewej i zabierz 
Sculpture Gear. Idi do drzwi pod schodami po 
lewej - wyjdziesz w ogrodzie. Podbiegnij do zegara 
stoneeznego i w(6z z przodu Sundial Gnomon. Teraz 
ustaw na zegarze odpowiednio godziny: XI, II, VII 
(11,2, 7). Posluguj3C sig map3 zbierz trzy Artifacty 
migdzy zywoptotem (ich lokalizaeja pokazana jest na 
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lumiimes 



stopleri trudnolci 



odrobina teorii. W Lumines rozrozniamy 
/py klockdw (+ ich allernatywne odmiany barw). 



W zaleznodci od tego, jaki uktad kostek otrzymasz ■ 
grze wlasciwej, nalezy je gromadzid w wyznaczone 



Przyktad#2 

Naktadamy na siebie -trdjki" w podobny sposob jak to miato miejsce 
poprzednio, uzyskujgc tym samym zaledwie pojedynczy klocek na planszy. 



Dla przypomnienia sektor ten 



- przeznaczony jest 
wytgcznie dla kostek z 2 pionowymi/poziomymi 



UIdz klocek dowolng strong (najlepiej przy samym 



rogu planszy, co by nie zajmowad zbpdnego 



Przyktad#4 

To juz przypadek wzi?ty z samej gry. 

Na planszy zostaty nam 3 kostki tego samego koloru, ponizszy schemat 
prezentuje, jak nalezy sobie z nimi radzic, by wrocid do wyjdciowej jedynki, 
stosujgc metod? nakladania .3+1". 



pod rzgd, staraj si? je ukladad tuz obok, pami?tajgc, 



by za bardzo nie wykraczaly na sgsiednie strefy. 



a plansz?. Podzielilem jg na 3 strefy (A, B 
(jak grupy klockow). Teraz stosujgc si? do 
chematu ukladdj opadajgce kwadraty do 



Drugi z kolei obszar B to najbardziej 
nieprzewidywalna czpsc ukladanki, gtownie z tego 
wzgl?du, ze w jej sklad wchodzg dwa rdzne zestawy 
klockow. Trudno jednoznacznie przedstawid tutaj 
sposob gry na podstawie graficznych schematdw, 
niemniej jednak wystarczy nauczyd si? kilku 
ponizszych zagran, aby w pelni radzid sobie z kazdg 
mozliwg sekwencjg. Dodatkowo przydatng pomocg 
jest pasek przykladowej kolejnodci, w jakiej b?dg 
opadad nast?pne klocki (zaczynajgc od gdry). 

Przyk(ad#1 

Zaczynamy od dwukolorowego bloku ze skodnie 
umiejscowionymi kostkami - ustawiamy go mozliwie 
jak najbardziej na drodku. Teraz spuszczamy na 



i jej symbolem strefy. 



Obszar C to najprostsza czpsc lamigldwki - w jego HfiM 

skladzie znajdujg si? wytgcznie 4 blokowe kostki 

tego samego koloru. Wystarczy je ukladad z dala od 

powstalego wokdt balaganu, a te po chwili zoslang same MHI 

skasowane. Jesli zdarzy si? kilka takich kostek z rz?du, I 

wystarczy je gromadzic jedna na drugiej (naktadane na | ' 

siebie barwy nie spowodujg zadnych konsekwencji). HI 

Oczywidcie metoda ta nie jest sposobem na calkowite oczyszczanie planszy, 
I 602 utrzymaniem jej w mozliwie najczystszej formie. Na dobrg spraw? jedyne 
co musisz rabid, to sukcesywnie manewrawad w obszarze B wg przedstawionyc’f 
wyiej regut, poniewaz pozostale 2 strefy przy prawidlowym segregowaniu 
oczyszczajg si? same. Bez wzgl?du na to, jaka kolejnodd klockow zagodci w 
Twojej partyjce, zawsze stosuj si? do tych wytycznych. Jest to nieco dlugotrwaf 
proces, ale jak mawiajg - cierpliwi zostang nagrodzeni. Mozesz byd pewien, ze 
dzi?ki wytrwalodci osiggniesz cel, a co wazne - catkowicie bezstresowo. 



niego .trdjk?", tak aby jego potdwka opadla na 





uzupefniajgce ukladank?. 
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POSZUKIWACZ 



SKARBOW 



10) Silver Fish Charm 

Pod drzewkiem na lewo od wodospadu. 



11) Gold Frog 

Na prawo od ktadki - na nizszym poziomie, 
niz kloda drewna. po ktdrej musisz przejSd. 



12) intricate Gold Ring 
Po ostrzejszej wymianie ognia na placu z 
okrygly, wyschniyta lontanna, wespnij si? 
po filarach. Na samej gdrze odbij w lewo, 
skarb znajdziesz w rogu przy kamieniu pod 
drzewkiem. 



13) Patterned Silver Ring 
Zaraz za poprzednim skarbem, zanim 
obejdziesz bram?, ktory musisz przeskoczyc 
gory, po lewej stronie znajdziesz skarb 
legacy na podwyzszeniu przy rozwalonym 



14) Golden Jaguar 
Po przeskoczeniu przez bram?, gdy 
natrafisz na kolejny grup? przeciwnikow, 
odbij w lewo od nieregulamych filardw 
- skarb lezy w trawie przy drzewach. 



15) Silver Inca Vessel 

Tuz przed wrakiem samolotu, skarb 

znajdziesz przy skale pod kloda drewna. 



16) Golden Toothpick 

Zaraz po miniyciu wraku samolotu. 
przy drzewach przed pierwsza pulapka 
(naciygniyte drewniane kolce). 

17) Silver Bird Vessel 

Po serii skokdw po znalezieniu 
wczesniejszego skarbu. pojdz na skraj 
klifu (zanim przejdziesz na obszar peten 
pulapek). 



18) Silver Inca Earring 
Na koricu polany z ruinami upslrzonej 
licznymi pulapkami odbij nieco w prawo 
i wejdz na podwyzszenie - skarb lezy w 
trawie. 



CHAPTER V: THE FORTRESS 



19) Strange Relic 

Po pierwszej strzelaninie z piratami wejdz 
po schodach nad przejscie, ktdrym si? 
tu dostales. Aby dostac si? do skarbu, 
b?dziesz musiat wskoczyc na dach 
zniszczonego budynku - Strange Relic 
znajdziesz w jednym z rogow. 



20) Silver Jaguar 

Po zdobyciu poprzedniego skarbu 



30) Jeweled Golden Brooch 

Po lym. jak zjedziesz po linie (wstawkak 
skarb znajdziesz w jednym rogu 
pomieszczenia - przy drzwiach. za ktdrym 
jest Elena. 

CHAPTER X: 

THE CUSTOMS HOUSE 

31) Silver Beit Buckle 

Po wslawce wejdz po schodach. Skarb 
b?dzie na drewnianej ktadce. na klorq 
dostaniesz si? wchodzac po kolejnych 
schodach (w pomieszczeniu. gdzie sq 
przeciwnicy). 

CHAPTER XI: TRAPPED 

32) Spanish Gold Coin 

Po wstawce z odplywajacy lodzia zalalw 
piratow i wejdz w prawo po schodach ska 
jest za rogiem. 

33) Silver Spanish Chalice 

Po scence na wiszycym moscie, ze'ftt 
schodkami - skarb jest przy roslinkachpo 
lewej stronie. 

34) Gold Coatimundi 

Po przejsciu tdnelem, pod sciany, gdzie | 
znajdujy si? schody prowadzyce w g6re. I 

CHAPTER XII: 

HEADING UPRIVER 

BRAK SKARB6W 

CHAPTER XIII SANCTUARY? 

35) Golden Turtle 

Zaraz po zejsciu ze skutera wskoczdowy 
i poptyri kawaleczek do gory - skarb lezy in 
kolumnie przy zniszczonym kole wodnym I 

36) Silver Inca Cup 

Po scence z trupem zeskocz pod moslek. 
skarb lezy na kamieniach w rzece. J 

37) Jeweled Silver Cross 

Niedaleko sterty beczek, ktdre musisz I 
wysadzic (na dole - tarn, gdzie jest brama I 
do otworzenia). na koricu korytarza lezy na 
ziemi. 

38) Gold Spanish Chalice 

Na wielkim placu z drzewem posrodku. leay I 
na ziemi w rogu tej lokacji - obok schodfa ' 
do g6ry. 

39) Silver Toothpick 

Na wielkim placu z drzewem posrodku. jest 
za barierky przy podjezdzie. 

40) Silver Coatimundi 

Na wielkim placu z drzewem posrodk. 
przejdz przez wysoki tunel do malego 



OPIS ZDOBYCIA SKARB6W 



bramy. a sterty gruzu. 

22) Golden Spoon 

W zalanym korytarzu, po zalatwieniu 
goScia z dziatkiem maszynowym, skarb 
znajdziesz w pobliskim pokoju - gdzie sy 
stoty, krzesla i skrzynie (dokladnie jest za 
skrzyniy z amunicjy), 

CHAPTER VI: 

UNLOCKING THE PAST 



23) Silver Inca Mask 

Po walce z piratami, wejdz po schodach 
i podejdz do bialego drzewa rosnycego 
przy kraw?dzi. 

24) Spanish Silver Coin 

Po otworzeniu drzwi kluczami i pokonaniu 
piratow podejdz do bramy - skarb b?dzie 
przy gruzie po lewej stronie (wdrap si? po 
kamieniach). 

25) Silver Tairona Pendant 

Po wyttuczeniu wszystkich wrogow 
na g6rze zejdziesz w koiicu na do! 
i dostaniesz si? do zakratowanego 
pomieszczenia. Skarb jest przy skrzyni 
z amunicjy. 

26) Gold Llama 

Gdy na gorze dojdziesz do urwanych 
schodow, obroc si? - zobaczysz maty 
polk?, na ktory mozesz wskoczyc. Skarb 
jest za rozrzuconym tarn gruzem. 



CHAPTER VII: 

OUT OF THE FRYING PAN 

BRAK SKARBGW 



CHAPTER VIII: 

THE DROWNED CITY 



27) Decorated Silver Ring 
Zaraz po wyjsciu z wody, gdy spotkasz 
pierwszych piratow. odbij w prawo - skarb 
lezy w rogu na ziemi. 



28) Silver Frog 

Po rajdzie skuterem wodnym i walce 
z piratami - w rogu zniszczonego, 
zadaszonego domku (zaraz za 
przeciwnikiem z granatnikiem). 



CHAPTER IX: 

TO THE TOWER 



29) Golden Fish Charm 
Po tym, jak zejdziesz ze skutera, 
przebijesz si? przez placyk i przejdziesz 
nad brama. skarb znajdziesz w jednym 
narozniku w potowie tego placu (po lewej 
lunei prowadzycy 



0 Uncharted: Drake's Fortune to 
niesamowity film przygodowy, 
ktdry mozna okreslid mianem 
swoistych ..Poszukiwaczy 
zaginionej Arki" przelozonych na gr? 
wideo. Tytul odkrywczym nie jest, opiera 
si? o dobrze sprawdzone i doskonale 
znane pomysty. ale zachwyca swy filmowa 
konwencja i niesamowity oprawy graliczna 
No i ty magiczny otoczky - tropienia 
tajemniczego, potyznego skarbu, Oprdcz 
„EI Dorado" nap?dzajycego labul?, jest 
tutaj jednak znacznie wi?cej skarbow do 
odnalezienia - a ponizszy opis powinien 
pomoc Ci skompletowad caly zestaw 60 
podstawowych skarbdw wraz z bonusowym 
Strange Relic. Sy one przedstawione w 
takiej kolejnosci. w jakiej mozesz na nie 
trafic. Gdybys miat problemy, zawsze powoll 
rozglydnij si? w danym miejscu - znajomy 
blysk moze wskazad Ci dokladne potozenie 
poszukiwanych rzeczy. Jako bonus: krdtka 
historia i mapa rzeczywistych skarbdw, Wore 
zostaly juz odnalezione bydz tez czekajy 
na odkrycie. 2rodlo inspiracji, ktdre pchn^lo 
Naughty Dog do stworzenia tego dziela. 



CHAPTER I: AMBUSHED 



BRAK SKARB6W 



CHAPTER II: THE SEARCH FOR EL DORADO 



1) Silver Mosaic Inca Earring 

Idz wzdluz lewego brzegu rzeki. az dojdziesz do duzej skaly, na 
kt6ry mozesz si? wdrapad. Skarb znajdziesz na ziemi za ty skaly. 

2) Jeweled Silver Monkey 

W miejscu, w ktdrym musisz zepchnyd skat?, by otworzyd 
przejscie do podziemi. Skarb znajdziesz u podnoza drzewa 
rosnycego na jednym z filardw. 



3) Decorated Gold Ring 

W miejscu, w ktdrym wysadzasz beczk?, by obalic kolumn?, 
skarb odnajdziesz na nizszej kondygnacji - patrzyc na utworzony 
kladk?, b?dzie on po lewej stronie, lezy na ziemi w rogu. 



4) Silver Llama 

Po napelnieniu pomieszczenia wody, przeptyri si? kawatek; po 
wyjdciu z wody trzymaj si? prawej strony, a skarb znajdziesz po 
prawej od sporej skaly. 

5) Golden Inca Cup 

Po scence nast?pujycej po zawaleniu platformy, skarb znajdziesz 
za jednym z dzbanow, ktore mozesz rozwalic. 



6) Silver Turtle 

Zaraz na zewnytrz dwiytyni znajdziesz cztery, regulamie 
ustawione, niewysokie filary. Wskocz na najnizszy i przeskocz na 
kolejne - skarb znajduje si? na szczycie ostatniego z nich. 



CHAPTER III A SURPRISING FIND 



7) Gold Tairona Pendant 

W trakcie wspinaczki po scianie w celu dostania si? na U-boota, 
gdy odnajdziesz nieco dluzsze pnycze, zamiast si? rozbujac, 
wdrap si? po nim na gbr? - na potce skalnej odnajdziesz skarb. 



8) Gold and Turquoise Inca Earring 

Gdy dostaniesz si? na U-boota, nie wchodz od razu do srodka 

- skarb czeka na Ciebie na samym czubku lodzi. 



CHAPTER IV PLANE-WRECKED 



9) Silver Inca Figurine 

Zaraz po rozpocz?ciu tego rozdziatu, ustaw si? naprzeciw 

nieco za spadochronem wiszycyrr 
ziemi w krzakach, nieco w bok od 
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pomieszczeni. 

41) Golden Ci 
Za pierwszym 
regal), lezy na 
obracanymi pi 

CHAPTER 

GOING Uh 

42) Golden Im 
Zaraz na poc2 
schodach i sk 

43) Golden SI 
Lezy w jamie 

44) Silver Sni 
Na ziemi po p 
strony ottarza 

45) Silver Spc 
Po zeskoczer 
lewej stronie - 

46) Silver Ingi 
Po scence z t 
mostek i zejd; 
schowany u p 

47) Gold and 
W matej komi 
ktdrym otwier 
rogiem (patrz 
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RZEI 



»Zaginior 
Uncharted, 
przyznad, z 
zytk? poszi 
niektdre zn, 
tego wcale 
tu rdzne ins 
albo przynE 
na mapk? i 
ktdre do dn 
poszukiwat 

1) OAK I 
Gdzie: Nov 
Status: plot 

Sied podzit 
i rozkopyw; 
wielokrotnii 
pirackiego 
odnalezion 
zlota. Miejs 

2) SS CE 

Gdzie: Wyt 
Status: odr 

Zatopiony \ 
nazywany ! 
Panamy, ze 
Jorku. W 1! 
odnalazl w 
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iCZYWISTE SKARBY 



ach. Skarb 
na ktor? 

' kolejnych 
i, gdzie sa 



iscie, zejdi 
roslinkach po 



ciana, gdzie 
iz?ce w gbr?. 



pomieszczenia - skarb lezy pod scian?. 

41) Golden Cup and Cover 
Zapierwszym tajnym przejSciem (obracany 
<egal), lezy na ziemi w pomieszczeniu z 
obracanymi pochodniami. 



CHAPTER XIV: 

GOING UNDERGROUND 

42) Golden Inca Vessel 

Zaraz na pocz?tku tego rozdzialu, zejdz po 
schodach i skrpc w prawo - skarb lezy na ziemi. 

43) Golden Skull 

Uty w jamie ukrytej za pierwszym wodospadem. 

44) Silver Snutf Box 

Na ziemi po prawej stronie od drzwi, patrz?c w 
Son? ottarza i dzwonbw. 

*5) Silver Spanish Goblet 

Pozeskoczeniu z drabinki, za sarkofagiem po 

N stronie - tarn, gdzie dochodzi do strzelaniny. 

*6) Silver Ingot 

Poscencez Navarro przeskocz przez urwany 
*oslek i zejdz po schodkach. Skarb jest 
Ktowany u podnoza tych schodkow, w rogu. 

47) Gold and Ruby Inca Mask 

Wmalej komnacie, zaraz przy mechanizmie, 

B /m olwierasz drzwi - schowany za lewym 
am (patrz?c na mechanizm). 



CHAPTER XV: ON THE TRAIL 

OF THE TREASURE 

48) Gold Inca Rgurine 

Zaraz na pocz?tku tego chaptera, po prawej 
stronie od krotkich schodkow (idealnie 
naprzeciwko) - lezy pod drzewem. 

49) Golden Bird Vessel 

Po rozmowie przez krbtkofalowk? z 
Sullivanem dobiegnij do koiica tego 
podziurawionego chodnika, zanim zejdziesz 



CHAPTER XVI : THE TREASURE VAULT 

54) Silver Cup and Cover 



CHAPTER XVIII: THE BUNK 



Po dotarciu do przestronnego pomieszczenia 
idz najpierw w kierunku V (numery s? na 
ptytach na ziemi przy kazdym skrzyzowaniu), 
omiri II i idz w kierunku IV (do g6ry po 
schodkach) i jeszcze dalej, wyzej w kierunku I 
- na koiicu znajdziesz skarb. 



57) Gold Monkey Figurine 
Po tym, jak przeskoczysz po rurach przedostaj?c si? 
na drug? strong doku, przejdz przez korytarze az 
zaatakuj? Ci? stwory. Na rozdrozu skrgc w prawo, a 
skarb znajdziesz wSrod Smieci na koricu tej odnogi. 



50) Golden Spanish Goblet 

Jak tylko wejdziesz przez okno i rozprawisz 
si? z przeciwnikami, skarb lezy na ziemi w 
matym pokoju po prawej stronie. 

51) Jeweled Golden Cross 

Po przejbciu przez drzwi otwierane dwoma 
kluczami skrpc w prawo, a skarb znajdziesz 
lezgcy na ziemi w zautku. 

52) Silver Skull 

Za budynkiem w rogu cmentarza - gdy 
zejdziesz po schodkach. to jest to prosto i 
nieco na prawo. 



55) Jeweled Silver Brooch 
Po tym, jak uruchomisz koto wodne, wdrap 
si? po lancuchu przy IV i wejdz na wyzszy 
poziom, a nastppnie omirt pierwsz? bujaj?c? 
si? pochodni?. Przeskocz na chodniczek 
przy II, a gdy dojdziesz do drugiej rozbujanej 
pochodni - odwrob si? i przeskocz po skosie 
na drewnian? polk?. Na jej kortcu masz skarb. 



CHAPTER XIX UNWELCOME GUESTS 



58) Golden Seadragon Pendant 
Idealnie na srodku dokow na dole - naprzeciw dziobu 
U-boota. na szczycie dwoch skrzyn stoj?cych na sobie. 
CHAPTER XX: 

RACE TD THE RESCUE 



53) Golden Inca Mask 

Na prawo od budynku, na ktory szturmujesz, 

lezy na ziemi za nagrobkami. 



56) Gold Snuff Box 

Gdy miniesz okr?gte pomieszczenie ze 
studni? w srodku i rozwiniesz drabinki, wejdz 
na szczyt wokbt okr?glej wiezy i odbij na 
skrzyzowaniu w VII. W potowie kamiennych 
schodow przeskocz w prawo (przejdz na drug? 
strong barierki) na skaln? pbtkp - i tu lezy 
kolejny skarb. 



59) Gold Ingot 
Na samym pocz?tku rozdzialu, jak tylko wyjdziesz na 
zewn?trz po drabince, skarb bgdzie za Tob? wsrod 
roslinek po prawej stronie. 



CHAPTER XVII: 

THE HEART OF THE VAULT 

BRAK SKARBCW 



CHAPTER XXI: GOLD AND BONES 

60) Golden Skull Rosary 

Jak tylko zejdziesz do katakumb, trafisz do sporego 
pomieszczenia z dwoma duzymi sarkofagami. Skarb 
jest przed tym po prawej. 

61) Sapphire and Silver Mask 

Zaraz w nastgpnym pomieszczeniu - na potpigtrze 
gdy idziesz schodkami w d6t. Skarb lezy za filarem. 



, wskocz do wody 
•y - skarb lezy na 
l kole wodnym. 



ore musisz 
Izie jest brama 
orytarza lezy na 



xzygodowy 



i na gr? 



'opienia 



pis powinien 



y zestaw 60 



CHAPTER XXII: SHOWDOWN 

BRAK SKARBOW 



6) ROBINSON CRUSOE ISLAND 

Gdzie: potudniowy Pacyfik Status: uznana za odkryt? 

^ nna d u.f' p ° wie ® ci ' skr V wa ogromne skarby - 600 beczek ztota i niezliczone 
kle , nmy. ktbre zakopal Juan Esteban Ubillay. Wspblczesnym poszukiwaczom 
skarbow udalo s,g zlokalizowab miejsce skarbu za pomoc? robota wyposazoneqo w 

!°nrnhi!l S ! raWa ,7 d0byCi f Z0S,a,a ws,rz 7 mana z P^czyn typowo wspdtczesnych 
problemow z ustalemem, kto ma prawo do skarbu. 



7) HMS MERCHANT ROYAL 

Gdzie: wyspy Scllly status: uznane za odnalezione 

wrak statku, ktory okresla si? mianem "El Dorado Morza”. Brytyjski Galleon 
nalez?cy do Krolewskiej Fioty Handlowej zaton?t w 1641 roku podczas sztormu w 
Uakcie powrotu do ojczyzny z Karaibdw, Poszedt na dno zaledwie 40 mil morsklch 

7 m L 9 A 9 !; 3 WaZ Z n ' m 50 t0n 2t0,a - 150 ,on srebra 1 wiele ,on klejnotow. W 
tymrokuAmerykanom udato si? odnaleic 17 ton srebra na pbtnocnym Atlantyku, 
Itedana ' ° Sp>ekU aqe ' ze odnaleziono wlasnie ten statek. Sprawa jest aktualnie 



^imone skarby - oto wokbt czego krgci si? caty urok 
“” rted ; Wprawdzie gra jest catkowit? fikcj?, ale trzeba 
fi, ze panowie z Naughty Dog umiejgtnie podkrpcili 
f poszukiwacza skarbow, odwzorowuj?c w grze 
l6re znaleziska, ktbre udato si? faktycznie odnalezb. I 
owcale nie ukrywaj?. Do tego takze mozna zauwazyc 
Wine inspiracje skarbami istniej?cymi w rzeczywistosci, 
■oprzynajmniej legendami o ich istnieniu. Rzubcie okiem 
■smapk^ i postuchajcie wiebci dotycz?cych skarbbw, 

*tdo dma dzisiejszego nakrgcaj? gor?czk? ztota wbrod 
’4iiwaczy. 



3) NUESTRA SENORA DE ATOCHA 
Gdzie: wybrzeze Florydy 
Status: czgbciowo odnateziony 

Zatopiony 1622 roku przez huragan hiszpariski 
galeon przewoz?cy ztoto, klejnoty i 24 tony srebra. 
Jego tadunek, zaginiony przez ponad 350 lat, 
zostat w koncu odnaleziony przez poszukiwacza 
skarbbw - Mela Fishera. Jednakze 1 6 lat 
poswigconych na poszukiwania nie zakonczyty 
si? petnym sukcesem: czgsc sterowa statku, na 
ktorej znajdowaty si? najwigksze skarby, wci?z nie 
zostala odnaleziona. 



8) LOCH ARKAIG TREASURE 

Gdzie: gbryszkockie Status: dalej zaginiony 

wystana przez Hiszpanbw pomoc finansowa dla szkockich rebeliantbw w 1745 
roku. Kiedy powstame upadto i rebelianci uciekli do Francji, pieniadze bvtv 
przenoszone z miejsca na miejsce. Uwaza si?, ze skrzynie ze ztotem zostaly 
zakopane gdzies w okolicach Loch Arkaig. Jednak emisariusz, ktory byt po nie 
7f" n n y ' 2 ° S,a l SCbwy,any « 1753 roku i slad do skarbu zostat utracony. 
W 1850 roku odnaleziono ztote monety w lasach otaczaj?cych Loch Arkaig, ale 
doktadne miejsce ukrycia skarbu wci?z pozostaje nieznane. 



9) ZAMEK ZBIROH 

Gdzie: Pllsno, Czechy Status: plotka 

Pod koniec II wojny swiatowej mieszkabcy tych okolic widzieli niemieckie 
helikoptery z ktbrych rozladowywano skrzynie do zamku Zbiroh. Uwag? zwrbcita 
wyj?tkowo liczna ochrona tego transportu, co zrodzito spekulacje, ze byty to zasobv 
ztota nazistbw. Nurkowie wielokrotnie sprawdzali gtgbok?, ponad stumetrow? 
studm? zamkow?, w ktorej odnaleziono antyczn? bron i dokumenty SS. Odkryto tez 
ze na 1 63 metrach znajduje si? prawdopodobnie fatszywe, zbudowane ludzkimi 
rgkami dno. Problemem jest to, ze uwaza si?, ze zostalo ono zabezpieczone 
tadunkami wybuchowymi i z tego wzglgdu wstrzymane s? dalsze badania. 



i)CAK ISLAND 
!: Nova Scotia 
.s: plotka 

^Klziemnych tuneli, bezskutecznie przeszukiwanych 
kmywanych. Na przestrzeni ostatnich dwustu lat 
itnie podejmowano prbb? odnalezienia ogromnego 
"n skarbu, ale jedyne, co dotychczas tarn 
—.10, to stare kilofy, drewniane konstrukcje i troch? 
l Miejsce to pochtongto juz 6 istniert ludzkich. 



ladne pol< 
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ISS CENTRAL AMERICA 

“i: Wybrzeie Carollny 
s: odnalezione 

1 w trakcie huraganu, duzy, 85-metrowy parowiec 
■ Statkiem Ztota Przewozil kalifornijskie ztoto z 
y, zaton?l w 1 857 roku w trakcie podrozy do Nowego 
,W 1987 roku zdalnie sterowany pojazd podwodny 
>zl wrak, a na jego poktadzie - 1 5 ton ztota. 



4) 1715 TREASURE FLEET, FLORIDA CCAST 
Gdzie: wybrzeie Florydy 
Status: czgSciowo odnaleziona 

W 1715 roku sktadaj?ca si? z 12 statkbw 
hiszpartska flota przewoz?ca ztoto, srebro i 
klejnoty, zostala zatopiona przez huragan u 
wybrzezy Florydy. Polowa skarbbw znajduj?ca si? 
na ptytszych wodach zostala odnaleziona, reszta 
jednak wci?z kryje si? gdzies w gl?binach. Do 
dzis mozna odnalezc ztote monety, wyrzucone na 
wybrzeze przy okazji sztormbw. 



10) HMS SUSSEX 

Gdzie: Gibraltar Status: uznarry za odnaleziony 

Duma angielskiej doty Royal Navy, zatopiony w 1693 roku statek, maj?cy 
na poktadzie 80 dziat. Przewozit 10 ton zlotych monet, przeznaczonych do 

K ! ” e, Z te,?da Sa '' 01 ' , zaa *»“>t (*« aesnego *mga Anglli). 

w kl6n,m M, ptyn,,. ,„ m „ gw,#^ sa ,, m „ oWcach , 

° “ d ?’ 02** “ sob!| ^ ,20 ° Amerykaiiska 

firma Odyssey Marine Exploration twierdzi, ze odnalazla wrak tego statku i 
proby jego wydobycia maj? si? zacz?c w 2007/2008 roku - z zatozeniem, ze 
cotolwiek zostame odnalezione, potowa skarbu idzie dla odkrywcbw, a potowa dla 
dSSbT ^ PrZ6S2k0dzie stoi iednak rz ^ d Hiszpanii, ktbry ma roszczenia 



5) TRUMNA DRAKEA 

Gdzie: wybrzeia Ameryki Laclhskiej 
Status: plotka 

Miejsce spoczynku sir Francisa Drakea. Otowiana 
trumna zatopiona w 1 596 roku - nie wiadomo, 
co tak naprawd? moze skrywac. Drake za zycia 
zgromadzit mas? skarbbw zlupionych na flotach 
spoza korony brytyjskiej. 



11) LU1A 

Gdzie: pbtnocno-zachodnia Tajlandia Status: plotka 

^'° Ska l T ii « V ^ Ta,landil iak magnes P rz y ci ?ga poszukiwaczy skarbbw, staraj?cych 
si? odnalezb skrzynie ze ztotem zgromadzone przez japonskich zofnierzy pod 
koniec II wojny Swiatowej. Jak mbwi legenda kr?z?ca po wiosce, kiedyS starszy 

w kt6rych by, ° 50 skrzyri ze z, ° tem 1 pozostatosci ^ 
(w ' 0ska si ? w P° bli ^ stynnej w okresie wojny trasy kolejowej 

Tajlandia-Burma). Pomimo tego, ze wielu poszukiwaczy stracito juz tutaj zycie 
skarby wci?z pozostaj? nieodnalezione. 



PORADNIK EXTREME 



¥ila 




Podstawowe 

informacje: 



- Brori stanowi obok Plazmidow 
podstawow^ sit? razenia w grze. 

Duza iloSc dost?pnej w grze amunicji 
skutecznie zach?ca do stosowania 
wymyslnych giwer z mozliwoSciq 

ich ulepszania w trakcie rozgrywki. 
Kazda brori (poza kluczem francuskim) 
korzysta z trzech rodzajbw amunicji: 
zwyktej, rzadko dost?pnej (rare amo) 
oraz wynalezionej (inventable amo, 
do nabycia w U-Invent). Doktadna 
eksploracja lokacji sprawi, ze do korica 
gry nie b?dziesz miat problembw ze 
znalezieniem dodatkowych magazynkow 
(lub pieni?dzy, za ktore kupisz amunicj? 
z automatu). 

- Doktadnie przeszukuj wszystkie 
lokacje, tgcznie z zalegaj^cymi w nich 
ciatami, skrzyniami, smietnikami. 
Pomocna w tym jest doktadna mapa, 
cz?sto ukazujgca niewidoczne golym 
okiem miejsca. 

- Gra na poziomie Easy nie ma sensu, 
wi?c od razu ustaw co najmniej tryb 
Medium, a osobiscie polecam zabaw? 
na najwyzszym ustawieniu trudnosci. 

• Korzystaj przez calq gr? ze strzatki 
w gomej parti i ekranu. prowadz^cej 
od jednego celu do drugiego. Jesli w 
trakcie gry ominiesz pomieszczenie, o 
ktorym nie wspomniatem w poradniku, 
to znaczy, ze nie jest ono wazne dla 
rozwoju fabuty - zwiedzenie go na 
wtasng r?k? cz?sto jednak przyniesie 
inne korzysci, jak dodatkowq amunicj? 
czy ukryte nagrania mieszkaricow 
Rapture. 
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2 kostnicy 1 



nowy tonic Security Expert. 



Znajdziesz si? w Kashmir Restaurant. 
Uwaiaj, bo tu a* roi si? od przeciwnikow, 
szczegdlnie na dole przy sali balowej. Id* 
do zeriskiej toalety, gdzie przejdziesz przez 
roztupany kawat Sciany. Poruszajqc si? 
po rurach dojdziesz do schoddw. Na dole 
ujrzysz pierwszq w grze Little Sister. Zejdz 
i obejrzyj, jak rozwScieczony Big Daddy 
rozprawia si? z atakujqcym dziewczynk? 
mieszkaiicem Rapture. Zniszcz kluczem 
btokujgca drzwi k»dk e . Idz dal.] koiytarzem 
W prawo. Wkrdtce ujrzysz stojqce w katuzy 
wody splicery - uzyj Electro Bolt I patrz, 
jak Twoi oponenci stajq si? ofiarq praw 
fizyki (woda stanowi doskonaty przewodnik 
elektrycznodci i zwielokrotnia sit? Twojego 
ataku). Przeszukaj ciato Big Daddy'ego, a 
znajdziesz sporo pienigdzy. Idz na d6t i udaj 
si? w stron? bramy prowadzqcej do Neptune's 
Bounty na lewo. Uaktywnl si? alarm, 
zamknie si? przejscie i pojawiq si? splicery. 
Korzystajqc z wyuczonych taktyk pozbqd* si? 
natr?tow i przejd* przez nowo otwartq bram?. 
Postuchaj mowy Ryana, po czym ignorujqc 
atakujqce pokoj splicery idz przez drzwi do 
kolejnej lokacji. 



Wrod teraz do glownego hallu i zejdz schodami 
do Dental Service. Uzyj Incinerate, by stopic 
idd. Idz dalej, a znajdziesz strzelb?. Gdy zgasna 
swiatta, pokonaj splicerow i wejd* do Dental 
Service Area. Z lewej strony znajdziesz ciasny 
korytarz, gdzie prowadzono eksperymenty z 
telekinezq. Znajdziesz tarn nowy Plazmid Teraz 
mozesz wrdcid do Surgery Foyer, gdzie doktor 
zablokowal uprzednio przejScie. Naukowiec co 
chwil? wychodzi na znajdujqcy si? ponad Tobq 

Daikon i rzuca w Ciebie tadunkami wybuchowy 

Musisz w odpowiednim momencie uzyc telekinezy 
i chwyciCjednq z lecqcych bomb, a nast?pnie 
rzucid ruq w zablokowane przejdcie. Bum i droga 
wolna. Idz dalej, uwazajqc na pobliskie dziatko, 
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Legenda do map; 
NAZWA I OPIS: 



1 . Vending Machine 
- automaty, z pomoca ktdrych 
zaopatrzysz si§ w amunicje, 
apteczki oraz butelki z 
dodatkowym EVE. 



ktdre najlepiej unieszkodliwid strzatem z Electric 
Bolt. Czas na konfrontacj? z doktorkiem. Najlepiei 
jest go zwabiC do dolnej partii pomieszczenia 
gdzie znajduje si? woda. Gdy wejdzie w putapke 
poraz go prqdem. 



I 2; Gatherer’s Garden - automat 
stuzqcy do kupowania nowych 
I rlazmidow i tonikow w zamian 
i ?a zdobyte jednostki ADAMa. 



Medical Pavilon 



«ypadku samolotu znajdujesz si? na srodku 
:sanu - Omirt ptonqce szczqtki samolotu i udaj 
« *stron? majaczqcej na horyzoncie latarni. 
dz po kamiennych schodach i przejd* przez 
iewrota. Zamknq si? za Tobq z hukiem. Gdy 
^ si? Swiatta, zejdz po schodach, a ujrzysz 
Tch rozmiardw batyskaf. Wejdz do Srodka 
®agnij za dzwigni?. Pojazd zanurzy si? w 
'■’’ach- Witaj w Rapture! 



Velcome to Rapture 

\ 



stoiiczy si? scenka przerywnikowa, chwyC 
z lewej strony radio i wejdz na teren 
:a M ?zczyzna o imieniu Atlas pokieruje 
zdradzi Twoj pierwszy cel - musisz dostac 
® gomych partii miasta (higher ground), 
any przez niego robot rozprawi si? z 
m po scianie splicerem. We* le*qcy 
odal klucz trancuski i korzystajqc z niego 
‘ 32 bloku i^ce przejscie glazy. Wejdz po 
ach uwazajqc na rzucony w Twojq stron? 
iy mebel. Zabij splicera i zabierz apteczk?. 
ama uleczysz zjadajqc lezqce na pobliskich 
- iedzenie. Wejdz po schodach i zabierz 
' lam Plazmid. Korzystajqc z nowej 
ahoSci Electro Bolt strzel w zamek przy 
- - ach. a drzwi stanq otworem. Kolejnych 
» (trowzalatw uzywajqc combo: electro bolt + 
nenla kluczem (skuteczna taktyka. pozwala 
a*ac amunicj?). Wejdz do jednej z wind. 
r • pa zalalw stojqcego obok wozka splicera 
atqcy w nim pistolet. Uzywanie klucza 
askiego w potqczeniu z Plazmidem pozwoli 
izcz?dzic mas? amunicji, co szczegdlnie 
"■a si?, jesti grasz na ustawieniu Hard. 



Idz schodami na gor? i rozejrzyj si? dookola 
- odszukaj dezaktywowanego robota, 
ktdry blokuje przejscie. Rozwiqz hakerskq 
tamiglbwk? (musisz potqczyc ze sob? 
kawatki rur, by umozliwic przelanie si? wody 
z jednego punktu do drugiego - jesli ulozysz 
caloSd przed czasem, to klikajqc przycisk 
V przyspieszysz automatycznie proces), a 
zyskasz bodyguarda, otwierajqc przy okazji 
dalszq drog?. Gdy przejdziesz do nowej 
lokacji, pozwbl robotowi rozprawic si? ze 
splicerami, a sam schowaj si? za slupem. 

Idz na gor? i pstryknij przycisk, by otworzyc 
nowe przejSciem. Teraz czas odnalezd klucz 
do wyjscia awaryjnego (emergency access 
route), ktbry jest w posiadaniu dr Steinmanna. 
w korytarzu idz w prawo, podnieS pistolet 
maszynowy i odszukaj przycisk, ktdry 
przywroci zasilanie w gtownej cz?sci lokacji. 
Pojawi si? masa splicerow, wi?c cofajqc 
i strzelajqc przesurt si? z powrotem w 
okolic? wejscia, a security bot rozprawi si? 
z intruzami. Udaj si? do skrzydta Security 
Ward. Uwazaj na wiezyczki strzegqce wejscia 
- umeruchom je strzatem z Electro Bolta i 
nast?pnie zhakuj, co pomoze pdzniej w walce 
z przeciwnikami. Udaj si? teraz do miejsca o 
nazwie Surgery Foyer. Uwazaj, bo Steinman 
wysadzi tadunek i zablokuje przejScie. 
B?dziesz musial zaopatrzyc si? w nowy 
Plazmid, dajqcy moce telekinetyczne. 



Po wygranej walce wez z jego ciala klucz I wrdc 
do gtdwnej cz?§ci Medical Pavilion. Porozmawiaj 
z Atlasem przez radio i udaj si? przez nowo 
otwarte drzwi. Czas podjqd decyzj?, ktora zawazy 
na uzyskaniu jednego z dwbch dost?pnych w grze 
zakortczert - uratowac lub wykorzystac bezbronna 
Little Sister. Je§li uratujesz dziewczyn?, 
zyskasz 80 jednostek ADAMa i szans? na 
dobre zakonczenie (ratowanie dziewczynek 
wynagradzane jest tez prezentami, ktore 
otrzymujemy w trakcie gry). W innym przypadku 
(harvest) otrzymasz 160 jednostek i rozpoczniesz 
swojq podroz w stron? uzyskania wi?kszej pot?gi 
Wybdr nalezy do Ciebie. Udaj si? nast?pnie do 
Emergency Access (poczqtek poziomu) i uzyj 
klucza, by otworzyc drzwi do nowego batyskafu. 



3. Bot Shutdown - wyfacznik 
systemu alarmowego, 

I dezaktywujqcy ^cigajace 
Gracza roboty bojowe. 



4. Gene Bank - urzadzenie 
— . 1 ^.: — 3 na zmian? 



infiguracji uzywanych przez 
is Plazmidow i tonikow. 



5^. Health Station - specialne 
" ' :orych 



■ iyaim Oiauuil - speci 
stacje, z pomocq ktorycl 
mozna za pieniqdze 
odnowic energi? zyciowa 
(ich zmszczenie owocuje 
jednorazowo dodatkowvmi 
apteczkami). 



Neptune's Bounty 



6. U-Invent - stacje 
pozwalaj^ce na konstruowanie 
nowych przedmiotow 
korzystajqc ze znalezionych w 
trakcie gry komponentow. 



czasu daje to roznorakie bonusyl 



Wroc do glownego pomieszczenia i idz do 
Eternal Flame Crematorium (najbardziej 
na lewo patrzqc od strony wejScia). Uwazaj 
na nitro splicera rzucajqcego materiatami 
wybuchowymi. Wejdz do srodka, uwazajqc na 
patrolujqce teren kamery. Spal lezqce na stole 
ciato w jednym z piecow, a otrzymasz tonik 
Hacker's Delight. Id* na gor? po schodach i 
wczotgaj si? do zamkni?tego pomieszczenia 
gdzie znajdziesz nowy Plazmid Incinerate. 
Uzyj go na pobliskim zacieku oleju. by spalic 
przeciwnikdw na grzank?. Stopisz nim tez Idd 
blokujqcy przejdcie do domu pogrzebowego. 
Drzwi zablokowane kodem otworzysz 



Mozesz skorzystac z Gene Bank, by 
skonfigurowad swoje Plazmidy I toniki. Id* 
prosto i zbadaj du ze pomieszczenie, by znale*d 
poukrywanq amunicj? (sprawd* pod drewnianq 
podtogq) i nowy tonik: Medical Expert. Udaj 
si? teraz do Fishery. Uwa*aj na strzelajqca 
rakietami wiezyczk? - u*yj prqdu i nast?pnie 
M zhaktJ j. by wykorzystad jej potencjat przeciw 
adwersarzom. Drzwi za wie*yczkq zaprowadzq 
Ci? do pomieszczenia, gdzie porozmawiasz 
z ukrytym za drzwiami Peachem Wilkinsem 
Niestety, nie wpusci Ci? on do Srodka pdki nie 
znajdziesz mu specjalnego aparatu (research 
camera). Uwa*aj na zeskakujqcego z dziury na 
suficie splicera - musisz wytrzymad jego ataki 
az do momentu, gdy przep?dzi go tatajqcy robot 
Z taSmociqgu z prawej strony lokacji we* nowq 
brad - wyrzutni? rakiet. Udaj si? teraz w stron? 
Wharfmaster’s Office (gdrne partie budynku) 
wspinajqc si? kolejnymi schodami i uwazajqc na 
wszechobecne kamery (mo*esz je hakowac lub 
niszczyd z pomocq anti armor ammo). Rozwal 
ladcuch kluczem. Biuro jest zabezpieczone 
wie*yczkami i kamerami, wi?c musisz ostro*nie 
pizez nie przejsc, korzystajqc z calego wachlarza 
sztuczek (Electric Bolt, hakowanie itd.). Odszukaj 
male pomieszczenie, gdzie na biurku lezy aparat 
fotograticzny. Teraz zrdb zdj?cie spider splicerowi 
za szybq. B?dziesz musiat cyknqd jeszcze fotki 
dwom innym potworkom tego typu, zgodnie z 
proSbq Wilkinsa. Pami?taj, ze robienie zdj?d 
napotkanym przeciwnikom, dziatkom, kamerom 
czy robotom si? optaca, gdy* w perspektywie 



Droga powrotna jest zablokowana, wi?c 
przemknij si? przez jedno ze zniszczonych 
okien w ddt. Pami?taj o wzi?ciu Plazmida 
Security Bullseyel Udaj si? teraz przez 
ztote drzwi do Jet Postal, gdzie znajdziesz 
kolejnego splicera. Cyknij fot?. Przejd* 
podwodnym korytarzem do lokacji 
McDonagh’s Bar, gdzie mo*na zrobid 
zdj?cie kolejnemu spider slicerowi (miej r 
aparat w pogotowiu). Kod do drzwi na 
ostatnim pi?trze lokacji to 7533. Majqc trzy 
zdj?cia czas wrdcid do lokacji Fontaines 
Fisheries, gdzie Wilkins otworzy w kortcu 
drzwi. Musisz jednak zostawic bran przed 
wejdciem do srodka, umieszczajqcjq w 
pneumatycznej tubie po prawej stronie 
Lepiej skorzystaj z Gene Banku w pobli*u 
i ustaw sobie Telekinesis, Incinerate i 
Electric Bolt - b?dzie to potrzebne, bo 
chwil? p6*niej dochodzi do zdrady i 
Peaches obraca si? przeciwko nam. 

W pomieszczeniu shakuj kamery, co 
pozwoli wezwad na pomoc latajqce roboty. 
Korzystajqc z telekinezy rzu6 beczkami 
w swoich wrog6w, urzqdzajqc im przy 
okazji gorqcq niespodziank? - podpal 
rozlany na ziemi olej. Sam Peaches jest 
nitro splicerem, wi?c rozpraw si? z nirri z ' " 
pomocq telekinezy (zatrzymuj w powietrzu 
jego tadunki i wysytaj z powrotem w jego 
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naptywaj?cymi splicerami przeszukuj po kolei wszystkie ule. Po kilku probach 
zbierzesz potrzebne enzymy, Teraz udaj si? do Worley Winery. Skr?d lam w lew 
i uwazaj na strzeg?ce duzego pomieszczenia zabezpieczenia. Przeszukaj teren 
winiami, gdzie w rbznych miejscach porozrzucane s? butle z Distilled Water. 
Skladnik Chlorophyll Solution z kolei znajdziesz przeszukuj?c ciala martwych 
houdini splicerow. Maj?c wszystkie komponenty udaj si? do najblizszej maszyn, 
U-Invent (sprawdz jej lokalizacj? na mapce - jedna jest na terenie winiami) i 
stworz Lazarus Vector. Znajdz przy okazji automat Power to the People ukryty w 
zalanej sekcji na samym dole lokacji. co pozwoli ulepszyc jedn? z broni. 



Czas wracac do laboratorium w Arkadii. W pokoju Langford umiesc substancje 
w slocie konsolety, a rozpocznie si? proces regeneracji. Niestety, cala 
operacja wymaga czasu, a Ryan wysle na Ciebie chmar? przeciwnikow w 
trzech morderczych rzutach - musisz przez okreslony czas strzec dost?pu do 
laboratorium. by Lazarus mogt zostac dobrze zsyntetyzowany. W wyznaczonym 
momencie wroc na gor? i wcisnij przycisk - udato si?, czego zywym dowodem 
jest bujna zielen za oknami. W koncu mozesz opuscic budynek labu i udafi si; re 
lewo, w stron? terminala Rapture Metro. 



Trafiles do rozrywkowej cz?sci Rapture. Warto skorzystad z maszyn niedaleko 



stron?). Otworz? si? drzwi w potnocnej cz?sci 
pomieszczenia. Odzyskaj bronie z pneumatycznej 
tuby i udaj si? w ddt. Uzyj automatu Power to the 
People, by upgrade'owac swoja broh. Stop lod i 
udaj si? przez wyrw? w murze i udaj si? dalej. 

Smuggler's Hideout 

Jest to na tyle krotki etap, ze nie b?dzie potrzebna 
pomoc mapy - po prostu idz caty czas jedna drag? 
przed siebie. unikajac dziatek. Trafisz do pokoju 
kontrolnego. gdzie musisz wcisnac przycisk, ktory 
otworzy przejscie do komory z lodzi? podwodna. 
Cod jednak idzie nie tak - obejrzyj wybuch todzi 
i udaj si? na lew? stron? pomieszczenia. Idz 
caty czas przed siebie unikajac atakow spider 
splicerow. W koncu dotrzesz na teren Arcadil. 

Arcadia 



POUADN IICPOS ZUICI WAC 4A 
DZIIENNIICOW 



Znalezienie wszystkich 122 audio dziennikow jest nie tylko wazne dla zdobycia stosownego achievements (o wartosci 50 GS) 
ale przede wszystkim dla zrozumienia w pelni fabuty gry BioShock. Tytul nie mowi o wielu rzeczach wprost. Przerazaj?cy 
los Rapture poznajemy obserwuj?c otoczenie. ale tajemnice przesztosci tego miejsca, ci?gu wydarzert doprowadza^cego 
ostatecznie do tragedii poznamy wladnie za spraw? licznie porozrzucanych 
nagrah. Dla porz?dku lista zostala podzielona na trzy cz?sci. Pierwsza 
oznacza tytul nagrania, druga odpowiedzialn? za jego nagranie 
osob?, zas ostatnia jego lokalizacj? w samej grze. Do dzietal 



WELCOME TO BAPTUIE 
. MEDICAL PAVILLOM 

Medical Pavillion Foyer -Leiynabiuiku. 

A — c _ 7nairt7ios7 na stole. 



Idz korytarzem do miejsca, gdzie drag? zagrodzi 
brama z ktddk?. Zniszcz j? lomem. Twoim oczom 
ukaze si? zielen Arcadii - kurortu wczasowego 
mieszkaricow Rapture. Mniej wi?cej na wprost 
znajdziesz masywne. zamkni?te drzwi. Uzyj 
Incinerate, by podpalid pochodnie, a otworzy si? 
nowe pomieszczenie. gdzie znajdziesz mas? 
amunicji i przedmiotdw. Idz przez ogrdd w stylu 
japohskim w lewo, przejdz przez mostek i dojdz do 
budynkow. Teraz kieruj?c si? strzalkami na scianie 
(kieruj?cymi na Rapture Metro) udaj si? schodami 
do gory. Przejdz przez drzwi i uwazaj na nowych 
przeciwnikbw: houdini splicers, ktorzy maj? 
umiej?tnosc znikania i pojawiania si? w innym 
miejscu. Idz caly czas szlakiem za strzalkami na 
scianie, uzywaj?c Incinerate, by podpalic rozlany 
olej. Dojdziesz w koncu do miejsca. gdzie znajduje 
si? automat Gatherer's Garden. W pierwszej 
kolejnosci udaj si? do Rolling Hills. Uwazaj na 
wyrzutni? rakiet. ktora moze wyrz?dzic Ci duz? 
krzywd?. Idz caly czas w dbl, az dojdziesz do 
przestronnej lokacji z duz? ilosci? drzew. 



newiiseu iuuay - Diane McClintock 

q Vandalism - Andrew Ryan - Medical PaviHioo Foyer - Lezy obok Vending i Machine. 

° Sn _ McDonagh - Medical PaviHioo Foyer- Znajdziesz przy schodach. 

12 TestingTeteWnesis - Suchong • Dandy Dental - Sprawdz przy Gatherer’s Gar **\ 

U ” 9U ' 

— — • Weinman- Surgery Foyer -Wlsina Scianie. 
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14 Enrage Trial - ouoiumu . 



I Meeting With Fontaine -Peach Wilkins 
Rorage Cave , Lezyobc* skrzyh nacres* I 
IKraut Scientist - Frank Fontaine - ConW I 

wer Floor - Sprawdz zamkni;iy magazyn po I 

PBiilpeaJ - Peach Wilkins - Submarine 
r W przqscru prowadqcym do Arcadii. ■ 

-ARCADIA 

« Seeing Ghosts -McDonagh- Tea & 
tewe|Stronieodw^cia.naziemi 

Na biurku obok Gene Bank 
* Big Night Out - Dieter Sonnekalb - Tea 
- Na z,emi o6ofc tawki, gdzie pojawia|a si? a 
, 45 Mass Producting Adam - Tenenbaum • X 

Garden- WpoMzu krzesel. 

46 The Market Is Patient -Andrew Ryan -w 

Gro«os - Sprawdi lawk? obok LHnvent. 

rJa? T8S(S PlWnisin 9 - Langford - Waterta 
Grodos-jKtp^,,,^^ 1 ^ 6 

48 Offera Setter Product - Andrew RyanV 
Grottos - Tuz nhnk hnt* 



10 OOUIBIC'S 

19 Plasmids are the Paint- 

NEPTUNE'S BOUNTY 

pi 

ze spicier slicerem. W1art Pr2 eczolga, si? pod metabwg podtog?, po p 

24 PkAMt*, ^ f 3 



'UZOOOKKOIa. 

4 w^ e ?fr an<J Crtminals ■ Dlane I 

^Waterfall Grottos - Schowany w zamkmetei aii ' 
M Shoutt .1 Have Come - Mariska Lutz 3* 

^Hife-Lezyna la^wp^ausdMdj* 

^ tea 6 Sa ^ l .m |ne ~ Langford - Lower Rolling Hits 1 
- Jest wjaskini za wodospadem. 

52 Arcadia and Oxygen - Langford - Tree Farm 

-Zarazprzy wejSciu. 

53 What Won't They Steal -Langford. I 
Laboratories - Przy wejsciu. 



2 . 

31 

32 Meefing Ryan - Mara* . »Mn9 Uh 

W kierunku automatu Gene Bank. Prze ^otgaj si? wypelnionym wod? tunelem biegr 

34 SprawcK 03 barze. 

35 Rapture Changing - McDona^^S^^ 0knie ' 03 ^^ztoj- 

36 Saw Masha Today -Marista Lutz -rJhZUSSi ^ W ^™' nabiurt<uw Pi«nicy. 

37 Arresting Fontaine - McOonagh - FigSyfoDonarT ^ P ° h *' wrm7na $ne (kod: 7533) 



Jak si? okaze. Ryan wypusci niszczycielski gaz, 
ktory w kilka sekund zabije cal? roslinnosd w 
Arcadii. Bez niej Rapture straci swoje glbwne 
zrbdlo tlenu. wi?c jej regeneracja staje si? teraz 
gtbwnym celem. Idz droga w drug? stron?, kieruj?c 
si? na Research Lab. Znajduj?ca si? tarn Julie 
Langford jest jedyn? osob?, ktora moze pomoc. 
Jednak kobieta nie wpu&ci Ci? do srodka, jesli nie 
dostarczysz jej wczebniej probki rzadkiej odmiany 
rozy. Wroc wi?c do Arcadia Glens, po drodze 
badaj?c miejsca odkryte po zwi?dni?ciu roslin 
O'askinie z kilkoma ciekawymi niespodziankami). 
Gdy dojdziesz do miejsca z automatem Gatherer's 
Garden, przejdz przez drzwi do lokacji Waterfall 
Grotto. Znajdziesz tarn nowy tonik: Security 
Evasion. Na samym dole znajdziesz krzew z 
rosn?cymi rbzami. Wez probk? i wrbc do Julie, 
a ta otworzy drzwi do labu i wyt?czy na chwil? 
zabezpieczenia. Nie dane Ci b?dzie jednak 
uscisn?6 r?ki lekarki, gdyz Ryan wpusci truj?cy 
gaz i zabije kobiet?. Wejdz do biura, przeszukaj 
jej ciato, sejf otworz kombinacj? 9457 (w sejfie 
znajdziesz nagranie i nowy klucz) i zabierz z 
biurka now? brort - chemical thrower. 

Regeneracja roslinnosci wymagac b?dzie 
wyprodukowania specjalnego srodka, o czym 
dowiadujesz si? z nagrania. Formula Lazarus Vector 
wymagac b?dzie po 7 sztuk kilku komponentow: 
Distilled Water, Enzyme Samples i Chlorophyll 
Solution. Zanim wyjdziesz, postaraj si? shakowac 



wszystkie kamery i 
dziatka w labie, co 
bardzo Ci pbiniej 
pomoze (zaufaj mi). 
Udaj si? do lokacji 
Tree Farm i przejdz 
przez ni? prosto do 
drzwi prowadz?cych do 
Farmer's Market. 



Farmer’s Market 

Przy lez?cym na ziemi ciele znajdziesz pierwszy enzym. Uwazaj 
na wiezyczk? w glownej cz?Sci targowiska, ktor? najlepiej 
od razu shakowac lub zniszczyc. Jesli doktadnie sprawdzisz 
stragany, to znajdziesz tonik EVE Link 2 oraz butelki z Distilled 
Water. Idz drog? prowadz?c? do lokacji Winery, ale najpierw 
skr?<5 na rozwidleniu w lewo i wejdi do Silverwing Apiary. Pozwol 
pszczolom rozprawic si? ze splicerem, po czym skorzystaj z 
jednego z dwoch przyciskbw przy wejsciu, ktore aktywuj? plosz?c? 
owady zaslon? dymn?. Szybko wejdz do Srodka i walcz?c ze stale 



S51om, v >»-l 1 n W rt. u ^ rtl0to 
- Przeszukaj data Julie Langford 

032® - Scfwwane w seJJIe Julie, 3 3 

Na schodach prowadzgcych do Farmer's Marta. 



Fort Frolic 



trafienie jackpota 
otrzymujemy jeden 
z achievementow 
(skorzystaj z opcji 
save - odczytywanie 
stanu gry pozwoli 
oszcz?dzic mas? 
kasy). Udaj si? w 
stron? batyskafu, 
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Znajdziesz tam w^skie przejscie. 



<bry... zanurzy si? na Twoich oczach. 
CIO klops. Pokonaj chmar? spider 
acerow (rob fotki, bo to procentuje!) 
udaj si? do Fleet Hall. W Srodku 
wrzystaj z windy po lewej stronie. 

’ly znajdziesz si? w sali koncertowej, 
t^rzysz naprawd? .bombowy" 
vst?p solisty. Zgodnie z prosbg 
ohena zrbb zdj?cie ciala. Zjedz na 
1 1 udaj si? schodami na gor?, gdzie 
■Jjdziesz ukryty w jednym z pudet 
■’* Alarm Expert. Wroc do glownego 
num, gdzie znajdziesz duzych 
sniardw biatq rzezb? z miejscami 
'olografi?. UmieSd zdj?cie na jego 
Kydziele", a dostaniesz w nagrod? 
^brori - luk. Czas udad si? w 
rgort za kolejng osobq - udaj si? 

Jndami na gdr? i skrgd w lewo, az 
Haczysz wejscie do lokacji Poseidon 
aa Przejdz przez pokryty szronem 
Kl, az dojdziesz do korytarza z 
“rozonymi sylwetkami ludzkimi. 
anaz splicery za pomocg Incinerate 
w»S6pomieszczenie (miej na 
edze, ze zamrozone splicery sq 
wi?c mozesz komfortowo 
«^6 im zdj?cial). Finnegan na 
' i?Ci?zamrozi. Gdy odzyskasz 
svnosd, odszukaj go w dalszej 
» pomieszczenia. Pokonaj go i 
1 kolejnq fotk?, ktorg nast?pnie 
'tit na rzezbie. 



Wr6d teraz do zamrozonej lokacji, gdzie zabites 
Finnegana i z pomoc? Incinerate odmroz 



drawl prowadzgce do Paradise Plaza. Znajduje 
si? tu kilka skiepow. ktdre warto odwiedzic 
dla cennych przedmiotbw (w Robertson's 
Tobaccoria znajduje si? zamkni?ly pokbj. ktory 
otworzysz kombinacjg 7774). W Sinclair Spirits 
z kolei ukryta jest w piwnicy kolejna stacja 
Power to the People (upgrade broni). Udaj si? 
jednak do sklepu Rapture Records. Podejdz do 
ciala, ktore bezwladnie zwisa z stojgcego w 
srodku fotela. Gdy ustyszysz cykanle zegara, 
szybko odsuri si?, uciekajgc przed wybuchem 
ukrytej bomby. Pokonaj spicer slicerbw i 
przecisnij si? przez znajduje si? z boku 
pomieszczenia kratk? wentylacyjng na wyzszy 
poziom. Uzywaj^c telekinezy chwyd jego bomby 
i odrzuc w jego stron?. Cyknij totk?, po czym 
wyjdz i wr6c do atrium. Po umieszczeniu fotki 
na arcydziele zaatakujg Ci? splicery. Pokonaj je 
i wrbc ponownie do Poseidon Plaza, tym razem 
wchodzgc do Eve Garden (uwazaj na strzeg^ce 
go dziaika). W nowej lokacji wskocz na seen? 



' udaj si? na backstage przejsciem z tytu, 
prowadzacym do pokoju z tozkiem. Zbierz 
przedmioty i wroc na seen?, gdzie spotkasz 
Hectora. Pokonaj go i zrbb kolejne zdj?cie. 



m ' > ^0 

<% \ f 

A * ■ 
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Czas wrbcib i ukoriezyb dzieto Cohena, 
ktbry tym razem zjawi si?, by Ci osobibcie 
pogratulowac. Wez od niego prezent w 
postaci tonika Medical Expert 2. Szalony 
artysta wezwie r6wniez dla Ciebie batyskaf. 
Pozostaje kolejne pytanie natury moralnej 
- pozwolib temu potworowi dalej zyc, czy 



zembcic si? za jego gierki i manipulacje? 
Mimo jego zbrodniezyeh aktbw odradzam 
zabijanie go, bo przez to w pbzniejszym 
etapie gry tracimy dost?p do jednego z 
pomieszczeh zawierajgcych maszyn? 
ulepszajgcg brori oraz mozliwosb uzyskania 
achievementa. JeSli jednak zdecydujecie 
si? go zabic. dostaniecie kluez do szalki 
ze skrzyniq zawierajgcg 100 dolarow, kilka 
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Plazmidy sq uzywanymi w BioShock 
modyfikacjami genetycznymi, dajgcymi ich 
posiadaczowi niezwykle, ponadnaturalne 
umiej?lnosci. Zwi?kszajq umiej?tnodci 
ataku, obrony i korzystanie z nich slaje si? 
podstawq w przezyciu rozgrywaj^cego si? 
w Rapture koszmaru. Nie zapominajcie 
jednak, ze to wtadnie Plazmidy staty si? 
jednym z powodow upadku tej podwodnej 
utopii. Kazdy Plazmid ma swoje zadanie 
w grze i moze bye stosowany cz?sto 
w wi?cej niz jeden sposob. W grze 
znajdziesz dziesi?c roznych Plazmidow, 
z ktbrych kazdy ma jeden, dwa lub trzy 
poziomy rozwini?cia. Mimo duzej ilosci tak 
naprawd? przydatnych Plazmidow jest tylko 
kilka. Opisujqc je zaznaezytem koszt oraz 
miejsce, gdzie po raz pierwszy dany tonik 
jest dost?pny. Na co w takim razie warto 
zainwestowac swojego zdobytego w pocie 
czota ADAMa? 

► Cyclone Trap (koszt: 60; dost?pny 
w Gatherers Garden w lokaeji Tea 
Garden). Srednio uzyteczny Plazmid, ktdry 
pozwala uwi?zic splicery w malej trqbie 
powietrznej, Przyda si? Graczowi, ktdry 
lubi zastawiac pulapki, ale zwykle nie jest 
wart zachodu przy starciach z duz$ iloSci^ 
wrogow. Slabizna. 

► Cyclone Trap 2 (koszt: 80; Gatherer's 
Garden w lokaeji Hephestus Core). 

Niewiele lepszy od normalnej wersjl. 
Roznica wlaSciwie polega wyt^eznie na 
ilosci zadawanych obrazen. Naprawd? nie 
warto inwestowad. 

► Electro Bolt (koszt: -; znaleziony 
na pocz^tku gry). Niezast^piony, a 
do tego darmowy. Nie tylko paralizuje 
przeciwnikdw, ale i pozwala otworzyc 
zamkni?te drzwi czy dezaktywowad 
urz^dzenia obronne. Wtasciwie sluzy nam 
przez cal^ gr?, o ile nie kupimy ulepszenia. 

► Electro Bolt 2 (koszt: 120; Gatherers 
Garden w Tea Garden). Pot?zniejsza 
wersja Electro Bolta, ktora paralizuje 
wrogow na dluzej. Jesli oszcz?dzasz 
Adama, to smialo mozesz zrezygnowad z 
tej wersji na rzecz kolejnego ulepszenia. 

► Electro Bolt 3 (koszt: 150; Gatherers 
Garden w Hephestus Core). Najlepsza 
wersja Electro Bolta, warta zycia kazdej 
wyssanej do cna z ADAMa dziewezynki. 
Kup jak tylko b?dzie dost?pny I 

► Enrage (koszt: 80; Gatherers Garden 
w lokaeji Lounge). Beznadziejny 
Plazmid, ktory sprawia, ze traliony nim 
wrog automatyeznie atakuje pierwszy 
dostrzezonq postad. Problem z tym, ze jesli 
w poblizu nie ma nikogo innego, to wrog 
rzucasi?... na Ciebie! 

► Hypnotize Big Daddy (koszt:- ; 
Gatherers Garden w lokaeji Lower 
Wharf). Plazmid otrzymasz wylqcznie 
wtedy, jesli zaangazujesz si? w ratowanie 
Little Sisters. Uzywaj^c go na Big Daddym 
zamienisz go na pewien czas w swojego 
ochroniarza, ktdry zaatakuje kazdego 
grozqcego Ci przeciwnika. 

*• 
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Jedli chcesz uzyskad wszystkie dost?pne w grze 
achievements musisz pami?tad o kilku bardzo 
waznych sprawach: 



1 . Graj w trybie Hard. 

2. Nie harvestuj ani jednej Little Sister! 

3. Nie zabijaj Cohena po ukohezeniu jego zadah 
w Fort Frolic, bo stracisz az dwa achievementy! 

4. Uwaznie zbieraj poszczegdlne audio 
dzienniki, gdyz niektdre z nich mozesz zdobyc 
tylko raz w ciggu gry, bez mozliwosci powrotu 
do danej lokaeji (skonsultuj si? z poradnikiem 
poszukiwacza dziennikdw). 

5. Uwazaj z pochopnym rozdysponowaniem 
ADAMa na podniesienie poziomu Health i 
EVE, bo moze brakn^d Ci jednostek na kupno 
wszystkich tonikdw potrzebnych do uzyskania 
achievementu Tonic Achievement. 



A oto poszczegdlne achievementy: 



1 . Achievementy za ukodezenie kolejnych parti i 
gry. Otrzymasz je automatyeznie w trakeie 
przechodzenia Bioshock. 



2. Za rozbudowanie do maksimum wszystkich 
slotdw do przyt^czania plazmidow i tonikdw 
(Bought One Slot; Maxed one Track; Maxed all 
Tracks) 



3. Za upgrade’owanie dost?pnych broni 
(Upgraded a Weapon; One Fully Upgraded 
Weapon; Two Fully Upgraded Weapons; 
Three Fully Upgraded Weapons; Four Fully 
Upgraded Weapons; Five Fully Upgraded 



Weapons; Weapon Specialist). Zdobycie tych 
achievementow wymaga skorzystania ze 
wszystkich dwunastu staeji Power to the People. 



4. Za prowadzenie badari z uzyeiem aparatu 
(Fully Researched Thug Splicer; Fully 
Researched Gun Splicer; Fully Researched 
Houdini Splicer; Fully Researched Spider 
Splicer; Fully Researched Nitro Splicer; Fully 
Researched Rosie; Fully Researched Bouncer 
Fully Researched Little Sister). Warto nadmienic. 
ze kazdy obiekt badah w grze ma 5 poziomdw 
badania. Cykajqc zdj?cie zapetniamy specjalny 
wskaznik - gdy uda si? nam zapetnid go 
w cafodci, uzyskujemy rdzne interesujgce 
bonusy, czasem tez nowe toniki. Uzyskanie 
rangi „fully researched" wymaga uzyskania 
wszystkich poziomdw w danej kategorii. Otospis 
achievementdw „fotograficznych": 



Researched a Splicer: gdy pierwszy raz 
cykniesz fotk? splicerowi. 



Quality Research Photo: gdy uzyskasz 
ocen? A za wykonanq fotografi? (pomaga, jesli 
zrobisz uj?cie z bliska. Polecam sprdbowac 
zrobid idealne zdj?cie splicerowi za szklanq 
szyb^ niedaleko miejsca, gdzie po raz pierwszy 
zyskujemy dost?p do aparatu). 
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specjalnych strzal oraz apteczek. Dodatkowo 
wracajac do sali projekcyjnej na ostatnim 
pi?trze Fleet Theater jest okazja zdobyd tonik 
Electric Flesh. Zrob jak uwazasz, po czym udaj 
si? do Batysphere Station i opusc ten poziom. 



Idz poprzez kolejne tunele, walcz^c z 
napieraj^cymi zewszqd przeciwnikami. 
Zdecydowanie robi si? trudniej. To 
bezpodrednia konsekweneja tego, ze 
splicery maj^ upgrade'owane bronie i zadaja 
dodatkowe electric damage, majqc przy tym 
wi?cej punktow zycia. Przejdz przez spore 
pomieszczenie, uruchamiajqc Vita Chamber 
w jego polnocno-wschodniej cz?sci. Sprawdz 
wiszqce ciala - jedno z nich zawiera nagranie, 
ktore poinformuje o kolejnym celu - musisz 
przeladowad gldwny rdzeh Rapture, co zwolni 
elektromagnetyezny zamek strzegqcy wejdcia 
do wiezowca biurowego Ryan Industries 
naprzeciwko. Udaj si? w stron? Hephaestus 
Core i skorzystaj z ukrytej przy jednej ze ician 
maszyny Power to the People, by ulepszyd 
po raz kolejny bran. Z tej cz?sci kompleksu 
s^ trzy wyjscia: jedno do Geothermal Control, 
drugie do Workshops, a trzecie do Heat 
Loss Monitoring Area. Przeszukaj doktadnie 
otoczenie, skorzystaj z automatow, po czym 
udaj si? do Heat Loss. 



Idqc przez korytarz kilka razy doSwiadczysz 
awarii elektrycznosci, co swiadezy o 
planowanej zasadzee. Uzyj Incinerate na 
lez^cych z przodu cialach. Okaze si?, ze 
splicery przygotowaty pulapk?, ale bylismy 
tym razem sprytniejsi. Proponuje zaopatrzyc 
si? za sprawq maszyny U-Invent w autohaki 
oraz zacz^d mocno korzystad z pomagajqcych 
w hakowaniu tonikdw, gdyz czynnosd ta 
bez wsparcia okazuje si? nie tyle trudna i 
ktopotliwa, co momentami wr?cz niemozliwa. 



W jednym z pomieszczeri znajdziesz pami?tnik 
Kybutza, ktdry informuje, ze drzwi do jego 
gabinetu otwiera data oficjalnego dnia 
Australii. W dolnej partii poziomu znajdziesz 
tonik Security Defense 2. Gdy oczydcisz teren, 
udaj si? do Workshops. Zbadaj gdme pi?tro i 
uporaj si? z dwiema wiezyezkami strzeg^cymi 
wejdcia do gabinetu Kybutza. Kod do drzwi to 
0126. Uwazaj na rozsiane w pomieszczeniu 
liny-pulapki. Mozesz pozbyc si? ich strzatami z 
broni, Electro Boltem atbo po prostu wyrywajqc 
strzaly ze dcian uzywajgc telekinezy. Idz do 
biurka i weisnij ukryty z jego boku przyeisk, 
ktdry otworzy sejf z lewej strony. Znajdziesz 
skrywanq tarn nitrogliceryn?. 



Wrdd teraz na nizszy poziom Workshops i 
przejdz przez ukryte za skrzyniami przejscie 
do szybu wentylacyjnego, ktdry prowadzi do 
sekretnego pomieszczenia. Z pami?tnika 
dowiesz si?, czego potrzeba, by ukonezyd 



Prolific Photographer; Research PhD: 
uzyskanie tego osiqgni?cia wymaga zrobienia 
fotografii kazdemu obiektowi badah, czyli poza 
wspomnianymi wyzej potworami wliczamy w 
to rdwniez wiezyezk?, kamer? oraz latajqcego 
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► Incinerate 2 (koszt: 100; Gatherers 
Garden w Fort Frolic). Dobry upgrade, wart 
swojej ceny. Mozna zauwazyc znaezny wzrost 
sity razenia ognia. Jeden z moich ulubionych 
Plazmidow na pewnym etapie gry. 

► Incinerate 3 (koszt: 150; Gatherers 
Garden w Olympus Heights). Kolejny 
k istotny wzrost damage zadawanego 
. przez ogieri. Jesli jesteb przywi?zany 
i do tego typu Plazmidu, to kupno 
j najwyzszej wersji jest konieeznobei?! 

Insect Swarm (koszt: 60; 

Gatherers Garden w Silverwing 

Apiary). Dobry Plazmid do 
odwrocenia uwagi przeciwnika 
i kupienia sobie cennego czasu w 
niebezpiecznej dla zycia sytuaeji. Sam damage 
jest dobd niski, wi?c korzystanie z nlego w 
ofensywnym celu mija si? troch? z celem. 

► Insect Swarm 2 (koszt: 80; Gatherers 
Garden w Fort Frolic). Dziaia identyeznie, ale 
chmara owadow zadaje wi?kszy damage. 

► Insect Swarm 3 (koszt: 120; Gatherers 
Garden w Olympus Heights). Kup wyl?cznie. 
jeSII korzystaleb wczesniej z pomniejszyeh 
wersji Plazmidu. Wi?kszy damage i brak innych 
dodatkowych zalet. 



w winter Blast (koszt: 80; Gatherers Garden 
w Lower Wharf). Plazmid zamrazaj?cy 
przeciwnikow, ktory moze i wygl?da efektownie, 
ale jest maio uzyteczny, bo zabiera sporo EVE. 
Zamrozonego przeciwnika mozna roztrzaskab, 
ale wtedy nie mozna przeszukab jego ciata. 
trac^c pizez to wiele cennych przedmiotbw. Co 
jednak ciekawe, Plazmid uzyty na urz?dzeniu 
elektronieznym spowalnia przeptyw ptynu 
podezas hakowania 



Garden w Fort Frolic). Efekt zamrozenia Irwa 
diuzej, ale nadal zabiera zbyt duzo EVE, a 
brak mozliwosci przeszukiwania ciat z kolei 
uniemozliwia latw? regenerate zasobow 
cennej substaneji. 



Garden w Olympus Heights). Trzecia wersja 
plazmidu nadal pozera za duzo EVE, ale efekt 
zamrozenia trwa zdecydowanie diuzej. Plazmid 
doskonale dziata przeciwko nitro i spider 
splicerom. 



skrywan? tarn bomb? elektromagnetyezn?. 
Juz posiadamy nitrogliceryn?, wi?c pozostaje 
zdobyc pojemniki z Ionic Gel oraz cztery R-34 
Wire Clusters. Zdobycie charakterystycznych 
pojemnikow nie stanowi problemu, ale 
podzespofy juz mog? sprawic nieco trudu, 
gdyz znalezc je mozna wyl?cznie w ciatach 
pokonanych Big Daddies. Pierwszy znajdziesz 
przy zwlokach potwora na zewn?trz ukrytego 
pomieszczenia, a drugi mozesz zdobyc od 
polegtego Big Daddy ego przy samym wejbciu 
do Hephasteus Core. Ionic Gel znajdziesz 
pomigdzy dwiema staejami roboczymi 
na wyzszym poziomie Workshop oraz na 
zewn?trz w poblizu automatow. By zdobyb 
dwa pozostaie R-34, musisz niestety pokonac 
dwbch chodz?cych po tym poziomie Big 
Daddych (powodzenial). Maj?c wszystkie 
sktadniki wrbb do ukrytego pomieszczenia, 
dokoricz bomb? i zabierz ze sob?. Idz teraz 
do Geothermal Control. Tam shakuj dwa 
dzialka, a nast?pnie znajdz specjalny zawor 
z tylu pomieszczenia. Mozesz tez zostawic 
kilka min z tylu pomieszczenia. Zacznij 
kr?cid wciskaj?c “A" na padzie, walcz?c z 
nachodz?cymi z obu stron splicerami (dlatego 
pomoc dzialek okazuje si? bye niezast?piona). 
Mmej wi?cej po pot minuty kr?cenia zapala 
si? wszystkie zielone lampki. Zejdz na dbt, 
zabierz tonik Shortened Alarms 2 i skorzystaj 
z windy. Umiebc ladunek elektromagnetyczny 
na rdzeniu. Czas wrbcic przed biuro Andrew 
Ryana. 

Rapture Control 
Room 

Wewn?trz budynku Ryan Industries droga jest 
prosta, wi?c ob?dzie si? bez korzystania z 
mapy. Ryan uruchomil system autodestrukcji, 
wi?c nie zostalo za duzo czasu. Wejdz 
schodami na sam? g6r?, po czym przejdz 
przez otwor wentylacyjny do malego 
pomieszczenia ze zdj?ciami. Otwbrz drzwi 
w koricu staniesz oko w oko z dyktatorem 
Rapture. Po scence przerywnikowej wez z jego 
ciala Genetic Key i idz do znajduj?cej si? w 
lyle pomieszczenia konsolety, gdzie wyl?cz 
autodestrukcj?. Ucieknij z pomieszczenia 
1 uda J s i? za Little Sister do otworu 
wentylacyjnego. Idi przed siebie. Zapadnie 
ciemnobb. 



^w°T n0 ^, 0d2ySkaSZ W prowad ^ on y m Przez Tanenbaum ~k 
sierocincu, gdzie znajduj? si? uratowane przez nia (i ^ 

Cieb'e) Little Sisters. W zaleznobci od tego, czy ratowates |k 
dz^ewozynk', czy bezlitosnie harvestowaleb wysysajac ^ 
ADAMa, b?d? mialy do Ciebie odmienny stosunek Gdy jL 
kobieta skortezy swoj monolog, udaj si? do wyjbcia. W ^ 

kanalach zabierz lez?ce na ziemi kblko i uzyj go na y 

pobliskim mechanizmie, by otworzyb drzwi. Fountaine 
b?dzie chcial Ci? powstrzymab i uruchomi zakodowany §/ 
w Twojej podswiadomosci program, ktory b?dzie co fiC 
pewien czas pozbawial Ci? skrawka energii zyciowej. W 
Czas zakasac r?kawy i si? pospieszyb! Wyjdziesz na K / 
stacji Athena's Glory. Uwazaj na rozstawione wokot W 
wiezyezki, ktore trzeba sprawnie i szybko usunac z 
drogi. Nie martw si? tracon? energi?, gdyz z czasem W® 
przywrocisz j? do poprzedniego poziomu. Idz do 1 I 

Mercury Suites i odszukaj apartament Suchonga. V>- ! 

Znajdz tarn pozostawione przez niego nagranie. Nie 
zapommj 0 skorzystaniu z maszyny Power to the People ukrytej 
za kolumn? na srodku parteru oraz zabraniu tonika Clever 
M “J!! dzi '™ ika slf . * ianieje antidotum na 

2 I; S ," b ‘ ,anqa ° na “” ^ 1 92 ' Podobno isinialy Wto 
dwie probkl tego specytihu - jedna w apartamencie Suchonga 
” apar,amencle Tanenbaum. na samei gdrza Mercury 
f ni™? * rrtieazkania 1 udai sig na sam, gdrg po schodach 
z pravvei strony od windy. Traflsa w koto do zniaaionego 
mreszkania ratujacej dziewezynki kobiety. Okaze sie, ze 
antrdotum zostalo przeniesiona do mieszkania Fontainea Z 
nagrama poznasz kod do Mndy na parterze - 5744. Korzystaiac 
uS s i^ MeS Si 1 » apartamencio Fontaine?. 

wS?Ln?!r SP# “ ry ' uk,y, ' ! * ia,ka araz IrameT, 

Wetdi schodami na gdr, , p ra )dz przez drzwi po lewe) sbonie . 
znatdz'esz sie w pomieszczeniu, gdzie lezy antidotum. Po 

^ iadnak ' ' Saxkl Srodka 

rerwsza dawka specyfiku byd moze przywraca pasek zdrowia , ' 



► Target Dummy (koszt: 60; Gatherers 
Garden w Lower Wharf). Ciekawy, choc 
malo uzyteczny Plazmid, ktbry pozwala 
stworzyc przyn?t? odwracaj?c? od nas 
uwag? przeciwnika. Dobrze sprawuje si? 
rowniez w przyciqganiu przeciwnika wprost 
do przygotowanej przez nas pulapki. Niestety 
pozera duz? ilo§c EVE. 



► Telekinesis (koszt: -; Painless Dental). 
Dobc uzyteczny Plazmid, kt6ry pozwala 
przysuwab do siebie przedmioty, zatrzymywad 
w powietrzu i odrzucab ladunki wybuchowe czy 
chobby rozbrajab niektore putapki 



► Security Bullseye (koszt: -; Upper Wharf). 

Zupelnie bezuzyteczny Plazmid, ktory w 
zamierzeniu ma zwracac uwag? urz?dzen na 
przeciwnika. By jednak to si? stalo, musimy 
w niego najpierw rzucib kulk?, co okazuje sie 
bye ci?zkie. 



rabota. Uzyskanie Research PhD wymaga 
osi?gni?cia 5 poziomu znajomobci 
wspomnianych urz?dzeri bezpieczertstwa. 



Dbaj o to, by w aparacie zawsze byta 
v/slarczaj?ca ilobb filmu. Film jest tani i jest 
)o sporo, wi?c nie ma co oszcz?dzab. 



Nie bbj si? cykab duzej ilosci zdj?b temu 
samemu obiektowi. Co prawda ich jakosb 
o?dzie niska, podobnie jak ocena, ale pstrykaj 
akdlugo, jak zapelnial si? b?dzie wskaznik 



Robi?c zdj?cia splicerom dobrze jest 
upieniv je oszolomib za pomoc? plazmidu 
Reclro Bolt, a nast?pnie cykn?b jak najwi?cej 
i?c unieruchomionemu potworowi. 



Zrbb dokladnie to samo w przypadku 
•iezyczek, kamer i robotow - cyknij fotki 
anim urz?dzenia zostan? przez Ciebie 
'atowane. 



Rob tez zdj?cia dziewezynkom i pilnuj?cym 
" ,a kiskom (pbki jeszcze zachowuj? si? 
oboj?tnie). Bardzo wazne jest cykanie zdj?b 
-fle Sisters, bo kiedy znajdziesz pbzniej Big 
^aWy’ego, to z nimi bywa rbznie. 



5 h bakowanie urz?d zert (One Successful 
Hacked a Security Bot; Hacked a 
security Camera; Hacked a Turret; Hacked 



a Vending Machine; Hacked a Safe; Skilled 
Hacker) 



Z tymi achievementami nie ma wi?kszego 
problemu, gdyz du*a ilobb urz?dzeri do 
hakowania sprawi, ze dobb szybko osi?gniesz 
najwyzszy poziom dobwiadezenia - mniej wi?cej 
w okolicach polowy gry. Po prostu jak najwi?cej 
hakuj, a nie b?dzie zadnego problemu. Zatatw 
to przed ostatnimi poziomami, gdzie drastyeznie 
wzrasta poziom trudnosci w modyfikowaniu 
urz?dzeri. 



6. Za wynajdywanie nowych rzeezy (Basic 
Inventor Avid Inventor). Otrzymasz to 
osi?gni?cie uzywaj?c maszyny U-Invent. 
Pierwsze otrzymasz po jednorazowym uzyciu 
automatu, zab kolejne jest gratyfika^? za 1 00 
pomyblnie wykonanych przedmiotbw. 



7. Za wynajdywanie nowych typow amuniqi 
(Ammo Inventor). To osi?gni?cie dostaniesz za 
wynalezienie wszystkich typbw amunieji, jakie 
mozna stworzyb z uzyeiem maszyny U-Invent. 
Oto lista broni i amunieji koniecznych do 
wynalezienia (do kazdej broni nalezy wynalezc 
jeden typ amunieji): 



- Antipersonnel Pistol Rounds 
- Exploding Buck 

- Armor-Piercing Auto Rounds 

- Heat-Seeking RPG 

- Electric Gel 
- Trap Bolt 



8. Za ratowanie Little Sisters (Dealt with Every 
Little Sister Little Sister Savior). Uzyskujesz 
pienwsze, gdy uratujesz/sharvestujesz kazd? z 
mozliwych do znalezienia dziewezynek. Drugie 
jest nagrod? dla dobrych Graczy, ktorzy uratowali 
wszystkie dziewezynki. 



, i tuuiiBiiem (rouna 

Cohens Room; Irony). Pierwszy achievement 
uzyskasz, jesli nie zaatakujesz Cohena w Fort 
Frolic. Gdy pbzniej trafisz do jego apartamentu 
Mercury Suites (Olympus Heights), nowa lokac 
stame przed tob? otworem (zastrzel tancerki 
a wtedy on wyjdzie z pokoju). Teraz mozesz 
w kobcu si? z nim rozprawib. Zabij Cohena, 
wejdz do jego pokoju, a nast?pnie skorzystaj z 
aparatu i zrob mu zdj?cie, by uzyskac kolejnego 
achievementa (dziata tez, jebli zabijesz Cohena 
w Fort Frolic). 



10. Za zebranie wszystkich tonikbw (Tonic 
Collector). W grze mozna uzyskac 53 rozne 
toniki i musisz zdobyc je wszystkie, by dostab 
ten achievement. Toniki mozna znalezc, kupib 
lub wynalebc. Jak wspominatem, kupno tonikbw 
wymaga poswi?cenia kilku innych rzeezy, by nie 
zabrakfo nam ADAMa. Szczegblnie rozwaznie 
inwestuj w upgrade Health i EVE. 



1 1. Za zebranie wszystkich dziennikow 
(Historian). Uzyskujesz go za zebranie 
wszystkich audio dziennikbw. Tu odsyfam do 
osobnego poradnika. 



12. Za ukobezenie gry na poziomie Hard 
(Seriously Good at This). 



13. Za gry hazardowe (Lucky Winner). Musisz 
uzyskab jackpota podezas zabawy z maszynami 
w Fort Frolic. Maj?c portfel peten kasy graj tak 
dlugo, az uda ci si? zdobyc achievementa 
Wtedy po prostu odezytaj stan gry sprzed paru 
minut - nie stracisz forsy, a osi?gni?cie b?dzie 
zaliezone. 



Co jeszcze warto pami?tab, jebli chodzi o 
tadania z uzyeiem aparatu? 



Nie trab czasu i od pierwszej chwili, gdy 
tiostaniesz aparat, rbb zdj?cia jak szalony, a 
oszcz?dzisz sobie zachodu w dalszej cz?sci 
W kiedy przeciwnicy stan? si? znaeznie 
silniejsi i sprawi? wi?cej problembw. 



14. Za zabicie przeciwnikow w wodzie z uzyeiem 
electro bolt (Toaster in the Tub). 



PRZIEWODNIIC 
PO TONIICACH 



do poprzedniego stanu, ale tez zaburza dziatanie Plazmidbw w Twoim ciele - 
nie masz wptywu na Ich wybor i sg co kilka sekund losowo wybierane. Zbadaj 
pozostale pomieszczenia w Mercury Suites. Jebli udasz si? do apartamentu 
Cohena, zastaniesz tam samego wtasciciela, ktdry wpusci Ci? do nowego 
pomieszczenia. Udaj si? teraz do Apollo Square. 





Dost?pnych w grze tonikow jest w sumie 
53. Dzielq si? one na trzy rodzaje: Combat 
(bitewne). Engineering (inzynierskie) oraz 
Physical (fizyczne). Warto nadmienic, ze 
skorzystanie z kazdego z rodzajow toniku w 
inny sposob wptywa na naszego bohatera i 
jego umiej?tnosci. W ponizszym zestawieniu 
wyszczegblniam typy tonikow. podaj? ile 
posiadajq wersji oraz w jaki sposob wyglqda 
ich dziatanie. 



■ffinffifliaiSSB© 



^ Armored Shell 

Dost?pne wersje: 2 
Zmniejsza Hose energii traconej przez 
obrazenia fizyczne. Pozwala oszcz?dzib First 
Aid Kity i pieniadze 



► Damage Research 

Dost?pne wersje: 2 

Doskonafy tonik dla nami?tnych totogratow, 
gdyz pozwala nauezyb si?, jak zadawac 
wi?kszy damage przeciwnikom. 



► Electric Flesh 

Dost?pne wersje: 2 

Zmniejsza ilobb otrzymywanych obrazeh od 
elektryeznobei, a zarazem zwi?ksza ilobb 
obrazeh zadawanych przez Electric Bolta. 



► Frozen Field 

Dost?pne wersje: 2 

Zmniejsza ilobb otrzymywanych obrazeh od 
zimna, a zarazem zwi?ksza ilosb obrazeh 
zadawanych przez Winter Blast. 



► Human Inferno 

Dost?pne wersje: 2 

Zmniejsza iloSc otrzymywanych obrazeh od 
ognia, a zarazem zwi?ksza iloSc obrazeh 
zadawanych przez Incinerate. M6j ulubiony 
tonik. w potqczeniu z Plazmidem Incinerate 
3 zamieniajqcy przeciwnikdw w zw?glone 
grzanki. 



► Photographer's Eye 

Dost?pne wersje: 2 

Zwl?ksza ilosc otrzymywanych punktow za 
wykonane zdj?cia. 



► Static Discharge 

Dost?pne wersje: 2 
Gdy otrzymasz fizyczne obrazenia, z 
Twojego ciala wydobywa si? ladunek 
elektryczny o niewielkim zasi?gu, ktdry 
oszotomi znajdujqcych si? w poblizu 
wrogbw. Bardzo przydatny w trakeie 
gry, szczegolnie jego druga wersja. 



► Wrench Jockey 

Dost?pne wersje:: 2 
Zwi?ksza obrazenia zadawane 
przy uzyciu klueza francuskiego. 



► Clever Inventor 

Dost?pne wersje: 1 

Korzystajqc z maszyny U Invent b?dziesz 
potrzebowat o jeden sktadnik mniej podezas 
budowania nowych przedmiotdw. 



► Wrench Lurker 

Dost?pne wersje: 2 

Przede wszystkim poruszasz 

si? ciszej i skradajqc 

si? mozesz uderzyb 

zaskoczenia przeciwnika, dzi?ki 

czemu zyskujesz dodatkowy 

bonus do obrazeh. 






► Alarm Expert 

Dost?pne wersje: 2 
W trakeie hakowania b?dzie istniato 
mniejsze prawdopodobiehstwo wystqpienia 
komorki z alarmem (o 2 lub 4 kombrki mniej, 
w zaleznosci od wersji). 



Apollo Square 



Czas ruszyb w pobcig za zdradzieckim Frankiem 
Fountaine, ktdry rzuca w Ciebie czym popadnie. 
Spokojnie omijaj jego ataki, az dojdziesz do miejsca, gdzie 
koleb wejdzie przez przejbcie i zatrzasnie za sobq 
drzwi. Nie jesteb w stanie sforsowad tych wrdt, o 
ile nie b?dziesz miat do pomocy jednej z Little 
Sisters, ktdra otworzy je dla Ciebie. Co poczqd? Z 
pomystem wychodzi Tanenbaum, ktdra stwierdza, 
ze musisz stac si? Big Daddym. Przeszukaj 
cialo pobliskiego Big Daddy'ego (zwroc uwag? 
na znajdujqcq si? obok maszyn? Power to 
the People) i zabierz Suit Control Device. 
Tanenbaum powie Ci, ze potrzebujesz 
nie tylko wyglqdab, ale tez pachnieb 
i brzmied jak Daddy. Potrzebujesz 3 
cz?bci stroju: butdw, kombinezonu i 
hetmu. Udaj si? do Failsafe Armored 
Escorts w potudniowej cz?£ci poziomu. 
Helm znajdziesz w pokoju Candidate 
Induction, a kombinezon w jednym 
z duzyeh pomieszczeh w centralnej 
cz?sci. Buty z kolei (jak dowiadujemy 
si? z jednego z dziennikdw) mozna 
znalefd w bibliotece (Mendal 
Memorial Library) na drugim pi?trze 
lokaeji. 

Teraz musimy zrobid cos z wyprodukowaniem 
odpowiedniego diwi?ku. Udaj si? do Optimized 
Eugenics, w pdtnocnej cz?bci lokaeji, gdzie 



Gdy znajdziesz si? na miejscu, udaj si? wprost do Artemis Suites, gdzie 
znajduje si? laboratorium Suchonga. Umiejscowiono je na drugim pietrze, 
wi?c wejdi po schodach. Zobaczysz drzwi z tabliezkq podpisanq imieniem 
i nazwiskiem wtabciciela. Zajrzyj do srodka i uwazaj na strzaty-putapki. 

Znajdz kolejnq dawk? Lot 192 na biurku Suchonga oraz tonik Medical Expert 
3 (z pokoju obok). Zbadaj 3. pi?tro budynku w poszukiwaniu amunieji i wrbe 
na Apollo Square. Skorzystaj z pozostafyeh jednostek ADAMa w automacie 
Gatherer’s Garden. Teraz jeszcze czas na szybkq wizyt? w Hestia Chambers. 
Odwiedi tam lokacj? o nazwie Fontaine's Center for the Poor, gdzie na 
najwyzszym pietrze znajdziesz kryjbwk? Atlasa z duzq ilobciq broni i amunieji. 
Idqc schodami w dot natrafisz rbwniez na automat Power to the People. 

Gdy zakohezysz eksploracj?, czas udab si? z powrotem w okolice metra i ^ 
skorzystab z batysphere station prowadzqcej do nowej lokaeji. 



Point Prometheus 




znajdziesz voicebox modulator w pomieszczeniu Live 
Subject Testing (poludniowo-wschodnia cz?bb). Wez tez 
tonik Alarm Expert 2 z jednej z pobliskich potek. Idi tez do 
pokoju Eugenics Analysis, gdzie znajdziesz kolejnq maszyn? 
Power to the People. W poblizu generators jest tez ukryty 
sejf. Musisz w control room czasowo go wylqczyb, co pozwoli 
wejsc do srodka i dostac si? do sejfu, gdzie znajdziesz 100 
dolarbw, strzaty i kilka dawek EVE. Teraz czas na ostatni 
element, czyli zapach. Udaj si? do Little Wonders, gdzie 
musisz zebrab trzy probki feromonow. Wchodzqc do lokaqi 
skorzystaj z drzwi na 2 pi?trze, by uniknqb strzelajqcej 
rakietami wiezyezki. Wewnqtrz udaj si? na gbrnq cz?Sc 
lokaeji, gdzie znajdziesz je lezqce na stolach. Dwie inne 
prbbki znajdziesz w (Xikoju 7 (wejbb mozesz przez dziur? z 
wyzszego pi?tra) oraz w skrzydle Autopsy Ward, gdzie lezy 
tez tonic Safecracker 2. Gdy staniesz si? juz Big Daddym, 
wr6b do drzwi, przez ktbre uprzednio uciekt Fontaine. Uderz 
kluezem francuskim w pobliski kanal, a wezwiesz Little Sister, 
ktora otworzy wrota. 



Proving Grounds 




Czeka Ci? wyjqtkowo trudne zadanie, bo masz ze sobq 
Little Sister, ktorq musisz eskortowab przez korytarze, 
jednoczesnie odpierajqc ataki lieznie napierajqcych ze 
wszystkich stron splicer6w. Nie musisz si? oczywiscie 
martwic. bo jesli Little Sister zginie, to mozesz 
przywofab kolejnq, uderzajqc ponownie kluezem w otwor 
wentylacyjny. Nie przewidziano zadnego achievement za 
przeprowadzenie siostrzyczek bez obrazeh, wi?c nic si? 
chyba nie stanie, jebli kilka z nich stracisz. Na poczqtku 
zaatakuje ci? splicer, pbzniej z sufitu zsunie si? spider slicer. 
Sytuacja si? skomplikuje, gdy dziewezynka zatrzyma si? 
przy Test Subject 1 i zaeznie wysysab ADAMa z lezqcego 
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data. Wrogowie nadbiegn? najpierw z jednej, 
a pozniej drugiej strony korytarza. Przy kolejnej 
konlrontacji uderz? z dwdch stron rownoczesnie 
pomocne oka z? si? strzafy-pulapki oraz 
miny. Po skortczeniu pobierania siostrzyczka 
pojdzie dalej. Shakuj wszystkie napotkane 
y mery i dziatka. Zaiatw splicera i shakuj 
ataj?cego w poblizu robota. Dojdziecie do Test 
Subject 2, gdzie powtorzy si? sytuacja. Id?c 
dalej wyprzedz troch? dziecko i pozb?dz si? 
droch dziaiek w wi?kszym pomieszczeniu. W 
"ast?pnej cz?sci poziomu uwazaj na kamer? i 
■olejnych splicerow. Dojdziecie do Test Subject 
3 , gdzie shakuj zardwno dzialko, jak i kamer?. 
Dwazaj, gdyz obok kolejnej dawki splicerow 
pojawi si? Bouncer. Zaiatw go z pomoc? 
elektrycznej amunicji. 

bz dalej za Little Sister, kt6ra otworzy drzwi i 
ahowa si? z powrotem do wentylacji i zostawi 
swojq strzykawk?. Zabierz j? i przygotuj si? 
orzystaj^c z napotkanych automatdw na 
Jslalniq walk?. Przede wszystkim skorzystaj 




U-Invent, by wyprodukowac jak najwi?cej 
^uniq'i. Kup za pieni?dze maksymaln? 
tsd apteczek i pojemnikdw z EVE (zostaw 
«ezerwie z 50 dolardw, bo jeszcze mog? 

przydad). Zaloz Plazmidy z serii Static 
ieldoraz bardzo uzyteczne w zblizaj?cej si? 
cnlrontacji Incinerate oraz Telekinesis. Z 
nikow pozb?dz si? wszystkich zwi?kszaj?cych 
-iej?tno$ci w poslugiwaniu si? elektronikg, bo 
eb?dq juz wi?cej potrzebne. W zast?pstwie 
aWz te. ktore obnizaj? obrazenia fizyczne. 

Up od ognia, lodu i elektrycznosci. Zapisz 
angry i wsiqdi do pobliskiej windy, Czas na 
statni? konfrontacj?! 



Fountaine 




Finatowy (i wlasciwie jedyny powazny) boss 
zaatakuje Ci? niedlugo po tym, jak wejdziesz 
do przestronnej komnaty. Niestety, w okolicy 
nie znajduje si? zaden Vita Chamber, wi?c 
przegrana wymaga odczytania stanu gry, Musisz 
pokonac zmutowanego Fountaine'a trzy razy, 
za kazdym podejsciem wysysaj?c z jego ciala 
dawk? ADAMa, gdy lezy przyl?czony do swojej 
dziwacznej maszyny - niezastgpiona okazuje 
si? tu uzyskana od Little Sister strzykawka. 
Pojedynek mozemy podzielid na trzy lazy: w 
pierwszej Fountaine atakuje w swojej ognistej 
formie, w drugiej ciska w nas lodem, a w 
ostatniej zaczyna razic elektrycznosci?. Do tego 
jest niezwykle szybki i zadaje pot?zne ciosy 
na odleglosd, w obrazeniach przewyzszaj?c 
znacznie Big Daddy'ego. Do tego bydlak jest 
niezwykle odporny na zadawany damage. wi?c 
wykoriczenie go zajmie chwilk?. Zwrdc rowniez 
uwag?, ze w przestronnym pokoju znajduje 
si? stacja pierwszej pomocy (tu przyda si? 
posiadanie w kieszeni ostatnich dolarow. by 
w razie czego skorzystad z jej nieocenionego 
wsparcia). 

Brzmi to powaznie, ale pojedynek z bossem nie 
jest trudny nawet na poziomie Hard. W pierwszej 




S' 



fazie Fountaine zacznie ciskad 
ognistymi kulami. ktdrych mozna 
unikad odskakujac na boki, podobnie 
jak jego atakow fizycznych. Chwyc 
za tuk i strzelaj w oprycha strzatami, 
powoli odbieraj?c mu energi?. W 
pewnym momencie wrdci podladowad 
si? w swojej maszynie - szybko 
wbij mu igl? w piers wysysajgc 
ADAMa. Teraz z kolei wezwie na 
pomoc lataj?ce roboty, ktore mozesz 
unieruchomid za pomocy panelu 
w poblizu jego krzesla. Fountaine 
ciska lodem. ktorego mozna unikad w 
identyczny sposdb, jak ognistych kul. 
Skorzystaj teraz z chemical throwera 
i napalmu. co pomoze „ogrzad" 
zimnego drania. Wbij mu ponownie 
igl? i przygotuj si? do ostatecznego 
natarcia. W swojej elektrycznej wersji 
Fountaine nie jest trudniejszym 
przeciwnikiem. ale wezwie przy okazji 
na pomoc splicery. Bardzo pomocny 
okazuje si? tu Plazmid Static Field. 
Uwazaj na stan swojej energii, bo atak 
b?dzie przeprowadzany doslownie ze 
wszystkich stron. Wykorzystaj houdini 
splicery i z pomoc? telekinezy przejmij 
i wyceluj ich bomby w Fountaine'a. 
Wykohczyc go mozesz rdwniez 
zwabiaj?c do znajduj?cego si? z tylu 
pomieszczenia zalanego wod?. Gdy 
wejdzie w Twoj? putapk?, wykoricz go 
z pomocy elektrycznosci. Gdy wbijesz 
mu igl? po raz ostatni, perfidny dran 
zakoriczy swdj daremny zywot. 



Gratulacje! Wtasnie udalo Ci si? 
ukortczyc Bioshocka i w — _ 

zaleznosci od tego. jak *■* 

post?powates z malymi 
dziewczynkami 
obejrzysz 



alymi 



► Focused Hacker 

Doet?pre wersje: 2 
Dwie komdrta przeci?Zenla mniej 
w trakcle hakowania (pozlom 
dmgi - 4 KomdrW mniej). 

► Hacking Expert 

Dost?pne wersje: 2 

Jedna komdrka z alarmem i 
przeci?zeniem mniej podczas 

hakowania (poziom drugl 
- po dwie komdrkJ mniej). I 

► Prolific Inventor 

Dost?pne wersje: 1 

Wytwarzasz dwa razy wi?cej 

przedmlotdw danego typu ^ 

za t? sam? cen? 

► Safe 
Cracker 
Dost?pne wersje: 2 

Utatwienie przy hakowaniu sejfu. ^ 

► Security Expert 

Doet?pne wersje: 2 

Utatwienie przy hakowaniu systemOw 

zabezpieczeri 



► Shorten Alarms 

Do«?pne wersje: 2 

Gdy uruchomi si? alarm, czas odeslania 
robotdw z patrolu jest krdtszy. 

► Speedy Hacker 

Dost?pne wersje: 2 

Pozwala spowolnid przeptyw ptynu podczas 
hakowania. 

► Blood Lust 

Dost?pne wersje: 1 

Za kazdym razem jak uderzysz przeciwnika 
kluczem francuskim, zyskasz w nagrod? mat? 
itodd zdrowia i EVE. 

► Booze Hound 

Dostppne wersje: 1 

Picie alkoholu zwi?ksza ilosd posiadanej EVE. 

► Eve Link 

Dost?pne wersje: 2 

Uzycie apteczki zwi?ksza nie tylko zdrowie, ale 
tez ilosc EVE. 

► Extra Nutrition 

Dost?pne wersje: 3 

Spozywajgc znalezione jedzenie zyskujesz 
wi?cej punktdw zdrowia. 

► Hacker's Delight 

Dost?pne wersje: 3 

Podczas hakowania zyskujesz punkty EVE. 

► Medical Expert 

Dost?pne wersje: 3 

Apteczki przywracaj? wi?cej punktdw zycia. 

► Natural Camouflage 

Dost?pne wersje: 1 

Fajny tonik. JeSli staniesz w miejscu, to po 
chwili robisz si? przezroczysty I niewidoczny dla 
przeciwnikdw. 

► Scrounger 

Dost?pne wersje: 1 

Kolejny Swietny tonik. Mozesz przeszukiwac 
data wi?cej niz jeden raz, znajduj?c wi?cej 
przedmiotdw. 

► Security Evasion 

Dost?pne wersje: 2 

A Mlja wl?cej czasu, zanim kamery Ci? 

* , zauwaz? i uruchomi si? alarm. 



1 



r * '■ *>) ►Sport Boost 

^ Dost?pne wersje: 2 



-vV 



Poruszasz si? szybclej i lepiej 
sobie radzisz w walce z 
uzyciem klucza trancuskiego. 





PRZEJgCIA 



- wszystkie litery 
usytuowane zostaty 
bardzo blisko siebie, 
poczqwszy od .S”, ktbrq 
widac juz z miejsca 
startowego. Wyzwanie 
na pozlomie zerowym. 



» Collect COMBO pierwsze dwie litery zdob?dziesz na 
i jednym nieco dtuzszym grindzie. Pbzniej czeka Ci? seria 
skokow przez kolejne betonowe baseny, gdzie kolejne litery 
& utozone zostaly praktycznie jedna za drugq. 



»Find Secret Disc - ptyta ukryta zostata wysoko pod 
sklepieniem. Najlatwiej dostab si? do niej z duzej rampy na lewo 
od miejsca, z ktorego zaczynasz rozgrywk?. Wybij si? z niej 
i w locie chwyc belki podtrzymujqcej dach. Sqsiadujqce z ni^ 

• zerdzie zaprowadzq Ci? prosto do celu. 

» Invert the Frowns - odpal invert na kazdym ze wskazanych 
wygi?tych patqkbw. 

» Grind trough all the Windows - po starcie zejdz z deski i 
wroc na czamy daszek za Tobq, a z niego dostart si? na kolejny. 
Przed sobq masz „por?cz" prowadzqcq przez wszystkie cztery 
okna, ktore muszq zostac rozbite. 

» Skate Check the Cam Signs - pi?b sztuk tablic do rozwalenia. 
Cztery pierwsze znajdziesz skejtujqc wzdtuz ogrodzenia po 
^prawej (tak mniej wi?cej). Ostatnia usytuowana zostala na malej 
.jatnpie na lewo od startu przy filarze podtrzymujqcym dach. 



WNER-CfTY PHILLY 




» Collect SKATE -po 

„S" smigasz prosto 
i od razu trafiasz na 



liter? „K". Na prawo 
od niej masz „A” (na 
rogu ulicy), po zlapaniu 
ktbrej przedostah si? 
na teren zlomowiska, 



gdzie obok dzwigu (po lewej) lewituje „T. Teraz zejdz z deski i 
przeskocz przez znajduje si? tu bram?. B?dqc juz po drugiej 
stronie zauwazysz ostatnia potrzebnq Ci liter?. 



» Collect COMBO - w tej lokacji jest to po prostu jeden dlugi 
grind, doktadnie od miejsca gdzie zaczynasz. Tu naprawd? nie 
'Trzeba nic kombinowac. 



» Find Secret Disc - zerknij na spory czerwony budynek na 
godzinie dziesiqtej, patrzqc od miejsca, z ktbrego startujesz. 
Korzystajqc z przylegajqcych do niego ramp dostaniesz si? na 
dach. a nast?pnie wykonasz grind na poprowadzonej z tego 
miejsca linie. 

» Melon over the Dumpsters wykonaj wskazany grab 
przelatujqc ponad zbiomikami na smieci, przy ktorych lewituje 
litera „S". 



» Heelflip over the Roof Vents - ruszaj po estakadzie 
torem nadziemnej kolejki miejskiej, z ktbrego przeskoczysz 
na dach po prawej. Masz tarn wentylatory, nad ktorymi 




Proving Ground to gra nafaszerowana rbznorakiml 
zadaniami, z ktorych najwi?cej trudnoSci przysporzyc 
moze Warn stanowiqca nowosb w serii rozgrywka 
Hawk Man oraz klasyczna zabawa w kolekcjonowanie 
liter i ukrytych dyskow. O ile powodzenie przy zaliczanlu 
tych pierwszych zalezy jedynie od umiej?tnosci manualnych 
Gracza, tak w przypadku questow spod znaku Classic podstaw^ 
okazuje si? wiedza na temat rozlokowania poszczegolnych 
elementOw. Po raz pierwszy w serii zaliczanie ich nie jest 
jednak obowiqzkowe do kontynuowania wqtku fabularnego gry, 
jednakze w dalszym ciqgu daje sporo satysfakcji, szczegolnie 
jesli masz ambicj? wymasterowac gr? na poziom Sick. W opisie 
skupiamy si? na ocenie Pro, do zdobycia ktbrej wymagane jest 
jedynie zaliczenie kazdego z dyktowanych przez poszczegolny 
Classic wyzwari. n [Amer] 




f-fSWSK#? 



trzeba odpalic heelflip. 

» Manual over the 5 Crimescene Outlines - zabawa w zacieranie sladbw 
zbrodni jest bardzo prosta. Pierwsze kontury masz doktadnie przed sobq. 
Drugie znajdziesz w poblizu garazu, w kt6rym budujesz wtasny skate park 
(pod balkonem). Trzecie sq na tarasie, doktadnie za Tobq patrzqc od miejsca 
startu. Czwarte na torach pociqgu nadziemnego (balkon przylegajqcy do 
nich). Piqte zab w poblizu miejsca, gdzie znalazteb „A", tyle ze po przeciwnej 
stronie ulicy (pod kolorowymi neonami). 






DCWNTCWN PULLY 

» Collect SKATE - litery ,.T" i JET 
znajdziesz na obecnej tu stacji kolei podziemnej. 
„A” oraz JC umieszczono na dtugim zadaszeniu 
tuz przy zakr?canych schodach prowadzqcych 
na perony stacji. „S" natomiast przy wyjezdzie na 
parking, obok litery „K”. 

» Collect COMBO - cztery pierwsze litery 
ztapiesz w trakcie jednego dtugiego grindu. W momencie skoku do usytuowanej 
na drugim zadaszeniu „0" b?dziesz musiat wdusic tryb slow (przypominam - 
Nail the Trick znacznie wydtuza skok). 

» Rnd Secret Disc - ptyta znajduje si? na budynku po prawej od miejsca startowego. 
Mozesz wdrapac si? po niq, korzystajqc z pomaranczowej siatki. 

»Tailgrab While Hip Transferring - wykonaj tailgrab przeskakujqc przez znajdujqcq si? 
na stacji przy schodach map? sieci metra (Line Map). 



» Foot Plant the Stamptax - tym razem pi?b znaczkbw pocztowych do odnalezienia. 
Pierwszy jest doktadnie za Tobq, patrzqc od miejsca startu, na ulicy przy posqgu. Dmgi 
jest przed wejbciem do metra (tym obok skrzyzowania), trzeci na srodku usytuowanego 
nizej placu z metalowq konstrukcjq, czwarty w przeciwlegtej cz?bci wzgl?dem miejsca 
startowego tej lokacji, a ostatni na lewo od budynku, na ktbrym ukryta byta sekretna ptyta 

METRO 

» Collect SKATE 

przed Tobq. „K” z kolei na stacji, 
przy bcianie. „A" w tunelu po lewej stronie, „T 
w dalszej cz?bci tego samego tunelu, a „E" w 
miejscu, gdzie koriczy si? torowisko. 

^ Collect COMBO - to seria skokow pod sufitem 
z Iqdowaniem na grindach. Przy opadaniu z 
por?czy, na ktbrej zbierasz „B", odpal manual, by dostab si? na murek po lewej stronie. 

Na jego koncu czeka ostatnia potrzebna Ci litera. 

» Rnd Secret Disc - przed wjazdem do tunelu nad torami znajduje si? duze oszklone 
okno. Po prawej stronie za szybq schowany jest dysk. Nie trzeba nawet rozbijac szyby, 
by konsola zaliczyta to zadanie. 

»Triple Heelflip over the Ramps - wykonaj potrojny heelflip podczas przeskakiwania nad 
jednym z trzech podjazdow prowadzqcych do tordw metra. 

» Pogo Past the Alligator - gtodny skejterskich wrazeh gad ukryty jest w przesmyku 
pomi?dzy tunelami, prawie pod literq n B". Smignij mu przed pyskiem, wykonujqc pogo. 



cztery pierwsze 

znajdziesz juz na samym poczqlku, 
raktycznie jedna przy drugiej. .0" 
jest odrobink? dalej, ale jego lokalizacja 
nie przysporzy Ci zadnych klopotow. 
Kolekcjonowanie COMBO w tym wypadku 
nie wymaga zadnej filozofii. 



»Tear Down 5 Posters - zedrzyj pi?c plakatow wykonujqc wallride. Pierwszy umieszczony 
jest na Scianie po prawej od startu, drugi kilka metrow za nim (musisz wykonac grind po 
rurze), trzeci na samym poczqtku tunelu po prawej, czwarty w dalszej jego cz?£ci, a piqty 
na lewo od litery „E". 



^ Rnd Secret Disc - wejdz po drabinie 
stojqcej przy automacie do gry, a nast?pnie 
wykonaj skok na balkon. Z niego dostanlesr 
si? na lin?, nad ktorq lewituje sekreL 



» Grind the Awning wykonaj dowolny grind na oszklonym zadaszeniu, na ktbrym 
znajduje si? litera „A". 



BAY BRIDGE 

» Collect SKATE - liter? „E” masz doktadnie nad 
gfowq w chwili gdy zaczynasz przejazd, a z kolei 
„T przed sobq (przy kontenerach). „K" ukryto 
nieco dalej nad przejsciem pomi?dzy duzymi 
basenami, „S" na prawo od miejsca, w ktbrym 
znalazles ,T". Ostatnie juz A" schowano za 
konstrukcjq, na ktorej wylqdowal smigtowiec. 

X> Collect COMBO - wybij si? w miejscu, gdzie zgamiasz pierwsze „C", Iqdujqc na 
przewodzie wysokiego napi?cia, po czym grinduj po nim az do „M", po zlapaniu ktbrego 
odbijasz w lewq stron? po „B” oraz „0" nad hopkq metr dalej. 

» Rnd Secret Disc - pfyta widoczna jest juz z miejsca startowego. Lewituje ona nad 
ramieniem dzwigu w oddali. Przy kabinie sterujqcego jest drabina, ktorq z latwosciq 
dostaniesz si? na samq g6r?. 

» Clear the Walkway - przeskakujesz po prostu nad pomostem pokazanym we 
wprowadzeniu do tego zadania. Wystarczy wziqb solidny rozbieg, skoczyc i odpalic Nail the 
Trick podczas lotu. 

» Indy 540 the Lookout Point - wykonaj wskazany trick w miejscu, gdzie unosi si? „0”. 

» Natas the 5 Giant Squids - pierwszy pachotek znajdziesz w miejscu, gdzie zebraleb „0”, 
drugi na stosie czerwonych kontenerow po prawej, trzeci usytuowany zostal przy drabinie 
prowadzqcej na rami? dzwigu (korzystates z niej by dorwab Secret Disc). Czwarty jest 
na dachu budynku stojqcego po prawej od miejsca, gdzie wykonywateb dtugi skok nad 
pomostem. Ostatni pachotek znajdziesz tuz obok wspominanego wczebniej budynku. 



» Collect SKATE - liter? „S" namierzysz na 
barierce przed sobq. Po zlapaniu jej smigaj dalej 
prosto, a za drugim .kwietnikiem" z drzewkami 
skr?b w prawq stron?, gdzie czeka litera „K”. 
Nast?pnie wykonaj skok w dbt na plac z fontannq, 
gdzie znajdziesz pozostale trzy litery (wszystkie 
bardzo dobrze widoczne). 



DOWNTOWN BMORE 





» Grind the Hanging Lights - zaraz po 
starcie przejdz przez jezdni? po lewej, 
aby dostab si? do tr6jkqtnego Jjrodzika’ 
wypelnionego cz?bciowo wodq. Z niego 
spokojnie wskoczysz na lamp?, na ktbrej 
wykonab musisz grind. 

» Sidejump Between the Planters 
przeskocz z jednego kwietnika na nast?pny 
(interesujqce Ci? tutaj obiekty pokazane 
zostaty we wprowadzeniu). 

» Collect the Blueberries - czyli pi?c 
sztuk telefonow kombrkowych do 
wyszukania. W celu dorwania pierwszego 
ruszaj drogq, ktorq postuzytes si? do 
odnalezienia ukrytego dysku. Numerdwa 
lewituje nad konstrukcjq przypominaj^cq 
miniaturowy tor kolejki gbrskiej (pokazana 
we wprowadzeniu do tego zadania). 
Szukajqc nast?pnego, po starcie przejctt 
na lewq stron? ulicy i wrbb si? odrobin? 
w kierunku mostu. Wejd* na drabin? i 
napieraj balkonem az do ogrodzonego 
siatk^ basenu. A teraz dobrze si? rozejrzyj. 
Poszukiwarry telefon masz doktadnie 
pod sobq (wystarczy skoczyb). Czwarty 
- droga jak do poprzedniego (drabina), 
tyle ze po wejbciu na gbr? odpalasz grind 
po poprowadzonej z tego miejsca linie, w 
trakcie ktorego wykonujesz skok w kierunku 
obiektu po lewej. Ostatni - po starcie smigaj 
prosto, az do miejsca, w ktbrym pomost 
skr?ca w lewq stron?. Masz za nim murek, 
na ktbrym wykonaj grind do samego kortca, 
dzi?ki czemu dostaniesz si? do liny z 
teletonem. 













Wskakujesz na murek po lewej, z niego na ling, a 
po ztapaniu „C" przeskakujesz na lin? po lewej i 
kontynuujesz grind, aby ztapac pozostale litery. 



PROVING CROWD 



proving ground 



» Find Secret Disc - dysk ukryty jest na dachu 
duzego budynku z niebieskim dachem, przy ktbrym 
stoi automat odpalajqcy t? konkurencj?. Petno przy 
nim ramp, wi?c wystarczy skorzystad z ktdrejd z nich, 
aby dostac si? na dach. 



^ Alrwalk over the Globe - wykonaj wskazany trick 
przelatujEjc nad przerosni?tym globusem. 

^ Vert Transfer over the Walkway - wybij si? z jednej 
ze wskazanych ramp tak, by przelecied nad pomostem 
i wylqdowac na drugiej. 



sprofanowania. Pierwsza nad basenem, gdzie 
ztapated „M", druga tuz obok litery „B”, a trzecia 
obok „K”. Patrzqc na trzeciq z nich, odwrdd si? 
wokot wtasnej osi o 180 stopni i zobaczysz czwartq. 
Piqta umieszczona jest wysoko nad wejsciem do 
budynku, na ktdrym ukryto dysk (ta sama droga). 
Pami?taj, aby odpalid Nail the Trick przy ich 
zbieraniu. 



oczqtku, 
5i- ..0“ 
alizacja 



Z niego 



minajqcq 
(pokazana 
tnia). 
e przejdz 
jdrobln? 
abin? i 
zonego 
si? rozejrzyj. 
ladnie 
Czwarty 
rabina). 
slasz grind 
ca linie. w 
ik w kierunku 
tarcie smigaj 
i pomost 
nim murek. 
mego korica, 
5 liny 



» Collect SKATE - ,.S" znajduje 
si? na rampie przed Tobq, ,.K" przy 
jednym z dwoch najwi?kszych w tej 
lokacji basenow, „A" na ogrodzeniu 
oddzielajqcym skatepark od 
zasmieconej cz?dci (po ktdrej kr?ci 
si? miejscowa zuleria), X na moscie 
. ~ —— — “ tqczqcym Landsowne z resztq miasta, 

natomiast „E przy malym budynku na lewo od automatu arcade. 

» Collect COMBO wskakujesz od razu na ramp? po lewej i w trakcie skoku 

■ na sqsiedmq ramp? lapiesz .C”. Kontynuujqc grind zbierasz dwie kolejne litery 
I itocji dW ' e P ° Z0Sla,e wybi|ai ^ c si 9 2 ram Py oraz hopki w centralnej cz?sci 

I > Rnd Secret Disc - dysk zndjduje si? na maszcie w centralnej cz?dci 

■ skateparku. Musisz dostad si? na zabudowania po prawej i z nich wykonad grind 

■ poprowadzqcej do masztu linie. 

» Rngerflip over the Shelter wykonaj wskazany trick skaczqc nad drewniana 
I wiatq, pod ktorq stoi automat. Gwoli dcistodci: fingerflip to flip egzekwowany po 
E uprzednim ztapaniu dechy w trybie Nail the Grab. 

*jTO >aC0Walk *' 6 Snake Run ‘ pfze i ed2 na manualu basen na calej jego 

» Stall the Tangled Shoes - musisz zebrad pi?d par trampek. Po starcie obrdd 
si? o 90 stopni w lewo i zauwazysz pierwsza par? wiszqcq na przewodzie 
wysokiego napi?cia. Nast?pna jest przy zabudowaniach po prawej od masztu 
(widac ja juz z daleka). Trzecia umieszczona jest na przewodzie wyehodzacym 
ze stupa, na ktdrym schowany byt dysk. Czwarta para z kolei wisi na ogrodzeniu 
koto litery .A', ostatnia natomiast ukryta jest na linie mi?dzy konarami drzew 
(najlatwiej dostrzec ja z miejscdwki, na ktorej byla litera ,T") 



BMORE HARBOR 

» Collect SKATE - „S" znajduje 
si? nad globem, „K" na prawo od 
wielopoziomowych basendw z woda, ,A" 
kilka metrdw dalej w stron? ulicy (przy 
wjeidzie do Landsowne), „T jadac dalej 
w lewo ulica na niebieskim zadaszeniu, 
,E” doktadnie nad kotwica- 



)> Collect COMBO - „C” masz doktadnie przed soba od punktu startu. 



Aggro Kick the Crab Cake Crates - pi?d skrzyrt do 
rozbicia przy uzyciu uderzenia z bara. Jedna znajduje 
si? doktadnie przed Toba, druga przy budynku, gdzie 
znalaztes dysk, trzecia w okolicach, gdzie zaczyna 
si? remontowany most (pod balkonem). Czwarta 
natomiast wypatrzysz stojac przy kotwicy i zerkajac 
w stron? konstrukcji z fontannami. Ostatnia jest na 
mostku majacym swoj poczatek przy globie. 



I » HARBOR 
I BRIDGE 

| Collect SKATE 

- „S" dorwiesz 
j na linie 
podczepionej 
do prawej 

— „burty" 

mostu (najwygodniej jest zejdc z dechy i chwycid 
lin? lapskami). „K" znajdziesz dalej grindujac po tej 
samej linie. Po powrocie na most zgarnij „T" z kabiny 
operators dzwigu i wykonaj grind po jego ramieniu 
(diwigu oczywidcie, a nie operatora:), by namierzyd 
-A” oraz nieco dalej „E". 

^ Collect COMBO - combo to tak naprawd? dtugi 
grind wzdluz mostu ze skokami na sqsiedniq barierk?, 
gdy na horyzoncie pojawia si? kolejna litera. 

» Find Secret Disc - tym razem schowano go na 
samym szczycie ramienia dzwigu (nie tego z literami). 
Nie dasz rady si? wspiqd, musisz wyskoczyd z rampy 
pod nim, ale odpalajqc slow, by lot byt dostatecznie 
wysoki. 



lokacji przy basenach, naprzeciwko statuy Iwa. „K" 
na barierce mi?dzy basenami a ubikacjami. Liter? 
,.A znajdziesz na linie przy budynku za basenami I 
WC. „T* nad wejsciem tego budynku, a „E" na linie 
wiszqcej w poblizu schodow prowadzqcych do 
Freedom Plaza. 



^ Collect COMBO - dwie pierwsze litery znajdujq 
si? na pokladzie rakiety, trzecia nad wahadtowcem, 
nast?pna mi?dzy wahadtowcem a antenq, a 
ostatnia w samej antenie. 



Grind the Entire QP - zrob dtugi grind po kraw?dzi 
wskazanej we wprowadzeniu. 

Manual the Crane Arm - wykonaj manual na 
ramieniu znanego Ci juz podnosnika. 

^ Grind to Collect the Jackhammers - do znalezienia 
pi?6 sztuk mlotdw pneumatycznych. Jeden na linie, 
gdzie byto „S", drugi w potowie dtugodci mostu (obok 
dzwigu), trzeci na metalowym pr?cie pod ramieniem 
podnosnika, czwarty w poblizu litery „M” (za „burt;f 
z prawej), piqty na drutach sieci trakcyjnej w poblizu 
litery „E”. 



Find Secret Disc - dysk ukryto bardzo wysoko 
na linie przeprowadzonej pomi?dzy Kapitolem a . 
budynkiem, przy ktdrym znajdowaty si? litery „A"ff 
■T* ' - E ” z dachu tego wlasnie budynku musisz 1 
zaczqc przejazd. 

^ FHp Trick over All 4 Railgaps - przeskakujqc nad 
czterema wytomami w barierce otaczajqcej baseny 
odpal flip trick. 

Rocket Air Between Cannons - musisz wykonad 
rocket air przelatujqc pomi?dzy armatami. 

^ Wallplant 5 Signs - masz za zadanie odbic si? gj 
pi?ciu tablic. Pierwsza jest tuz obok rakiety, drugi 
koto anteny, w ktdrej umieszczono „0", trzecia obok 
armaty, czwarta koto fontann I ubikacji, piqta pod 
linq, na ktorej byt ukryty dysk (blisko wyzszego 
budynku). 



napi ieuiwKU 



““ 1 1 apiece 

gldwnego wejscia do budynku. „K" z kolei na 



K PLAZA 

^ Collect 
SKATE - ,.S" 
znajduje si? w 
przeciwlegtej 
czpsci 
ievelu przy 

fontannach, litera „K” takze przy wodotryskach 
nad drzwiami do budynku, „A" w poblizu dtugich 
schodow prowadzqcych do National Mall, „T" nad liniq 
wysokiego napi?cia obok miejscdwki ze stolikami, „E" 
natomiast nad duzq konstrukcjq, ktdrej Sciany tworzy 
sptywajqca woda. 



“ o- wuwjitnu. „r\ rvuitn I Id 

schodach ruchomych na prawo od orta („na prawo 
czyli stojqc przodem do orta). Po liter? „A" musisz 
wybrad si? na wyzszq kondygnacj? w planetarium. 
Najwi?ksze problemy b?dziesz mial z liters „T”. 
Podjezdzasz na pi?tro dziatu z samolotami (to ten 
z wielkq tablic? z napisem .Historical Aeronautics" 
na Scianie). Traf isz tarn udajqc si? do wejdcia nad 
orlem, stamt?d do balkonu, a dalej po kraw?dzi do 
drabiny. Skaczesz na rurk? i grindem dostajesz 
si? do litery. n E”jest przy schodach ruchomych na 
lewo od orta. 



Collect COMBO - po zebraniu pierwszej litery odpal 
Nail the Trick, aby przeskoczyd na kraw?d2 po kolejn^, 
a pdzniej na manualu dostad si? w okolice basendw, 
gdzie lewituje „M”. Ztap je tak, by wyl^dowac na linii 
wysokiego napi?cia i grinduj ni^ do samego korica (po 
drodze chwycisz „B"). Zeskocz na manual, by zebrac 
znajduj?ce si? doktadnie przed Tobq XT 

Rnd Secret Disc - dysk osadzony jest na dachu 
duzego budynku, gdzie najlatwiej jest dostac si? 
wykonujqc skok z podjazdu przy stolikach, a nast?pnie 
w trakcie lotu schodzqc z dechy i chwytajqc b?d^cych 
tarn kraw?dzi. Wdrapujesz si? na najwyzszy punkt 
budynku, a za oszklon? koput? czeka zguba. 

^ Hardflip over Freedom Plaza - odpal hardflip 
przeskakuj^c ponad wskazanymi schodami. 

Flip the Fountain Spine Transfer - wykonaj dowolny 
flip przeskakujqc ponad wodn? dcian? konstrukcji. 

NTT through the Banners - pi?d reklam do 



^ Collect COMBO - po skoszeniu dwdeh 
pierwszych liter przeskakujesz na por?cz 
z naprzeciwka, a nast?pnie na kolejn^. By 
skompletowac cal^ kolekcj? skocz z matej rakiety 
na kolejnq. 

» Find Secret Disc - musisz wspiqb si? po Sciance, 
na Ktdrej sq dwa kamyki ksi?zycowe, na samg g6r?, 
a nast?pnie odbic si? i chwycic metalowej por?czy 
za Tob?. Nast?pnie opadasz na metalowy szkielet i 
jedyne, co teraz musisz zrobid, to grind po dysk. 



Triple Flip In a Crater - jedz do planetarium, 
gdzie musisz przetqczy 6 spinem dwie dzwignie 
na panelach, co spowoduje chwilowe ostabienie 
grawitaeji w pomieszczeniu. W tym momencie 
wykonanie potrojnego flipa w kt6ryms z kraterbw 
stanie si? mozliwe. 



» Nates Spin 2500 pts on the Rocket - musisz 
dostad si? na czubek rakiety, grindujac po por?czy 
schodow ruchomych i wykonujgc precyzyjny skok. 
Dalej chyba jasne. 



^ Gl,mb to Collect 5 Moon Rocks - trzy kamienie 
umieszczone sq na Scianie za posqgiem orta, jeden 
w planetarium (obok literki „A"). a jeden na drabinie, 
ktbrq wchodzito si? idqc po „T". 
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PROJECT 8 




Opis powstat w oparciu o wersje na X360 i PS3. Celowo pomijamy temat 
statystyk dla prowadzonego przez Ciebie skejtera. Wszystkie sekrety/ 
zadania zdobywalem na wymaksowanych juz umiej?tnosciach, 
wipe moze zdarzyc si?, iz zaczynaj?c dopiero zabaw? w trybie 
kariery nie b?dziesz w stanie dorwad ich od razu (kiepski skok, 
grind, cokolwiek). 



Przygotowuj?c plan dla zadan z serii Classic podaj? jedynie kolejnosc 
wg ktdrej najlatwiej b?dzie Ci zaliczad poszczegdlne icb elemenly (litery, 
tadmy, punkty itp). Na nic jednak si? to zda, jedli wczedniej nie zapoznaled 
sip z ich lokalizacj?. 



OPIS PRZEJ$CIA 



Pierwsza miejscdwka i kilka prostych zadari 
do rozgromienia (z nieco nuz?cym tapaniem 
. piteczki golfowej na czele). W temacie 
oowietrznych ewolucji najlepiej sprawdza si? 
Czywiscie rampa oraz 3 umiejscowione blisko 
iiebie baseny. Obszar dziatania nie jest duzy, 
wipe i zaliczenie dostppnego tu Classica nie 
powinno stanowic wipkszego problemu (1 0 
*5 pr6b i po sprawie). Zaczynasz od wyrazu 
COMBO (koniecznie zaczep tez o dynie), 
ladujpc ostatecznie na duzej rampie, gdzie przy 
wykorzystaniu trikow specjalnych spokojnie 
lozesz nabid 40 tysipcy punktdw (catodd na 
n combosie oczywiscie). Pdzniej dynia w 
u ogrodzenia, litera „S", skok nad krzewami, 
r 4 batwanki, w drodze powrotnej 2 dynie (ptotek 
i murek), kolejna dynia na zadaszeniu, ptyta na 
datfiu i ostatnie juz 4 litery - nie, nie du‘a:). Jedli 
odpowiednio si? strescisz, w chwili koriczenia 
tego zadania w zapasie powinno zostac Ci 
jeszcze dobrych kilkanadcie sekund. 



I 1 ) Pierwszy 
sekretukryty 
jestwysokow 
I konarach drzewa 
znajduj?cego 
| si? doktadnie 
I kilka metrdw 
od miejsca, w 
ktdrym rozpoczynasz gr? (nie jest widoczny). 
Wystarczy tylko dobrze si? rozppdzid i wykonad 
skok (proponuj? tez wdusid jakid trik minimalnie 
zwipkszajacy wysokodc lotu). 




2) Lokacja z trzema niebieskimi basenami, 
sekret umiejscowiony jest wysoko nad ziemip, 



Neversoft ponownie zaszalat 
czpstuj?c nas sporych rozmiarow 
miescin?, swietn? sciezk? audio or 



smaczkami w slylu Nail the Trick, 
jeszcze bardziej podkrpcaj?cymi rajcownosc tej 
pozycji. Co fajne. kazda z dost?pnych w grze 
miejscdwek nafaszerowana zostata potpzna 
ilosci? gapdw do zlapania. wykr?conych 
do granic mozliwosci zadan oraz sekretdw 
(lewituj?ce logosy Neversoft - w sumie 36 
sztuk). za odnalezienie ktorych wynagrodzony 
zostaniesz stosownym achievementem. 
Zainteresowany? I stusznie! Jak widad bowiem 
w Project 8 naprawd? jest o co walczyc. a ze 
tatwo tym razem nie b?dzie, wiemy juz przeciez 
wszyscy. Ponownie wi?c proponujemy Ci, drogi 
Graczu, nasz poradnikowy material zawieraj?cy 
lokalizacj? wszystkich wspominanych wczedniej 
sekretdw, propozycje dotycz?ce tzw. Classic 
Goals (wszystko na Sick), a takze kilka porad 
ogolnych. Dobrej zabawy zyczp. □ [Amer] 



centralnie nad basenem w rogu (ten na 
podwyzszeniu). Kilka wybic w celu nabrania 
odpowiedniej szybkodci oraz jeden dostatecznie 
wysoki skok - tatwizna. 



3) Dach 

^ niewielkiego 
budynku przy 

drewnianei 
tJ rampie 

Jf ■ 'l 

wykonuj?c 

skok (z dechg lub bez) ze znajduj?cego si? tu 
pasiastego ptotna. 




2) Centralna cz?sd skate parku, wysoko nad 
ziemi? nad jednym ze stupdw wysokiego 
napi?cia - wskakujesz na dach znajduj?cego si? 
tu zabudowania, a st?d wykonujesz dlugi grind. 



3) Banalny do zdobycia, ale dobrze 
zakamuflowany. Musisz ruszyd drog? 
prowadz?c? do dost?pnego w pozniejszej czpdci 
gry parku rozrywki. Tuz przed zamkni?tym 
chwilowo wejsciem (na samej gorze) znajduje si? 
ukryty w zaroslach sekret (skok przez barierk? 
i jest Twdj). 



cel to potozona najblizej Ciebie tablica (na 
trawnikach), nast?pnie druga (ukryta przy 
skateshopie) oraz trzecia tuz przy bramie 
wjazdowej do lokacji Suburbia. W poblizu 
masz tez liter? ,A~, po ztapaniu ktdrej ruszasz 
ulica zaczepiajac o lewitujace obok masztu 
j „K" oraz ostatnia juz tablic? (trawnik po 
. lewej). Korzystajac z wystajacej z chodnika 
duzej porcji sera zdltego wskakujesz na 
dach, z ktdrego masz juz bardzo tatwy dost?p 
do wiezy zegarowej (musisz wykonac trik 
przelatujac nad ni?). Po ladowaniu tapiesz 
I „S’’ oraz znajdujace si? w waskiej uliczce 
po prawej „T’. B?dac ponownie na ulicy 
skr?casz w lewo forsujac dach pizzerii oraz 
zawieszony przy nim gigantyczny kawalek 
pizzy (a z niego prosto do filizanki - to tarn 
ukryty zostal dysk). Dalej skok w kierunku 
dachu z naprzeciwka oraz na znajdujacy si? 
tu kabel z zamykajaca Twoja .SKATE- 
kolekq?" litera. Szybki rozp?d i ponowny 
grind po przewodzie - rozwalasz bilbord (a 
wlasciwie tylko jego pierwsza czpdd, tak 
wi?c zmuszony jested wykonad ten manewr 
jeszcze raz). 



1 ) Na jednym ze ..dwiderkow" na budynku 
z niebieskim dachem i napisem LIQUOR 
(w poblizu skateshopu) - wystarczy zejdd z 
dechy, wspiad si? i wykonad grind. 



SKATE PARK 

Zacznij od zniszczenia pierwszego toi-toia 
umiejscowionego na lewo od punktu startowego, 
a nast?pnie ztap „S" i zasuwaj do aktualnie 
zabudowanego basenu (przy okazji proponuj? 
nabid tu tez troch? punktow). Teraz filizanka, 
ponowny zjazd w dot (litera „K"), nast?pny 
toi-toi (kilka metrdw dalej, przy ogrodzeniu po 
prawej) oraz .T”. Po lewej masz teraz kolejne trzy 
elementy (w tym dwie litery), wi?c lap je i wracaj 
szybko w okolice filizanki, sk^d mozesz wykonad 
skok zakoriczony Iqdowaniem na przewodach 
(doprowadzq Ci? do ukrytej ptyty). Szybki 
powrdt w okolice sceny, gdzie zaparkowany 
zostal ostatni Iron". Do szcz?dcia brakuje Ci juz 
tylko wyrazu COMBO oraz odpowiedniej ilosci 
punktow, ktdrych Iwig cz?sc dostarczy Ci pogori 
za zielonymi literami (w razie dalszych brakow 
dokoriczysz dziela w miejscu, gdzie znajduje si? 
litera .M”). 



MAIN STREET 

6/10 punktow na mojej prywatnej skali trudnodci:). 
Jedli poradzisz sobie z punktami, reszta nie 
powinna stanowid tu zadnego problemu. 
Zaczynasz od wyrazu COMBO, zgarniajqc przy 
tym wymaganq ilodd punktow (wystarczy tylko 
przedtuzy d nieco grind po kraw?dzi dachu, na 
ktdrym umiejscowione zostalo „0”). Nast?pny 



2) Pizzeria i zainstalowany przy niej 
gigantyczny kawalek pizzy - to wtasnie na 
nim znajduje si? sekret. 




3) Miejsce, 
gdzie 
kolezka w 
przebraniu 
zlecil Ci 
zadanie z 
lekcjq tarica 
- sekret 

zwieszony jest nad ziemiq i z powodu 
licznych drzew dodc slabo widoczny. Musisz 
dostad si? na dach pobliskiego budynku 
(sklep z giftami), z niego na wyzszy pulap, 
a tarn wykonad skok, w trakcie ktdrego 
zejdziesz z deski staraj^c si? trafid prosto 
w obiekt. 



HILLTOP 

1 ) Wzgdrze - pierwszy sekret ukryty jest 
na fioletowej konstrukcji tuz przy bramie 
wejsciowej do parku rozrywki. 



2) Po zdobyciu 
sekretu nr 1 
wykonujesz 
J dlugi grind po 
I poprowadzonej 
z tego miejsca 
I linie - musisz 
zgam^c logo 
zawieszone nad polozonq wysoko wiez?. 




3) Jedna z baszt zamkowych (ta blizej 
tarasu), na ktdrq wystarczy tylko wskoczyd. 



4) Czeka Ci? dluuugi grind po linie 
wyprowadzonej z miejsca, gdzie widniejq 3 
flagi (taras z widokiem na Capitol). 




przy niej 
platforma 
(musisz 
wykonad 

grind po kraw?dzi by mdc do niej doskoczyd). 



CAPfTOL 

Hardcore raczej, przy ktdrym przyjdzie Ci 
si? odrobin? pom?czyd (mi przyszlo). Ale 
poradzisz sobie na pewno. Na pierwszy 
ogieri idzie chwila (doslownie kilka 
wybic) sp?dzona na zainstalowanych 
przy schodach podjazdach (musisz 
nabid punkty oraz pasek potrzebny do 
odpalenia trybu slow), po czym zabierasz 
si? za kolekcjonowanie COMBO (lapi^c 
po drodze takze liter? „E" - wiesz gdzie 
lezy, prawda?). Po Igdowaniu powiniene^ 
mied juz z glowy wszystkie wymagania 
punktowe. Migiem w lewo w kierunku 
ptonqcego znicza, przy ktdrym czeka 
na Ciebie lewitujace „K". Nast?pnie .S' 
(wiadomo gdzie) oraz 3-krotny Melon nad 
gtowq straznika, po zaliczeniu ktdrego 
ruszasz szybko w lew? stron? tapi?c 
dwie ostatnie litery. Czasu nie ma duzo, 
przed Tob? wi?c sekcja hard - musisz 
dostad si? na wysoko potozony balkon 
tej budowli (kilkukrotny wallride + grind), 
po czym wbid si? przez okno do drodka, 
zgarn?c zawieszony na linach dysk, a 
nast?pnie (b?d?c juz na kraw?dzi po 
drugiej stronie) r?bn?d z catym impetem 
o gleb?, roztrzaskujac przy tym mozliwie 
jak najwi?ksz? liczb? gnatow. 



1) Taras l?cz?cy Citypark z Capitol - 
sekret umiejscowiony jest po zewn?trznej 
stronie barierki (ci?zko go zobaczyd), 
musisz wi?c zejsc z dechy, wdrapad si? 




na murek i wykonad skok (wylqdujesz w 
wodzie, ale obiekt b?dzie Twdj). 



CITY PARK 

1 ) W miejscu z dziwaczn? 
pi?cioramienn? konstrukcj? - widoczny od 
razu i banalny do zgarni?cia. 



2) Boisko do kosza ze stolami tenisowymi 
- musisz skorzystac z edytora skate 
parku (podstaw sobie cos od wybicia, 
a bedziesz mdgl zgarnac lewitujacy w 
poblizu drzew sekret). 



3) Sciana fabryki - tuz pod gigantycznym 




bilbordem z napisem Jeep'. Wykonaj 
wallride, a nast?pnie dlugi grind po rurce, 
na ktdrej zawieszone zostalo logo. 



SCHOOL 

Rozwalasz barykad? (tuz przy starcie), po 
czym zabierasz si? za COMBO, lapi?c 
po drodze liter? „T (w chwili zakoriczenia 
combosa powinienes mied juz wszystkie 
potrzebne tutaj punkty... no dobra, prawie 
wszystkie). Po tykni?ciu .0” kieruj si?w 
stron? skate parku - znajdziesz .K" oraz 
pierwsz? koz? do pogonienia. Wracaj na 
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dot pomagajyc po drodze kolejnemu zwierzakowi 
(tuz za niebieskimi tawkami). Kilka metrdw 
dalej lapiesz „S" i - kierujyc sip caty czas prosto 
- rozwalasz ukryty na niebieskim zadaszeniu 
sprzpt grajacy (nad gtownym wejsciem, musisz 
wykonad wallride po budynku). Zeskocz na ddt i 
rozwal dwie ostatnie barykady blokujyce przejscia 
(najpierw ta mniejsza blisko siatki oddzielajycej 
szkolp od slamsow). Teraz koza czekajyca na 
gtdwnym placu (bardzo blisko schoddw) oraz 
lilera „E" na niebieskim podjezdzie. Smigaj 
szybko w lewa stronp, prosto do zakamarku, 
gdzie ukryto sip kolejne zwierzp. Szturchnij je i 
wykonaj wallride po zakrpcajacej w lewo scianie 
(musisz dostad sip na wyzszy poziom). Oslatnia 
koza to latwizna, wipe po zagonieniu jej ruszaj 
w stronp polozonej kilka metrdw dalej (blizej 
skate parku) litery „A". Teraz czeka Cip krdtka 
seria skokow po dachach zaezynajaca sip od 
niebieskiego podjazdu - dzipki temu dostaniesz 
sip do zawieszonej pomipdzy budynkami tadmy 
(jesli nie udato Ci sip jeszcze zgromadzic 
wszystkich punktdw, jest to takze idealna okazja 
by nadrabiad). 

I 1) Logos zawieszony jest na linie centralnie (no, 
prawie) nad niebieskimi lawkami (przy schodach 
: w poblizu skate parku). 

2) Wysoka 
, wieza 
| widoczna 
I takze z lokaeji 
, Skate Park 
iz Suburbia 
I - musisz tylko 
I dostad sip 
1a dach, na 

ktorym wyrasta gigantyezna skoeznia, odpallc 
grind po linie, a nastppnie (bpdyc juz w poblizu 
1 celu) wykonad skok. 

I 3) Dach szkoly, czy moze raezej szkolnej biblioteki 
- lakze bardzo blisko dwoch poprzednich 

I sekretow. Logo lewituje sobie po prostu w 
powietrzu (wystarezy skoczyc). 

4) Dach (kolejny) budynku, na ktdry dostaniesz 
sip wykonujyc skok ze wspomnianej wczesniej 
gigantyeznej skoezni (tuz przy bramie 
leleportujycej Cip na teren lokaeji Main Street), 





5) Wykonaj grind po przy pom inajycym klawiaturp 
rpianina zadaszeniu, otwierajyc tym samym 

sekretny pokdj na terenie szkoly - znajdziesz w 
jnim kolejne logo Neversoft. 

6) Most lyczycy szkolp ze slamsami - pod nim 
iumiejscowiony jest kolejny sekret. 

SLUMS 

IZacznij od przejazdu po umiejscowiony 
rpraktyeznie na wprost pierwszy flaszkp (po 
drodze trzeba bpdzie nabid trochp punktdw). Na 
lewo od niej znajduje sip litera „S" (w miejscu 
gdzie odbywa sip zonglerka kartonami) - zlap 
jg i atakuj „K” zawieszone na dcianie fabryki 
(przedtuzajyc grind wylydujesz w poblizu 
rastppnego wina). Blisko schoddw zewnptrznych 
na wprost lewituje trzecia butla. Bpdyc juz na 
dole zlap trochp szybkosci i wykonaj grand po 
linii wysokiego napipcia, na ktorej zawieszone 
zostalo „A". Teraz jazda w kierunku prowadzyeego 
naplac szkoly mostu (butla po lewej i litera „T” 
nieopodal). Warto bpdzie jeszcze skusid sip o 
rozbicie przynajmniej czpici szyb w budynku 
iodpal dtugi wallride skierowany z prawej na 
8wp stronp), po czym zebrad ukryty w stromym 
■przesmyku (po prawej) butelkp. Po zlapaniu jej 
odrazu zlaz z dechy i biegiem wracaj na glowny 
plac, gdzie zgarniesz zawieszony na przewodach 
Irakcyjnych literp (musisz wykonad podwdjny ^ 
skok wzwyz bez dechy). Ukryty dysk to perfjg|^^| 



do granic mozliwosci chamstwo... ale tylko do 
czasu, az polapiesz sip, jak go odnalezc. Wejdz 
do windy (bez dechy) i gdy bpdziesz juz na 
gdrze, wykonaj dluuugi skok w stronp dzwigu 
podtrzymujycego kontener (kierunek lewo/tyt). 
Jeszcze tylko zapal dwiece na stole, ponownie 
wykonaj wallride po oknach, ktore majy zostac 
rozbite, po czym lap sip za sktadanie liter w 
COMBO. Zszokowany? A co, nie mdwilem, ze 
to bpdzie hard? Ups, przepraszam, widoeznie 
jakos mi to umknpto. 

1) Duzy budynek ze schodami na zewnytrz, 
pod ktorymi znajduje sip solidnie zdezelowana 
brama (otwiera sip automatyeznie). 

2) Odpal grind po dachu niewielkiego 
zabudowania niszczyc przy tym zainstalowany 




na nim szyld - otworzysz przejscie, kt6re 
teleportuje Cip w okolice sekretu. 

3) Parking przed bramy glowny prowadzyey 
do fabryki. Skorzystaj z edytora, by podstawic 
sobie jakyd hopkp, dzipki ktorej zgarniesz 
sekret. 

FACTORY 

Nienawidzp tej miejscdwki! Ciemna, smutna i w 
dodatku cala zagracona, a z zaproponowanym 
tu zadaniem Classic dlugo nie mogtem sobie 
dad rady (solidna poreja podzipkowari wpdruje 
do Pinga). Zaczynasz od zlapania ukrytego 
dysku (mipdzy pojazdami) oraz znajdujycej 
sip praktyeznie pod nim litery „S". Nastppnie 
grind po dwdeh stojycych najblizej Ciebie 
autach (najpierw to po prawej od startu) oraz 
pierwszy alarm (za pojazdem z lewej). Szybki 
kurs w kierunku trzeciego jeepa, i kolejny 
alarm znajdujycy sip na prawo od niego (droga 
w ddl). Wylydujesz w basenie, z ktdrego 
musisz wykonad skok i dostad sip na wysoko 
usytuowany podest (czeka tu litera „K”). Teraz 
grind w kierunku sekcji z plytkimi basenami 
(lapiesz „A”) i umiejscowionego za nimi zaworu 
(zadanie z gaszeniem plomienia). Teraz „E" 
znajdujyce sip doslownie kilkanadcie metrow 
dalej oraz ostatni juz alarm (na lewo od litery). 

Po zniszczeniu go zejdz z dechy i skocz na 
znajdujycy sip pod Toby (po lewej) ostatniy 
literp, po czym skieruj sip do miejsca startu 
(pamiptaj 0 punktach), by sprdbowad zmierzyd 
sip z wyrazem COMBO (musisz miec to 
wczedniej dwietnie przedwiezone). 

1) Pod dwiema gigantyeznymi szynami 
majycymi swdj poczytek w miejscu, gdzie 
rozpoczyna sip zadanie Classic. Musisz 
wykonad grind na tej po lewej stronie i - bpdyc 
mniej wipcej w polowie dtugodci ramienia 

- skoczyc na znajdujycy sip pod Toby sekret. 

2) Zacznij jak wczedniej, z tym ze przedtuz 
grind do samego kortca, lydujyc na platformie w 
poblizu ktorej pracujy dwa ramiona robotow (za 
barierky). Przy jednym z nich lewituje sekret. 

3) Logo zawieszone jest wysoko na jednej 
ze dcian, przy ktdrej poprowadzone zostaly 

zerwone rury - musisz dostad sip po nich 




w gdrp i bpdyc juz dostateeznie wysoko 
odpalic wyjlnde, a nastppnie skok (przy okazji 
przelecisz tez przez okno roztrzaskujyc przy 
tym wszystkie mozliwe do zlamania kosci). 




FUN PARK 

Tu z kolei mamy solidne 9*71 0 na wspomnianej J 

wczedniej skali. Po starcie lapiesz .S’ z trawiastegol 
pagdrka, po czym zabierasz sip za kompletowanie 
•‘ter tworzycych COMBO (zahaez takze o „E" 
znajdujyce sip za smoczym ogonem oraz pierwszy 
plamp na lewo od ostatniej zielonej litery). W sumie 
jest to bardzo trudne, bo raz ze musisz wykonad A 
catosc plynnie trzepiyc przy tym niemitosierny ' * 

‘lose trikow, a dwa - Twoim celem jest dotarcie 
do znajdujycego sip na podwyzszeniu duzego 
basenu (na lewo od punktu startu - wallride po 
murze otaczajycym park najlepiej zalatwi sprawp). 

Gdy osiygniesz juz wystarczajycy (tzn. blisky 
wymaganej) ilodc punktdw, zeskocz w ddl kierujyc 
sip w stronp litery „K". po zlapaniu ktdrej przejedz . 
po umiejscowionej na pasiastym podjezdzie 
..plugawej plamie”. Pogod teraz za litery „A” (ukryta 
w zaroslach) i wykonaj kolejny manual na .kaluzy" 

(podjazd kilka metrdw dalej). Jadyc prosto trafisz 
na nastppny plamp oraz umiejscowiony na lewo od 
niej literp „T ", Kilka metrdw dalej (przy podjezdzie) 
znajduje sip ostatnia plama, po stratowaniu 
ktdrej musisz ruszyc diadem kolejki i dobrac sip 
do zawieszonej przy bocianim gnieddzie ptyty 
(bardzo przydaje sip opeja slow, po skoku staraj sip 
lydowac na nogi). Przed Toby najwipksza chyba [ 
zmora tego Classics, czyli super dlugi grind po 
torze, ktorym dmiga rollercoaster. Proponujp dobrze „ 
sip rozppdzic, wdusid opejp slow i... probowad, 
uwazajyc przy tym, by nie staranowat Cip szalejycy 
z zawrotny szybkosciy wagonik. 

1 ) Wystarezy przebiec sip po grzbiecie 
gigantyeznego gumowego smoka i zeskoczyc 
wprost na jego jpzyk (latwizna, ale bardzo sprytnie 
ukryta). 

2) Ruszaj torem kolejki gdrskiej, by w odpowiedniej 
chwili (bpdyc juz wysoko w gdrze, w poblizu 
masztu z piracky flagy) wykonad skok mierzyc 
prosto w kolejne logo. 

3) Na terenie parku rozrywki znajduje sip niewielki 
ddl z wody - wskocz do niego i przespaceruj sip 
pod most 

4) Jeden z masztow znajdujycej sip tu lodzi. 

Doprowadzi Cip do niego umocowana przy nim 



5) W tuneiu w ksztatcie rozedmianei faejaty, do v ‘ 
ktdrego prowadzi szeroki zdtto-niebieski podjazd 

- wewnytrz nic nie widad, ale nie sposob minyd sip 
z sekretem. 

6) W okolicach gigantyeznego trojzpbu, na ktdry , 
bpdziesz musial sip dostad - by go ztapad, ’M 
powinienes zejsc z dechy i po prostu probowa^HS 
skoku wzwyz. 




RADY OGOLNE 



» Przy rozwalaniu zadart z wykorzystaniem 
Nail the Trick moZesz (w znaeznej ich czpdci) wrdcid sip^K 
kawalek, by wykonad np. skok nabierajyc tym samym 
(skaezesz wyzoj 1 dalej). 

» Warto wiedzied, ze 50-50 to Twoj najszybszy grind (w 
najlatwiej jest si? na nim utrzymad) - przydatne w zadaniach 
specjalnych vide kurs torem, na ktdrym szaleje rollercoaster, 



» Naucz sip korzystad z mozliwodci plynnego przefyezania w 
.decha-nogi-decha”. Masz wtedy chwilp by dobiec (czy nawet 
wspiyd sip) do niedostppnego wczedniej obiektu i kontynuowad combo. 



>> Bez trikdw specjalnych niewiele zdziaMSz - przynajmniej nie w temacla-3 g» 
kiikusettysipcznych combosdw. Tak wipe zaopalrz sip konieeznie w kilka takich 

wysoko punktowanych grinddw, flipdw itp. Podobnle sprawa ma sip z manualt 

zakup go i przypisz pod kombinaeje, ktdrymi egzekwujesz takze specjalne grindy 
(nawet jedli nie uda Ci sip gdzied doskoczyd. wylydujesz na wysoko punktowanym 
manualu i bpdziesz mdgl kontynuowad przejazd). 

» Nail the Trick to bardzo fajna i dobrze punktowana sprawa, szczegolnie przy 
tyczonych grindach i skokach w dal (na rampie raezej cipzko to wykorzystad). Plus 
jeszcze jedna bardzo cenna informaqa - bpdyc w trybie NtT prowadzony przez nas 
skejt skaeze wyzej/dalej, wipe zabawka ta czpsto przyda sip takze przy zdobywaniu 
ekstremalnie usytuowanych obiektdw czy miejscowek. 

» Tryb Slow to prezent od ludzi z Neversolt, bez obecnodci ktdrego nie wyobrazam 
sobie zmagari ze znaezy czpsciy zadah na ocenp Sick - korzystaj zatem z niego do 
oporu (znaeznie utatwia balansowanie pi 
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1 . Junk Jiving (ABD = 350 punkt6w) It 

2. The Right Grind (ABD = 500 punktdw) i? 

3. Root to Rough (ABD = 150 punktdw) *1 

4. Bomb the Bank (ABD = 400 punktdw) L 

5. No Man’s Land (ABD = 600 punktdw) J, 

6. The Old Pool (ABD = 600 punktdw) *1 

7. Big Ass Wall (ABD = 700 punktdw) J* 

8. Are You Nuts? (ABD = 600 punktdw) r|j 

9. Ramped Up (ABD = 500 punktdw) 

1 0. Clankity Clank (ABD = 350 punktdw) i , 

1 1 . Bent Ledge Park (ABD = 1 000 punktdw) l-' 

1 2. Lakeside ( ABD = 750 punktdw) | 

1 3. The Claw ( ABD = 440 punktdw) I 

1 4. Snake's Bank (ABD = 500 punktdw) 

15. Claustrophobia (ABD = 500 punktdw) il 

1 6. The Gauntlet ( ABD = 350 punktdw) 

17. Curvature (ABD = 550 punktdw) 

1 8. A Spot to Stair (ABD = 777 punktdw) t 

1 9. Traffic Jam (ABD = 400 punktdw) i 

20. Hellavator (ABD = 1 001 punktdw) 1 



SZICOLA 



Tryb kariery w Skate zaopatrzony zostal w 
kilkucz?dciowy tutorial, zapoznajgcy Gracza z 
obowi^zujqcymi tutaj zasadami. System sterowania , 
stara si? bye jak najbardziej realistyezny i bazuje 
na analogowych galkach pada. W chwili obecnej 
ci?zko jest mi wyobrazid sobie, w jaki inny sposdb 
mozna by to rozwiqzac, chcgc symulowac jazd? 
na deskorolce. Niestety, rozwi^zanie to ma takze 
jednq zasadnicz? wade - brak precyzji, co staje si? 
szczegdlnie uciqzliwe przy probach powtarzania 
jakiegos bardziej skomplikowanego tricku czy ewolucji 
(np. w trybie S.K.A.T.E., gdzie wtadnie od tego zalezy 
nasze powodzenie) Pami?taj: trening czyni skate'a! 
Zaczynajqc zabaw? z grq wi?cej czasu sp?dzilem na 
podfodze niz w powietrzu, wi?c pomyst o zabranie 
si? za w^tek „fabularny" przyszedl mi dopiero po paru 
godzinach sp?dzonych w trybie Free Skate (naprawd? 
warto sp?dzid w nim kilka dluzszych sesji, przedwiczyd 
podstawy i dostateeznie poznad miasto). W opisie 
korzystam z zapisu przyciskdw pada dla PS3, jednak 
ich roztozenie w wersji na X360 jest analogiczne. 



0 Starajqc si? scharakteryzowac Skate w jednym zdaniu, powiedzialbym, 
ze mamy tutaj do czynlenia z kompilaejg niezfych pomyslow, soczystej 
sciezki dzwi?kowej oraz odpowiednio wysokiego poziomu trudnosci, w 
dobry sposob oddajgcego realia tej dyscypliny sportu. Az dziw bierze, ze 
wczesniej nikt nie pokusit si? o zaserwowanie Graczom takiej'mieszanki. Jednak 
z drugiej strony, dopiero potenejat next-genowych systemow pozwolit developerom 
przygotowac gr? na tyle fajn^, ze nawet persony, ktore dotychczas deklarowaty swoj^ 
niech?d do tego gatunku, zdecydowafy si? si?gnqd po ten tytuf. Pierwsze godziny 
z gr$ to cz?stokrod pot?zna fanga w nos dla osob nieobytych z tematem. Ilosd 



czekajqcych tutaj wyzwari w pofqczeniu z odmienpyBi od stosowanych dotychczas, 
i Sterowania rzuca Gracza na gf?bokq 



a przez to poczqtkowo ktopotliwym systemem stera 
wod?. Niniejszy opis dedykowany jest gtdwnieKiMwicjuszom i z pewnosciq w 
stopniu utatwi im start w San Vanelona. □ [Ame^^«i^_ 

kraw?dzi na ktorefSflcesz grindowac oraz 
!co chyba najwazniejsze) odpowiednio 
wyl czorym skoku. w trakeie ktorego H 



Starajac si? maksymalnie wydtuzyd skok, 
wzbogac go o dowolny flip trick lub grab 
- dzi?ki temu polecisz nieco dalej/wyzej. 



Odpychanie od podtoza przyporzqdkowane zostalo 
dw6m przyeiskom pada - osobno dla prawej oraz lewej 
nogi. Ich funkcjonalnosc jest jednak doktadnie taka 
sama, a maksymalng pr?dkodd jazdy osiggamy po 
trzech ruchach nogg. 



Niezwykle istotny aspekt sterowania to manuale, 
dost?pne standardowo w dwoch wersjach. Dostateczne 
ich opanowanie stanowi kluez do zaliczania znaeznej 
cz?Sci zadari. opierajgcych si? na koniecznosci 
zgromadzenia konkretnej ilodci punktdw. W 
przeciwieristwie do rozwigzari zaprezentowanych 
w serii Tony Hawk's, Skate nie ogranicza nas tu 
wskaznikiem rownowagi, a co za tym idzie, przy 
dostateeznym ich opanowaniu mozemy przemierzac 
na manualu znaezne odlegtosci, Igczgc tricki w wysoko 
punktowane sekweneje. 



Kazdy z dost?pnych w grze flip-trickow wykonywad 
mozna takze bezposrednio z manuala, choc przy 
bardziej skomplikowanych ewolucjach, cz?sto 
wymagad b?dzie to sporej pr?dkosci lub odpowiedniej 
roznicy wysokosci ptaszczyzn, na ktorych wykonujemy 
dany trick (przy odpowiednio wysokim wybiciu cz?sto 
zdgzysz wdusid tu nawet grab). 



A propos grabow. Wykonujemy je Igczgc 
przyeiski R2 lub L2 (ewentualnie oba naraz) z 
prawg galkg analogowa pada. Chwytac desk? 
mozna takze podezas jazdy, a wykonujgc 
kombinacj? L2 + R2 + kotko ktadziemy 
skate'a na deskorolce (ewolucj? t? mozna 
wykonywac rdwniez podezas skoku). W celu 
zdobycia wi?kszej ilosci punktow, pami?taj o 
wykonywaniu spinow w trakeie lotu, za ktdre 
odpowiada lewa gatka analogowa. Max to 360 
stopni, dodajgc jednak do tego odpowiedni 
kierunek na lewej galce analogowej wykonasz 
obrot o 540 stopni, ktdry idealnie sprawdza 
si? przy rywalizowaniu z konsolg w trybie 
S.K.A.T.E. (Twoj przeciwnik nie b?dzie go 
w stanie powtorzyd). Kolejna sprawa to 
Igdowanie - wazne jest, by w chwili zetkni?cia 
z ziemig deska utozona byta idealnie 
rdwnolegle do torn lotu (ale to juz chyba nic 
nowego). 



mozesz jeszcze skorygowac ostateezne 
ulozenie deski wzgl?dem kraw?dzi. Przed 
Igdowaniem dokfadasz oczywiscie ktorys 
z fliptrickow, grindujesz dopoki pozwala na 
to p?d i zeskakujesz (Igdujgc chociazby 
na manualu, na ktorym dostaniesz si? 
do kolejnej kraw?dzi). Mozesz jeszcze 
przetqczac poszczegdlne grindy przy 
pomocy prawej galki analogowej. 



WARTO WIEDZIEC 



Grindy w Skate poczgtkowo mog^ sprawiac 
sporo kfopotow, gdyz powodzenie ich 
wykonania uwarunkowane jest wieloma 
czynnikami. Musisz pami?tad o odpowiedniej 
pr?dkosci, k^cie nachylenia wzgl?dem 



W grze znajduje si? jeden bonusowy 
skater do odblokowania. Jaki? Zobaczcie 
sami! Dostaniesz go po trzykrotnym 
zlamaniu wszystkich kosci. Informacj? o 
urazach wyswietlane sq po kazdorazowej 
odpowiednio bolesnej sttuezee. 



OWN THIS SPOT 



Istotny element trybu kariery w Skate stanowiq spoty, czyli okreslone miejsca 
w danej cz?sci miasta, w ktorych b?dziesz musial wykonac odpowiednio 
wysoko punktowany zestaw. W grze znajduje si? dwadziescia takich spotdw, 
a ich rozlokowanie przedstawia zatqczona tutaj mapa miasta San Vanelona. 
Warto wspomnied o punktach ABD. Aby ^dobyc" dany spot, nalezy uzyskad 
odpowiednio ich ilodd. Powodzenia! 

- . '' 

Legenda: 



ICONICURIsNC.il: 



Poza niezym nieskr?powanym skate’owaniem po 
San Vanelona tryb kariery w Skate przewiduje 
kilka zasadniezyeh typ6w dost?pnych wyzwari, 
zaliczanie ktorych popycha dalej wqtek 
fabulamy gry i odblokowuje kolejne zadania. 
Ponizej znajduje si? krotka charakterystyka 
poszczegdlnych konkurenqi, z ktdrymi przyjdzie 
Ci si? zmierzyd. 



BEST TRICK 

W danej lokaeji masz trzy rundy na roznych 
miejscdwkach, W kazdej z rurtd skaterzy atakujo 
ipo uptywie dwoch minut ten, ktdry wyezesze 
najlepszy trick b^di ich kombinacj?, plasuje si? 
na pierwszym miejscu. Musisz bye czujny - inni 
skaterzy b?do Ci przeszkadzad. 



DEATHRACE 

Szalericzy wydeig z innymi skaterami. Na 
calej dlugodci trasy umiejscowlone zostaly 
zielone bramki, wskazujoce drog? oraz dajoce 
bonusy czasowe. Ale pami?taj - w trybie 
online pomini?cie jednej bramki kosztuje Ci? 
az dziesi?d sekund. Wygrywa ten, kto jako 
pierwszy przejedzie czerwonq bramk? na koncu ’ 
wyznaczonej trasy. 



JAM 

Konkurencja podobna do Best Trick, z to rdzniq, 
ze mamy tutaj tylko jedno miejscowk?, a nie trzy. 



Przez dwie minuty trzaskasz tricki, a punkty 



si? sumujo, co jest wazne, gdyz wygrywa i 
zawodnik, ktdry po upfywie wyznaczc 
czasu zgromadzi na swoim koncie 
ilosd punktdw. 



SPOT RACE 

Mamy tutaj do czynienia z Deathracem, ale 
wzbogaconym o konieeznodd wykonywania 
trickdw w trakeie przejazdu. 



SPOT BATTLE 



Trzy rundy w danej lokaeji. Oprocz dwudziesiu , 
vyjasnienie 



dost?pnych spotdw (patrz: mapka i wyjai. 

w dalszej cz?dci) jest jeszcze kilka bonusowych 
miejsc, Konkurencja ta pozwala wylonic, kto 
ze startujocych jest w stanie wykonad najwyzej 
punktowany trick. Uwaga jednak: upadek 



automatyeznie koriezy si? niepowodzeniem. -j 
i, w zwiozku 



Przejazdy wykonywane so po kolei, , . 
z czym przy grze przez sied wszyscy uczestrucy 
majo mozliwosc obserwowania poczynaii 
grajocej aktualnie osoby. Sprawdza si? tu 
zatem slare przysfowie: nie potrafisz, nie pcha, 
si? na afisz. Dzi?ki mozliwosci szybkiego i 
zgromadzenia punktdw dodwiadczenla 



konkurencja ta cieszy si? duzo popularnoscia 
wdrod Graczy online. 



S.K.A.T.E. 

Jest to odpowiednik dost?pnego w serii Tony 
Hawk's trybu H.O.R.S.E, czyli typowa rozgrywka 
■ versusowa dost?pna zarowno w trybie kariery, 

I jak i online (z tym ze trybie kariery mierzysz 
I si? z Jednym przeciwnikiem, podezas gdy 
I online pozwala na uezestnictwo maksymalnie 
I czterech Graczy). Pierwszy zawodnik wykonuje 
I trick, ktdry nast?pnie pozostali skaterzy must? 1 
I powtdrzyd. Mozna korzystac tu jedynie z flipdw r 
I i spindw. Za kazdy upadek karany b?dziesz 
I kolejnymi literaml. Przegrywa oczywiscie ten, kto ‘ 
I jako pierwszy utozy caty wyraz S.KAT.E, 



FILMS 

Tutaj sam wybierasz sobie lokacj?, w ktorej 
^ b?dziesz trzaskaf tricki. Po zdecydowaniu 
si? dostajesz trzydziesci sekund. w trakeie 
ktdrych rejestrowany jest Twoj przejazd. 
Dobdr odpowiedniego miejsca jest 
> niezwykle Istotny. o czym przekonasz si? ( 
^ juz przy pierwszych prdbach zmier; 

/ takim zadaniem. 



PHOTOS 

k Konkretne miejsce i konkretny objective do 
w wykonania. 



I FOLLOW ME 



| Podozaj za towarzyszocym Ci skalerem, 
^baczoc, by nie zostac za daleko w tyle i nie j 
k stracic ..przewodnika” z oczu, zi 
T dostaniesz si? do punktu d 
' Gtdwny problem stanowic b?d? tu 
niedogodnosci trasy, ktora porusza si? Twoj 
! towarzysz. 
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Strzelonino 



1-2 AD HOC 



MumboJumbo 



04.2007 [USA] 



Ace Combo! X: Skies of Deceptii 



Strzelonino 



PE#112 (Kali) 



Strzelonino 



Activision Hits Remixed 



_Plnnet Moon 



Strzelonino 



PE#117(M®ik) 



Ape Academy 



PE#98 (HIV) 



Ape Acodemy 2 



Multiployerowo 



P 12 (HIV) 



P6E96 (KILu) 



PE#98 (Butcher) 



Formula Front 



ie Invisibles 



Platform owo 



ATV Offrood Fury Pro 

ATV Offroad Fury: Blazin' TraiiT 



1-4 AD HOC, ONLINE 



Przyqodow o 



02.2007 [ PAL] 



liczba Graczy, 



EHCYKLOPEDIfl GIEH HA PlflYSTATIDN POBIflBlt - PSPj£] 



/ch 



ENCYK1DPEDIA GIEK n!Q 

PLAYSTAIION PDRIABtf 



Zgodnie z Poradnikowp tradycjq zamieszczamy kolejnp 
m encyklopedip - tym razem dla konsoli PlayStation Portable. 

I Przed Wami, Drodzy Czytelnicy, sporzpdzony w wielkich mpkach 

'spis powszechny * ponad 300 gier, jakie ukazaly sip na terenie 



'spis powszechny * ponad 300 gier, jakie ukazaly sip na terenie 
starego kontynentu i Ameryki. Japohskie symulatory trzaskania 
warkoczem lysego wojownika sumo o kant kuli celowo pominipte. 
Zapraszam. [KomodoJ 

PS: Spis obejmuje gry, ktdre ukazaly sip do 31 paidziernika 2007 r. I do PE#123) 
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Boftlezone 


Atari 


Paradiqm 


02.2007 [PAL] 


Strzelonino 


1-4 AD HOC, ONLINE 


17+ 




B-Boy 




FreeStyleGames 


09.2006 [PAL] 


Muzwznq/Rytmiczno 




3+ 




BIGS, The 


2K Sports 


Blue Castle Games 


06.2007 [USA] 


Sportowo 


1-2 AD HOC 




6.3 8.0 74.4% 


Blade Dancer: Lineage of Liqhl 






02.2007 [PAL] 


RPG 


1-4 AD HOC 


3+ 




Bliss Island 


Codemosters 






Logiczno 




3+ 




Blitz: Overtime 


Midway 


Midway 


12.2006 [USA] 


Sportowo 


1-2 AD HOC. ONLINE 




6.2 6.1 61.0% 


Bomberman 


Konami 


Hudson 


02.2007 [PAL] 


Inna 


1-4 AD HOC 


3+ 




Bounty Hounds 


Namco 


XPEC Ent. 


09.2006 [USA] 


Slrzelanina 


1-2 AD HOC 






Brave Story: New Traveler 


Xseed Games 


Game Republic 


07.2007 [USA] 


RPG 


1 




7.3 6.5 79.1% 


Breath of Fire 3 


Capcom 


Capcom 


02.2006 [PAL] 


RPG 


1 


7+ 




Brian Lora 2007 Pressure Ploy 


Codemosters 


Codemosters 


08.2007 [PAL] 


Sportowo 


1-2 AD HOC, ONLINE 


3+ 




Brothers in Arms: D-Day 


Ubisoft 


Ubisoft 


12.2006 [PAL] 


Slrzelanina 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#115(M@ik) 6- 6.4 5.9 66.9% 


Brunswick Pro Bowlinq 


Crave Ent. 


Point of View 


09.2007 [PAL] 


Sportowo 


1-4 ONLINE 




6.5 65.0% 


Bubble Bobble Evolution 


Risinq Star 


Marvelous Int. 


10.2006 [PAL] 


Loqiczna 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#113(M@ik) 5- 4.3 4.6 48.4% 


Burnout Dominotor 


Electronic Arts 


EA Gomes 


04.2007 [PAL] 


Wyscigi 


1-6 AD HOC 


3+ 


PE#116 (HIV) 9 8.5 8.2 76.7% 


Burnout: Legends 


Electronic Arts 


Criterion Studios 


09.2005 [PAL] 


Wyscigi 


1-6 AD HOC 


3+ 


PE#98 (HIV) 9 8.5 9,0 86.8% 


Bust-a-Move Ghost 


505 Games 


Taito Corp. 


03.2006 [PAL] 


Loqiczna 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#109 (Dzujo) 7- - 6.4 71.2% 


c mam 












Cabela's African Safari 


Activision 


Sand Grain Studios 


10.2006 [USA1 


Strzelonino lowiecko 


1 




7.3 61.5% 


Cobelo s Danqerous Hunts: UC 


Activision 


Sand Groin Studios 


04.2006 [USA] 


Slrzelanina lowiecko 


1 






Call of Duty: Roods to Victory 


Activision 


Amaze Ent. 


03.2007 [PAL] 


Slrzelanina 


1-6 ONLINE 


16+ 


PE#117(M@ik) 6+ 6.6 6.2 67.0% 


Capcom Classics Collection Reloaded 


Capcom 


Diqital Eclipse 


11.2006 [PALI 


Retro 


1-3 AD HOC 


2+ 




Copcom Classics Collection Remixed 


Capcom 


Capcom 


07.2006 [PAL] 


Retro 


1-4 AD HOC 


7+ 


7.4 7.8 74.9% 


Capcom Puzzle World 


Capcom 


Capcom 


07.2007 [PALI 


Logiczno 


1 


: + 


PE#1 21 (M@ik) 7+ 6.9 7.7 66.9% 


Cors 


THQ 


Locomotive Games 


07.2006 rUSAl 


Wyscigi 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#109 (KILu) 5+ 7.5 7.4 69.5% 


Costlevania: The Dracula X Chronicles 


Konami 


Konami 


10.2007 [USA] 


RPGAkcii 


1-2 AD HOC 






Championship Manager 


Eidos Int. 


Gusto Games 


12.2005 [PAL] 


Manoqer sportowv 


1 


3+ 




Championship Manager 2006 


Eidos Int. 


Gusto Games 


04.2006 [PALI 


Manager sportowy 


1 


3+ 




Championship Manaaer 2007 


Eidos Int. 


Gusto Gomes 


03.2007 [PALI 


Manager sportowv 


i 


3+ 




Chili Con Carnage 


Eidos Int. 


Deadline Games 


02.2007 [PALI 


Slrzelanina 


1-4 AD HOC 


16+ 




Coded Arms 


Konami 


Konami 


09.2005 [PALI 


Slrzelanina 


1-4 AD HOC 


12+ 




Coded Arms: Contagion 


Konami 


Konami 


09.2007 [IISAI 


Slrzelanina 


1-8 AD HOC, ONLINE 






Colin McRae Rally 2005 


Codemasters 


Codemasters 


09.2005 [PALI 




1-8 AD HOC 


3+ 




(on. The 


South Peak Int. 


SCEI 


03.2007 [PALI 


Biiatvka 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#ll8(M@ik) 6- 6.2 6.8 66.1% 


Crash of the Titans 


Vivendi Gomes 


Radical Ent. 


10.2007 [USA] 


Platformowa 


1-2 AD HOC 






(rash Tag Team Racina 


Vivendi Gomes 


Rodical Ent. 


11.2005 [PALI 




1-8 AD HOC 


7+ 




Crazy Taxi: Fare Wars 


SEGA 


S2 Games 


09.2007 [PALI 


Wyscigi 


1-2 AD HOC 


!?+ 


PE#1 22 (M@ik) 6- 7.5 6.0 66.0% 


Crush 


SEGA 


Kuiu Ent. 


05.2007 [PALI 


Loqiczna 


1 


7+ 


PE#119 (M@ik) 8 8.9 8.5 83.1% 


Cube 


D3 Publishing 


Metia Int. 


07.2007 IPAL1 


Logiczno 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#120 (M@ik) 5+ 6.7 5.2 60.4% 



Pita 




Data wiidaiia Gatnnek 




Darkstalkers Chronicle: The Chaos Tower 


Capcom 


Capcom 


09.2005 [PAL] 


Bijotyka 


1-2 AD HOC 


17+ 


PF#98(M@ik) 


Dave Mirra BMX Challenqe 


Oxygen Ini. 


Crave Enl. 


06.2007 [PAL] 


Wyscigi 


1-4 AD HOC. ONLINE 


3+ 




Daxler 


SCEE 


Ready at Dawn 


04.2006 [PAL] 


Plotformowo 


1 


7+ 


PE#105 (HIV) 


Dead Head Fred 


D3 Publishing 


Vicious Cycle 


10.2007 [PAL] 


Przyqodowa 


1-2 AD HOC 






Dead to Riqhts: Reckoning 


Namco Bandai 


Namco Bandai 


02.2006 [PAL] 


Strzelanina 


1-4 AD HOC 


16+ 


PE#97 (Butcher) 


Death Jr. 


Konami 


Backbone Ent. 


02.2006 [PAL] 


Plotformowa 


1 


12+ 


PEW (M@ik) 


Death Jr. 2: Root of Evil 


Konami 


Backbone Ent. 


04.2007 [PAL] 


Plotformowo 


1-2 AD HOC 




PE#113(M@ik) 


Def Jam Fiqht for NY: The Takeover 


Electronic Arts 


EA Games 


09.2006 [PAL] 


Bijotyka 


1-2 AD HOC 


1R+ 


PE#110 (Mutti) 


Diner Dash 


Eidos Int. 


Gamelab 


05.2007 [PAL] 


Logiana 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#1 21 (Sciera) 


Disqaea: Afternoon of Darkness 


NIS America 


Nippon Ichi Soft. 


10.2007 [USA1 


Taklyczna/RPG 


1-2 AD HOC 






Draqon Boll Z: Shin Budokai 


Atari 


Pimps 


05.2006 [PAL] 


Bijotyka 


1-2 AD HOC 


12+ 




Dragon Ball Z: Shin Budokai 2 


Atari 


Pimps 


06.2007 [PAL] 


Bijotyka 


1-2 AD HOC 


12+ 


PE#119 (Soier) 


Dragonner's Aria 


NIS America 


Hilmaker 


08.2007 [USA] 


RPG 


1-4 ONLINE 






Driver Z6 


Atari 


Sumo Diqital 


05.2007 [PAL] 


Przyqodowo 


1-2 AD HOC 


1R+ 


PE#1 19 (HIV) 


Dungeon Maker: Hunting Ground 


Xseed Games 


Globbal A 


06.2007 [US/ 




RPG 


1 






Dungeon Sieqe: Throne of Agony 


2K Games 


SuperVillain Studios 


02.2007 [PAL 




RPGAkcii 


1-2 AD HOC 


12+ 


PE#113(Dzuio) 


Dunqeons & Draqons: Tactics 


Atari 


Kuiu Ent. 


09.2007 


PAL 




Taktyczne RPG 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#122(M@jk) 


Dynasty Warriors 


KOEI 


KOEI 


09.2005 


PAL] 


Bijotyka 


1 


12+ 


PE#98 (HIV) 


Dynasty Warriors Vol. 2 


KOEI 


Qmego Force 


10.2006 


USA] 


Bijotyka 


1-8 ONLINE 







7.0 


8.1 


75.496 


2.0 


3.9 


37.7% 


9.0 


9.1 


86.851 


8.3 


6.5 


80.751 


5.0 


5.7 


54.051 


7.0 


6.5 


62.951 


7.1 


6.4 


70.951 


8.1 


8.0 


78.551 


6.5 


6.4 


58.551 


9.0 


8.0 


87.451 


7.0 


7.5 


70.551 


7.0 


6.8 


65.351 


5.5 


4.5 




4.5 


6.0 


60.051 


6.4 


7.0 


72.551 


8.3 


6.8 


74.151 


6.5 


5.0 


60.551 


6.0 


6.9 


63.556 


5.4 


6.1 


59.651 



EA Replay 


Electronic Arts 


EA Games 


03.2007 [PAL] 


Retro 


1-2 AD HOC 


12+ 




Eragon 


Vivendi Games 


Amaze Ent. 


11.2006 [PALI 


Bijotyka 


1-4 AD HOC 


16+ 




Every Extend Extra 


Disney Int. 


Q Ent. 


02.2007 [PALI 


Strzelanina/Muzyczna 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#110(M@jk) 


Everybody's Golf 


SCEE 


SCEI 


09.2005 [PALI 


Sporlowa 


1-8 AD HOC 


3+ 


PE#96 (Kllu) 


Exit 


Ubisoft 


Taito Corp. 


03.2006 [PALI 


Platformowa/Logiczna 


1-24 ONLINE 


7+ 


PE#106 (M@ik) 


Exit 2 


505 Games 


Toito Corp. 


04.2007 rPALl 


Platformawa/Loqiano 


1 


7+ 


PE#1 19 (Komodo) 





6.4 


6.3 


62.651 


6+ 


8.1 


6.7 


75.551 


8+ 


8.8 


7.8 


81.851 


8+ 


6.8 


8.0 


77.351 



FI Grand Prix 


SCEE 


Travellers Tales 


09.2005 [PAL] 


Wyscigi 


1 


3+ 




Family Guy 


2K Games 


High Voltaqe Software 


12.2006 [PALI 


Przyqodowa 


1 


1B+ 




Fast and the Furious: Tokyo Drift 


Namco 


Eutechnyx 


04.2007 TUSAl 




1-4 AD HOC 






Field Commander 


Ubisoft 


Sony Online Ent. 


07.2006 [PAL] 


Straleqiczna 


I -2 AD HOC 


7+ 


PE#109 (Koso) 


FIFA 06 


Electronic Arts 


EA Sports 


10.2005 [PALI 


Sportowo 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#I 00 (Shiva) 


FIFA 07 


E 


ectronic Arts 


EA Sports 


09.2006 [PAL] 


Sportowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#113(Koso) 


FIFA 08 


E 


ectronic Arts 


EA Sports 


09.2007 [PALI 


Sportowo 


1-2 AD HOC, ONLINE 


3+ 


PE#123 (Koso) 


FIFA Soccer 


t 


ectronic Arts 


EA Sports 


04.2005 [USA] 


Sportowa 


1-4 AD HOC 






FIFA Street 2 


Electronic Arts 


EA Sports 


03.2006 [PALI 


Sportowa 


1 


3+ 




Fiqht Night Round 3 


Electronic Arts 


EA Sports 


03.2006 [PALI 


Sportowo 


1-2 AD HOC, ONLINE 


17+ 




Final Fantasy II: Anniversary Edition 


Square Enix 


Square Enix 


07.2007 [USA] 


RPG 


1 






Final Fantasy Tactics: The War of the lions 


Square Enix 


Square Enix 


10.2007 [PALI 


Taktyczne RPG 


1-2 AD HOC 


17+ 


PE#1 23 (Komodo) 


Final Fantosy: Anniversary Edition 


Square Enix 


Square Enix 


06.2007 fUSAl 


RPG 


1 




PE#120 (Komodo) 


Fired Up 


SCEE 


SCEE 


09.2005 [PAL] 


Strzelanina 


1-8 AD HOC 


7+ 


PEW (Koso) 


Football Manaqer Handheld 


SEGA Europe 


Sports Int. 


04.2006 [PAL] 


Manaqer sportowy 


1 


3+ 




Football Manaqer Handheld 2007 


SEGA Europe 


Sports Int. 


12.2006 [PALI 


Manaqer sportowy 


1 


3+ 




Ford Street Racinq: LA Duel 


Empire Int. 


Razorworks Studio 


11.2006 [PAL] 


Wyscigi 


1-6 AD HOC 


3+ 




Formula One 06 


SCEE 


SCEE 


07.2006 [PAL] 




1 


3+ 


PE#1 1 2 (HIV) 


Frantix 


Ubisoft 


Killer Game 


12.2005 [PAL] 


Loqiczna 


1 


3+ 




Freak Out: Extreme Freeride 


Jowood 


Coldwood Int. 


03.2007 [PALI 


Sportowa 


1-8 AD HOC 


3+ 




Free Running 


Reef Ent. 


Rebellion Soft. 


04.2007 TPAL] 


Sportowo 


1 


7+ 




Froqqer: Helmet Chaos 


Konami 


Konami 


02.2006 [PALI 


Plotformowa 


1-4 AD HOC 


3+ 




From Russia with Love 


Electronic Arts 


EA Gomes 


04.2006 [PAL] 


Strzelanina 


1-6 AD HOC 


16+ 


PE#U0 (M@ik) 


Full Auto 2: Battlelines 


SEGA Europe 


Deep Fried Ent. 


03.2007 [PAL] 


Wykigi/Strzelanina 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#1 19 (HIV) 







66.9% 


4.1 


6.4 


49.5% 


6.2 


6.0 


60.0% 


8.4 


8.4 


78.656 


7.4 


8.7 


73.856 


8.5 


7.3 


79.956 


B.2 




80.856 


7.0 


8.3 


75.356 


6.2 


5.8 


61.956 


6.7 


6.9 


76.156 


6.1 


6.0 


65.656 


9.0 


8.0 


86.956 


6.9 


6.5 


68.556 






65.456 




7.8 


76.356 ; 


3.5 




49.356 ; 


6.0 


5.7 


60.356 ; 


6.8 


7.3 


63.356 


7.1 


6.3 


63.356 


6.1 


4.1 


58.856 



Gongs of London 


SCEE 


SCEE 


09.2006 [PAL] 


Przyqodowa 


1-5 AD HOC 


18+ 


PE#111 (Koso) 


6+ 


4.5 






Generation of Chaos 


NIS America 


Idea Factory 


02.2006 [USA] 


Straleqiczna 


1 








6.7 






Ghost in the Shell: Stand Alone Complex 


Bandai Int. 


Bandai Int. 


10.2005 


PAI 




Strzelanina 


1-6 AD HOC 








6.2 


5.9 




Ghost Rider 


2K Games 


Climax 


02.2007 


PAL 




Przyqodowa 


1-4 AD HOC 


17+ 






4.5 


4.3 


50.856 


Gitaroo Man Lives! 


KOEI 


KOEI 


09.2006 


PAI 




Muzyczna 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#1 1 1 (M@ik) 


7- 


8.4 






Go! Sudoku 


SCEE 


Sumo Diqital 


12.2005 


PAI 




Logiczna 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#102 (M@ik) 


8- 








Godfather, The 


Electronic Arts 


EA Games 


09.2006 


PAL 




Przyqodowa 


1 


18+ 


PE#!12 (Koso) 


7- 


6.2 


6.0 




Gottlieb Pinball Classics 


Ploy It 


FarSiqht Studios 


02.2006 


PAL 




Pinball 


1-8 AD HOC 


3+ 








Gradius Collection 


Konami 


Konami 


09.2006 


PAI 




Strzelanina 


1 


3+ 


PE#110(M@ik) 


6 


8.1 






Grand Theft Auto: liberty City Stories 


Rockstor Games 


Rockstar Leeds 


11.2005 


PAL 




Przyqodowa 


1-6 AD HOC 


18+ 


PE#100 (Butcher) 


9+ 


9.0 


8.6 




Grand Theft Auto: Vice City Stories 


Rockstar Games 


Rockstar Leeds 


1 1.2006 


PALI 


Przyqodowo 


1-6 AD HOC 


18+ 


PE#1 1 2 (Koso) 


9- (8) 


9.0 








SCEA 


989 Sports 


03.2005 


USA] 


Sportowa 


1-2 ONLINE 






7.5 






Gretzky NHL 06 


SCEA 


Paqe 44 


10.2005 [USA] 


Sportowa 


1-2 ONLINE 








7.0 






GripShift 


Ubisoft 


Sidhe Interactive 


11.2005 


PAL] 


Wyscigi 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#99 (HIV) 


7 


7.5 






Guilty Geor Judgment 


Mnjesco Ent. 


Arc Systems Work 


08.2007 


PAL] 


Bijotyka 


1-2 AD HOC 




PE#111 (M@ik) 


7+ 


7.5 


7.5 




Gun Showdown 


Activision 


Rebellion Software 


11.2006 


PAL] 


Przyqodowa 


1-6 AD HOC 


18+ 


PE#ll2(M@ik) 










Gunpey 


Namco Bandai 


Q Ent. 


03.2007 [PAL] 


Loqiczna 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#115(M@ik) 




4.2 


7.7 




1 Gtmimin: A Monstrous Adventure 


505 Gomes 


Nihon Folcom 


04.2007 [PAL] 


RPGAkqi 


n 


3+ 


PE#1 1 9 (Komodo) 


7+ 


8.0 


8.0 


81.556 


h ■—■■I lime hmm 


Harry Potter and the Goblet of Fire 


Electronic Arts 


EA Games 


11.2005 [PALI 


Przyqodowa 


1-3 AD HOC 


7+ 






7.5 




67.856 


Harry Potter ond the Order of the Phoenix 


Electronic Arts 


EA Games 


06.2007 [PALI 




1-4 ONLINE 


7+ 








Harvest Moon: Boy & Girl 


Nalsume Inc. 


Marvelous Int. 


08.2007 TUSAl 


Inno 


1 














Healseeker 


Codemasters 


IRGurus 


06.2007 [PAL] 


Strzelanina 


1-4 AD HOC 


17+ 






4.0 


5.1 




History Channel: Great Battles of Rome 


Black Bean Games 


Slitherine Soft. 


06.2007 [PAL] 


Straleqiczna 


1-2 AD HOC 


17+ 








Hot Broin: Fire up Your Mind 


Midway 


Midway 


06.2007 [PALI 


Logiana 


1-4 AD HOC 


3+ 












Hot Pixel 


Atari 


zSIide 


06.2007 [PALI 


Zreanosciowa 


1-2 AD HOC 


17+ 


PE#120(KILu) 








Hot Wheels Ultimate Racinq 


Zoo Digital Group 


Rayliqht 


09.2007 [PALI 


Wyftiqi 


1-4 ONLINE 


3+ 












Hustle: Detroit Streets. The 


Deep Silver 


Blade Int. Studios 


03.2007 [PAL] 


Spgrtowa/Bilard 


1-2 AD HOC 


16+ 






U 


i.i 


54.156 



IWCYKLOPEPIfl GIEH Hfl PLAYSTATION PORTABLE - PSP|£] 



IJ 



Lic/ha Grac/y, Kategoria 

ADHOC/ONIINE wiekowa Recenzja 



Impossible Mission 


Play It 


System 3 


09.2007 [PALI 


Przyqodowa 


14 AD HOC 








Majesco Enl. 


Planet Moon Studios 


09.2006 [PALI 










Innocent Life: A Futuristic Horvest Moon 


Risinq Star 


Marvelous Int. 


05.2007 [PALI 




1 








Red Mile Ent. 


Sidhe Int. 


10.2007 rusAi 










Jeanne d'Arc 


5CEA 


Level-5 


08.2007 TUSAl 




1 






Juiced 2: Hot Import Niahts 


THQ 


Juice Games 


10.2007 [PALI 










Juiced: Eliminator 


THQ 


Juice Games 


07.2006 TPALl 


Wysciqi 


1-6 AD HOC 








Bdos Int. 


Snowblind Studios 


12.2006 [PAL] 


RPGAkcii 


1 


12 + 




1/ 









30.0% _ 

7.2 73.7% 

5.3 70.4% _ 

6.5 62.1% _ 

8.0 86 . 8 % _ 

71.3% _ 
6.0 62.5% _ 

7.6 75.2% 



Kao Challengers 
KAZooKI 


Atari 

Empire Int. 


Tate Int. 
Monte Cristo 


10.2005 [PALI 

10.2006 [PALI 


Platformowa 


1-4 AD HOC 


7+ 


PE#101 (HIV) 


Key of Heaven 


SCEE 


Climax 


02.2006 [PAL] 


RPG 










SCEE 


Guerrilla 


11.2006 [PALI 










| Koloomn 


505 Gomes 


Artdink ~ 


02.2006 [PAL] 


Loqiaiia/Zrecznosciowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#109 (HIV) 


1 









LA. Rush 


Midway 


Midwav 


11.2006 [PALI 












Bandai Int. 


Nihon Falcom 


06.2006 fUSAl 


RPG 


1 








Bandai Int. 


Nihon Falcom 


01.2007 rusAi 


RPG 


1 




, r .JHH?, 




Bandai Int. 


Nihon Falcom 


1 1.2005 rusAi 


RPG 


1 




SI 3 % 




Game Factory 


Neko Enl. 


06.2007 [PALI 










LEGO Star Wars II: The Original Trilogy 


lucasarts 


Travellers Tales 


09.2006 [PALI 










Lemminas 


SCEE 


Team 17 


03.2006 TPALl 




1 






LocoRoco 




SCEE 


06.2006 TPALl 


Plotformowa/lnna 


1 








Electronic Arts 


EA Games 


12.2005 [PALI 










Lumines 


Ubisoft 


Q Ent. 


09.2005 TPALl 




1-2 AD HOC 








Disney Int. 


Q Ent. 


11.2006 [PALI 










1 Luxor Wrath of Set 


MumboJumbo 


MumboJumbo 


11.2006 [USAL 


Lagiczna 








MJH 












i 

s 

1 

| 

: 


Vivendi Games 


Kuiu Ent. 


03.2007 [PALI 












Electronic Arts 


EA Sports 


12.2005 TPALl 










Madden NFL 07 


Electronic Arts 


EA Sports 


08.2006 [USA1 










Madden NFL 08 


Electronic Arts 


EA Sports 


08.2007 [PALI 










Major League Baseball 2K6 


2K Sports 


Visual Concents 


04.2006 TUSAl 


Snortowa 


1-2 AD HOC. ONLINE 








2K Sports 


Visual Concepts 


03.2007 TUSAl 










Manhunt 2 


Rockstar Games 


Rockstar London 


10.2007 TUSAl 










Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 


Electronic Arts 


Nihilistic Software 


10.2005 [PALI 










Marvel Trading Card Game 


Konami 


Vicious Cycle 


07.2007 fPALl 


Karcianka 










Activision 


Vicarious Vision 


1 2 2006 [PALI 










Me & My Katamari 


Namco Bandai 


Namco Bandai 


05 2006 [PALI 


Inna 








Medal of Honor: Heroes 


Electronic Arts 


EA Games 


11.2006 TPALl 










MediEvil: Resurrection 


SCEE 


SCEE 


09.2005 [PAL] 










Mega Man Maverick Hunter X 


Capcom 


Capcom 


03.2006 [PALI 


Platformowa 










Capcom 


Capcom 


03.2006 TPALl 










Mercury Meltdown 


Ignition Ent. 


Ignition Ent. 


10.2006 TPALl 


Loqiczno 


1-2 AD HOC 








Konami 


Konami 


09.2005 [PALI 










Metal Gear Add 2 


Konami 


Kojima Productions 


05.2006 [PALI 


Strateaiczna 


1-2 AD HOC 






Metal Gear Solid: Portable Ops 


Konami 


Konami 


05.2007 [PALI 










Metal Slug Anthology 


Iqnition Ent. 


SNK PlavMore 


03.2007 TPALl 












Vivendi Gomes 


Atomic Planet Ent. 


07.2006 [PALI 










MicroMachines V4 


Codemosters 


Supersonic 


06.2006 [PALI 










Midnight Club 3: DUB Edition 


Rockstar Games 


Rockstar Leeds 


09.2005 TPALl 


Wysciai 


1-6 AD HOC 








Midwav 




02.2006 [PAL] 


Retro 








Mind Quiz 


Ubisoft 


SEGA 


11.2006 [PALI 










MLB 


SCEA 


989 Sports 


04.2005 [USA1 










MLB 06: The Show 


SCEA 


989 Sports 


03.2006 TUSAl 


Sportowa 


1-2 AD HOC. ONLINE 










989 Sports 


02.2007 TUSAl 


Sportowa 


1-2 AD HOC. ONLINE 




7.9 8.0 81.7% 


Monster Hunter: Freedom 2 


Capcom 


Capcom 


09.2007 [PALI 


RPG 


1-4 AD HOC 
1-4 AD HOC 


12 + 


7.7 6.5 72.2% 


Monster Kingdom: Jevel Summoner 


Atlus 


Atlus 


10.2007 TUSAl 


RPG 


1-2 AD HOC 








Midway 


Climax 


11.2006 [PALI 










Moto GP 


Namco Bandai 


Namco Bandai 


10.2006 [PALI 


Wysciqi 


1-8 AD HOC 






MTX: Motolrax 


Activision 


Left Field Productions 


02.2007 [PALI 




1-4 AD HOC 








electronic Arts 


LA Sports 


05.2005 TUSAl 










MX vs. ATV Unleashed: On the Edae 


THQ 1 Rainbow Studios 


03.2006 [PALI 




1-4 AD HOC 


12 + 






Midway Hopfite Research 


10.2006 rPALl 


Przygodowa 




3+ 


PE#113(KosoL 6 56.3% “ 


KBS 












Namco Museum: Battle Collection 


Namco Bandai 


lamco Bandai 


12.2005 [PALI 








7 s 7 c r> 


Napoleon Dynamite 


.rove Ent. 


Studios 


10 2007 TUSAl 


nna 






/.l /.S 73.4* 








18.2007 TUSAl 


iijatyka 






7 7 a q 7Tt% 




Electronic Arts 


A Sports 


10.2006 [PALI 




-4 ONLINE 






NBA 




989 Sports 


13.2005 [USA1 












SCEA 


989 Sports 


0.2005 TUSAl 












SCEA 


CEI 


19.2006 TUSAl 


Sportowa 


2 AD HOC. ONLINE 






NBA 08 


SCEA 


CEI 


19.2007 [USA1 


portowa 








NBA Bailers: Rebound 


Midway 


Backbone Enl. 


15.2006 fUSAl 


Sportowa 


-2 AD HOC 








lectronic Arts 


A Sports 


0.2005 TPALl 










NBA Live 07 


lectronic Arts 


A Sports 


0.2006 [PALI 


portowa 








NBA Live 08 


lectronic Arts 


A Sports 


0.2007 TUSAl 










NBA Street: Showdown 


lectronic Arts 


-A Sports 


09.2005 [PAL] 


portowa 


-4 AD HOC 








lectronic Arts 


.A Sports 


07.2006 TUSAl 


portowa 










Electronic Arts 


.A Block Box 


1.2006 [PAL] 


Vyscigi 


-4 AD HOC ONLINE 


7+ 


PE>1 13 (HIV) 7- 7.0 7.9 73.3% 





Need for Speed Most Wanted 


Electronic Arts 


EA Gomes 


11.2005 fPALl 




1-4 AD HOC 


3+ 


PE#101 (HIV) 8+ 7.5 6.9 74.4% 


Need for Speed Underqround Rivals 


Electronic Arts 


EA Games 


09.2005 FPALl 




1-4 AD HOC 


3+ 


PE*96(HIV) 6+ 7.9 7.9 76.7% 


Neopets Petpet Adventure: The Wand of Wishina 


SCEA 


SCEI 


02.2006 rUSAl 


Przvaodowa 


12 AD HOC. 24 ONLINE 




6.9 6.5 67.7% 


NFL Street 2: Unleashed 


Electronic Arts 


EA Sports 


09.2005 TPALl 


Sportowa 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#98 (Koso) 7+ 7.8 7.2 74.4% 


NFL Street 3 


Electronic Arts 


EA Sports 


02.2007 TPALl 


Sportowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


7.3 6.9 70.7% 


NHL 07 


Electronic Arts 


EA Sports 


10.2006 fPALl 


Sportowa 


1-4 AD HOC, ONLINE 


16+ 


7.9 7.2 75.8% 


NHRA Countdown to the Chompionsliip 2007 


THQ 


Lucky Chicken 


08.2007 [USA] 


Igd* 


1-2 AD HOC 




gfe - 70.0% 



Online Chess Kingdoms 


Konami 


Konami 


02.2007 fPALl 


Szochy 


12 AD HOC ONLINE 


3+ 


6.0 6.4 58.5% 


Open Season 


Ubisoft 


Ubisoft 


10.2006 fPALl 


Platformowa 


1-4 AD HOC 


3+ 


6.3 7.1 61.3% 


Outrun 2006: Coast 2 Coast 


SEGA Europe 


Sumo Diaital 


02.2006 (PALI 


Wvsciai 


1-6 AD HOC. ONLINE 


3+ 


PE#107 (Koso) 8+ 7.3 8.0 82.7% 


Over the Hedge: Hammy Goes Nuts! 


Activision 


Amaze Ent. 


02.2007 fPALl 


Platformowa 


1 


3+ 


60.0% 



Pac-Man World 3 


Namco Bandai 


Blitz Games 


06.2006 fPALl 




1 


3+ 


PE*104(HIV) 7+ 6.9 65.1% 


Pac-Man World Rally 


Namco Bandai 


Namco Bandai 


08.2007 TPALl 




1-2 AD HOC 


3+ 


4.8 53.8% 


PoRappa the Rapper 


SCEE 


SCEI 


07,2007 [PALI 


Muzyczna/Rytmiczno 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#1 20 (HIV1 7 6.8 6.5 67.4% 


Peter Jackson's King Kona 


Ubi soft 


Ubisoft 


12.2005 [PAL] 




1-2 AD HOC 


12+ 




Pilot Academy 


Risinq Star 


Kuju Ent. 


10.2006 [PAL] 




1-8 AD HOC 


1 2 




Pinball Holl of Fame 


Crave Ent. 


Crave Ent. 


1 2.2005 fUSAl 




1-4 AD HOC 




7.0 7.1 74.3% 


Pirates of the Caribbean: At Worlds End 


Disney Int. 


Eurocom Ent. 


05.2007 fPALl 


Biiotyka chodzona 


1 


12+ 


' 6.5 5.4 59.4% 


Pirates of the Caribbean: Dead Man's Chest 


Disney Int. 


Amaze Ent. 


07.2006 [PALI 


Bijatyka chodzona 


1-4 AD HOC 


17+ 


PE#T09(M@M(ILu) 5- 6.0 6.6 52.9% 


Platypus 


MumboJumbo 


Idqicon 


1 1.2006 rUSAl 




1-2 AD HOC, ONLINE 




5.0 6.8 62.6% 


Playwize Poker & Casino 


505 Gamestreet 


Bits Studios 


08.2006 fPALl 


Karcianka 


1-8 AD HOC 


12+ 




Pocket Pool 


Conspiracy Ent. 


Hyper-Devbox 


04.2007 fPALl 


Sportowa 


12 AD HOC 


16+ 


PE#118(M@ik) 5 4.0 3.4 42.6% 


Pocket Racers 


Konami 


Konami 


09.2006 [PALI 




1-6 ONLINE 


7+ 




PoPoLoCrois 


Aqetec 


SCEI 


06.2006 fUSAl 


RPG 


1 






Power Stone Collection 


Copcom 


Capcom 


10.2006 [PAL] 


Bijatyka 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#1 1 2 (M@ik) 6+ - 7.3 74.3% 


PQ: Practical Intelligence Quotient 


D3 Publishing 


Now Production 


07.2006 [PAL] 


Loqiczna 


1 


3+ 




Prince of Persia: Revelations 


Ubisoft 


Pipeworks Software 


12.2005 [PALI 


Przyqodowa 


1 


16+ 


PE#102 (Shiva) 6- 6.0 7.4 67.4% 


Prince of Persia: Rival Swords 


Ubisoft 


Ubisoft 


04.2007 [PALI 


Przyqodowo 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#1 1 7 (M@ik) 7- 7 8.1 75.3% 


Pro Cydinq Manaqer 07 


Focus Home Int. 


Cyanide Studio 


09.2007 fPALl 


Manager sportowv 


1 


3+ 




Pro Evolution Soccer 2008 


Konami 


Konami 


10.2007 f PALI 


Sportowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


8.5 


Pro Evolution Soccer 5 


Konami 


Konami 


11.2005 [PALI 


Sportowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#1 01 (Shiva) 8- 83.3% 


Pro Evolution Soccer 6 


Konami 


Konami 


12.2006 TPALl 


Sportowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#113 (Koso) 8+ (8+) - - 


ProStroke Golf: World Tour 2007 


Oxygen Int. 


Gusto Gomes 


11.2006 [PALI 


Sportowa 


1-4 ONLINE 


3+ 




Pursuit Force 


"SCEE 


Biqbiq Studios 


11.2005 [PALI 


Wysciai/Strzelonino 


1 


12+ 




Pursuit Force: Extreme Justice 


SCEE 


Biqbiq studios 


10.2007 [PALI 


Wyscigi/Strzelanina 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#123 (Ural) 8 70.7% 


Puyo Pop Fever 


lanition Ent. 


Sonic Team 


05.2006 [PALI 


Loqiczno 


1-2 AD HOC 


3+ 




Puzzle Quest: Challenge of the Warlords 


D3 Publishing 


Vicious Cycle 


03.2007JPAL] 


Logiczna _ 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#1 18 (KILu) 8+ 9.0 8.5 87.5% 



Race Driver 2006 


Codemasters 


Sumo Diqilal 


06.2006 rUSAl 




1-12 AD HOC 




— 




8.5 


8.2 


81.0% 


Rainbow Islands Evolution 


Rising Star 


Taito Corporation 


03.2007 [PALI 


Platformowa 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#1 1 8 (M@ik) 


4 








Rapala Trophies 


Activision 


Sand Grain Studios 


08.2006 rUSAl 


Wedkarska 


1 








7.0 






Ratatouille 


THQ 


Heavy Iron Studios 


09.2007 [PALI 


Przyqodowa 


1-2 AD HOC 










6.5 




Ratchet & Clank: Size Matters 


SCEA 


Hiqh Impact Studios 


02.2007 fUSAl 


Platformowa 


1-4 AD HOC. ONLINE 




PE#116 (HIV) 


8+ 


8) 9.0 


8.2 


87.1% 


Reel Fishing: The Great Outdoors 


SVG Distribution 


Natsume Inc. 


12.2006 [PALI 


Wedkarska 


1-4 AD HOC 


3+ 




71 






20.5% 


Renqoku 2: The Stairway to H.E.A.V.E.N. 


Konami 


Hudson 


02.2006 [PALI 


Bijatyka 


1-4 AD HOC 


16+ 


PE#114 (Koso) 










Renqoku: The Tower of Puraotorv 


Konami 


Hudson 


12.2006 [PALI 


Bijatyka 


1-4 AD HOC 


12+ 






6.0 


5.2 




Ridge Racer 


SCEE 


Namco Bandai 


09.2005 [PALI 


Wysciqi 


1-8 AD HOC 


3+ 


PE#95 (HIV) 


8+ 


9.1 


8.3 


88.5% 


Ridge Racer 2 


Namco Bandai 


Namco Bondai 


10.2006 [PALI 


Wysciqi 


1-8 AD HOC 


3+ 


PE#1 1 0 (HIV) 


7+ 








Riviera: The Promised Land 


Alius 


Atlus 


07.2007 fUSAl 


RPG 


1 




PE#1 22 (Komodo) 


5+ 


6.2 


7.0 




Rocky Balboa 


Ubi soft 


Ubi soft 


02.2007 [PAL] 


Bijatyka 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#1 15 (HIV) 


8- (6+14.7 


6.1 


58.9% _ 



Samurai Warriors: State of War 


KOEI 


Omeqa Force 


03.2006 [PAL 




Bijatyka 


1-4 AD HOC 


16+ 


5,8 6.5 65.6% 


SBK-07: Superbike World Championship 


Block Bean Games 


Milestone 


05.2007 [PAL 








3+ 


62.2% 


Scarface: Money. Power. Respect. 


Vivendi Games 


FarSiqht Studios 


11.2006 [PAL 




Strotegiczna 


1-2 AD HOC 


18+ 


PE#112(M@ik) 5+ 6.5 7.3 54.7% 


Scooby Doo! Who's Watching Who? 


THQ 


Sovaqe Ent. 


11.2006 [PAL 




Przyqodowa 


1 


3+ 




SEGA Mega Drive Collection 


SEGA Europe 


Diqital Eclipse 


02.2007 [PAL 




Retro 


1-2 AD HOC 


12+ 


8.5 82.6% 


Sega Rally 


SEGA 


Buqbear Ent. 


09.2007 [PAL 




Wysciqi 


1-6 AD HOC 


3+ 


PE#123 (HIV) 7+ 7.8 6.0 77.5% 


Shinobido: Tales of the Ninja 


SCEE 


Spike 


02.2007 [PAL 




Skradanko 


1 


16+ 


PE#115 (Kali) 6 58.5% 


Shrek Smash 'n' Crash 


Activision 


Torus Games 


02.2007 [PAL 




Wysciqi 


1-2 AD HOC 


3+ 




Shrek the Third 


Activision 


Amaze Ent. 


08.2007 [PAL] 


Przyqodowo 


1-2 AD HOC 




6.0 5.2 62.9% 


Sid Meier's Pirates! 


2K Games 


Full Fat 


03.2007 [PALI 


Przyqodowa 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#1 1 5 (Ural) 7 9.0 8.6 82.9% 


Silverfall 


2K Gomes 


KievGomes 


09.2007 [PAL] 


RPG 


1-8 ONLINE 


12+ 




Sims 2. The 


Electronic Arts 


Maxis 


01.2006 TPALl 


Inna 


1 


17+ 


PE#1 03 (Shiva) 6- 7.5 6.1 67.9% 


Sims 2: Castaway, The 


Electronic Arts 


Moxis 


10.2007 [USA] 


Inna 


1 




5.9 59.0% 


Sims 2: Pels, The 


Electronic Arts 


Moxis 


12.2006 TPALl 


Inna 


1 


7+ 




Smart Bomb 


Eidos Int. 


Core Design 


05.2005 [USA] 


Loqiczno 


1-4 AD HOC 






Smash Court Tennis 3 


Namco 


Nomco 


06.2007 [PALI 


Sportowa 


1-4 AD HOC 


3+ 




Snoopy vs The Red Baron 


Namco Bandai 


Namco Bandai 


10.2006 [USA] 


Przyqodowa 


1-6 AD HOC 




7.0 7.3 77.4% 


SOCOMU.S. Now SEALs: Fireteam Bravo 


SCEE 


Zipper Int. 


04.2006 TPALl 


Strzelanino laktyczna 


1-16 ONLINE 


16+ 




SOCOMU.S. Navy SEAls: Fireteam Bravo 2 


SCEA 


Zipper Int. 


11.2006 [USA] 


Slrzelanina laktyczna 


1 16 ONLINE 




8.0 8.3 83.1% 


Sonic Rivals 


SEGA Europe 


Backbone Ent. 


12.2006 [PAL] 


Wyscigi 


1-2 AD HOC 


7+ 


7.4 6.9 66.2% 


Space Invaders Evolution 


Risinq Star 


Taito Corp. 


11.2006 TPALl 


Slrzelanina 


1-4 AD HOC 


7+ 


60.5% 


Spectral Souls 


NIS America 


Idea Factory 


09.2006 rUSAl 


RPG 


1 






Spider-Man 2 


Activision 


Vicarious Vision 


08.2005 [PALI 


Przyqodowa 




17+ 


PE*98 (Koso) 7 7.0 6.9 67.0% 


Spider-Man 3 


Activision 


Vicarious Vision 


05.2007 [USA1 


Przyqodowa 






5.3 59.4% 


Spider-Man: Friend or Foe 


Activision 


A2M 


10.2007 [PALI 


Przyqodowa 


1-2 AD HOC. ONLINE 


7+ 


4.9 66.8% 


Spinout 


Ghostliqht 


Icon Games 


07.2007 [PALI 


WyJcigi 


1-4 AD HOC 


3+ 




SponqeBob SquarePants: The Yellow Avenger 


THQ 


THQ 


04.2006 [PALI 


Platformowa 


1-2 AD HOC 


7+ 


5.7 58.5% 


SSX On Tour 


Electronic Arts 


EA Games 


10.2005 [PALI 


Sportowa 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#1 00 (HIV) 9- 8.4 8.4 79.3% 


Stacked with Daniel Neareanu 


Myelin Media 


5000ft 


10.2005 rUSAl 


Inna 


18 AD HOC, ONLINE 






Star Trek: Tactical Assault 


Ubisoft 


Quicksilver 


12.2006 [PALI 


Strzelanina/Strotegiczna 


1-4 AD HOC 


17+ 


PE#U4 (Dzuio) 6 6.4 6.2 64.0% 


Star Wars: Bottlefronl - RS 


LucasArts 


Rebellion Soft. 


10.2007 TPALl 


Slrzelanina 


1-16AOHOC ONUNE J 




PE#124( Komodo) 7- 7.9 8.0 73.0% 
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>5.6% 

12.2% 

54.7% 

53.6% _ 
32.6% _ 
17.5% _ 
58.5% _ 

62.9% Z 

82.9% 

67.9% Z 
59.0% _ 
44.4% _ 
48.4% _ 
71.2% _ 
77.4% _ 
81.7% _ 
83.1% _ 
66.2% _ 

60.5% 

49.2% _ 
67.0% _ 

59-4% _ 
66 . 8 % _ 
57.0% _ 
58.5% _ 
79.3% _ 
62.8% _ 
64.0% _ 
73.0% 



ENCYKLOPEDIA EIEB Hfl PEflYSTflflDH PORTABLE - PSPjg] 



lylut 


Wydawca 


Develaper 


Data wydania 




Batunek 


liczba Craczy, Kalegoria 

AD HOC/ONLINE wiekowa 


(teeny 

Recenzja 






Lucasarts 


Savage Ent. 


1 1.2005 TPAL1 


Strzelanina 


14 AD HOC 


12+ 








6.8 


70.2% 




Ubisoft 


Ubisoft 


1 2.2006 f PALI 


Przyqodowa 


1-2 AD HOC 


12+ 


PE#114 (Mazzi & Dzuio) 


7- 


7.0 


7.1 


63.4% 


StaleShifl 


Midas Int. 


Engine Soft. 


09.2007 [PAL] 


MM 


1-2 AD HOC 














Steel Horizon 


Konami 


Konomi 


09.2007 [PAL] 


Stroleqiczna 


1-2 AD HOC 








3.0 


4.5 


45.0% 




Copcom 


Copcom 


03.2006 [PAL] 




12 AD HOC 


12+ 


PE#106 (M@ik) 


8+ 


8.3 


8.2 


80.5% 




Ubisoft 


Ubisoft 


03.2006 [PAL] 


Wysciqi/Strzelanina 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#1 09 (HIV) 


7 






48.8% 


Street Supremacy 


Konami 


Genki 


09.2006 [PAL] 


w y«igi 


1-2 AD HOC 


3+ 






2.5 


4.5 


44.3% 


Super Collapse! 3 


MumboJumbo 


Mac Play 


09.2007 [USA] 


Logiczna 


1-2 AD HOC 








7.5 


7.5 


76.0% 


Super Fruitfall 


Ploy It 


Nissimo 


08.2007 


PAL] 


Logiczna 




3+ 












Super Monkey Ball Adventure 


SEGA Europe 


Travellers Toles 


06.2006 


PALI 


Platformowa 


1-4 AD HOC 


3+ 






4.8 


5.9 


58.9% 


Surf's Up 


Ubisoft 


Ubisoft 


08.2007 


PALI 


Sportowo 


1-8 AD HOC 


3+ 








5.5 


55.0% 


SWAT: Torqet Liberty 


Vivendi Gomes 


3G Studios 


10.2007 


USA | 


Strzelanina 


1-4 ONLINE 








4.5 


5.5 


51.1% 


Syphon Filler: Dork Mirror 


SCEE 


SCEI 


07.2006 


PALI 


Przyqodowq/Skrodanko 


1-8 AD HOC 


16+ 


PE# 106 (M@ik) 


9- 


9.3 


8.8 


87.2% 


Syphon Filter: Logan's Shadow 


SCEA 


SCEI 


10.2007 


USA] 


Przygodowq/Skradanka 


1-8 ONLINE 








9.5 


8.5 


87.0% 










1 


Taito Leqends Power-Up 


Empire Int. 


Destiner 


10.2006 [PAL] 


Retro 


1-4 AD HOC 


/+ 










53.0% 


Toles of Eternia 


Ubisoft 


Namco Bondai 


02.2006 [PAL] 


RPG 


1 


12+ 


PE#1 07 (Koso) 


8 








Tales of The World: Radiant Mylholoqy 


Nomco 


Namco 


09.2007 [PAL] 


RPG 


1 


12+ 


PE#1 22 (Koso) 


6 


7.5 


6.0 


67.1% 


Talkman 


SCEE 


SCEI 


05.2006 [PAL] 


Inna 


1 


3+ 


PE#1 08 (KILu) 


6 




7.0 




Tekken: Dork Resurrection 


SCEE 


Namco Bondai 


09.2006 


PALI 


Bijatyka 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#109 (Moshter) 


1O0+,K} 9.2 


9.2 


88.5% 




SEGA Europe 


K2 


06.2006 


PALI 


Skradonko 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#108 (M@[k) 


6- 






51.9% 


Test Drive Unlimited 


Atari 


Melbourne House 


03.2007 


PAL] 




1-4 AD HOC, ONLINE 


3+ 


PE#116 (HIV1 


8 


7.8 


7.8 


77.3% 


Thrillville 


Atari 


Frontier Dev. 


12.2006 


PALI 


Inna 


1-4 AD HOC 


7+ 






7.5 


7.7 


70.7% 


Thrillville: Off the Roils 


LucasArts 


Frontier Dev. 


10.2007 


PALI 


Inna 


1-4 AD HOC 








7.5 


7.7 


73.0% 




Electronic Arts 


EA Sports 


03.2005 


USA] 


Sportowo 


1-4 AD HOC 








7.6 


8.2 


78.6% 




Electronic Arts 


EA Sports 


10.2005 [PAL] 


Sportowo 


1-4 AD HOC 


3+ 


PE#1 00 (Shiva) 


7 


8.5 


7.9 


80.8% 




Electronic Arts 


EA Sports 


09.2006 [PAL 




Sportowo 


1-4 AD HOC 


3+ 






8.0 


7.0 


79.5% 


Tiqer Woods PGA Tour 08 


Electronic Arts 


EA Sports 


10.2007 [PAL 




Sportowo 


1-4 AD HOC 


3+ 






8.5 


8.2 


78.4% 


TMNT 


Ubisoft 


Ubisoft 


03.2007 [PAL 




Bijatyka 


1-2 AD HOC 


12+ 


PE#117(M@ik) 


4 


5.5 


3.4 


36.8% 


TOCA Race Driver 2 


Codemasters 


Sumo Diqilal 


09.2005 [PAL 




Wyscigi 


1-8 AD HOC 


12+ 


PE#98 (HIV) 


7 






77.9% 


TOCA Race Driver 3 Chollenqe 


Codemasters 


Codemasters 


02.2007 [PAL 




Migi 


1-1 2 AD HOC, ONLINE 


3+ 


PE#116(HIV) 


9- 






72.3% 




Take 2 


Tecmo 


04.2006 [PAL 




Platformowo/loqiczna 


1 


7 + 


PE#104 (HIV) 


7 


7.5 


8.2 


70.9% 


| 

| 


Ubisoft 


Red Storm 


08.2007 [PAL 




Strzelanina 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#122 (Mutti) 


5+ 


6.0 


6.5 


59.4% 


Tom Clancy's Rainbow Six: Veqas 


Ubisoft 


Ubisoft 


06.2007 [PAL 




Strzelanina 


1-4 AD HOC 


18+ 


PE#1 20 (Mutti) 


5+ 


5.5 


6.8 


62.4% 


Tom Clancy's Splinter Cell: Essentials 


Ubisoft 


Ubisoft 


04.2006 [PAL 




Skradanko 


1-2 AD HOC 


16+ 


PE#107 (Koso) 


6+ 


6.3 


5.8 


58.2% 




Eidos Int. 


Crystal Dynamics 


10.2007 [PAL 




Przyqodowa 


1 


16+ 


PE#122(M@ik) 


8- 


7.8 


7.5 


79.4% 


Tomb Raider: Legend 


Eidos Int. 


Crystal Dynamics 


06.2006 [PAL 




Przyqodowa 


1-2 AD HOC 


12+ 


PE#108(M@ik) 


7- 


7.2 


6.2 


68.6% 




Activision 


Poqe 44 


06.2007 


PAl 




Sportowo 


1-4 AD HOC 








6.0 




69.7% 


Tony Hawk's Underground 2 Remix 


Activision 


Shaba Games 


08.2005 


PAL 




Sportowo 


1-4 AD HOC 


16+ 


PE#97 (Koso) 


8 


8.7 


8.5 


83.2% 




Activision 


Savaqe Ent. 


07.2007 


PAL 




Strzelanina 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#1 21 (M@ik) 


2 


5.5 


4.0 


49.1% 


Twisted Metal: Head-On 


SCEE 


Incognito Studios 


11.2005 [PAL] 


Strzelanina 


1-6 AD HOC. ONLINE 


12+ 


PE#94 (Butcher) 


8 


8.0 


8.5 


79.9% 




UEFA Champions Leoque 2006-2007 


Electronic Arts 


EA Sports 


03.2007 [PAL] 


Sportowo 


1-2 AD HOC 


3+ 






7.9 


7.3 


69.7% 


Ultimate Ghosts 'n' Goblins 


Copcom 


Copcom 


09.2006 [PAL] 


Platformowo 


1 


/+ 


PE#109(M@ik) 


8+ 


8.6 


6.7 


74.8% 


Untold Leqends: Brotherhood of the Blade 


Activision 


Sony Online Ent. 


08.2005 [PAL] 


RPG Akcji 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#96 (Koso) 


6+ 


7.6 


6.9 


70.4% 


Untold legends: The Warrior's Code 


Ubisoft 


Sony Online Ent. 


06.2006 [PAL] 


RPG Akcji 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#110 (Koso) 


7- 


6.9 


6.9 


67.2% 


LM 








□ 


Volhallo Knights 


Risinq Star 


K2 


09.2007 [PALI 


RPG 


1-2 AD HOC 




PE#119 (Koso) 


5 


5.3 


5.6 


54.1% 


Valkyrie Profile: Lenneth 


Square Enix 


Tri-Ace 


04.2007 [PAL] 


RPG 


1 




PE#1 12 (Dzuio) 


8+ 


8.5 


7.5 


80.0% 


Viewtiful Joe: Red Hot Rumble 


Copcom 


Copcom 


05.2006 [PAL] 


Platformowa/Biiolyka 


1-4 AD HOC 


12+ 


PE#105 (M@ik) 


6+ 


6.4 


6.9 


65.3% 


Virtua Tennis 3 


SEGA Europe 


Sumo Digital 


03.2007 [PAL] 


Sportowo 


1-4 AD HOC, 1-8 ONLINE 


3t 






7.8 


7.3 


80.2% 


Virtua Tennis World Tour 


SEGA Europe 


Sumo Digital 


09.2005 [PAL] 


Sportowo 


1-2 AD HOC 


3+ 


PE#98 (Shiva) 


8+ 


8.5 


8.2 


85.9% 



w 




Worhammer: Battle for Atluma 


Nomco Bondai 


JV Gomes 


1 1 .2006 fUSAl 


Korcianka 


1-2 AD HOC 








6.0 


5.5 


53.7% 


Warriors, The 


Rockstar Games 


Rockstar Leeds 


02.2007 [PAL] 


Bijatyka 


1-2 AD HOC 


18+ 


PE#U6 (Koso) 


8+ 


8.2 


8.1 


81.5% 


Winx Club: Join the Club 


Konami 


n-Soace 


05.2007 [PAL] 


Inna 


1-6 AD HOC 


3+ 






3.0 




35.9% 


Wipeout Pure ' 


SCEE 


SCEE 


09.2005 [PAL] 


Wyscigi 


18 AD HOC 


3+ 


PE#94 (Butcher) 


9- 


9.3 


8.8 


88.7% 


World Championship Poker 2 


Crave Ent. 


Point of View 


12.2005 [USA1 


Korcianka 


1-8 ONLINE 








6.5 


7.5 


68.2% 


World Chompionship Poker 2 


Oxyaen Int. 


Point of View 


10.2007 [PALI 


Sportowo 


1-8 ONLINE 


18+ 






6.5 


7.5 


66.9% 






Point of View 


09.2006 rUSAl 


Korcianka 


1-16 AD HOC 1-8 ONUNE 








6.0 


5.4 


59.7% 


World Poker Tour 


2K Snorts 


Coresoft 


06.2006 [PALI 


Sportowo 


1-6 ONLINE 


18+ 






7.0 


6.8 


68.8% 


World Series of Poker 


Activision 


Left Field Productions 


02.2006 rPALl 


Sportowo 


18 AD HOC 


18+ 




3.3 






38.8% 


World Series of Poker. Tournament of Champions 


Activision 


Left Field Productions 


02.2007 [PALI 


Sportowo 


1-8 ONLINE 


12+ 




7.2 




6.4 


66.3% 


World Snooker Chollenqe 2007 


SEGA Europe 


Blade Int. Studios 


01.2007 [PAL] 


Sportowo 


1-2 AD HOC 


3+ 










80.0% 


World Snooker Chompionship 2005 


SEGA Europe 


Blode Int. Studios 


09.2005 [PAL] 


Sportowo 


1-2 AD HOC 


3+ 














rat 


SCEE 


01.2006 [PALI 


Sportowa 


1-2 AD HOC. ONLINE 


3+ 


PE#108 (Koso) 


7- 








World Tour Soccer: Challenge Edition 


SCEE 


SCEE 


09.2005 [PAL] 


Sportowo 


1-2 AD HOC 


3+ 












Worms: Open Warfare 


THQ 


Team 17 


03.2006 [PAL] 


Stroleqiczna 


1-4 AD HOC 


/+ 


PE#106 (KILu &M@ik) 


7- 


7.0 


7.1 


71.1% 


Worms: Open Warfare 2 


THQ 


Team 17 


08.2007 rPALl 


Slrateqiczno 


1-4 ONLINE 


3+ 


PE#1 23 (Komodo & KILu) 


7 


8.3 


7.0 


81.0% 


WRC: FIA World Roily Championship 


SCEE 


Travellers Toles 


11.2005 [PALI 


Wyscigi 


1-8 AD HOC 


3+ 


PE#103 (HIV) 


8+ 




7.5 


68.4% 


WTF 


D3 Publishing 


SCEI 


10.2006 fUSAl 


Loqiczno 


1-2 AD HOC 










8.0 


60,8% 


WWE SmackDown! vs. RAW 2006 


THQ 


YUKE'S 


12.2005 [PAL] 


Bijatyka 


1-4 AD HOC 


16+ 






8.7 


8.5 


82.2% 


WWE SmackDown! vs. RAW 2007 


THQ 


YUKE'S 


12.2005JPAL] 


Bijatyka 


1-4 AD HOC 


16+ 






7.8 


7.9 


795% 


X.Y.ZI 






Xiaolin Showdown 


Konami 


Bottlerocket Ent. 


06.2007 TPAL1 


Bijatyka 


MAD HOC 








6.0 


3.6 


44.9% 


X-Men Leaends II: Rise of Apocalypse 


Activision 


Vicarious Vision 


11.2005 [PALI 


Bijatyka/RPG 


1 4 AO HOC, ONLINE 


12+ 


PE#103(Koso) 


8 


8.4 


8.4 


83.0% 


Ys: The Ark of Napishtim 


Konami 


Konomi 


09.2006 [PALI 


RPG Akcji 


1 


/+ 


PE#1 1 1 (Dzuio) 


6+ 


5.6 


6.7 


64.9% 




Konami 


Konomi 


03.2007 [PAL] 


Korcianka 


12 ONLINE 


3+ 






5.1 




68.4% 


Zendoku 


Eidos Int. 


Zoonami Ltd 


04.2007 [PAL] 


Logiczna 


M-2ADHOC 


3+ 










60.0% 



Przygodowe/ Akcji Platformowe 



RPG 



Sportowe 



Wyscigi Bijatyki Logiczne/Strategiczne Muzyane SkEadanki/Inne 



Strzelaniny 



